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Аннотация
Всю жизнь дед рассказывал о своём путешествии в другом мире, тренировал и учил меня.
Для чего? Неужели он решил, что я туда попаду? 
Хотя, если попаду...то я знаю, что нужно делать.
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Глава 1. Другой мир?

Если долго смотреть на пролетающие мимо березы и местами липы, то ненароком облокачиваешься головой о стекло. В этот момент в глазах начинает рябить. Еще бы. Это не фильм, где прижавшись к окну автомобиля ты едешь и наслаждаешься в поездке. Так и случилось, так что, голову пришлось сразу убрать.
Спустя половину суток мы доехали до деда. Усадьба находилась на краю деревни и была так знакома с детства. С этой стороны я бегал и прыгал по деревьям. Тут проходил препятствия, устроенные дедом для развития, как он объяснял, физической силы, выносливости, воли и моральной устойчивости. Там, в лесу, я выживал в течение нескольких недель, когда дед меня оставил. Дед года - не иначе!
В последний год я перестал приезжать к нему. Поймал себя на мысли, что всё же немного соскучился, особенно после душного города: по внезапным ночным исчезновениям деда - для самостоятельного поиска дороги домой, по быстрым переходам через болота, где, если замедлишься - засосёт, по ночёвке на скале, куда нужно залезть без страховки, по тысяче ударов топором, по закалке в зимней реке, по головоломкам и дуэлям на палках, камнях или верёвках.
День, когда мы с матерью и двумя братьями приехали, был особенным, ведь дедушка уже долгое время лежал и не вставал. Всем говорил, что осталось немного и он это чувствует.
В парадной нас встретила Людмила, старая няня, но не старее самого деда, полненькая тетя, которая, судя по чертам лица, всю жизнь прожила с улыбкой. Это видно по её взгляду, морщинам у уголков рта и даже лба. Дед научил считывать. И сколько же раз тетя Люда пугалась от наших с дедом набегов и странных ночных вылазок. Но сейчас её улыбка была тяжелой. К вечеру мы отужинали без дедушки, отдохнули от поездки и поднялись к нему. Он как раз должен был проснуться после очередной горстки лекарств.
- Вы уже приехали? - не особо удивившись, спросил дедушка, когда мы собрались вокруг его постели. Глаза были увядшие, тяжелые, голос слегка дрожал, а руки совсем не поднимались.
- Похоже, пришло время рассказать вам конец истории - повеселев, сказал он. 
Мать изначально была против, но так как он уже действительно выглядел одной ногой в могиле, она не перечила и оставила нас - меня и двух моих братьев. Поцеловав лоб отца, она покинула комнату.
Братья не особо любили эти сказки, но для меня это был другой мир, в котором я практически вырос, так что я с самого детства мечтал узнать всю историю целиком, а не частями, как он любил подавать. Это была история, как он говорил, о его приключении. И не только его, но и множества людей. Хоть я и не совсем воспринимал это правдой, но для меня, мальчика шести лет, это была настоящая фэнтези-история, в которую я хотел попасть. Всё своё детство он рассказывал случаи из его странствий по другому миру.
- Слушайте внимательно, - важно обозначил дед, и последним взглянул на меня, останавливая взгляд. - Ведь эта история закончится очень неожиданно.
С момента, как я попал в тот мир, прошло семь лет. Это случилось неожиданно, после рабочей смены. Я сидел с коллегами в баре, и мы обсуждали скоротечность времени и прочие “умные” мысли, которые приходят после нескольких бокалов пива. После пятого, финального бокала я отправился в свою холостяцкую квартиру и лёг спать. В следующий момент, когда я открыл глаза, я оказался в кромешной тьме. В ней существовало лишь моё сознание. 
Вспыхнул экран, и мне нужно было выбрать, какие способности я использую в новом мире. Время остановилось, я не мог даже вхдохнуть, но мог думать. После недолгого выбора я очнулся на поле, а неизвестный старик, возникший изнеоткуда, объявил о входе в 273-й центр, затем что-то про аварийный канал и про то, что нужно очистить “Обитель”. Исчез, кстати, так же внезапно, как появился.
Вскоре я встретил Джека из Америки. Понимал я его сразу, как и он меня. Такова была особенность этого мира - все разговаривали на одном языке. Даже его заместитель, Ли Ван, который был из Китая. Сколько ему лет он так и не признался, но, судя по его гиперэнергичной натуре, он был моложе меня. А ведь мне было всего 30. Самый сок. 
Джек стал нашим предводителем, так как был главой гильдии в какой-то крупной онлайн игре, помимо того, что был успешным предпринимателем в реальном мире. Его речь и умение управлять людьми быстро вселили уверенность, что за ним можно следовать.
Джек был брюнетом с черной щетиной и крупными усами. Он смог быстро привлечь внимание всех в округе, когда мы очнулись. В последующем мы начали убивать монстров, поднимать уровни и даже проходить миссии и подземелья. 
Среди гильдий мы были на 31 месте. Не топ-10, но и гильдий было более сотни. Мы просто были лучше обычных. Хорошие стратегии и правильные комбинации в отряде принесли нам большие плоды в сложных и не очень подземельях. Я правда очень горжусь ими. Я понимал, что я не лучше другого мага, скажем, из гильдии, в рейтинге за сотню, но всё же смог получить своё место. Просто попал в нужное место, общался с нужными людьми и показывал себя максимально усердно.
Итак, в тот день, девятого числа пятого месяца, мы решили поддержать топовые гильдии. Суть была в том, что самые элитные группы пойдут в то самое подземелье "Обитель" сразу за теми, кто будет зачищать основную массу. Мы попали в атаку на зону монстра, похожего на паука, правда, размером с двухэтажный дом. 
Всех распределял восьмой по значимости клан -“Перо феникса”. Они были лучшие в алхимии, травничестве и реликторике. Очень умные ребята. И их план действительно был хорош. Все, что годами собиралось, - собиралось у них. Все монстры, демоны, ловушки и загадки были изучены вплоть до босса. Не знаю, почему решили идти в самую важную атаку сейчас, но, раз решили, наше дело малое - продвигаться к подземелью, как мы и учились все эти годы. 
Как вы понимаете, всё пошло не по плану. Наши разведданные ошиблись и практически всю нашу гильдию покрыло паутинной волной. Выбрались лишь я и Азаль - темный, жилистый мужичок из Турции. Помню все детали, будто это было вчера.
Двоих наших уже засасывало в ту плотную, новую паутину, а заместитель пытался спасти одного, рубя кинжалами налево и направо. Однако паутины было так много и она была настолько всеохватывающей, что это было похоже на реку, у которой вдруг взорвали дамбу. 
Я понял, что придется использовать самый долгий по восстановлению и опасный для себя навык и тут же прицелился как мог в еще свободную перед собой щель между белоснежными деревьями. И использовал рывок “Бесконечной” энергии. Перед собой я увидел мир, который просто летел от верха к низу, от низа к верху, от темного пятна до светлого, и наоборот. Понял, что не чувствую тела, ничего не слышу и вижу лишь мерцание.
Очнувшись, я почувствовал, что голова кружится так, будто я ещё падаю с высоты. Кто-то сжимал мои руки и что-то кричал. Это был лекарь, который приводил меня в чувство. От его заклятий мне стало лучше, как и от зелья, вкус которого я ощущал на подбородке и губах. Этот вкус был с нами почти с самого начала, его ни с чем не перепутать: то ли сладкий, то ли кислый, то ли одинаково сочетающий оба вкуса напиток, цель которого — восстановить энергию, некую внутреннюю энергию, которая существует везде и во всём вокруг. Как только я почувствовал крохи восстановившейся энергии, я смог сфокусировать взгляд и начать слышать более ясно.
Когда моё тело за все эти дни максимально восстановилось путём поглощения энергии вокруг, я смог прийти в себя. Да, мои друзья мертвы, да, теперь, возможно, я никому не буду здесь нужен, но я могу продолжать жить и рассказывать о нашем великом клане. Умерло, правда, всего человек десять, но это были самые важные люди гильдии. А остальные просто не смогут здесь находиться и разойдутся по гильдиям пониже рейтингом, пока есть возможность.
Речи о воскрешении не было. В этом мире нельзя вернуть умершего, даже некроманту, по крайней мере, не его сознание или душу. Думать о том, что они выжили, уже бесполезно. Новая паутина была слишком плотной и жесткой, поэтому гильдии решили сделать небольшой крюк, обойдя эту зону атаки. 
Спустя пару дней в этом лесу, мы добрались до двери из практически стальной паутины, и, конечно, одним из тех, кто должен был проверить дверь, был я. Дверь была размером с пятиэтажный дом, словно сшита из серебра, а не паутины. Подобные двери не были редкостью. Обычно они означали проход в следующую зону и редко были покрыты ловушками или ядом, поэтому я прикоснулся без опаски, как вдруг почувствовал, что из меня резко начали высасывать энергию, тепло и…
Дед начал судорожнее хватать воздух и даже слегка задрожал. По лбу шел легкий пот, а кожа стала еще бледнее. Самый старший брат даже хотел окликнуть мать, как вдруг дыхание деда нормализовалось и он открыл глаза. В его взгляде была тяжелая тоска.
- Ну так что, дед? - напомнил второй брат, который быстрее всех хотел закончить с этим делом и уехать отсюда.
- И больше ничего. Я очнулся дома утром. Меня разбудил будильник и я решил, что это был сон, - говорил он виновато.
- Это оказался тот же день, когда я лёг спать. Я не мог поверить тому, что это могло оказаться сном. Слишком всё ощущалось правдоподобно и ясно. Я помнил каждую деталь, каждое лицо и каждый момент. В течение следующих лет я пытался найти тех, кто туда попал: и Джека и Ли Вана. Однако никого не нашел. Но вы должны мне поверить, - он посмотрел мне в глаза. В них были слезы. Слезы, просящие простить и поверить.
Всё своё детство я тренировался как сумасшедший, словно должен буду попасть на жестокую войну. Я проходил его испытания, ловушки и задания, от которых множество раз чуть не погибал. Это была не прогулка летом с дедушкой, а создание настоящего монстра в виде меня. Только после двенадцати лет пыток и изнурения я начал понимать, что это ненормально. Последние годы я начал с ним ругаться, спорить, но всё же каждый раз он убеждал меня в том, что это может быть правдой. 
Даже когда об этом узнала мать и повела его и меня к психотерапевтам, я всё равно не мог не верить ему: не может психопат продумать настолько идеально логичную картину нового мира, создать такие истории, которых не было даже в книгах или фильмах. Если, конечно, он действительно не гений и психопат в одном теле.
- Ну ты даешь, дед! - выдохнул разочарованно старший брат. - Мы всё детство слушали историю просто, чтобы узнать, что ты в конце умер? Мог бы уже придумать красивый финал, где ты спасаешь принцессу и всё такое. Ладно, пошли. - Хлопнув второго брата по плечу, они вышли. 
Да, эти двое избежали моей участи, поэтому у них нет такой связи с ним.
- Если ты там окажешься, ты будешь готов. - уверенно сказал мне дед уже старым тоном того мастера, каким он был для меня. Он не знает, действительно ли попаду ли я туда, но когда отцу исполнилось 30 и он не попал, дед решил переключиться на меня. Я же до сих пор не решил, ненавижу или люблю своего деда за это.
На следующий день мы уехали с понимаем того, что, скорее всего, сюда больше не приедем. Деду оставалось от нескольких часов до нескольких недель, в зависимости от того, как он сам захочет бороться за жизнь со старостью. Он просил не приезжать, пока тетя Люда не сообщит нам новости.
Не знаю, судьба это была или запланировано кем-то, но в этот день дед уснул в последний раз. Меня же накрыло усталостью, и на обратном пути я решил вздремнуть. А когда я открыл глаза, услышал свист, взрывы, крики, и время замедлилось, прямо как рассказывал дед - в день, когда первый раз попал в иной мир.
Все вокруг замерло, я перестал дышать, в глазах потемнело и передо мной появилось окно с выбором специальности. Дед не ошибся. Я попал в этот мир. А значит, я знаю, какую специальность выбрать.
Я был готов к этому с детства и уже знал, какую специальность выбрать первой. Из-за успешного места деда в топовой гильдии он слышал про многие из них. Например, у костра, в небольшой доверенной группе, они обсуждали, какие из них лучше подходят под какую роль, а также какие из них сочитаются с определенными реликвиями и другой бронёй на усиление.
Существует множество редких реликвий, колец, ожерелий и прочего, которые дают не просто усиления, но и дополнительные способности. И именно они вывели некоторые гильдии в топ-10.
Я не спешил выбирать: основательно изучил каждую по названию и краткому описанию. Всё равно время замедлилось, если не остановилось, а важная информация будет стоить дороже любых денег. Когда понял, что информации стало слишком много и я уже не усваиваю ёё, вернулся к своей специальности и выбрал её. За все тренировки с дедушкой мы выявили три класса, которые мне подходили, поэтому я просто выбрал тот, к которому у меня легла душа. Воин.



Глава 2. Воин.

Мои легкие начали медленно двигаться, жадно впуская кислород. Картинка сначала начала плыть, затем разгоняться, и время быстро вернулось в нужное русло. Дед рассказывал, что они попали кто в поле, кто в лес, но примерно все недалеко друг от друга. Первые дни объединялись в группы и будущие гильдии, и только после адаптации на новом месте отправились в путь. Однако, у меня возникла проблема. Передо мной не было ни леса, ни поля, ни речки.
В нос ударил запах крови, тухлятины и тяжелой пыли, а вокруг стоял туман. Туман был сильно густой. Но, всё же, я смог сразу определить, что я в развалинах города. Потрёпанные, как после войны, здания, разрушенные каменные дома, улицы, статуи, заборы и, конечно, трупы. 
Тела простых людей в одежде, как у крестьян, ремесленников и стражников, пытавшихся дать отпор. Помимо всего прочего, там также немало туш убитых монстров, а именно неких пёсьеподобных тварей, размером с лошадь. Сразу в голове возник новый вопрос: "Я попал сюда один или есть кто-то еще?" Ответ не заставил себя долго ждать. Звук как будто отставал, но сейчас дошёл до меня. Война. Вокруг меня шла война. Как раз в этот момент ко мне отступил один из солдат со щитом и копьем.
- Парень, либо беги, либо помогай! Приди в себя! - Кричал он из-за закрытого и запачканного забрала, готовясь отражать атаку монстра, который его прессовал. 
Тот был покрыт серой кожей с черными обугленными проплешинами по всему телу. Его рост - метра два с половиной, а тело худощавое. Морда то ли как у медведя, то ли как у человека, с длиннющими лапами, на конце которых было по шесть когтей. Его удары были тяжелые, звонкие, быстрые. Солдат еле успевал отвлекать врага копьем, как тут же уходил в оборону под щит.
Мой первый настоящий монстр. Ноги слегка дрогнули, а адреналин ударил в голову. Я никогда не видел этих демонов вживую, но наслышан был по уши. В своем мире я оставался один в лесу ночью и часто представлял их себе, так что страх, как мне казалось, должен был покинуть меня. К тому же этот солдат местный, да и демон не особо серьезный - я знал, что смогу его победить. Но сделать первый шаг казалось непостижимо: глаза бегали, ноги затвердели, а сам я не мог оторвать взгляда от этого существа. На секунду в голове возникла мысль о том, почему такое отличие моего начала путешествия от деда, хотя мир явно оказался тем же.
От очередного удара солдат повалился на колено и заорал, пытаясь попасть хоть куда-нибудь наугад, но демон легко отбивал копьё своими когтями. Из каждого когтя изливался свет, означавший усиление этой части. Через несколько ударов солдат мог умереть, так что мне пришлось заставить себя броситься вперед, пользуясь тем, что демон занят. 
С двух прыжков я оказался сбоку от него. Демон заметил меня и даже попытался отбиться одной лапой, однако я не маг, как мой дед. Я выбрал другую специальность. Использовав пока единственный свой навык, я ударил его со всей дури. “Энергетический удар” - собрать энергию из тела, направить в кулак и выплеснуть в одно мгновенье, создавая взрывную волну.
От моего удара вспыхнула энергия и выбросила монстра с места. Взрыв меня не затронул. Благодаря моему навыку он весь пришелся на демона, так что тот, сломавшись, улетел на метров пять, почти скрываясь в тумане. Солдата от ударной волны спас его щит. Хотя после этого он выждал секунду тишины и только потом решился быстро глянуть, что же произошло. Из-за забрала я не видел его эмоций, но понял, что он достаточно удивлен. Люди, жившие в этом мире, редко имели навыки или такую силу, как мы - прибывшие.
Я не стал ждать его благодарностей или еще чего, просто постарался провести анализ текущей ситуации. Сейчас реликвию нет смысла искать. Слишком много неизвестных переменных как, например, тот ли это мир и где нужное для меня кольцо. Его просто могло не быть. 
Это меня волновало больше всего, ведь для одной из направлений моего воина было пару вещей, которые меня усилили бы меня так, что я бы мог сотню таких демонов победить и не вспотеть. Придется думать об этом чуть позже. Воспользовавшись небольшим затишьем вокруг нас, я осмотрел окрестности и увидел тридцатиметровые стены из белого кирпича, флаги, рисунки на них и сразу осознал, где я нахожусь. Интересно.
Этот город находится уже у границы региона Дрэх-мор, а это значит, что монстры уже практически снесли два региона, а эта крепость защищает его от подхода к границе другой. Резкий гул в ушах вернул меня назад. В глазах слегка заребило и передо мной возникла проекция старика. В странном длинном халате как у ученого. Ухоженной, уже поседевшей бородой и безразличным взглядом он начал:
- Аварийный канал. 273-й центр. Четвертая волна. Территория захвачена на 76%. Необходимо очистить и достичь освобожденной территории до 10% для продвижения в “Обитель”. - После этого старик исчез. 
Произнес он это настолько монотонно и безэмоционально, что появились подозрения, что это вообще не живой старик.
Во времена жизни деда не было виртуальной реальности, искусственного интеллекта и прочего, поэтому подозрения, что это могло быть оно, не возникало. Однако и это место по сути своей настолько загадочное и невозможное, что пока нет понимания, что происходит. Реальный ли это мир? Будущее? Ещё успеется подумать о глобальном.
Главное то, что первоначальные мысли верны. Я действительно, спустя столько лет изнурительных, жестоких тренировок, попал в похожее место, куда попал мой дед. Какие у меня цели на ближайшее время? Первое - убить как можно больше этих тварей, чтобы набрать опыт на новые уровни и, соответственно, новые навыки. Второе - найти союзников, а отсюда третье - с их помощью достать себе то самое кольцо, которое необходимо для завершения целостности навыков.
Солдат кое-как выпрямился.
- Парень! Ты один из тех самых, что пришли нам на помощь из другого центра? - Он был в потрепанных от битв доспехах с эмблемой местного региона. 
Щит почти разорван, но это единственная защита, так что видно, что его периодически чинили, вставляя все новые металлические пластины. Он поднял забрало в шлеме, и я увидел глаза взрослого, почти постаревшего человека, у которого были уставшие, повидавшие жизнь глаза, черные мешки и множество морщин.
- Верно. Как обстановка вокруг? Видел ли ты кого-либо еще, помимо меня? В какой стороне враги, а с какой оборона? - Накинул сразу волнующие меня вопросы.
- За той статуей центральная крепость. - Быстро сообразил он. - Пока мы обороняли только этот проход. За крепостью - ворота, ведущие из этого региона в соседний, так что, если они смогут прорваться, не миновать беды. - В конце его глаза опустились, словно это последняя спичка в темной пещере, и сейчас она почти догорела. Но потом снова посмотрел на меня и тут же взбодрился:
- Туман появился сразу с монстрами, так что у нас подозрение, что это создали они. Он пропитан энергией и не даёт видеть далеко, а так же путает сознание всех солдат. Перед тем как я отбился и отступил к тебе, мы увидели, что появилось еще пару человек из ниоткуда. Так что, думаю, ты не один. - После этих слов он оживился и воодушевился.
Еще бы. Местные жители никогда не смогли бы защититься или, тем более, атаковать подземелья. Им просто не хватит сил. Они обычные люди, когда как мы обладаем способностью управлять энергией.
Не успел я задать очередной вопрос, как почувствовал изменение в воздухе. Туман, насыщенный плотной энергией, легонько коснулся спины, в попытках подтолкнуть меня, освобождая движение чему-то еще. Я успел развернуться и поставить блок, но острые когти всё же вонзились в мои руки. Меня отшатнуло от удара очередного ходячего. Он почувствовал свое превосходство и начал еще яростнее и размашистее бить, но солдат успел среагировать и выставить свой потрепанный щит, крича из-за всех сил.
- Давай! Смотри на меня, отродье! - Солдат уверенно захватил внимание монстра, понимая, что это его долг. 
Долго ждать помощи ему не пришлось. Хоть мои предплечья кровоточили, я мог компенсировать разорванные мышцы энергией, и пока монстр был занят пробиванием щита, я нырнул под бок солдата, а затем использовал свой навык на полную, чувствуя, как энергия протекает через мои сухожилия, раны, мышцы, и, собираясь в кулаке, вырывается прямо в живот демона. Я знал, что это слабое место этих тварей. Так что после взрыва и падения не было сомнений, что он не встанет. Так и произошло.
- Ты как? - Не замечая усталости и своей боли, беспокоился за меня солдат. 
Он понимал, что мы их шанс на спасение. Я был уверен, что он готов отдать за меня жизнь в любой момент, если это хоть как-то поможет. Думаю, он уже знал, что мы можем стать гораздо сильнее, да к тому же, очень быстро, так что я не сомневался в его искренности.
- Всё в порядке. Давай пока вернемся к твоему отряду. - Спокойно ответил я ему, однако с рук у меня тёк ручеёк из тёплой крови. 
Я понимал, что с собой у него вряд ли есть бинты, а вот в отрядах часто присутствует медик или кто-то в этом роде. Может повезет и даже найду настоящего лекаря среди прибывших, как я. Хотя есть другой вариант.
В этот момент ко мне пришло осознание: новый вариант даже лучше всех остальных. Дедуля, конечно же, рассказывал мне об этом. Мне просто нужно поднять уровень. Причем первые два уровня берутся очень быстро, и от поднятия уровня есть крутой положительный эффект. Силы восстанавливаются, а организм меняется, тем самым неплохо залечивая раны.
- Стой! - Вдруг остановил я его. - Нам нужно по пути найти еще несколько монстров. Тогда со мной точно все будет отлично. - Предложил я.
Солдат сначала хотел возразить, а затем вспомнил что-то и, уверено кивнув, развернулся в сторону тумана.
Следующих двоих Скаргов мы убили по проверенной стратегии: отвлечение на солдата, и моё внезапное появление под бочком у монстра. Скарг - имя этих самых ходячих человекоподобных монстров. Я, кстати, это помнил, однако в порыве такого ускоренно старта успел забыть.
А вот затем мы наткнулись сразу на троих монстров, причем разных: тот самый худой, серый Скарг, и двух гончих Гарра. Плохо. Тела, которые я видел вначале, принадлежали этим самым гончим. А плохо это потому, что их было сразу двое. 
В паре псы атакуют с разных сторон, чтобы пробить любую защиту. Человекоподобный же атакует напролом, зная, что ему хватит сил. Солдату ни за что не защититься, а у меня же руки до сих пор в крови и не собираются заживать, что уже начинает сказываться на самочувствии.
Один из этих гончих, который был ближе к нам, бросился первым, что было нам на руку. Мы успели быстро принять его на щит и отбросить на ходячего моим ударом, чтобы отвлечь его и замедлить его по максимуму. Однако тот лишь растерзал летящее на него тело и успел приблизиться как раз в тот момент, когда второй пёс смог зацепиться клыками за одну из сторон щита и отдернуть его на себя.
Варианта было два: первый - я убиваю пса, пока он занят, а рыцарь принимает свою храбрую смерть, отвлекая Скарга, с которым я разберусь позже, либо второй - я бросаюсь на ходячего, но шанс победить его в открытом бою один на один крайне низкий, ведь мне не хватит скорости и сил. Конечно, первый вариант был по военному верный, но я не смогу вот так бросить своего союзника, это не мой принцип.
Я делаю рывок к ходячему и в последний момент уклоняюсь от его размашистых ударов, отводя его от хода к рыцарю. Хоть я его и отвлек, но подобрать момент для контратаки я совершенно не мог, тот был слишком размашист и быстр. Солдат начал яростно кричать, пытаясь защититься, но я еще не разобрался со своим, так что не мог сразу выйти на помощь. 
Пришла единственная мысль - броситься в рискованную лобовую, как вдруг стрела со свистом влетела в глаз ходячему. Это был смертельный выстрел, без вариантов. А еще без вариантов, что стрела была наполнена энергией, а значит, это такой же “попаданец” как я.
Пока монстр замертво падал, я бросился к псу со всех ног. Настроение приподнялось, и я со всей дури вмазал “Энергетическим Ударом” по голове гончей, вдалбливая его тушу в землю. Ну, хотя бы я укладываю их с одного удара. Рыцарь упал от усталости, пытаясь отдышаться, а я почувствовал, что мой новый “уровень” очень близко. 
Осмотрев своего местного товарища я заметил, что тот уже на грани, так что отправил его в ту сторону, откуда прилетела стрела, со словами, что осмотрюсь и догоню. Он хотел, конечно, поотпираться и продолжить путь со мной, но после слов о том, что он может только мешать он быстро передумал. Лучника, кстати, видать не было. Догонять и искать новых возможнных соратников я не собирался. Пока. Уровни слишком сильно имеют значение в этом мире, а мне как раз срочно нужно было его получить.
Бросаться на следующих монстров тоже чревато, ведь в открытую я смогу одолеть только гончую, и то, в случае, если она одна где-нибудь потеряется, что довольно маловероятно. Поэтому план просто осмотреться и вернуться еще оставался, но как запасной.
Примкнув к стене одного из разрушенных домов, я тихо двинулся в туман вдоль места, где должна была быть крепость. Пару раз я замечал силуэты ходячих, но было слишком рискованно, так что я сворачивал в другой угол, когда, наконец, услышал шум битвы.
Осторожно выглянув с очередной упавшей стены, я заметил, что троица гончих атакуют двоих рыцарей, что стоят спина к спине. Эти твари рывками пытались достать до слабозащищенных частей тел, чтобы отодрать кусок и тут же отпрыгивали, атакуя партизанским стилем, отчего рыцари не могли нормально сражаться. Идеальный вариант для меня. 
Дождавшись очередного рывка одной из гончей с моей стороны, я бросился к ней. Хоть руки уже начали дрожать от боли, я знал, что скоро это закончится. Как только в очередном неудачном прыжке гончая отпрыгнула назад, я оказался за её спиной. И влепил, не жалея сил, боковой удар, отбрасывая её и ломая ей все внутренности. На всеобщее удивление, она осталась жива, хотя её знатно начало трясти. Нужно было добить её, чтобы зафиксировать смерть.
- Прикройте! Нужно добить! - Крикнул я солдатам и бросился на трясущуюся тварь. 
Добивать её пришлось таким же “Энергетическим ударом”, потому что пока что мои обычные удары еще слишком слабы. Хоть этот навык и высасывает мою энергию, на первых уровнях он все-таки единственный, поэтому количество использований и восстановлений в достатке.
Солдаты знали, что мне нужно добить монстра самому, поэтому отреагировали они профессионально и действительно прикрыли от остальных. После удара энергия сделала всплеск в моей груди, волной покрывая все тело, тем самым его усиливая. В рану, которую нанес мне Скарг, прошла энергия, накрывая старые волокна мышц и кожи, и делая агрессивный наскок, заполняя и залечивая место пробоины. Всё это сопровождалось приличным приливом бодрости и энергии.
Запахи стали лучше различаться, звуки стали слышны отчетливее и дальше. Кожа словно стала лучше сопротивляться окружению, а, сжимая кулаки, я почувствовал силу. С этого момента и мои обычные удары будут выбрасывать небольшое количество энергии. Эта энергия будет восстанавливаться сама, пассивно, причем мгновенно. 
С этого момента я понял, что выполнил свою первую маленькую цель в этом мире. И благодаря этому эффекту, мы расправились с оставшимися двумя гончими за несколько секунд. И за несколько ударов. Этим эффектом было поднятие своего первого уровня.



Глава 3. Встреча.

Солдаты ещё что-то обсуждали, но я лишь указал, чтобы они возвращались в безопасную зону. С раненым под боком у них не было другого варианта, хотя кто-то предложил помощь. Я же отправился, наконец, туда, где уже видел силуэты монстров. Я стал лучше видеть сквозь туман. Еще бы, ведь мой организм начал управлять энергией более качественно, а все вокруг было напитано ей.
Сразу же за углом я встретил первого Скарга. Он яростно бросился на меня, но теперь для меня это выглядело как атака ребенка на взрослого мужчину. Мне не хотелось, но я решил проверить и дал ударить один раз так же, как и в прошлый, и почувствовал, что его когти лишь слегка поцарапали меня, хотя должны были рассечь до кости. 
Быстрым прыжком я сблизился вплотную и нанёс ему три простых удара в туловище, чувствуя, что с каждым прикосновением разрываю его внутренности. Он попытался захватить меня с двух сторон лапами, но еще одним ударом я раскрошил ему череп аперкотным ударом снизу в голову. Тело монстра тут же обмякло и он свалился мне под ноги. Вот оно какое - чувство преимущества над противником.
Я не зазнавался, зная, что это лишь обычные монстры, ведь тут еще есть кто-то на подобие босса, который, возможно, сделал этот туман. Кстати, надо решить, что делать дальше. Следующий уровень хоть и не далёк, но уже так быстро не появится. Даже если я начну убивать их десятками, это произойдет точно не в ближайшие пару дней. 
Чем выше уровень, тем еще сложнее и дольше становится получение нового. Нападать же на босса в таком состоянии точно не вариант, еще молоко не высохло на губах для таких заходов. Решив, что всё равно пока делать нечего, а вечер еще не наступил, я просто отправился крушить тех, кого увижу.
На пути я встретил пять Скаргов и три гончих, причём, пару раз в группах. Сравниться с моей скоростью и ударной мощью они уже не могли, так что на мне ни царапины. Снова услышал рядом сражение и бросился туда. Передо мной со стрелой в глазу упал очередной Скарг. Знакомый репертуар. Взору предстал рыцарь с щитом, который, видимо, докладывал о ситуации двоим рядом стоящим, выглядившими не такими, как местные. А это значит, что это “попаданцы”, как я.
- Приветствую! Меня зовут Мика. - Представился тот, который выглядел как ловкий боец. 
Одет он был в кроваво-красный жакет с хлопчатыми бордовыми штанами и, как у всех, кожаные прочные ботинки. Глаза черные, борода ухоженная, а прическа короткая. На вид лет 25. Судя по внимательным глазам, естественной улыбке и уверенной стойке - это человек, знающий, что делает.
- Сим. - Представился я спокойно и безразлично. Незачем тратить время, если нам не пути. А это станет ясно за первые пару минут общения. Обычно хватает.
- Ну а я - Тар. Ты тоже понял, что мы в другом мире? Извини за прямоту, но ты выглядишь как человек, который понимает, что происходит. Мы видели тебя до этого и как ты сражался. Знаешь где мы? - Немного подозрительно спросил лучник. 
Лучником оказался паренёк светлый, с длинными волосами и голубыми глазами. Одет как типичный лучник - в легкую зеленую куртку и такие же штаны с ботинками, как у напарника. Всё довольно слабого качества из подобия хлопка. Кажется слащавым и слабеньким, но, судя по его выстрелам, это только обложка. Я не сразу ответил. На секунду задумался, но Мика успел вставить:
- Мы не допрашиваем тебя. Просто ты так уверенно двигался и убивал. Я тоже слышал истории про это место, как и Тар, хотя мы встретились совсем недавно. И, буквально пол часа назад взяли первый уровень. Мы обменялись кое-какими знаниями и решили, что можем держаться вместе и найти еще товарищей. И если ты не против довериться нам, то можем временно объединить усилия. - Пояснил он сразу.
Это он сказал правильно. Я сам об этом подумал. Прошло уже более 4-х часов, а они уже смогли объединиться и даже взять новый уровень. Но что самое главное - они в курсе про это место. Дед рассказывал, что при попадании в этот мир никто не знал заранее о нём. Были странные ощущения, но с учётом всего, эти двое показались мне подходящими товарищами. 
Та самая минута анализа прошла и я это осознал - если мы объединимся в группу и используем все наши знания, то точно сможем стать сильнее. Хотя я почти уверен, что они не знают больше меня. Всё же меня растил и обучал дед на постоянной основе. Самое важное это то, что я точно не хотел бы иметь товарищей, которые не смогут рассудительно вести себя на поле боя. А тут еще и владеют информацией.
- Да, мне об этом месте рассказывал дед. Так что, когда я понял, что это то самое место, то сразу знал, что делать. Думаю, мы можем объединиться. Мне как раз хотелось скорее найти вожака монстров и сразить его, а одному это делать довольно опасно. Если вы не против сразу броситься в бой, то я готов поделиться некоторой информацией - я энергетический воин- нападение, взрывные удары, ближний бой. - После моих слов лучник улыбнулся и слегка расслабился. 
Сам я тоже был одет в куртку из более хорошего качества, нежели у лучника или Мики, так как я ближний бой, но остальное было практически идентичным. Одежда у всех на старте попадания в мир была слабая, плохо защищающая и бесполезная. Парни переглянулись и кивнули мне.
- Лучник снайпер - дальний и сверх дальний бой. - отчитался Тар.
- Ну а я же кровавый жнец. - Поделился информацией и Мика. 
Довольно редкая и сложная специальность. Не припомню такой специальности в окружении дедули. Человек редко выбирает в неизвестной ситуации что-то неординарное. Стандартных лучников, магов, мечников и прочего точно будет полно. Возможно, этот человек знает больше, чем хочет рассказывать.
Сопровождающий их рыцарь услышав это, сразу вмешался:
- Мы еще не знаем, кто у них организовал этот туман и на что он способен, однако, наш командующий сообщил нам, что если появится неожиданная подмога в виде вас, то вам нужно дать неделю перед контрнаступлением.
- Даже если так, думаю, втроём мы сможем многих повалить, даже более сильных, чем эти твари - попытался возразить ему Мика.
- Он правильно сказал - решил вмешаться я. - Первые боссы в разы сильнее и сложнее этих обычных доходяг. Нам нужен второй уровень и дополнительный навык. На этом уровне мы просто не потянем его. А получить второй можно как раз приблизительно за это время, если ежедневно сражаться. - Проинформировал я новых товарищей. 
Всё же идти на самоубийство я им не могу позволить только из-за того, что решил не делиться сразу всей информацией. Они слегка удивленно глянули на меня, но сразу поняли, что в этом есть смысл и даже не стали переспрашивать. Эти ребята мне больше нравятся.
До вечера мы уничтожили еще пару тройку гуляющих по городу монстров. Лучник Тар хладнокровно пробивал в глаза с расстояния, при этом прицеливаясь за доли секунд. Стрелы, правда, приходилось выдергивать из трупов, ведь их было ограничено, но это не сложная задача. Мика же, будучи жнецом крови, соблюдал среднюю дистанцию, обходя с тыльной стороны врагов и метая нечто вроде лезвия, состоявшего из его энергии и крови. На тыльной стороне ладони у него были отметины, из которых он формировал своё “оружие”. Это тонкое лезвие легко пробивало даже бронированные части гончих, оставляя глубокие разрезы, из которых хлестала черная кровь, а затем возвращалась, попутно добавляя еще одну рану. Пока что ему доступна только эта атака, но я не удивлюсь, если этот человек еще заставит удивиться своими способностями.
Рыцарь проводил нас к крепости, когда видимость совсем снизилась, даже для зоркого лучника. И по его ориентированию мы вышли к воротам крепости. Это были могучие, но повидавшие налеты, массивные врата из огромных подготовленных брёвен. Перед входом было достаточно много разных по званиям рыцарей. 
Наш сопровождающий отчитался одному из них, после чего нас впустили внутрь через дверь, которая была сделана дополнительно прямо в самих воротах. Судя по тому, как реагировал принимающий отчёт рыцарь, он уже слышал эту историю про появление и внезапную помощь множество раз за этот день. Сам он был в чистой и отполированной броне, что выдавал его статус, не участвующий в прямых сражениях.
Сразу после входа звуки из приглушенного превратились в оживленный, лагерный. Тут тумана не было. Повсюду на траве и брусчатке стояли рядами палатки, вмещая в себя десятки людей. Рядом были костры, возле которых сидели такие же прибывшие, как мы. Кто-то стоял и собирал людей в команды, в группы и уже даже в гильдии. Были слышны истории, кто-то ревел от происходящего, а кто-то успокаивал. Вокруг стояли двухэтажные деревянные и каменные здания, пятиметровая стена, через которую мы прошли, а за зданиями еще сотни палаток. 
Спереди виднелась основная часть крепости, вокруг который стояли выстроенные солдаты и рыцари. Некоторые прибывшие хотели пройти внутрь, но их строго не пускали, говоря о том, что скоро будет доклад от командующего. Мы прошли сквозь конюшни, оружейные и остановились, когда обошли здание, где готовили еду. Запахло хлебом и похлебкой так аппетитно, что не только слюни потекли, но и животы резко вспомнили, что сегодня не ели и заурчали у всех, включая рыцаря.
- Вы можете остановиться в этой палатке. Ужин скоро будут раздавать, так что вам даже повезло оказаться так близко - будете одними из первых. После ужина будет доклад от командующего, так что не забудьте подойти ближе к донжону. - Отсалютировал на прощание рыцарь, взявшись за меч и резко подняв голову, после чего ушел в неизвестном направлении.
- Интересно, что будет дальше? - Задумчиво сказал себе под нос Тар, когда мы зашли в палатку.
Это была возведенная для армии зеленая полевая палатка, в которой вмещалось порядка дюжины солдат. У каждого был небольшой кусок ткани, обитый чем-то вроде соломы для сна и, в принципе, больше ничего и не было. В самом углу мы заметили женщину. Одетая была как маг, в синеватый плащ. Её трясло и стало ясно, что она ещё не осознала всего и находится в шоке. В центре сидело четверо крепких ребят. Одеты они были по-разному, от мечника до кого-то вроде рыцаря с щитом. Когда мы зашли, они просто обернулись, слегка осмотрели нас и проигнорировав, продолжили свои обсуждения.
- Он сказал, что поведет нас и организует по первой возможности гильдию. Думаю, нам лучше держаться за таким человеком. - Уговаривал остальных один из них . Судя по небритому лицу, это был самый молодой из них.
- Я тоже так думаю. Чем больше народу вначале, тем легче будет выжить - подытожил другой, кивая первому. Тоже выглядит молодо, хотя явно старше меня.
- Не знаю. Не уверен. Стоит ли? Может лучше остаться тут? - Нервничал третий.
А четвертый просто молчал и смотрел то в одного, то в другого, как старик, размышляющий и обдумывающий.
- Разносторонние люди тут собираются. - Закончил свою мысль Тар, присаживаясь на свободную “кровать”.
- Подождем доклада, а там видно будет. - Предложил Мика и посмотрел на меня, словно ждал подтверждения своей идеи.
Конечно, это самый разумный вариант, так что я просто кивнул и мы решили наконец ненадолго прилечь, отдохнуть и еще послушать разговор соседей.
Долго ли коротко ли, наконец к нам в палатку зашли пару солдат и, посчитав людей, начали выдавать нам похлебку в глиняной тарелке с куском свежего хлеба и сыра. Вкус был просто головокружительный. Порции сначала показались маленькими, однако этого, на удивление, оказалось достаточно, чтобы почувствовать облегчение и даже сытость. В еде тоже есть энергия, за счет которой организм не только физически, но и энергетически начачинал восстанавливаться быстрее. В будущем от еды будет зависеть многое, особенно приготовленное из необычных продуктов. Ведь есть специальности не только боевые, среди которых будет и повар.
Женщина так и не тронула свою миску, так что один из тех мечников решил, что ему нужно больше . Тар, заметив это, уверено встал на проходе, показывая, что он не одобряет такого решения. К мечнику же присоединился еще один, и, видимо, они решили попробовать задавить числом. Когда встал Мика, те двое снова обернулись на оставшихся "своих". Оставшиеся пробежались по мне взглядом и не отреагировали на зрительную помощь своим возможным товарищам. Так что эти двое молча цыкнули, отплевались и вернулись. 
Пока это происходило, женщина слегка пришла в себя. Она осмотрела нас, палатку, а затем еду, после чего жадно бросилась её есть. Это успокоило Тара, ведь за неё больше не нужно переживать, а у меня после всех этих моментов организм стал внезапно тяжелеть. Веки и мыщцы расслабились и потянуло просто упасть и забыться во сне. Но мы помнили о докладе, так что через силу вышли и заняли себе месте в толпе, чтобы увидеть и услышать хоть что-то.
Вокруг были совершенно разные "попаданцы". От стариков и старушек в возрасте до таких молодняков, вроде меня. Гул затих, когда на лестницу вышли двое. Один некто - Миракло, одетый довольно вызывающе и красочно, с торчащими разноцветными перьями, высоким воротником из разных лоскутов тканей и посохом с колокольчиком, а второй, судя по шрамам, мешкам под глазами и яркому, отполированному золотому доспеху - тот самый командир. Колокольчик, оказывается, означал оповещение о прибытии королевских вестей.
- Согласно третьему закону королевства Эрлития, Король Коринэль Дальарис Третий принимает новых гостей из других миров на десять дней и обязуется обеспечить их необходимой провизией на это время. По истечению сего промежутка времени доступ к этой крепости будет ограничен. - Объявил громогласно пестрый глашатай. 
Голос был необычно громкий, словно у него была способность усиливать её и, это действительно было возможно, ведь у некоторых местных все же могли присутствовать способности. Даже боевые. 
- Король великодушен и готов заключить союз с теми гильдиями, которые покажут лучшие результаты в уничтожении той армии, что находится за этими вратами. - Менее громко, но более могущественно продолжил командующий. - Так же король обещает выделить землю для создания нового поселения, при полном уничтожении и армии монстров и убийстве их предводителя - Туманника. Я лично готов отблагодарить отряд, что внесет большую долю в этом деле. Однако, не торопитесь бежать на встречу смерти. Туманник не просто имеет преимущество в этом тумане, который он же и создает, но и обладает колоссальной физической силой, размерами и скоростью. На все время прибытия в крепости к вам будут приставлены рыцари, которые ответят на любой вопрос. Да здравствует Король! - отсалютировал командующий, после чего за ним повторили другие солдаты, выстроенные перед нами.
Шум и крики мгновенно покрыли все палатки. Многие пытались попасть или организовать новые гильдии и отряды, понимая, что за убийство босса будет дополнительная награда. Мы так же решили заняться этим вопросом, ведь это первая наша официальная миссия в этом мире.
- Возможно ли одолеть этого Туманника втроем? - Серьезно спросил у меня Мика.
Тар так же взглянул на меня, ожидая ответа. Вопрос хороший, но ответить я не мог.
- Это не то же самое, что я слышал о начале в этом мире, но у нас есть подсказка. Король, а точнее его слуга, объявил, что бесплатно тут можно пожить 10 дней. Первый уровень мы уже подняли, но командир предупредил нас о силе первого босса, а это значит, что сразу нам его не одолеть. Второй уровень, при нормальной охоте, можно получить дней за шесть, однако втроем мы можем управиться и за четыре. Скорее всего, это подсказка, что нужно взять второй уровень и только потом идти на босса, потому что на третий уже уйдет точно несколько недель. Даже при ежедневной вылазке в туман. - Подытожил я, прокрутив в голове возможную скорость прокачки.
- Правда, есть проблема. Боссы, которые могут влиять навыком на большую территорию, обычно очень сильны и охотиться на них нужно целой гильдией. Командир сказал про отряд, что больше внесет пользы, а это значит, теоретически, это можно сделать группой. - Закончил я свою же мысль. Стоит ли искать группу побольше? Первые реликвии или артефакты могут существенно повлиять как на повышение уровней, так и на возможность получать новые предметы уже в подземельях. Пока я думал об этом, заметил, что двое новых напарников смотрят на меня и ждут, пока я решу, что нам делать дальше.
- В любом случае, пока что нам нужен новый уровень. Проверим, как быстро его получим и только потом будем думать о следующем ходе. - Предложил я практически единственный вариант. Ребята поддержали кивком и мы отправились в палатку. Нужно отоспаться перед предстоящей прокачкой на мострах.



Глава 4. Туманник.

Следующие несколько дней были плодотворными. Мы сразу начали тренировать тактики нападения, отхода и изматывания противника, попутно расчищая район за районом. Конечно, нам часто встречались и другие группы людей, но друг другу никто не мешал. Пока что. Я знаю, что начнется в будущем при успешном получении земли и создания поселения попаданцев. Появятся разбойники, воры и бандиты. 
Об этом будем переживать позже, ведь так близко к крепости делать что-то незаконное сродни самоубийству или прицелу на спине. Дело даже не в местной власти, рыцарях и солдатах. Теоретически, мы сильнее большинства рыцарей даже сейчас, не считая телохранителей короля. Просто при появлении группировок, мешающих другим "попаданцам", все вокруг быстро объединяться, чтобы вырезать эту опухоль.
На пятый день прокачивания, как я и предполагал, мы получили второй уровень. Выбор дополнительных классов будет происходить каждые пять уровней. Новые способности или их изменение появляются каждые четные уровни, а на нечетные усиляется тело или пассивные навыки.
Другие люди так же не стояли на месте и усердно “качались”, так что в тот вечер в крепости было о чем поболтать со всеми. В нашей палатке появились еще пару мужиков, но, как оказалось, они не боевые. Кузнец и травник. Ну, как говорится - все профессии нужны. Как только появится поселение, они станут оплотом нашего будущего роста, так что, объяснив это своим товарищам, они даже попытались с ними подружиться. Земля все-таки круглая, даже если мы не на ней. 
Почему не на ней? Потому что ночью было видно сапфировую гиганскую планету, будто её притянули и она освещала всё как люстра. И вдобавок были видны еще десятки маленьких “лун”. Днем, кстати, так же были видны разноцветные планеты, которые двигались по небу довольно хаотично, на первый взгляд.
У Мики появилась новая способность - "Жатва крови" для маневрирования. Он создает алый туман на небольшую зону. Похожий навык у Туманника. Чем больше уровень, тем шире зона тумана, однако у жнеца сейчас это буквально пару метров в разные стороны. Там он передвигается быстрее и может более быстро реагировать на любую другую энергию, что попадает в него, тем самым создавая возможность даже увернуться от стрелы.
Моя же новая способность была совершенно простой по названию - “Рывок”. Звучит обычно, но это будет самый используемый навык из всех. Вливая энергию через все тело в ноги, я могу сделать скоростной рывок, даже если пока что это так же лишь на пару метров. А Тару достался “Острый глаз”, который позволял видеть еще дальше. Сейчас в тумане он мало эффективен, но в будущем будет незаменим для снайпера. Помимо всего, учитывая, что многие уже начали поднимать свой уровень, мы продвинулись дальше и вышли за периметр города к полю.
- Ты был прав. Следующим поднятием даже не пахнет. - Встал над трупом Тар и вытащил очередную стрелу с нового монстра, похожего на гончую, но более накаченную. 
Благодаря мышцам она сносит врагов с разгона, перед тем как начать есть. Голова была уже не вытянутая. Больше похожа на свиную или кабанью с острыми клыками, торчащими во все стороны.
- Может пойдем на этого босса? Кажется, мы намного выше местных монстров. - Предложил лучник, не выдерживая рутинных дней.
- Вчера я слышал, что одна гильдия уже попытала счастье. Причем все уже были второго уровня. У них погибло несколько человек и остальные сразу сбежали. - Напомнил ему жнец.
- Может ли это быть просто ловушкой? Чтобы никто туда не совался, пока они не докачаются? - Попытался возразить на это Тар.
Оба взглянули на меня. Сложное решение. С одной стороны, действительно, кто-то может распространять слухи, дабы забрать награду себе, но, с другой стороны, не стоит недооценивать ни этих боссов, ни, тем более, изменения, что произошли в этом мире. Во время тренировок я учился, запоминал все типы и виды монстров, чтобы знать, как их победить, но эта тварь вышла из последнего подземелья, а как мне известно, именно его и не смогли наши предшественники зачистить. Напрягает только то, что пройти дальше мы не можем, пока не одолеем его, а десять дней скоро закончатся и нас перестанут кормить. Сможем ли мы вынести босса после 10 дней, ожидая третий уровень? Да. Но если это произойдет, король не даст нам землю, а командир награду. Так же, скоро у босса будет очередь на сражения. Похоже, стоит рискнуть. Тар может стоять подальше, а мы с Мики сможем убежать, в случае опасности.
- Решено! Можно попробовать! - Заключил я. И начал напоминать им тактику, которую мы не раз отрабатывали на единичных целях. Обед только прошел, мы как раз размялись, так что решили, что не будем ждать погоды и отправимся сразу. Звать кого-то в помощь не стали. Пусть все лавры и награда достанется только нам.
Адреналин начинал вырабатываться по мере приближения к месту, где видели Туманника. По пути было мало противников, к тому же, они были слабые, что вселяло мотивации. Шли не торопясь, осторожно, чтобы не выделяться. Тар, как по плану, шел сзади поодаль. У него невероятное зрение, так что видел он не хуже нас. Только в жилах ощутилась странная энергия, как крик существа, заставил нас схватиться за уши. Это был дикий рёв Туманника, который сообщил нам о том, что он заметил нас.
Быстро осмотревшись, мы приготовились и Мика активировал свой туман, чтобы успеть среагировать. Земля задрожала от бега существа и перед нами возник шестиметровый Туманник, с мощными конечностями и отверстиями в голове, из которых со свистом выпускался туман. Такая увеличенная и улучшенная версия Скарга. Он буквально в два шага настиг Мику и с невообразимой скоростью взмахнул длинными ручищами по его телу. Жнец, как мне показалось, еле увернулся в своем же тумане, но как только босс сделал еще один шаг, он уже выбрался из него и сразу направился ко мне. 
Я быстро собрался с духом и приготовился уклоняться. Моя ловкость, короткий откат “Рывка” и умение быстро соображать должна была помочь в сражении с таким существом. Взмах Туманника - я успеваю уклониться. Другой взмах - и он уже совсем рядом. Третий должен был задеть меня, как вдруг сзади его ногу что-то процарапало, а следом влетела стрела. Это была комбинированная атака жнеца и лучника по одной точке, которое должно сбить координацию босса.
Босса это просто слегка замедлило и уже через мгновенье он снова обрушил на меня свои когти. Пришлось броситься от него рывком, чтобы увеличить дистанцию. Стрелы и лезвия из крови снова начали попадать по его разным местам. То в голову, то в ступни, то в место, где у человека должны быть ребра, но оставляли лишь небольшие царапины, а он в свою очередь бесился от невозможности попасть по мне. Проблема оказалась ещё в том, что стрелы через несколько секунд вылезали из ран от пассивного заживления. 
Раз эта тактика не сработала, придется переходить на другую. Туманник был слишком шустр для своих размеров, а уклонялся я кое-как, постоянно рискуя, пока откатится рывок. Я приблизился к кровавому туману товарища и оттуда показался Мика, бросая лезвия прямо в отверстие в голове боса, откуда исходил пар. Конечно, они уже бросали туда и лезвия и стреляли стрелами и оно его не поцарапало, но теперь задача была выбесить монстра и истощить. Туманник, недолго думая, переключился на другую цель и стал размахивать, стоя перед алым дымом, пытаясь попасть в жнеца, а я бросился за спину.
Со всей скоростью я влетел к боссу под ноги, нанося свой энергетический удар туда, где был изгиб ноги. Если вывести из строя его “колено”, он должен был замедлиться. Прозвучал взрыв, его нога дернулась и подкосилась, но тут же вернулась на место. Если бы не рывок, я мог погибнуть на месте. С наростающим бешенством он попытался полоснуть меня ударом вслепую за спину, который я еле заметил. Неожиданный поворот того, что он может так двигаться и атаковать, даже в таком неудобном положении.
Стрелы летели в него, постоянно отвлекая и нанося небольшой урон, а жнец тут же накидывал подряд несколько лезвий, чтобы расцарапать то место, куда пришелся мой удар. Мы точно начали наносить ему урон, ведь он неожиданно перестал атаковать прицельно и лишь начал просто размахивать когтями. Отлично! Изначальный план провалился, но мы нашли стратегию. В следующее мгновенье картинка в глазах поплыла. Я остановился, пытаясь быстро прийти в чувства и понял, что в ушах стоит звон. Туманник издал свой оглушительный рёв прямо в нас. Между нами был запас расстояния, так что я знал, что успею отскочить. Первая мысль - Мику оглушило и он может пострадать, ведь босс находился прямо перед ним.
Как только я начал видеть, я понял, что Туманника там нет. Он бежал. Бежал на лучника, взбешенный от постоянных прилетов стрел. Наши глаза с Микой встретились, и я увидел легкую панику. Наш лучник закрыл глаза и пытался держать и уши. Его пассивная защита не такая сильная, как у нас. Забыв про всё, мы бросились за Туманником, который стремительно сближался со своей новой целью. Мика кричал и бросал лезвия, а мой рывок еще был в откате, чтобы догнать. Через мгновенье Тар пришел в себя, поднял голову и увидел, как Туманник замахнулся прямо на него. У него не было такого опыта ближнего боя как у нас, да и способностей для маневрирования. Не на этом уровне. Я лишь успел поймать его обеспокоенный взгляд, как монстр разорвал ему шею, отделяя голову от тела.
Я остановился. В ушах еще звенело и я не мог осознать, что произошло. Слишком быстро, слишком неожиданно. Моргнув лишь раз, я заметил, что эта громадина уже бросилась на меня. Ноги слегка обмякли и я не помню, дышал ли вообще в тот момент, как меня с ног снес Мика. Он что-то кричал и ударил меня по щеке. Боль немного вернула меня на поле. Туманник был уже в шаге от нас, как Мика использовал туман и оттолкнул меня. Монстр начал быстро полоскать, но жнец еще успевал уклоняться. Нужно бежать. Соберись. Глоток. Перепонки хрустнули и звук появился. Мику нужно спасти. Нужно отвлечь. Я бросился мимо босса и ударил по задней стороне ноги энергетическим ударом, в попытке отвлечь на себя. На удивление, это сработало и тот, заметив меня, снова развернулся. Рывок успел восстановиться, так что я, что есть мочи, побежал, уже не оглядываясь.
Очнулся и немного пришел в себя только между какими-то разрушенными зданиями. Легкие судорожно хватали воздух, руки и ноги дрожали, мысли не могли собраться. Что я сделал не так? Зря потратил рывок? Можно было как-то избежать этого оглушения? Тар погиб? В памяти вспышками всплывали моменты, как его застывшее лицо достигло земли и еще, будто, было в сознании. Я попытался стряхнуть голову и думать о другом. Обернулся вокруг в поисках Туманника, но не нашел. А где Мика? Помню, как рефлекторно отвлек на себя монстра, надеясь, что жнец сбежал. Никогда бы не подумал, что это произойдет так быстро, так близко и так шокирует - смерть.
Спустя несколько часов блуждания в аффекте, я добрался до ворот. Машинально дошел до палатки и внутри встретил Мику. Когда подошел к нему, на нем не было лица. Он посмотрел на меня и снова уставился на пол. Тоже винит себя? Тар сам предложил, но мы были в авангарде, а значит не должны были допускать переключения внимания босса. Босс - непредсказуемое существо. Тем более, можно было догадаться о его вариативности в атаках и угрозах, но теперь уже поздно.
- Я, наверное, вступлю в гильдию. - Без эмоций сказал он законченным предложением. И я его понимал. Оставшийся вечер так и просидели, не проронив ни слова.
На следующее утро я проснулся в обед. Похоже, сказался стресс. В палатке уже никого не было, что неудивительно. После попытки поесть я отправился за ворота. По пути подслушал парочку и услышал, что одна команда из восьми вторых уровней объединились и отправились на Туманника. Они сделали парочку заходов, тестируя монстра и сегодня после полудня собираются его уничтожить. Мне было все равно - смогут они это или нет, так что я просто отправился куда глаза глядят. Нужно пережить то, что произошло, отвлечься, ведь до сих пор эти отрывки вспыхивают перед глазами.
Пока ходил, встретил несколько ходячих Скаргов и легко справился. Затем решился выйти за периметр в поля. Там встретил новых гончих и так же легко их перебил, вспоминая как Тар просто простреливал им глаза. Всегда считал, что буду готов к такому, но нет. В голове возникла песенка. Песенка? Это было не в голове. Вокруг туман, поле, где-то следы от сражения и даже остатки крови. Кто-то развлекается? Может новый монстр? Не припомню таких необычных ситуаций с того момента, как попал сюда. Прошла всего неделя, а по ощущениям уже под месяц.
Эта мелодия, которую напевал кто-то явно по-человечески, даже немного отвлекла, успокаивая и возвращая в родной мир. Я проверил свое самочувствие. Сил достаточно, навык рывка готов, так что можно проверить откуда исходит звук. Чем ближе я подходил, тем сильнее звук расплывался по сторонам. Подозрительно. И рискованно. Отступить? Стало слишком интересно. Если вдруг будет опасно, то я один, так что должен успеть среагировать. Дойдя до источника я понял одно - его нет. Напевалось просто с пустоты передо мной. Вокруг ничего. Пытался вспомнить, чьи это могли быть способности и вдруг я просто не вижу врага перед собой, как ко мне обратились:
- Ты выглядишь грустным. Что-то случилось? - спросил мужской, довольно высокий и ровный голос. Ответить ли ему?
- Потерял напарников. - Решился я.
- Погибли?
- Один да, другой ушел.
- …
- ...
- Винишь себя?
- И да и нет. Решение было за мной, хотя предложение было его.
- И такое случается. Но разве он погиб?
- Его части тела разлетелись прям передо мной.
- Не всё, что ты видишь, является правдой.
Все более четко начал слышать его голос, как осознал, что кто-то стоит за моей спиной. Развернувшись, я увидел молодого парня с длинными черными волосами. На вид слишком худощавый, со слегка обвисшими щеками и веками. Эмо-бой или гитарист? Первое, что пришло в голову. Главное, что это был такой же попаданец, как я.
- Не думаю, что это была иллюзия. Туманник не обладает такими способностями. - Пояснил я ему, понимая, что это все вокруг его дело. Голос, который напевал, тоже был его, а значит, это его способности.
- Я не про это. - Поднял палец он. - Мне рассказывала тётя, что она была в этом мире и, когда она погибла, она просто проснулась дома в нашем мире.
Тут меня осенило! Дед обучал меня, тренировал, при том, что тоже погиб. В этом мире все погибшие просто возвращаются домой. ДУРАК! От осознания этой забытой информации я не выдержал и рассмеялся. Парень сначала испугался, но потом понял, что мне полегчало и даже улыбнулся.
- Какой же я балбес! - Когда успокоился, продолжил беседу я. - Я же это тоже знал. Это лишь значит, что они вернулись домой раньше нас. - Закончил наконец его мысль.
Парень улыбнулся в ответ, но улыбка быстро исчезла.
- У тебя интересная способность. Это иллюзии? - Продолжил я беседу, успокаиваясь всё больше.
- Да, я ткач теней. Однако… - опустил он голову. - Не особо необходим в бою, поэтому до сих пор даже не смог взять второй уровень. В группы неохотно берут, так что, сейчас пока просто блуждаю тут.
Немного подумав, он решил, что наша беседа подошла к концу и собрался уходить. Я же вспомнил истории деда, в которых они участвовали, в бесчисленных количествах зачисток и сражений, так как он был всегда на передовой. Там были тысячи различных классов и десятки тысяч различных навыков. Конечно, большинство сособностей для победы - это прямые боевые, которые наносят урон, однако, не менее важные были совершенно отличающиеся, которые могут спасти жизнь, отвлечь монстра, усилить, или, наоборот, замедлить, оглушить, остановить атаку или вовсе скрыть союзников. У деда был один такой товарищ, который совершенно не мог атаковать монстра, однако, он был одним из ключевых в команде. Вот и я встретил такого.
- Подожди, ты сейчас без группы? - Остановил я его. Этот вопрос удивил юного ткача. По чертам лица, он был чуть старше меня, возможно лет восемнадцать.
- Да, но от меня пока не так много толку. - Словно опережая следующий вопрос, начал он возражать, выставляя руку.
- Ты, похоже, еще не знаешь, однако твои способности невероятно полезны на поле боя. - Парировал я.
- Я предлагал свои умения. Мол, смогу отвлечь монстра или запутать его, но сейчас это никому не нужно, ведь их могут победить буквально за один два удара. - Ответил ткач.
- Вот именно - сейчас. Как только появятся сильные противники, которых не пробить прямым напором, так сразу придется начинать больше думать и применять новые тактики. На самом деле, найти напарников, которые умеют только атаковать, куда проще, чем найти того, кто сможет добавить контроля на поле. Раз мы встретились в таком положении, я бы хотел сделать ставку на будущее. Давай объединимся и прокачаем тебя, ведь я уже встретился с таким существом, а такие товарищи как ты явно мне нужны. - Открыто и честно объяснился я и протянул руку в знак приглашения в команду.
Его это ошарашило, хоть и ненадолго. В его глазах я прочитал обдумывание моего предложения. Зрачки метались, вспоминая и, видимо, продумывая ситуации, в которых он мог бы пригодиться. Наконец, он осознал, что это действительно возможно. Он повторно поднял глаза, неосознанно спрашивая разрешения, и я уверенно кивнул. Собравшись духом, он пожал мне руку. Вообще, рукопожатие было лишь дополнительным физическим подтверждением. На самом деле, нужно было лишь вслух предложить вступить в группу, причем, необязательно говорить нужные слова. Как-то по внутренним ощущениям вы объединялись в команду.
Это было интуитивно понятно, когда приглашенный принимал запрос в группу, словно у твоей собственной души появлялся некто, который находится где-то рядом. При убийстве монстров опыт и уникальный опыт разделялся. Задания принимались группой, даже если его принимает один участник. Соответственно, награду так же получает каждый.
На данный момент у всех попаданцев пока была одна лишь миссия - убить Туманника, либо дождаться его смерти. И если его не победят другие, сможем ли мы одолеть его с новым напарником? Его второй уровень покажет.



Глава 5. 65%

До вечера мы уничтожали все, что могли найти на этих полях, чтобы скорее прокачать ткача теней, которого звали Рафаэль. В душе отлегло и о Таре я практически перестал думать. Точнее, я смог с холодным рассудком проанализировать наши действия и возможные варианты развития событий. Учитывая, что о боссе мы знали минимально, а он оказался сильнее, чем мы предполагали, ведь главное упущение было - отсутствие защиты у незащищенных. В следующий раз мы будем готовы.
К концу дня мы отработали пару стратегий, где Рафаэль отвлекал внимание иллюзиями со звуками нападания, а я атаковал с другой стороны. Тактика простая, но действенная, ведь, когда на тебя бежит и орёт нечто, ты машинально развернешься и будешь терять время на поиск нападающего, даже если его не существует. И на утро следующего дня он достиг моего уровня.
Мики спал, когда я вернулся поздно ночью, а утром уже исчез. Решил его не будить, чтобы рассказать ему о важной детали про Тара, хотя, может и следовало. Может попробовать поймать его в обед? Холодный ум в сражениях зависит от психического здоровья. Пока же мы занялись новым навыком ткача. У него довольно ловкое тело для его класса, а с новым уровнем он научился создавать не только иллюзии звука, но и небольшие зрительные галлюцинации. Отличная новость.
После того, как Раф смог даже собственными руками победить новую гончую, что оказалось для меня весьма неожиданно, ведь не все мистические классы решатся атаковать монстра собственными руками, мы услышали ругань. Территориально мы были недалеко от босса. Как-то интуитивно я хотел находиться ближе, чтобы увидеть того, кто его победит, либо может проверить новые способности ткача на обманку босса. Подойдя чуть ближе к боссу, мы увидели мощного, высокого солдата, который отличался от местных, а значит, это был попаданец. Он кричал на своих товарищей, что все не следовали плану и из-за этого погибло пару людей. Кто-то яростно с ним спорил, аргументируя тем, что в плане много изъянов и он хочет от некоторых напарников невозможных действий, учитывая недостаток опыта. Мы с Рафом переглянулись и решили подойти ближе.
- Нужно было просто удержать его ногу на секунду дольше! И тогда я бы его размазал! - кричал яростно этот рыцарь-попаданец на мага из своей команды, который опустил голову и не мог сопротивляться такому напору. 
- Хватит демотивировать команду! Этими криками не изменить то, что произошло. Давайте лучше решим, что делать дальше. - Ответил знакомый мне голос. 
Подойдя чуть ближе, нас заметили. А мы заметили, что тот, который спорил с солдатом, был Мики. 
- Эй, вы! - Быстро переключил на нас свой огонь рыцарь. - Не хотите стать лучшими в этом мире и первыми убить этого босса и получить несметную награду? - Предложил он нам. 
Остальные его напарники слегка опешили от того, что они только потеряли несколько человек, а их “лидер” уже ищет замену. 
- Только если командовать этим нападением будет он. - Жестко ответил я, указывая на Мики. 
- Что? Кто? - Не ожидая такого ответа развернулся силач. 
Увидев, на кого я указал он слегка поморщился, но, похоже, все же решил обдумать слова. Меня это действительно удивило. По его взрывному характеру он должен был сразу отказаться, либо начать отстаивать своё место. 
- Хорошо, согласен. - Успокоившись и обдумав ответил он. 
Удивил так удивил. Он, конечно, считывается как опытный боец, но вовремя признать свои ошибки или согласиться снизить свою позицию может не каждый. Мика, похоже, был рад нашей встречи и этому решению, показав улыбку, хотя сразу удивился, увидев возле меня странного худощавого парня, который стоял, прикрываясь мной. Вместо ненужных вопросов Мика задал верные, показывая своё новое лидерство. 
- Какой класс, что можешь предложить в борьбе с сильным, крупным и быстрым боссом, который может оглушить криком? - Обращаясь больше к Рафаэлю, чем ко мне. 
Я сразу почувствовал, что новому товарищу некомфортно так общаться с незнакомцами, так что решил рассказать всё самому.
- Воин, ближний бой, скорость, мгновенное нанесение урона. Уже сражался с ним. Мой друг - иллюзионист. Не боевой класс, однако может помочь отвлечь босса, тем самым создавая момент для атаки или побега союзника, что особенно важно при оглушении. Мы еще не пробовали. Нужно сначала это проверить. Для этого как раз сюда подошли. - Проинформировал их я, и, похоже, крупный рыцарь сразу поменял мнение о нас в лучшую сторону. 
- Пол часа отдыхаем, обговариваем тактику и заходим два раза на тест. Если повезет, то на третий мы сможем держать поле под контролем и даже победить. - Предложил сразу Мики. - У нас в команде я - жнец крови - средняя дистанция, урон, уклонение, Гонр - титановый рыцарь - двуручный меч, нанесение урона, Майкл - паутинник- контроль паутины и Дэвид - стихийный маг - огненные шары и ледяная небольшая стена, на которую босс тратит буквально один удар. Еще двоих мы потеряли. - Закончил он, глядя мне в глаза. 
В момент тишины я вспомнил о том, что хотел сказать ему, так что решил это сделать прямо сейчас. К тому же, эта информация может воодушевить и остальных, которые тоже приуныли после потери своих. 
- Это не так страшно, как звучит. - Начал я, отчего все удивленно уставились. - Рафаэль напомнил мне об этом. Его тетя и мой дедушка, когда погибли в этом мире, просто очнулись в нашем, откуда мы прибыли. Значит погибшие просто вернулись домой. Так что, рассматривать это можно не как смерть, а как возвращение раньше времени. - Объяснил я и подмигнул с улыбкой Мики. 
Он на секунду завис, а затем понял смысл моих слов. Все покопались в голове и осознали, о чем я говорю. Значит, практически каждый из прибывших знал про это место от родственников, но почему-то сами родственники не смогли связаться в нашем мире. Задачка, но займемся мы ей позже, ведь я сразу заметил радостные лица, которые переглядывались между собой, и, в особенности, Мики. Он расслабленно выдохнул, осознавая, что и с его плеч сошел груз вины. 
- Вы отдохните, и, если не против, я бы взял с собой паутинника и мы втроем проверили способности Рафаэля. Я буду держать всё внимание босса на себе, а вы вдвоем прикрывать друг друга и отвлекать босса. В особенности Раф. Майкл просто прикроет, если вдруг это не сработает. - Предложил я. 
Ребята переглянулись и согласились. По рассказам деда, мировые или обычные боссы, которые находятся вне подземелий, часто имеют свою территорию, за которую если выбежать, они не будут преследовать. Их команда об этом знала, поэтому они смогли отступить.
Как только мы зашли, босс проинформировал нас криком, что он рядом. Как только Туманник появился, Майкл тут же атаковал паутиной в голову и задержал его на несколько секунд. Пока тот ее расчищал, мы заняли позиции. Я на полной скорости бегал вокруг босса, то используя рывок, то уклоняясь и отступая, когда появлялись иллюзии звука с мерцанием. Они имитировали полет огненного шара, атакующего Туманника. Сработало. Босс пытался уворачиваться, либо вовсе отвлекался, пытаясь найти атакующего. Хотя со временем он начал понимать, что они не причиняют вреда и меньше отвлекался. На этом можно закончить.
- Подытожим. Иллюзии работают и отвлекают, однако, после нескольких десятков снарядов Туманник начал догадываться, что они безвредны. На нашей стороне настоящие огненные шары, на которые похожи эти вспышки и звук, поэтому мы сможем его больше дезориентировать. Благодаря замедлению паутины и отвлечению ткача, мы с рыцарем и Мики сможем кружить по кругу, держа его на одном месте. Удары можно наносить поочерёдно, чтобы поддерживать агрессию и контролировать его срывы. Думаю, стратегия должна сработать. Нужно только придумать план при изменении поведения босса и переключении его на других товарищей с игнорированием остальных. - Приметил я и первый, кто мне кивнул, был жнец. Рыцарь Гонр заметил нашу быструю скоординированность с Мики и не вмешивался. Решили сразу протестировать этот вариант.
Попытка первая. Сработала практически на ура, однако, рыцарь наносил больше урона, чем мы с Мики, поэтому он начал нападать только на него. Пришлось отступить.
Вторая попытка. Рыцарь снизил темп и вышло практически идеально, но после оглушения Туманник чуть не догнал мага. Отступили. После определенного нанесения урона стало ясно, что босс переходит на другую фазу, и, следовательно начинает действовать иначе, а именно начинает пользоваться оглушающим криком и переходит в нападение на самых дальних. Ушные затычки от рыка тоже не помогли. Ну, попытка не пытка. Хотя, на самом деле, пытка, да и к тому же риск.
Уже чувствовалось через туман, что солнце собирается исчезнуть, а в темноте сражаться мы не собирались. На всеобщем поднятом боевом духе решили попробовать в последний раз. Мики после всего этого уже общался как раньше и даже извинился, сказав что поторопился с гильдией и хотел найти меня после очередных потерь с этой группой. Наша группа была комфортнее и мудрее в подобных ситуациях, а тот случай слегка сломал его. Как и меня. Выговорились друг другу, пожали руки и собрались на последнюю попытку.
Началась она лучше всех остальных. Крик будто стал немного привычнее, и оглушение не действовало так долго и так сильно. Хватало тряхнуть головой и всё восстанавливалось. Конечно, можно было поискать апостола, но на этом уровне еще никто не умеет защищать от таких оглушений. Думается мне, что есть и такого рода улучшение, которое укрепляет защиту от постоянного воздействия. Покопался в памяти и даже припомнил пару таких моментов по рассказам. Как я мог забыть? Столько информации, плюс непривычное обстоятельство легко могут выбить это из головы.
Выстроившись в нужные позиции, мы начали стабильно атаковать босса, легко доводя его до второй фазы. Оглушительный крик и Туманник бросился на Майкла. С его стороны стоял Мики и Гонр. Они бросились на полную атаку на босса, пока тот пытался пробиться к Майклу. Паутинник в это время путал ноги, маг атаковал с одной стороны, а Раф создавал иллюзии со всех сторон, старясь отвлечь. Через минуту, не добежав до цели, Туманник переключился на Гонра, и тот ушел в защиту, отступая, а Майкл переключился с ног на голову. Через некоторое время босс повернулся на мага, после чего на Рафаэля, и снова на Майкла. Спустя пятнадцать минут таких танцев босс вдруг разразился еще более диким воплем. Это было настолько оглушительно, что в глазах пояавились звезды, а Туманник просто исчез. Новые способности?
Мы пришли в себя быстро, но потеряли его. Внимательно осматриваясь, услышали очередной мощный крик, после чего он атаковал Мики из неоткуда. Жнец еле успел уклониться, как босс растворился в еще более густом тумане. Сразу стало ясно - его не просто так прозвали Туманником, и, учитывая нанесенный нами урон по нему, скорее всего, это его следующая фаза. Вот только я это предвидел, и, увидев его атаку первый раз на Мики, моя теория подтвердилась. Кстати, повезло, что это был Мики, ведь если бы он напал на кого-либо из нас, мы бы не успели так среагировать. Я свистнул и все вспомнили, что нужно делать.
Мы быстро начали сбегаться в туман к жнецу. Босс не может быть непобедимым, и если он использует невидимость и мгновенные атаки, можно предположить, что у него должен быть большой откат и слабая защита. Так и вышло. Снова крик, мгновенное нападение, однако Мики успел среагировать и оттолкнул Рафаэля, тем самым защищая его от удара. В следующее мгновенье мы с Гонром влетели в туман, откуда был нанесен удар и вдарили по самой густой части, задевая монстра. Следующие атаки ушли в воздух, так что мы снова отступили в круг. Еще два раза повторив контратаку, Туманник начал выдавать слабые кряхтения, а затем вовсе атаковать все медленней.
В один из его бросков он так сильно замедлился, что Раф успел уклониться без помощи, а мы атаковали его со всех сторон, впихивая все свои навыки. Мика бросал лезвия в верхнюю часть, Гонр рубил мечом справа, я долбил ударами слева, а маг накидывал шары по центру. В следующее мгновение туман вокруг него колыхнулся и начал рассеиваться. Все замерли, видя как его тело упало, а дым перестал идти. На всякий случай отступили, держась рядом, вдруг будет взрыв. Но взрыва не последовало. Через нос волна странной энергией просочилась в легкие, обжигая органы. Однако, это была не очередная атака или навык босса. Это была уникальная награда.
Она давалась от победы над особо значимым боссом, либо особыми монстрами. При получении этой награды в следующие несколько десятков дней ты начинал получать больше опыта с обычных монстров, что было очень нужно при поднятии уровней. Но самое важное было то, что можно было усилить свой существующий навык. Все почувствовали этот жар и начали радостно переглядываться. Самым странным было видеть такого жизнерадостного Гонра, который всегда был сосредоточен и серьезен. Еще бы. Даже по словам деда победить такое существо было не таким частым явлением даже для их топ гильдии.
Наша радость быстро прервалась удивленными криками. Туман медленно рассеивался и через него пробились первые лучи солнца, которого мы не видели с прибытия в этот мир. Воздух будто очистился, а запах травы, коры и легкой сырости врезался в нос. Небо насытилось цветом и пред нами предстала сказочная картинка. Лучи уже малинового солнца освещали все вокруг, согревая и нашу кожу. Недалеко, в конце поля, был густой, высокий и бескрайний зеленый лес, покрывающий собой весь горизонт. С другой стороны виднелись высокие, снежные горы, вершины которых не было видно за облаками. Стояла ранняя весна и вся природа оживала и расцветала.
Вокруг нас в поле мы увидели группы людей, которые остолбенели от происходящего вокруг. Откуда мы пришли возвышалась крепость со стеной, перед которой были порушенные от сражений сотни домов. Это поселение было настолько большим? Хотя, о чем это я. Нас прибыло десятки тысяч и всех смогли уместить. И по рассказам деда эта крепость была одним из самых больших на континенте. Совпадение? Так было задумано ? Возможно, но сейчас об этом не хотелось думать.
Все, кто находился в руинах домов, начали выходить и кричать. Стены крепости забились солдатами и даже попаданцами. С другой стороны мы увидели десятки Скаргов и гончих, которые отступали в лес. Они там задержатся или будут бежать пока не добегут до определенной зоны? Пока неясно. Ясно одно - туман рассеялся, весь город проснулся и все начали оживать.
Труп босса начал медленно разлагаться. Если быть точнее, то медленней обычных монстров. Человеческое могло разлагаться годами, но в отличие от нас, тела монстров исчезали уже через пару дней. Для чего это нужно - неясно. Как и неясно как это работает. Мы практически не разговаривали, наслаждаясь закатом. Нам не нужно было куда-либо идти, потому что народ начал сползаться к нам. Мы развели костер, понимая, что с этого момента идти обратно смысла нет. Да и уже не хотелось. Попаданцы уже задавали уйму вопросов местным, и мы знали, что после убийства босса мы будем ночевать на поле, где будет организован гарнизон с солдатами и поварами.
Через час на поле, в особенности, вокруг нас, стало даже как-то слишком людно. Всем был интересен Туманник и то, как мы смогли его победить. Ведь пытались уже очень много и новых гильдий и отрядов, но после смертей и неудачных попыток большинство решило дождаться или десяти дней и варианта поднять третий уровень после выхода из крепости, или тех, кто сможет.
Пересечься в сражении с другой группой было невозможно. Как-то так работал этот мир, что пока ты сражаешься с боссом никто его больше не найдет. Ты попадаешь в какой-то отдельный мир, где существует только босс и ваша группа, как в подземелье. Там тоже практически невозможно встретить другую группу, если не зайти вместе. 
Немного погодя и после неуспешных попыток разузнать, как мы смогли одолеть этого монстра, люди успокоились и уже начали приглашать нас в гильдии. Секрет убийства боссов слишком ценен, чтобы его раскрывать всем подряд. Гонр и Майкл уже были в одной гильдии, так что тех просто начали хвалить, поздравлять и рекламировать гильдию, после чего, конечно, к ним выстроилась очередь. Кстати, был какой-то лимит на количество участников и составлял он что-то около сотни человек, так что недалеко от нас уже возникло настоящее место собеседований и тестов. Наконец, люди начали расходиться и к нам пожаловал отряд рыцарей, во главе с командующим и тем “шутом” громогласным.
- Вы успешно отразили нападение, и, согласно указу Короля, сразили Туманника. За это вы получите земли вблизи региона Альва. - Очень громко, но не настолько оглушительно, как Туманник, начал объявлять для всех придворный лакей. - Так же Король лично поддержит те гильдии, которые показали себя с лучшей стороны, в том числе, участники которой участвовали в бою с кровожадным монстром. - И устремил свой взгляд туда, где гильдия “Сердце завесы” проводила прием новых бойцов, откуда и были наши напарники из группы. - Завтра последний день, как Король великодушно содержит вас. - Слегка надменно продолжил он. 
Местные королевские власти всегда были такие. 
- Однако, его великодушие не знает границ и он выделил каждому из вас личный мешок с провизией для последующих путешествий. На этом радостном моменте врата в крепость будут закрыты, пока не восстановится поселение. В будущем, мы будем готовы выслушать ваши идеи по поводу нападения и очищения ближайших земель. - Закончил он, развернул коня и так же горделиво поскакал обратно. 
- Ваш отряд показал настоящее мастерство сражения. Я и мои солдаты лично благодарим вас за очищение и месть за павших. - Вышел вперед командир. После чего те, кто был из местных солдат, взялись за рукоятку, выпрямились и подняли голову, в знак уважения. - И я не с пустыми руками. Думаю, эту награду вы заслужили и уверен, она поможет вам в будущем. На этом я с вами прощаюсь, и надеюсь, что следующая встреча будет только по таким же поводам. - Закончил он, кивнул солдатам сзади и развернул коня в сторону крепости. 
Солдаты сзади спешились, подбежали и оставили нам по небольшому мешочку в ладонь, передавая только тем, кто участвовал в бою. Открыв мешок я был крайне приятно удивлен. Эта награда действительно стоила стараний. Теперь, когда мы освободились от нахождения в крепости и закрытия миссии, можно наконец действовать самостоятельно. И эта вещь точно нам поможет. Целей у меня несколько, но только одна сейчас имеет самый важный приоритет. И она как раз находится в этом регионе, который мы освободили. 
Внезапно в ушах загудело и абсолютно все попаданцы схватились за голову. Передо мной появился тот же старик, что появлялся в самом начале. 
- Обновление статуса. 65% захвачено. - После чего мгновенно исчез. 
- Вы тоже это видели? - Удивленно переспросил кто-то в толпе. 
Остальные подтвердили это, а мы лишь переглянулись. Этого старика видят все попаданцы. Кстати, неудобно каждый раз говорить попаданцы. Как-то я услышал разговор, в котором нас обозвали авантюристами. Так мне нравится больше. После того как солнце село, вокруг появились палатки, костры, гул, смех и радостные разговоры, покрывая большую часть поля. Кто-то, похоже, уже отправился в лес, а кто-то в горы, однако, мы заслужили отдых. Поужинав с нами, рыцарь и паутинник ушли в гильдию, а маг вовсе пропал. Мы и не собирались продолжать путь с ними. 
Наш отряд теперь состоит из трех товарищей - воин, ткач и жнец. Интересная группа вышла. Перед сном обсудили появившееся ощущение, что третий уровень недалеко. Составили небольшой план на утро и каждый рассмотрел свой подарок от командующего. Серебряное кольцо, которое дает 10% прирост к опыту. Такой прирост в начале это просто колоссальный бонус, особенно с тем, что выпало с убийства Туманника. Так же мы понимали, что мы теперь станем целью для тех, кто захочет такое кольцо. Однако, в таком крупном и оживленном лагере в эту ночь мы сможем выспаться, не переживая за безопасность. Так и закончился девятый день, открыв путь в новый мир.



Глава 6. Хребет.

Большинство авантюристов встали с первыми лучами солнца. Многие ушли в сторону будущего нового поселения, чтобы успеть получить свою часть земли или здания. Это было в пару дней пути. Там были развалины, которые смогут поселить половину авантюристов. Их, конечно, нужно еще расчитстить, но такой толпой это будет сделать просто.
Следующий этап развития станет фермерство, строительство и другие небоевые задачи. Дело как раз для тех, кто выбрал другую специальность. Такую как кузнец, травник, алхимик и прочее. Следующие недели все авантюристы будут делиться на гильдии, группы. Создавать быт и социальные структуры. Есть чем заняться.
Мы же отправились в сторону гор. Я предложил ребятам не идти сразу в поселение, потому как такая большая конкуренция не всегда полезно. Под полезным я имею в виду, что после убийства босса у нас есть преимущество в виде ускоренной “прокачки”, а с кольцом это просто подарок судьбы и им нужно воспользоваться. К тому же появилась возможность отправиться за реликвией и я не мог этим не воспользоваться.
Уровни у нас были одинаковые, но наш ткач не привык к таким физическим нагрузкам - даже к скандинавской ходьбе, поэтому пришлось замедлиться до обычной. Натоптанных троп, куда мы идём, конечно, тоже не было, но благодаря системе поднятия уровней и усиления состояния тела высокие травы и мелкие насекомые не ощущались. Одно из шикарных преимуществ - это отпугивание или просто уменьшение заинтересованности клещей, комаров и мошек. Кто-то, если не ошибаюсь, эту информацию изучал. Интересно, в новом поселении будут такие ученые?
Было очень непривычно так гулять с новыми друзьями. Мы просто шли и обсуждали то, чем занимались в прошлом и чем хотели бы заняться в новом мире. Солнце грело, воздух был чистейший, а вокруг пели птицы и насекомые. Мика представился человеком, который участвовал в горячих точках, а Рафаэль, как я и предполагал играл на гитаре, хоть и не профессионально. Думаю, вскоре появятся мастера, которые сделают гитару. Нужно будет тихо узнать дату и подарить на день рождения.
Через день пути мы начали встречать новых монстров в виде животных. Это были волки, которые были на порядок быстрее, больше и свирепее их сородичей из нашего мира. Кстати, они были сильнее гончих, потому что они были выше уровнем. Встречаться они начали, когда мы шли мимо одной из первых видимых гор, вдоль небольшого ручейка, идущего через край леса. С собой у нас были сумки, выданные королевскими властями, но там в основном были только съедобнеые припасы.
Вспоминая путь деда, я знал, что сложность монстров будет увеличиваться по мере отдаления от первоначальной зоны. Мы решили задержаться там, охотясь не только на волков, но и зайцев. Развлечением был поиск следов местных оленей. Они тут явно были, потому как в рационе волков не может быть только один тип животного. Опыта с них падало куда больше, хотя и поймать было сложнее.
Перед тем как остановиться на ночлег спустя четыре дня после отбытия, мы нашли теплые остатки после оленя и встретили стаю волков. Видимо, они тоже поймали след, так что пришлось сражаться за то, чья это будет добыча. К общему удивлению, Мики смогли ранить. Хоть волки и были просто волками, но они были куда свирепее и умнее многих монстров. К тому же работали стаей и были очень слажены - настоящий пример команды, где сильный прикрывает слабого.
Рану промыли и завернули “цетником” - травой, что помогает заживлять раны и высасывать недуги. Она растет только в таком ландшафте, как этот, так что один мешок освободили от провизии и набрали побольше. Сохнет растение очень долго, а нам еще идти да идти. Точно пригодится, зная, каких монстров там можно встретить.
Раф вскрикнул и обрадовался, когда ощутил приближение третьего уровня после победы над волками. У нас это ощущение появилось еще в начале битвы. Начало темнеть, но мы решили всё же догнать того оленя. Ускорившись, мы нашли его как раз перед входом в одно из ущелий. Всё это произошло благодаря нашему ткачу: он создавал вдалеке звуки, похожие на волчьи, тем самым загоняя добычу туда, куда нужно было нам. Кстати, перед тем как изобразить этот звук, ему необходимо сначала один раз его услышать - такова особенность навыка.
Добыча была прекрасна: от крепких копыт до бархатных рогов. Не белоснежных, как в книжках, а бурых и очень мягких на ощупь. Как только мы добили животное, чтобы не мучить, в тот же момент волна энергии промчалась по телу. Мы с Мики получили третий уровень. Он залечил раны, тела укрепились, и навыки стали быстрее, мощнее, а радиус тумана и рывка увеличился.
- Вы взяли уровень? - удивленно и заинтересованно, спросил Рафаэль, пялясь на нас.
- Да. Это заметно внешне? - поинтересовался Мики.
Действительно, в этой суматохе я даже не обратил на это внимание. Видно ли поднятие уровня со стороны? Не припомню, чтобы об этом рассказывал дед.
- Еще как! Вы просто остановились, и, мне кажется, я даже увидел, как вы ненадолго засветились, излучая энергию. Буквально на секунду, - максимально подробно описал Рафаэль. Интересно, можно ли где-нибудь этим воспользоваться?
Поблагодарив природу за дар в виде мяса оленя, мы разбили лагерь рядом, чтобы удобно было освежевать тушу. Рафаэлю, из-за его отставания по уровню и не такому сопротивлению ночному холоду матушки-природы, перепала шкура оленя. У нас же остались волчьи - для удобства и тепла. Соль у нас была в подарок от короля, в мешке с провизией, за что ему большая благодарность. А ночью произошло то, что должно было произойти в любые ближайшие дни.
Ночью мы спали поочередно. Пока не взяли хотя бы пять уровней, спать приходилось минимум шесть часов. Позже можно будет делать это раз в пару дней.
- Сим! Проснись! - услышал я шепот и почувствовал, как меня несильно толкает Раф, у которого как раз была очередь. — Кажется, я слышал какой-то странный шум, - оглядываясь, предупредил он меня.
И правильно сделал. Еще в первый день я проинструктировал напарников быть максимально внимательными ночью, потому как, если не от нас, так от других узнают про наш подарок. А такая ценность заставит некоторых не просто завидовать, но и преследовать, чтобы отобрать.
- Буди c Мики. Если кажется, значит, там точно кто-то есть. Как встанет, используй звук рёва оленя вон с той стороны, а сам спрячься между деревьев. Если на нас нападут, отвлекай огненными шарами, - быстро проговорил я план действий, а сам бросился в другую сторону, откуда должен будет исходить рёв. Мики сам сможет разобраться.
Я не переживал за него не потому, что он достаточно опытен, а потому, что он, как и я, взял третий уровень. А это значит, что наши тела достаточно окрепли, и вторые уровни так просто нас не смогут ранить, тем более смертельно. Я пробирался очень тихо, внимательно присматриваясь, куда наступаю, и следя за ситуацией в округе.
Лагерь мы разбили грамотно: возле опушки леса, но со стороны ущелья, чтобы могли видеть и ущелье, и поле, откуда мы пришли. Со стороны леса тоже могли обойти, но там должны быть волки, которые предупредят нас воем, если кто-либо ступит на их территорию. Пока нет третьих уровней, бесшумно пробраться мимо них навряд ли получится, а так как обладаем и ускоренным опытом от босса и кольцом обладаем только мы, то обогнать нас не могли, особенно преследуя, ведь по пути мы прочистили всех, кого могли.
Была мысль, что это гильдия наших предыдущих товарищей, но я быстро отмёл её. Гонр очень гордо стоял и наслаждался моментом, а перед уходом крепко благодарил нас за такое достижение, не говоря уже о том, что он постоянно звал нас в гильдию. Спустя минут двадцать, примерно за час до рассвета, я заметил движение.
Из кустов вышли двое и медленно крались. Увидел я их только благодаря уровню и ясному небу, которые освещали несколько лун. Как только они тронулись, вдалеке от меня проревел олень. Эти двое моментально остановились и, кажется, шептались, не решаясь идти дальше. Их всего двое или есть еще кто-то? Довольно рискованно идти на троих, которые победили босса. Должен быть еще кто-то.
Всё же Мики и Раф отлично отработали. Раф точно не мог их заметить, значит, они держатся вместе, а в тумане жнеца ткачу ничего не грозит. Я же решил выжидать, когда эти два дилетанта отправились на рёв. Ну, не совсем дилетанты. Шли они очень тихо, но в нашу ловушку все же попали. Мики разбирался в охоте, так что местами мы создавали легкие шумовые ловушки, наступая на которые загнутая ветка отцеплялась и возносилась в небо, заставляя все дерево дрожать и шуметь листвой.
Прошло еще минут десять после того, как те двое исчезли, и я нутром почувствовал, что Мики и Раф использовали энергию, а значит, с кем-то сражались. Не ошибся и в следующем: пошли еще двое. Эти выглядели куда более опытными. Сомневаюсь, что они будут делиться на три отряда, так как снижается боевая часть, так что я тихо отправился за ними.
Первые двое явно были разведчики, раз с ними так тихо справился Мики. Третий уровень на порядок сильнее второго, но двое второго уровня могут справиться с одним повыше. Даже один на один можно победить, имея достойный опыт, а с прокачанными навыками можно даже попытаться одолеть с разницей в два уровня. Но чем дальше отрыв, тем больше разрыв, особенно после появления подклассов на каждом пятом уровне.
Один из нападавших оказался магом с силой управления природой. Когда они поняли, что их соратники погибли, один использовал навык, который начал двигать корни, и, нашел Мики и Рафа. Второй оказался лучником, а точнее арбалетчиком, но на среднюю дистанцию. Так-то команда сбалансированная, особенно с разведчиками. Арбалетчик начал обстрел по Мики, но благодаря вовремя пущенному туману мой друг легко уворачивался от выстрелов, отчего нападающий начал материться. Мики атаковал своим кровавым лезвием, но, на удивление, маг успел среагировать, и они увернулись. Он профессионал или у него есть ещё навык? Рафа вообще окутали в корни, заставив замереть на месте. Благо за деревом, защищенным от обстрела.
Всё бы ничего, но, вообще-то, тут ещё есть я. Как только маг объяснил напарнику про лезвия и их особенность и снова попытался пустить корни в туман, я вылетел на рывке прямо на него. На этот раз переживать за смерть я не буду, тем более тех, кто собирался убить нас. Маг не успел даже развернуться, как энергетическим ударом я размазал практически всё его тело по дереву. Арбалетчик увидел меня, испугался, выстрелил и попытался убежать. Я легко прочитал его выстрел и уклонился.
Он начал пытаться отстреливаться, соблюдая дистанцию, но я тут же ушел за дерево. В следующую секунду услышал падающий труп. Выглянув, я понял, что после моего удара ринулся Мики и, прочитав движение арбалетчика, просто обезглавил его брошенным лезвием.
- Еще кто-то будет? - Спокойно, но тихо спросил Мики, скорее у меня, чем вслух.
- Скорее всего, нет, через полчаса уже рассвет, - оглядываясь, прислушиваясь и присматриваясь вдаль, ответил я ему.
- Ребята! - Слишком громко крикнул Раф с дрожащим голосом.
Как я мог забыть про напарника? Неужели их больше? Мы с Мики бросились к ткачу. А он просто стоял смотрел на руки и улыбался. От него уходило небольшое свечение.
- Я взял третий уровень! - Снова радостно крикнул он и раскинул руки.
Нужно будет прочитать ему урок о том, что так делать нельзя во время сражения. Но поздравить его не забыли. На удивление ткача, я пояснил, что даже убийство местных людей, и нас, авантюристов, даёт опыт, причем иногда очень даже лучше, чем от монстров. Поэтому мы еще не первый раз встретим таких убийц, пусть будет о чем подумать на досуге. Так как нападавшим на нас больше не нужна провизия, мы её успешно одолжили на неопределенный срок и с рассветом отправились в ущелье.
Шли мы по подножию одной из гор, из которой начинался этот хребет. Хребет перед нами вскоре покрыл всё пространство. Горных монстров в первый день мы не встретили, поэтому вечером сели и обсудили, куда потратить уникальный опыт и какой навык лучше усилить.
Мики предлагал подождать новый уровень и усилить новый навык, хотя не знал каким он будет, но я уговорил его этого не делать. На новый навык это не подействует, а вот старые навыки - это базовые навыки, которые мы будем использовать всегда. А чем сильнее базовый навык, тем сильнее сам человек. Не зря говорят: бойся не того, кто знает тысячу приемов, а того, который отработал один прием тысячу раз.
В общем и целом я прокачал не удар, а рывок, тем самым ускоряя его, при том что при поднятии уровня увеличивается в основном его дальность. Жнец тоже выбрал туман, в котором не увеличился радиус, а ускорился бросок лезвия, если бросать его оттуда. У Ткача и так была одна способность, так что вариантов было немного.
Мы погадали, что может дать Рафаэлю усиление. От улучшения видимости иллюзии, до создания нескольких сразу, но всё оказалось куда круче. Теперь в иллюзию он может добавить ловушку, которая при попадании во врага замедляет время вокруг, тем самым замедляя цель. Дополнительный контроль в подарок.
Утром мы проснулись от гула птиц. Они решили, что мы новое угощение. Это были черные, похожие на галок птицы, но с крайне крепким клювом, которым они протыкали жертву насквозь, а учитывая, что их в стае было более нескольких десятков выглядело это как обстрел.
В момент налёта я рывком бросился в сторону, потому что другой защиты у меня нет, а проверять свою новую шкуру не хотелось. Рафаэль уже мог создавать очертания, похожие на человека, правда, пока похожих лишь на прозрачного ребенка, так что он просто имитировал побег в одну сторону этой светящейся иллюзией, а сам бросился в другую. Мики же просто создал туман и начал обстрел в ответ.
Оказывается в последний момент ткач вспомнил про новую способность и оставил ловушку там, где должны были пролетать эти птицы, и она сработала. Ловушка сработала намного лучше, чем я предполагал. Часть птиц ненормально замедлилась, отставая от стаи. Правда, затем они догнали их и пошли на второй заход.
Был достаточно большой риск ранить Рафаэля, так что жнец за пару таких круговых обстрелов просто разобрался сам. Мяса там практически нет, как и чего-либо полезного, так что мы просто собрались, позавтракали остатками оленины и отправились дальше.
Дальше мы начали встречать действительно сильных монстров, так что пришлось очень даже замедлиться и начать обдумывать каждый шаг. Первым таким был горный козёл. В отличие от своего собрата из нашего мира, этот был очень агрессивным хищником с острыми зубами. К тому же, имея лёгкую манёвренность по камням и скалам, он сшибал рогами, из которых полыхали взрывы энергией при соприкосновении, прямо как с моим энергетическим ударом.
Его уровень был на один выше нашего, потому что кровавые лезвия его только царапали, а мои атаки заставляли лишь слегка потерять равновесие. Благо, теперь у нас появилось замедление. По крайней мере, пробивали мы его настолько долго, что даже начали впервые чувствовать потерю энергии из тела от постоянного использования навыков. Победить, конечно, в итоге мы смогли старым добрым изнурением. И после первого такого козла пришлось двигаться осторожно, надеясь не попасться нескольким таким.
Второй новый монстр попался нам сразу же и даже серьёзно ранил Рафаэля. Мангуст, сидевший в засаде, выпрыгнул с невероятной скоростью и вцепился в плечо ткача, разгрызая и разрывая все мышцы и кожу до костей. Ткач машинально использовал ловушку прямо в упор, тем самым давая нам время на реагирование. Кстати, замедление не сработало на него самого, хотя оторвать от себя безопасно этого зверька он не смог. Пришлось ударить моим навыком в упор, но в другую сторону от товарища, ведь Мики не успел бы, да и не смог бы отрезать его острые лапки. Добить я его смог быстро, однако, так и не поняли, как он так мастерски от нас прятался.
- Нам точно стоит идти дальше? - Осторожно уточнил жнец, выжимая сок из цетника на плечо товарища.
- Со мной всё нормально будет. Я не помешаю, - переживая и страдая от боли, проговорил сквозь зубы Рафаэль.
- Дело не в тебе. Если бы он прыгнул на меня, я так же не успел бы среагировать и был бы ранен, - успокоил я его. - Но Мики прав. Эту область перейти нам просто не под силу. Главное, что мы не встретили ни медведя, ни рысь или ещё кого похожего. Для этих зверей Туманник так, на зубок под завтрак. - Пояснил я товарищам. После моих слов оба ошарашенно взглянули на меня, обдумали слова, а затем продолжили перебинтовку. - Всё же ландшафт подсказывает, что мы вскоре должны найти спуск в пещеры. Насколько знаю, до них не встретишь настолько сильных элитных зверюг. Пока давайте поищем рядом безопасное место, где сможем восстановиться.
Пришлось прождать пару часов, пока кровь не свернулась и раны ткача не начали затягиваться. К нашей удаче, следующие пару дней прошли в осторожных одиночных боях. Рафаэлю действительно сложно без навыков для маневрирования, так что огребал он больше нас, из-за чего про свою бесполезность он стал параноить ещё чаще.
Спустя ещё несколько суток, к вечеру, мы заметили некую небольшую ямку в скале сделанную идеально под размер человека. Это и был наш пункт. Заходить сразу не стали. Набрали в речке воды, переночевали, и лишь на следующий день, с полными силами, отправились. Про эти пещерные ряды я уже рассказывал своим напарникам.
Внутри можно встретить и животных, и похожих на людей существ, которые чаще всего ведут себя достаточно агрессивно. Также лабиринты, различные тоннели и залы - настоящий целый мир под землёй. Для чего нам туда нужно? Есть одна реликвия в виде кольца, похожего на наше. В нём содержится активный навык, который необходим мне как кислород.
Дед рассказал где его нашли и при каких обстоятельствах, а также какое влияние он оказал в будущем. Его носил один из лучших мечников, состоявший в гильдии, занимающей второе место. Возможно, второе место они заняли только благодаря ему.
Раз есть шанс его раздобыть, то им следует воспользоваться в первую очередь, ведь с его помощью можно будет добывать опыт и драгоценные ресурсы на порядок выше, быстрее и безопаснее. Для напарников тоже вспомнились полезные вещи, от которых они станут в разы сильнее.
Рассказывать про навык в реликвии пока не стал. Пусть будет сюрпризом. Хотя каждый вечер у костра они пытаются предположить или угадать.
Почему я уверен, что реликвия на месте? Она же была на мечнике, как и большинство других полезных реликвий. Да потому что командующий наградил нас тем, что тоже уже было у тех, кто был до нас, а это значит, что все или большинство реликвий вернулись туда, где их добыли. По крайней мере, я очень на это надеюсь.



Глава 7. Опять мясо?

Спускаться мы планировали осторожно, но пещера решила за нас иначе. Нас просто засосало. Всё вокруг смазалось, мы мгновенно провалились на пару тройку метров и оказались в пещере. Света не было, но мы к этому подготовились, так что зажгли самодельный факел. 
Вокруг все было из серой скалы. Полы были неровные, местами острые, и было неясно, не провалились ли мы просто в обычное ущелье, у которого нет продолжения. Ребята занервничали, но я успокоил своих товарищей, объяснив, что благодаря такому “странному” спуску это точно то, что нам нужно. 
Свет не проникал даже оттуда, откуда мы упали. Собравшись духом мы отправились вглубь. Прошло, возможно, полдня, как мы спускались, карабкались и падали всё ниже, как мы наконец встретили первую живность - гигантского жука, размером с собаку. А точнее, десятки жуков. Атаковали они путем одновременного нападения сверху, снизу и со стен, стараясь присосаться к коже для высасывания энергии и крови. Бить в полную силу не пришлось. С основной массой справился жнец в одиночку. Я поучаствовал лишь из-за количества и размазывал их с одного удара. Это были самые слабые существа, которые встречались в любых пещерах. Из их густой крови получались шикарные пропитки для факела или розжига костра, поэтому мы наконец сделали привал с открытым огнем. 
- Несколько моментов я специально упустил, чтобы рассказать об этом уже тут, - заинтересовал я. - Первое. На самом деле, чем ниже, тем станет просторнее и светлее, поэтому такая картинка, как вокруг нас скоро исчезнет. Однако, поверьте мне, вы еще соскучитесь по этим вонючим жукам. Второе. С существ, обитающих тут, падает больше опыта. Соответственно, с нашим бонусом мы намного сильнее опередим тех, кто сейчас занимается чисткой территории вокруг нового поселения и попытками охотиться в ближайших лесах, где опыта падает меньше всего, ввиду легкой местности. Чем сложнее местность, тем больше падает опыта с любого монстра. - После этих слов они даже замотивировались, кивнув друг другу. 
- Ну и третье! Тут живут не только те, кто при виде нас сразу шипит, но и разумные, умеющие разговаривать существа. Сейчас нам главное - найти удобную пещеру, горную речку и разветвление в разные туннели с разными монстрами, в которые мы будем поочередно отправляться каждый день для прокачки. 
Так мы и поступили. На следующий день мы нашли место, откуда из скал уже появлялись фосфорные зарождения, которые освещали всё вокруг настолько ярко, что даже спать было непривычно. Нашли, конечно, не совсем ручеек, но небольшую струйку, которая проходила сверху в щели. По крайней мере, она была чистой, так что это место и стало нам и душем, и местом, где мы пополняли запас воды. 
От нас было всего два ответвления. Каждое из них буквально через пару часов начинало еще развлетвяться, и в каждом нас постоянно ждали разные существа. В одном были монстры, подобные летучим мышам, которые, подобно жукам пытались присосаться, а в другом, спрятавшись в черном сланце, выжидали нас темные Фукты. Их тела слеплены из осколков камней и странной жижи из черноты. Они могут прилипать к стенам и практически полностью растворяться в темноте. Двигаются они бесшумно, а атакуют разбрасывая вокруг себя мелкие осколки сланца, как только попадаешь в радиус атаки. Чтобы сразить их, пришлось постоянно закидывать факел наперед и создавать ткачу копии жуков, которые бежали вперед. Если Фукт атаковал, жнец моментально подрезал его в нашу сторону, а я догонял и впечатывал в стену, пока у того не откатилась атака. Хорошо хоть, что они не были стайными. 
Еще в одном довольно просторном тоннеле мы встретили Грокка - массивное пещерное животное напоминающее смесь быка и ящера. Тело покрыто толстой сероватой шкурой, напоминающей грубый камень, а мощные лапы снабжены когтями, которые позволяют цепляться за скользкие каменные поверхности. Грокки обладают тупой, но неистовой агрессией и будут сражаться до последнего, если почувствуют угрозу. 
Во время боя он чередует защитную форму из усиленной брони с короткими, быстрыми выпадами когтями. Сложный и выносливый монстр. Пришлось потратить на него часа четыре, потихоньку вынуждая его бегать. Нам же приходилось атаковать в основном в шею и суставы, пока он просто не истощил свои силы. Как и наши. Зато его мясо было великолепным, с ореховым послевкусием. В некоторых королевствах считается деликатесом. Из него, помимо прочего, добыли его сверхпрочные когти, из которых кузнецы делают оружие. 
Впрочем, это единственное съедобное животное на этом уровне, которое мы можем себе позволить. Так что раз в каждые три-четыре дня нам приходилось спускаться и побеждать нового такого, который то ли приходил, то ли появлялся на замену первому. Как тут работала система появления монстров, еще не совсем понятно, но то, что они появлялись заново - факт. Еще при дедушке предположили, что есть нечто, что воссоздаёт их, и, если покинуть их зону, то со временем появятся новые. 
Так же мы ходили на Скальраков - хитиновое насекомое. Почти полметра в длину, но не агрессивное и не атакующее. Прячется, становясь невидимым в трещинах и расщелинах. При приближении выпускает едкий дым, заставляя потеряться в пространстве, а сам мгновенно перепрыгивает в другие места, снова сливаясь с камнем. Нужно иметь терпение и слаженную команду, чтобы поймать его. Единственная его слабость - это быстрые вспышки света, которые мог создавать наш ткач, с помощью которых его ненадолго оглушало. Самое сложное было найти, а дальше дело техники и слаженности. Из него можно было достать мешочек, в котором и хранился этот едкий дым. В будущем он нам пригодится, ведь его можно использовать как бомбу, которая замедлит врага, поэтому их мы тоже собирали. 
Так и прошло две недели, после которых мы практически все втроем, после убийства Грокка, почувствовали приближение нового уровня. 
Спустя два дня, как и предполагалось, мы взяли четвёртый уровень. Я получил навык “Разлом” - энергия накапливается перед ударом в кулаке и при атаке не выпускается взрывом, как это было с “Энергетическим ударом”, а проникает и пробивает броню, нанося урон изнутри прямым ровным потоком. Идеально против таких защищенных монстров, как Грокк. 
Мики, будучи жнецом крови, получил уникальную способность - кровавый транс. На несколько минут он может овпадать в боевой транс, ускоряя все свои движения и усиливая атакующую способность с кровавым лезвием. Восстанавливается около часа.
Самое важное получил наш ткач, а именно способность, которая может его защитить. К тому же такая полезная. Его навык создания иллюзий, конечно, тоже улучшился, но это было не важно. Новой способностью оказался “Последний шаг”. При попадании смертельной раны, его тело превращается в иллюзию, а новое тело сформируется в том месте, которое есть в его поле зрения, но не дальше места, куда бы он смог добежать за пять секунд. Можно использовать и по своему желанию, правда, перезарядка длится почти сутки, но это уже не имело значения. Его радости не было предела, в принципе, как и нашей, ведь теперь наша команда стала не только более боевой, но и более гибкой. 
Теперь можно не переживать за ткача. Жнец со своей реакцией и туманом успеет уклониться, а у меня выше защита и, к тому же, лучше заживляются раны. По ощущениям, мы стали сильнее не только по новым способностям, но даже немного телом, так что сразу же отправились тестировать навыки. А тут как раз и Грокк появился.
Первым на проверку пошёл Рафаэль. Монстр быстро среагировал и сразу разорвал ткачу кожу на руке до костей. Ткач с криком расплылся в воздухе прямо на глазах, а через секунду уже окликнул нас, стоя позади и без единой царапины. Вот уж отличный навык! Притом, что теоретически он может так телепортироваться и для атаки, даже если пока еще нечем. 
Следующим в бой вступил я. После перехода Грокка в защитную форму и усиления брони я выпрыгнул прямо в лобовую и ударил что есть мочи выпуская побольше энергии новым “Разломом”. Жрёт этот навык прилично, и часто его применять не получится, но через еще два удара животное задрожало, вероятно, умирая в агонии. В боевом трансе жнец с легкостью смог разрезать его плотную кожу. Как по маслу. Хотя раньше приходилось разделывать с полчаса. 
Мясо в этот вечер было по-настоящему отбивным. Позже мы составили план, как будем действовать у следующего врага. При переходе глубже, с вероятностью 100%, мы должны были встретить монстра, который охранял спуск дальше, где все эти скалы и пещеры превращались в новый красочный ландшафт с деревьями, землей, цветами и невообразимо высокими и просторными пещерами, будто это было не под землей. И этим монстром будет элитный каменный голем. 
Элитные монстры - не редкость. Попадаются они только в уникальных ситуациях, местах или из-за важной причинно-следственной связи. Благодаря большому количеству авантюристов и их вмешательствам в этом мире это будет происходить постоянно. В отличие от обычных сильных монстров, эти имеют куда больше количество здоровья, что, в свою очередь, требует более подготовленную группу либо же более высокий уровень каждого из членов. 
Наша цель изучена предыдущим поколением вдоль и поперек, так как он охраняет проход в подземный мир. Миром его тоже называют не просто так. Там действительно полноценный континент с множеством уникальных локаций и даже говорящими существами, которые могут дать свои задания. Соответственно, там уникальные награды. Сам голем будет один, а находиться он будет в очень просторной и высокой пещере, так что варианты исходов битв можно будет пересчитать по пальцам одной руки. Тщательно подготовившись, мы спустились в одну из таких. Искать его не пришлось. Ждал нас этот красавец во всеоружии. Весь из себя блестящий из-за обсидиана, ростом метра три, состоящий из двух шаров, как снеговик, но с прожилками, через которые проходит слабый сапфировый свет из потока энергии. Там, где три полосы пересекаются в верхнем шаре, и есть “лицо”. Стратегия у нас была очень простой, но в то же время требовала максимальной концентрации и выносливости.
Голем начал с самого надоедливого навыка, который будет еще сутки будет эхом дублироваться у нас в сознании. Гравитационный удар - раз в тридцать секунд от него исходит ударная волна, отбрасывающая всех вокруг независимо от уклонения. Первым его приняла иллюзия, благодаря которой мы его спровоцировали и прочувствовали силу. От волны можно очухаться, так что продолжаем. 
Его верхний шар прокрутился по горизонтали налево, и через секунду на меня полетела шрапнель из камней справа. Использовав рывок, я моментально вбиваю по нему набранным “Разломом”. Его даже не отшатнуло. Он лишь развернулся, как-то увидел меня и начал крутиться, атакуя новыми камнями. После очередного промаха я нанёс еще удар. Видя, что я пользуюсь его же телом для защиты от атак, он использовал “Обвал” - с потолка, где мы стояли, начинает рушиться пещера, падая острыми увесистыми глыбами. Пещера огромная, так что, уклонившись от всего, что видел, я отступил в свободное место. Страж не заставил себя ждать и моментально выехал на своем нижнем шаре, использовав “гравитационный удар”, после чего снова атаковал, как из дробовика, уже из упавших камней по мне. 
Примерно так и продолжались следующие несколько часов. Я уклоняюсь от обвала, сближаюсь и атакую, попутно отшатываясь от ударной волны с использованием рывка. Как только он по новой использует обвал, мы повторяем наш спектакль. Когда моя энергия от постоянных использований рывка и разлома опустилась, я дал знак, и, после очередного обвала из темноты прибежали ребята. Иллюзии ткача отвлекли на пару минут голема, а жнец занял позицию для атаки. Мики использовал туман недалеко от монстра, атаковал его под “Боевым трансом”, пока тот был занят, и в это же время ткач замедлял ловушкой монстра. Замедлял он чаще, чем необходимо, для того, чтобы жнец успевал уклониться вне тумана после очередного обвала или ударной волны, что оглушала его намного сильнее, чем меня. По этой и причине их было двое, а я один. 
Каждые два или три часа мы сменялись, стараясь отдыхать и восстанавливать энергию по максимому. Спустя четыре чередования энергия перестала успевать регенерировать, так что тактика перешла на новый этап. Для этого нам и понадобились мешочки из Скальраков. Всего у нас было восемнадцать у меня и семнадцать у ребят. Тактики придерживались следующей: так как без атаки его оставлять нельзя, иначе он просто начнет регенерироваться, то прямо после атаки бросаем в его треугольный “глаз” мешочек и убегаем подальше от обвала. Больше бегаем, меньше тратим силы на рывки, туман и ловушки замедления, которые жрут энергию постоянно. 
Как на каменное существо мог действовать замедляющий дым, неясно, но замедлял он его эффективно. Была теория, что дым состоял из энергии и пропитывался в трещины, где протекает энергия голема, тем самым воздействуя не через орган, как у нас, а напрямую. 
Отличие между нашими заходами было в том, что я атаковал меньше, а жнец так же, как до этого, просто меньше используя туман. Пока ребята израсходовали половину мешочков, я отдыхал, употребляя побольше подготовленного мяса. Сытый человек быстрее восстанавливает энергию, а чем лучше и вкуснее качество еды, тем ускореннее это происходит. На своей же очереди я потратил все мешочки и израсходовал энергию максимально, стараясь как можно дольше растягивать отдых, давая товарищам поспать хотя бы часа три. 
Собравшись новыми силами, они растянули бой на четыре часа, даруя наслаждение ускоренным восстановлением во время сна мне. Наконец, после моей очереди, при их атаках, он стал замедляться. Этап следующий. 
Его защита повышается, но атаки замедляются. Настала пора поднапрячься мне. И на этот раз ткач стал работать со мной. Он отвлекал всеми возможными вариантами, создавая возможность наносить мне все типы ударов. Пока я восстанавливался, Мики просто отвлекал, пытаясь не давать монстру остановиться для регенерации. 
Во время очередной ударной волны жнец на секунду потерял равновесие из-за камня, что чуть не стоило ему жизни от шрапнели, летящей прямо в голову. Пещера, хоть и была гигантской, но не бесконечной, так что мы начали экономить на пространстве, иногда частично запрыгивая на старую территорию, где лежали развалины. Наносили мы не так много урона, однако спустя еще восемь часов голем стал еще более медлительным и перестал использовать “гравитационный удар” вовсе. 
Настал последний этап.
Страж глубин впервые использовал рык. Ударной волной под всеми сводами этой необъятной пещеры пронесся скрежет камней. Шары медленно закрутились на месте, и его глубокие, цвета глубины, узоры начали пульсировать и сливаться. Как только пазл сошелся, цвета вспыхнули и загорелись, будто внутри включили мощнейшую лампочку. Ткач среагировал моментально, направив иллюзию, которая самоубийственно врезалась в голема и замедлила пространство вокруг. Глаза жнеца облились кровью, и его лезвия полетели напролом прямо в место крепления этих шаров, а я, бросив последний шар с дымом в одну сторону монстра, использовал рывок в другую и, вливая остатки энергии, начал обрушивать нескончаемый поток ударов на противоположную. 
Расчеты были гипотетическими. Я знал, что во время перехода в режим восстановления голем становится сильно уязвимым, однако это очень короткий промежуток. У нас в команде ткач теней, который может замедлить пространство, а также дым, имеющий тот же эффект. Действуют ли они одновременно, суммируясь? Вполне. 
Наша совместная атака проходила как в замедленной съемке. В душе я умолял успеть нанести ещё удар за ударом, пока свет мерцает. И в один момент свет потух, а я не почувствовал, что пробил этот камень. От отчаяния принялся вспоминать и прокручивать в воспоминаниях то, что должно произойти дальше, как услышал звук треска и заметил трещину. Трещина поманила меня не думать, а действовать, и уже без использования энергии я ударил просто со всей обычной силой по этой трещине верхнего шара. Шар вздрогнул, покатился и свалился, отделяясь от нижней копии, а в нижнем я заметил лезвие из крови, торчащее прямо в месте крепления. 
Следующие минут двадцать мы просто лежали, пытаясь вздохами собрать побольше энергии из воздуха, что перерабатывали легкие. А затем, на пару с эхом, рассмеялись и закричали от радости, понимая, что справились.



Глава 8. Знакомство со скалой.

Помимо того, что мы теперь можем пройти сквозь проход, ведущий вниз, нас ожидал еще один подарок. В трещине верхнего шара голема был кристалл, который будет необходим ученым и ремесленникам в создании различных артефактов, доспехов или для подпитки приборов. Иногда он даже необходим для создания инструментов: будь то алхимических или магических. По сути своей, это некая батарейка, к тому же самовосстанавливающаяся. Стоит она баснословных денег, особенно сейчас, когда аналоги ничтожно малы. Эта была размером в ладонь и весом под килограмм, напоминая настоящий сапфир.
Идти вперед в проход было необходимо, как бы мы ни устали, причем только вперёд, иначе был шанс попасться на уже нового стражника. Рисковать таким не пожелал никто. После третьего часа спуска и поворота за угол нос учуял, а кожу освежил прохладный поток ветра. Мысли на секунду вернули нас на поверхность, где вокруг могло быть ночное, бесконечное небо.
В стенах стали появляться корни деревьев, а затем местами возникали листья, и тоннель стал расширяться. Вдали появился свет, намекающий на выход, и ребята ускорились, подгоняемые надеждой. Выхода там, конечно, не было, однако за очередным спуском мы действительно очутились почти снаружи. Тысячи цветов и деревьев разных сортов и размеров возвысились перед нами. Сверху блистал потолок, полностью покрытый разноцветными породами и минералами, освещая всё вокруг как днем. Конца пещеры не было видно, как и одной стороны, вдоль которой уходила стена. Впервые за несколько недель в ушах появился шум от бесконечной пустоты, птиц, животных и их переливающихся голосов между собой, словно обсуждающих прибытие неизвестных гостей.
Глаза напарников не могли ни на секунду перестать рассматривать столь необычный вид. Конечно, и меня это тронуло да так, что мы забыли про усталось. После всего случившегося это было волшебно. Слышать истории из уст деда, но оказаться в тропическом подземьее вживую - совершенно разные ощущения.
Войдя в лес и отойдя от входа, мы устроились на ночевку у стены. В случае опасности она была удобна для взбирания и отступления. Запах горения дерева пробудил дикий аппетит, особенно вспоминая все эти костры из вонючих жуков. Спали ребята так сладко, что я сам клюнул пару раз, после того как проиграл дежурство. Всё же они заслужили хорошенько отдохнуть, ведь всё это, по сути, будет ради того, что реликвию получу первым я. Спустя еще сутки, в течение которых мы практически только отсыпались, мы наконец решили, что делать дальше.
- Это был чертовски изматывающий спуск, - подытожил Рафаэль, проталкивая пальцы ног в землю. Даже тут был чернозем с травой, который охлаждал кожу и делал небольшой массаж. - Что делаем теперь? Надеюсь, в этом месте нет таких сильных монстров? - Вернулся он к своему репертуару ленивого напарника.
- А мне вот интересно, как скоро у нас будет следующий уровень? Каменные шарики не должны были нас приблизить к этому? - Заинтересованно взглянул на меня Мики.
- Даже не близко. Мы только взяли четвертый, и ты сразу хотел пятый? Пятый уровень самый важный уровень в первой десятке, и между четвертым и пятым просто громадная пропасть. В ближайший месяц забудьте. Даже если вернемся и будем жить в пещерах и охотиться каждый день на голема, всё равно это затянется надолго, - пояснил я, начиная собираться.
После моих слов оба напарника скривились, болезненно перенося воспоминания от произошедшего. Они предлагали попробовать обойти его, однако, если его не одолеть, а просто обойти, мы бы все равно вышли на него. Такова особенность этого подземья.
- Тут нам стоит опасаться змей, кстати, обычных. Они такие же ядовитые, как в нашем мире, и мало отличаются, если не считать громадных змееподобных существ. Иммунитета пока может не хватить. Ещё тут живут гориллы, крайне грозные и свирепые, да и к тому же атакующие чаще всего стаей. Их территорию будет несложно найти, так что мы её просто обойдем. Если не повезет и наткнемся на заблудших, то имейте в виду: они очень ловкие и уворотливые, а атакуют кулаками не хуже моих. Слабости у них, как у нас. Бьем по связкам да сухожилиям и, конечно, не забываем использовать иллюзии. - Раздавал я инструкции:
- Кстати, в речках живут некто наподобие наших аллигаторов, только побыстрее и покрепче. Не пробьем, даже не пытайтесь, лучше бежать, они не специалисты долго преследовать. Но самый опасный тут Гетавр. Если вы его увидите, значит, уже померли. Местный супербосс, одолеть которого в ближайшие годы никому не получится. Даже приблизиться. Это большая субстанция из мха, похожая на ящерицу с отросшими корнями, которая находится в центре и властвует над всеми в этой экосистеме. - Решил я заранее, на всякий случай, предупредить своих напарников.
Гетавр их впечатлил больше всех. Возможно, когда нибудь мы вернёмся сюда к нему.
- Сейчас мы будем держаться ближе к стене, особенно если там есть выступы, на которые можно взобраться для разведки. После прохождения центра мы кое-кого встретим, и на этом наше путешествие подойдет к финальной сцене, - зарезюмировал я.
Кто это будет, я всё же скрыл. Ребята снова попытались выпросить из меня хоть слово, но я был нем, как партизан. Они ведь ещё даже не знают, на что подписались и что я запланировал.
Первая живность - и сразу аллигатор. Жнец был уверен, что можно попробовать их подловить, найти слабое место, но, когда увидел, как они прыгают с его же скоростью, быстро передумал, и мы тактически отступили. Следом попались несколько стай горилл. В той, где был старый вожак, мы даже подружились с ним и подкормили его семью, а вот с молодым и горячим пришлось сразиться. Он оказался шустрым и ловким, но постоянно попадался на иллюзии, так что, спустя пару пропущенных, он проиграл. Его стая даже не поняла, как это произошло. Пожелали успехов старому и мудрому вожаку, в чьё племя, скорее всего, вступят эти остатки.
Конца пещеры не было видно. Лишь одну стену, вдоль которой и шёл наш путь. Давление пространства вокруг начало становиться тяжелым и начинало давить на перепонки. Любой посторонний шорох ощущался за спиной в упор, гулом эха обтекая по скалам. Это как помогало в бою, так и мешало при обычном прохождении. Примерно к вечеру третьего дня произошло то, что бросило в жар. Мы приблизительно пересекали середину пещеры, как вдруг разнёсся продолжительный тяжелый гул, заставивший вибрировать землю и стены всей пещеры.
- Это что такое было? - Слегка дрожащим голосом прошептал Рафаэль, просто перед собой, боясь шевельнуться.
- Местный владыка сообщил, что в курсе о нашем присутствии, - пояснил я, стараясь удержаться на ногах. - Хорошая новость в том, что он просто предупредил и атаковать не собирается. - Заверил я друзей, разрешая двигаться и осматриваться.
- Я действительно очень надеюсь, что мы не планируем ничего такого, что заставит его передумать? - Спросил Мики, уставившись на меня и пытаясь прочитать мысли.
"Кто знает?" - подумал я про себя. После чего тот еще несколько минут не сводил с меня глаз, в надежде, что я опровергну его переживания, но этого не произошло.
Еще через день чистки пути от змей, сражений с какими-то странными ящерицами четвертого уровня, которые на вид казались третьими, мы добрались до цели. Где-то сбоку от нас прозвучал тихий свист, имитирующий голос местных птиц, но я заметил, что он слегка отличался, а значит, время пришло.
- Ребята. - Остановил я их, останавливаясь сам. - Прошу не атаковать, не бояться и не показывать агрессию. Позвольте представить вам местных разумных жителей, у которых мы какое-то время погостим. Их называют Кавтанами, - поднял я руки, показывая, что не собираюсь сражаться и не опасен.
Через секунду, сообразив о ситуации, товарищи повторили за мной. Они осматривались и пытались вглядеться в лесную чащу, но ничего не происходило. Тишина продлилась долгую, нервную минуту, как вдруг её прервал шелест куста перед нами.
К нам навстречу осторожно вышло существо, покрытое гладкой, чешуйчатой кожей из тёмно-зелёных и коричневых оттенков. С такими цветами их было сложно заметить среди деревьев. Собственная естественная маскировка. Гуманоид был с длинными, цепкими конечностями, имеющими несколько локтей. Их особая структура костей позволяла им двигаться по деревьям так же легко, как обезьяная, но при этом не мешать передвижению по земле.
- Приветствую, путники, - раскинул он свои хваткие руки в знак доброжелательности.
Голос был похож на мой, так как это и был последний голос, который они услышали, хоть и с другим тоном. Быстро имитировать любой голос была еще одна из их особенностей, помимо зеленых, похожих на наш зрачок, но позволяющих ещё и видеть в темноте.
- Проходите. Мы не хотим сражаться. Только помощь, только еда. Только дружба. - Продолжил он, улыбаясь во все свои острые жёлтые зубы.
Обмана не чувствовалось, и я знал, что он действительно был рад. Я подмигнул ребятам, которые с любопытством рассматривали новую расу, и мы двинулись вглубь леса за нашим новым гидом.
Их поселение на первый взгляд было как из сказок про прекрасных эльфов: ступени, мостики меж высоких деревьев, палатки из веток и листьев. Но это было на первый взгляд. Со временем стали появляться различия. Например, у них не было искусной резьбы по дереву, декора и любых украшений, которые хотелось видеть.
В глаза бросились ловушки, лежащие в отдельном районе и покрытые кровью. Там же виднелись клетки с обезьянами. Пока мы шли мимо нижних палаток, стало ясно, что там живут обычные, слабейшие Кавтаны, тогда как более элитные жили на деревьях. Свои нужды, кстати, верхние справляли прямо с деревьев на своих же. Это было жесткое расслоение высшей элиты от тех, кто работает на них.
Нас проводили на один из широчайших стволов, где на высоте третьего этажа была высечена комната внутри самого дерева. Это было самым красивым местом и отличалось даже от палаток самых элитных Кавтанов. Гостевая комната.
- Скоро ужин. Скоро еда. Кушайте. Скоро спать. Скоро еда, - повторил нам всё тот же Кавтан, предлагая устроиться в этой комнате. Кстати, выход из этой комнаты был только с одной стороны, где находился жилой район большинства высших гуманоидов.
- А они мне нравятся, - улыбнулся доверчивый Рафаэль, наслаждаясь свежими фруктами из единственной глиняной тарелки. - Не похоже, что они натягивают улыбки. Очень похоже на настоящую радость, - закончил свою мысль ткач.
Действительно. Не похоже, что они враги. Всё же приятно оказаться в безопасном месте после всего, что мы пережили.
- Нам ведь не нужно спать по очереди? - Тут же спросил Мики, пытаясь считать любой подвох на моем лице. 
Но я действительно так же, как и ребята, устал и был рад передохнуть какое-то время.
- Всё в порядке. Сегодня мы отсыпаемся, - заверил я их, кивнув в знак умиротворения, отчего те расплылись по полу.
Через час нам принесли еще шесть крупных подносов, наполненных различными фруктами. Внесли их шесть женских особей, ничем практически не отличавшиеся от своих сородичей другого пола, кроме как чуть светлым оттенком кожи. Радости на лицах товарищей не было предела. Перед сном нас поприветствовал вожак местных гуманоидов: старый, крупный Кавтан с ожерельем, на котором свисало кольцо, за которым, собственно, я и пришёл.
Мики
Сим был с самого начала подозрительно серьёзно осведомлён обо всём, что касалось этого мира. Я сам обучался у дяди с тётей, которые оказались в этом мире вместе и были в боевом ударном отряде топовой гильдии, однако, казалось, что между ними десятилетия разницы в опыте и знаниях.
Рефлексы для семнадцатилетнего парня вообще сумасшедшие. Его обучала целая армия как суперсолдата?
В самом начале я встретил пару похожих классов с рукопашным боем, причем один был тот еще ловкач, но даже у него не было такого контроля над ситуацией. Возможно ли, что он выучил все, что необходимо лишь для получения текущей реликвии, а в будущем будет не так осведомлен? Пока его боевое чутьё, знание существ и тактик этого мира существенно помогли расти быстрее остальных.
Главное, чтобы он не “кинул”, ну а пока можно держаться вместе. Рафаэль же, кстати, оказался неплохим парнем, так что у них действительно хорошая, сбалансированная команда, и я даже начинаю им доверять всё больше и больше.
В момент, когда принесли ещё фруктов, на лице воина не было эмоций, но как только появился старейшина, его мышцы лица неконтролируемо выдавили улыбку, настолько эмоциональную, какую я видел только после победы над големом.
Сим уставился на старейшину, не моргая. На него? Нет. На ожерелье. На нём было кольцо. Это и есть та реликвия? С виду такая же, как у нас для получения опыта, но мы столько прошли ради неё, а значит, должна быть другая причина. Кстати, как он собирается её добыть? Я заметил, что эта раса ловит обезьян для пропитания. Не собирается ли Сим продать нас с Рафаэлем за неё? В душе я этому не верил, но тетя часто наставляла о том, что нельзя доверять никому, особенно тем, кто ведет себя слишком дружелюбно.
Когда эта церемония с фруктами закончилась, мы наконец смогли уснуть. Фрукты сделали своё дело, и ночью живот начал скручиваться. Пришлось убедить того Кавтана, что нас охранял, что мне некомфортно делать свои дела с ветки на тех, кто находится внизу и спит, так что мне разрешили спуститься в лес.
В это время я почувствовал, как за мной внимательно следят те, кто был в дежурстве. И следят, по ощущениям, не просто для присмотра. Для чего им это?
Весь следующий день мы снова жили на фруктах, отсыпались и бегали в лес. Сначала я не придавал этому внимания, пока Рафаэль не заговорил о том, что есть такой метод чисти желудка. Меня тут же осенило, а Сим это заметил и ехидно заулыбался.
После обеда он сказал, что нам нужно выспаться, потому что следующие пару дней будут тяжелые. Как всегда не договаривает. Что-то замышляет или просто делает нам сюрпризы, чтобы нам было что вспомнить и рассказать? Я думаю мы бы итак смогли это сделать, даже зная всё заранее.
Всё же послеобеденный сон легко уложил нас. Если бы был вечер, он наступил бы как раз, когда я открыл глаза. Наш воин предложил нам съесть по несколько листьев цетника, чтобы живот перестал создавать проблемы каждые полчаса, после чего шокировал:
- Сейчас вам нужно бежать отсюда что есть сил отсюда, отвлекая иллюзиями. Если встанут на пути - можно сражаться. Не смотрите на их улыбки, это всё ловушка, - серьёзно заявил он.
- Что? Уверен? - Запутался Рафаэль.
Еще бы. Я сам не понимал, для чего всё это, но воин убеждал нас сделать так, как он говорит, и постараться сделать это как можно тише. Если не получится, то ничего страшного - лишь бы не попасться.
- Уверен. Мы пересечёмся через полдня. Если повезет, я буду один, если нет… придется отступать агрессивно и рискованно, - закончил он. - Вам пора. Постарайтесь экономить силы и не сражаться там, где можно пройти скрытно. Сейчас не время качаться, главное выжить. Рисковать я вами не хочу. - С небольшим переживанием произнёс он и обеспокоенно посмотрел мне в глаза.
Я действительно считал его эмоции как беспокойством за нас. Ну, если это не будет охота на нас, тогда я не вижу особых проблем. Схватив Рафаэля, мы пошли якобы по своим “делам” в лес, к которым уже привыкли местные. Я запомнил, как расположены были пункты охраны, так что вёл ткача и там, где необходимо, и для отвлечения просил его создавать иллюзии, благодаря чему мы смогли скрытно покинуть лагерь.
Скорость у нас была равномерная, лёгкая. Сил было много после сна и лечебного цетника, а врагов мы практически не встречали.
Спустя три часа произошло то, чего мы с Рафаэлем опасались больше всего. Под ногами всё завибрировало, затрещало, со стен посыпалась пыль, и рёв местного босса оглушил нас. Судя по длительности и ярости, босс явно не просто поздоровался, как в прошлый раз. Это чувствовалось в воздухе. Птицы, насекомые и любые звуки затихли.
Мы экстренно ускорились, стараясь держаться вплотную к одной из стен, так же, как шли сюда. И ещё спустя час сзади нас послышались взрывы, хлопки и удары, сотрясающие всю пещеру и заставляющие деревья терять листья. А затем мы увидели нашего воина, летевшего на огромной скорости на нас с воздуха.
Адреналин подскочил, но мы действительно были рады его видеть, как вдруг заметили, что в него летит огромная, размером с дом, скала. Он точно не сможет уклониться, так что я начал кричать ему об опасности, которая может его размазать о пещеру.
Сим это только заметил, как в следующий миг скала влетела в воина и врезалась в стену, взрываясь от ошеломляющей скорости. Глаза лишь моргнули от ударной волны, а сердце отступило, ведь я знал, что его защита от такого не спасёт.



Глава 9. Авалэнд.

Сим. Спустя несколько часов после пропажи товарищей.
Тот самый гуманоид, единственный, что разговаривал с нами, вбежал в комнату, где я тихо и мирно отдыхал. На мой вопросительный вид он нервно что-то буркнул на своем и бросился обратно. Значит, ребята смогли сделать это тихо. Отлично. Пришло время двигаться и мне.
Часть, особенно жившие внизу, отправились на поиски. Благодаря тому, что они тихо пропали, Кавтанам пришлось задействовать больше существ, что, конечно, мне на руку. Я слегка высунулся и проанализировал ситуацию: везде хаос. Дождался, пока у старейшины в охране останется минимум существ, и быстро прыгнул к нему.
Использовав рывок, я мгновенно оказался сзади цели. Мне не нужно было атаковать, мне нужно было забрать кольцо с шеи и я успешно это сделал мгновенным выпадом. Гуманоиды вокруг, надо отдать должное, среагировали не хуже. Они использовали свой навык и схватили лианами ноги, руки, шею и всё тело. Однако, теперь это не имеет значения. Моя первая реликвия у меня. И теперь я могу стать настоящим непобедимым воином, которого не остановят даже элитные гуманоиды пятого уровня. То, что заставит всех авантюристов слушать и слышать мои слова, моих товарищей и будущую гильдию, то, благодаря чему мы будем добывать любые реликвии и ценности, которые необходимы для усиления. И это кольцо антиэнергии.
Использовав его, лианы вокруг мгновенно просочились сквозь мое тело, пропуская энергию насквозь, освобождая мне путь. Каждой клеткой, заполненной энергией, я чувствовал каждый сантиметр природных хлыстов. Ошарашенные гуманоиды успели среагировать, как я нырнул вниз и скрылся за стволом одного из деревьев. Теперь, когда я забрал самое ценное, нужно бежать. Но, чтобы не убегать всю неделю до конца пещеры, можно сделать кое-что рискованное.
Свист покрыл весь лагерь, и ко мне навстречу начали попадаться новые Кавтаны. Кольцо не имеет времени восстановления, но ест приличное количество энергии за активацию. Пока я не могу его использовать постоянно, поэтому нужно быть осторожным и использовать лишь в необходимых случаях.
Еще один раз пришлось использовать, когда я выбегал из центральных ворот лагеря мимо охраны. Благодаря рывкам я успевал оторваться от преследования, но я не могу использовать столько навыков постоянно и без остановки, так что я ринулся к центру пещеры. Свист доносился вокруг, и я понимал, что меня преследуют и даже догоняют. К тому же вокруг деревья, а это их среда обитания. Один раз даже чуть не поймали.
О приближении к центру нас оповестил мощнейший рык местного владыки. Я тут же ускорился, но в свернул в другую сторону. Постоянно используя рывки, я повернул к стене, откуда должны были бежать ребята. Моя идея была использовать владыку по его назначению, ведь он не просто так существует именно тут. Он сдерживает этих гуманоидов от размножения и сокращает их популяцию от захвата пещеры с последующим выходом на поверхность. Пусть выполняет свою задачу. Главное, чтобы не отвлекся на меня.
В один момент я учуял неладное и заметил, как в меня летит гигантский кусок камня. Я успел использовать кольцо антимагии, благодаря чему он пролетел насквозь. Этот манёвр открыл в голове миллион новых возможностей в будущем. Разъяренный босс раскидывал скалы во все стороны, где замечал использование энергии, а это как раз я и преследовавшие сзади Кавтаны. С ними он точно разберется, сейчас главное убежать мне.
Дальше я перестал использовать рывок и рванул своими силами по стене, которая была не такая крутая. Моё кольцо сейчас поможет мне сбросить от себя и этого вожака, что является несомненным преимуществом, но сейчас мне нужно сделать последний рывок в месте, где стена создает обрыв. Разогнавшись как мог, прямо во время прыжка использовал рывок.
Уже в полете заметил Рафаэля и Мику, который что-то кричал, размахивая рукой. Я тут же почувствовал странное сжатие воздуха вокруг и увидел, как на меня летит очередная скала, только в этот раз размером с корабль. Вот и повод показать своим товарищам силу моей новой реликвии. В их глазах был ужас, когда скала влетела в меня. Я чувствовал каждую грань и камушек, как в замедленной съемке. Пришлось практически сразу использовать треть своей энергии, оставляя меньше четверти, чтобы удержать антиэнергию и пройти насквозь и взрывную волну, и осколки, которые разлетелись от удара о стену.
В полёте я почувствовал слабость от резкого истощения всех своих сил, но всё равно понимал, что, раз босс просто бросается, значит, не я его основная цель. Вылетев из пыли, я не мог сдержать радость от шокированных лиц своих напарников. Приземлился, конечно, не эпично. Из-за прилива слабости ноги не удержали меня, и я покатился кувырком, собирая все кусты и корни. Голова кружилась, а в глазах переливались краски, но мне было одновременно и тяжело, и весело.
- Твою мать! Сим! Что это было? Что происходит? - Разорался Рафаэль, наплевав на осторожность. Мики даже слов не нашел, стоял и оглядывался, не зная, с чего начать.
- Познакомьтесь. Это наша новая главная сила, благодаря которой мы раздобудем и вам невероятные вещи и сокровища. - Не сдерживая эмоций и радости, начал я. - Теперь я могу использовать это кольцо антиэнергии и проходить сквозь любые преграды, стены, навыки и всё, что состоит из энергии! Кроме, конечно, нас, авантюристов. Жрёт оно нехило, поэтому я сейчас тут лежу и почти обессилил от парочки использований, но, думаю со временем это будет не такой проблемой. - Набрасывал я им информацию и новые возможности, попутно пытаясь отдышаться и прийти в себя, лежа в кустах весь грязный и пыльный. - Чёрт! Надо бежать! Местный босс сейчас будет порядок наводить с этими людоедами! - Не быстро опомнился я и начал с помощью Рафаэля подниматься.
- Людоеды!? - Еще более громко и шокированно крикнул Ткач. 
Мика кажется, кивнул сам себе и добавил: - Да. Я сразу понял, что что-то не так. Они ничего не просили, и все эти ловушки, обезьяны в клетках... Да и эти фрукты. Ты решил не говорить нам, чтобы мы могли просто отдохнуть? - Провел оценку ситуации жнец, быстро сообразив текущее положение дел.
- Верно. Пару дней они очищают нас от мяса и прочей грязи, чтобы мы стали подготовленными и чистыми. А вот потом с удовольствием начнут грызть. А этот местный мощный босс на самом деле сдерживает их от подъема наверх. Когда он заметил, что такая армия бежит в его сторону, ему пришлось выйти и начать внеплановую чистку. Так что у нас есть возможность относительно безопасно успеть свалить. Побежали! Только потихоньку. - Разъяснил я им обоим ситуацию, чтобы всё встало на свои места. 
По их задумчивым глазам понял, что так и произошло. И мы отправились к выходу, стараясь меньше спать и больше двигаться.
Спустя три дня мы выбрались из пещеры, а еще спустя несколько дней мы снова ночевали у костра из жуков и ели мясо Грока, восстанавливая силы. После осознания того, в чьих лапах мы были, Рафаэль еще долго не мог нормально спать. Зато Мика, наоборот, успокоился и стал больше улыбаться и вспоминать все моменты.
По плану, теперь, когда у меня есть главный козырь, нужно раздобыть что-нибудь уникальное и для ребят, что заставит нашу группу выйти на совершенно новый уровень - в прямом и переносном смысле. Были у меня пару задумок, но для начала решили, что нужно сплавить всё, что мы набрали ценного из этого подземного мира. Это был кристалл из стражника голема (хотя я еще не решил продавать ли его), с десяток разных когтей с разных существ, по несколько килограммов различных минералов и скальных пород, добытых перед выходом из пещеры. Так же решили набрать с десяток мини-бомб из мешочков со Скальраков и, на моё удивление, Мика смог стащить перед побегом с одной из палаток элитных Кавтанов восемь мощных, острейших клыков размером с ладонь.
Спустя четыре дня подъема на поверхность по тоннелям и скалам я увидел слабое свечение в узкой дыре у пола, как раз под размер человека. Пока карабкались внутрь, понял, что мы не видели реальный мир уже продолжительное время и даже забыли, что такое настоящий ветер и необъятное небо.
На улице стоял прохладный вечер. Пики гор были прикрыты пушистыми облаками, деревья стояли редко, но властно, а трава казалась более настоящей, чем в пещере или воспоминаниях. Резкий поток ветра показал, как может толкаться по-настоящему, используя безграничные силы стихии, а в ушах будто пробкой выбило закупоренное состояние, умиротворяюще раскрывая звук бесконечного горизонта. 
Оставшиеся солнечные лучи подожгли кожу, будто ложишься в наполненную ванну с теплой водой. Рафаэль раскинул руки, собираясь заполнить грудью воздух, как вдруг моментально отпрыгнул. Мангуст тут же сделал кувырок в воздухе, не ожидая потери цели. Приземлилось животное двумя бездыханными отдельными частями тел. Лезвие жнеца показало, что короткое расстояние идёт только на пользу его атаке.
- Оказывается, я соскучился даже по нему! - Ободрился ткач. - Всё-таки уровень поднялся! А его мясо вкусное? - Тут же, мотивированный своей реакцией, спросил он.
- Не очень. Пойдем лучше найдем козла, - с усмешкой предложил я им, и все согласились.
На несколько дней мы решили задержаться у выхода из пещеры для прокачки, отдыха и набора рожек с козла, когтей с мангуста, а также чтобы пройти акклиматизацию. Кольцом я уже достаточно умело пользовался, ощущая время использования в точный момент, когда нужно проскочить насквозь, для экономии времени использования.
В один из вечеров у костра решили, что пора отправиться в новое поселение авантюристов, которое должно обжиться. Возможно, там сможем решить, куда отправиться дальше, ведь в этом регионе я уже не припоминал особенно важных и полезных реликвий. К тому же, мы еще не разобрались с основным квестом: что делать глобально дальше? Мы смогли защитить и отбросить нападение, дальше должны организовать свою деревню, но что потом? Вдруг мы пропустили важные объявления, пока были в пещере, хоть оно того и стоило.
Закончили на том, что пойдем через более сложный участок леса на обратном пути, чтобы всё же постараться хотя бы приблизиться к следующему уровню, так как он будет самым важным.
Последующие две недели мы двигались по еловому лесу в нужную сторону неспешно, попутно сражаясь со всеми, кого встретим: от стаи волков разных уровней и охотой на зайцев до сражения с Еловиками и Таллоном. Еловики - мелкие гуманоидные существа размером с метр, практически полностью покрытые мхом и иглами. Они прячутся в корнях и заброшенных норах, атакуют острыми иглами и только вместе, используя ловушки, хитрости, запутывая врагов. Еловики - территориальные существа, живущие всегда от шести до десяти особей.
Несколько раз приходилось отступать для перегруппировки, когда попадались на их уловки и ловушки. Хитрые существа, однако я мог влетать к вожаку, пропуская все иглы насквозь и вынося его, тем самым создавая панику среди остальных. Муторные существа для сражения, но, имея пару преимуществ и привыкая к разным тактикам, это стало идеальным вариантом прокачки как опыта, так и новых стратегий. Из самого ценного у них были те же клыки, шкуры и когти других животных, попавших к ним на территорию.
Благодаря иллюзиям, кольцу и туману мы могли спокойно маневрировать, но всё же один раз Еловики подловили ткача и проткнули ему сердце. Точнее, так и произошло бы, если бы не его навык. Тот день как раз и был с отступлением для восстановления способности.
Таллон же был элитным: существо массивное, размером с трехметровую ель, состоящее из древесной коры, с которого росли ветки. Он был медлительным, вот только атаковал мощным энергетическим разрядом парализующим врагов на длительное время, за которое мог затоптать своим внушающим весом. Днём он был непобедим, так как питался энергией солнца, но ночью его силы слабели и не восстанавливались. За весь путь через лес мы встретили троих таких. Одного не смогли одолеть: он был шестого уровня, и наши атаки не действовали даже ночью, а вот с другими двумя, пятого уровня, мы сражались всю ночь. С них нам выпали кристаллы, как с голема, хоть и размером с оливку.
После выхода из леса и прогулки еще несколько дней по лугам и равнине мы впервые за долгое время встретили других авантюристов.
Приветствуем! - Окликнул нас один из четверых встреченных, выбегая к нам навстречу. - Вы идете из склепа? 
- Нет. Из елового леса. По правде говоря, мы слегка заплутали, и не знаем, в какую сторону точно идти. - Вывернулся Мика, взяв роль переговорщика на себя, попутно создавая иллюзию того, что мы не были в неординарных местах.
- Как жаль. Нас предупредили, что там появился опасный элитный монстр, который охраняет путь к боссу. Хотели попробовать его одолеть. Как раз прихватили с собой святую воду. - Разговорился тот же парень, видимо совсем не думая о том, насколько это важно или нет. - Ладно, найдем сами, а вам идти вот по этой части поля по прямой, не сворачивая. Через день пути увидите дым, там и будет Авалэнд. - Попрощался молодой парень, одетый как мечник.
- Авалэнд? - Тут же переспросил его Раф. 
- Да, город авантюристов, Авалэнд. Нам пора, хотим успеть дотемна найти склеп, счастливо. - Уже кричал издали авантюрист, уходя в даль.
- Раф, не нужно так сразу выдавать то, что мы не знаем, как назвали город. Сразу могут понять, что мы там не были. - Начал отчитывать его Мика, как только понял, что те уже потерялись в горизонте. 
Рафаэль просто кивнул и улыбнулся в ответ, на что жнец просто выдохнул.
Город был на этапе глобального строительства. Вокруг добавлялись новые улицы, здания, всюду стояли палатки наёмных строителей и торговцев, прибывших из ближайших поселений. Авантюристы, благодаря охоте на монстров, добывают полезные и сложнодобываемые ресурсы, а также ремесленные авантюристы создают новые зелья, артефакты, оружие, броню, предметы бытового пользования и в целом всё новое. Торговцы в ответ снабжают стандартной провизией и, самое важное, - монетами.
Уже появилось пять основных районов, распределенных даже территориально:
Ремеслянный, расположенный у реки, в котором живут и работают кузнецы, портные, кожевники, те, кто занимается артефакторикой и прочие.
Магический и алхимический районы находятся примерно на одной локации, где проводят тесты, эксперименты, создают зелья, а также там находится гильдия, собирающая информацию обо всём - аналог той гильдии во времена дедушки, в которой можно найти за плату любую информацию, даже о своем классе.
Военный, в котором проходят тренировки, обучение и находится основное количество казарм гильдий и рынок авантюристов - большая длинная торговая улица, в котором стоят палатки представителей разных гильдий, приезжих торговцев и любого, кто хочет что-либо продать, заплатив соответствующий налог в казну королевства.
Последний район относится к центральной площади, где проходит поиск групп, гильдий и просто объявлений, общение между авантюристами. Вдоль центральной улицы находится основное количество зданий гильдий, а также административное здание, в котором сидят представители королевства и представители из тридцати крупнейших гильдий. Крупнейшие или топовые гильдии получают небольшой процент от налогов, которые платят все в этом городе, но в свою очередь обеспечивают дежурство по улицам, по периметру, защищая от вторжения и внутренних конфликтов, поддерживая порядок.
За эти пару месяцев город стал действительно развивающимся и оживленным. Вокруг постоянно слышны созывы на охоту, приглашения в отряды и гильдии. Всюду пахнет жаренной рыбой, мясом и выпечкой. Одни здания выглядят по-средневековому, другие - в азиатских стилях, третьи - совершенно иначе. Все разговаривают на одном языке, но чувствуется, что тут намешаны народы, создавая хаотичный цветной город будущего.
Добро пожаловать в Авалэнд.



Глава 10. Договор.

Первоначально нам нужны были средства для оплаты, так что мы сразу отправились к зданиям, где торговые гильдии скупали добычу любых авантюристов с последующей переоценкой и продажей.
- Интересно, это где вы такое смогли собрать? - Сначала недоумевающе рассматривал наши сокровища местный торговец.
Это была временная палатка перед первым строящимся зданием, на входе в улицу. Его движения становились всё увереннее и заинтересованнее с каждым новым предметом, который он вытаскивал из наших заплечных рюкзаков. Вскоре на его лице отразилась злорадная улыбка, и, перебирая всё быстрее, он остановился, поверхностно взглянул на несколько бумажек и предложил нам сорок пять золотых монет.
Возникла проблема. Мы еще не знали, какие тут расценки. Насколько нам хватит этого для закупки новой одежды и необходимой провизии? Эти ресурсы - всё, что мы добыли. Нужно было действовать осторожнее.
- Цена адекватная. Или соглашаетесь, или идите к другим. Я могу выписать расписку, в банке сможете забрать необходимую сумму. - Хладнокровно и словно потеряв интерес закончил он своё предложение.
Мы уже устали и даже хотели согласиться, как вдруг Мика сказал, что мы уходим.
- Уверены? Тут есть редкие материалы, которые, возможно, будут пользоваться спросом у кузнецов, так что я могу увеличить до пятидесяти, но это максимум, который мне позволяет гильдия. - Мгновенно отреагировал торговец.
Меня это зацепило больше, чем вначале, отрезвляя мозг. Он показательно пробежался по своим документам, а руда и кристаллы неестественно округляли его глаза, и только вспомнив о нас, он снова успокаивался. Мики продолжил давить на то, что можно было бы поднять цену еще, но я уже решил, что продавать такому, как он, не стоит.
Сейчас наш жнец торгуется, будто разбирается в ценах, однако этот парень только больше радовался от небольшого поднятия цен, выдавая себя лишь легким подергиванием щеки у уголка рта. Я оглянулся вокруг. Эта гильдия забрала первое здание прямо у площади, в котором тусуется основное количество низкоуровневых авантюристов, но очередей к ним нет. Вдали по улице стоят похожие палатки, в которых есть люди. Попахивает шарлатанством.
Повертев головой, я заметил созывающий взгляд. Усатый мужчина в очках явно был таким же торговцем, судя по халату. Он поднял три пальца и, улыбаясь, три раза им помахал, затем поднял голову и отправился вглубь улицы.
- Ладно, думаю, это будет более честно. - Выдохнул Мика, собираясь пожать руку торговцу.
Я остановил его руку и просто начал собирать все обратно в рюкзаки.
- Хватит, хватит, - начал останавливать меня торговец. - Хорошо, давайте шестьдесят, - снова начал он, прикидываясь разоренным.
Неплохая актерская игра. Жаль ,что есть те, кто занимается этим. Нужно запомнить название. Я поискал вывески, но не нашёл. Спросил, но ответа не последовало. Вместо этого он нахмурился, и улыбка заменилась отвращением.
- За потраченное время я заберу этот кусок, - выхватил он со стола один из рудных осколков, который я собирался убрать. Я почувствовал, как у Мики из ладоней начали просачиваться капли крови, с нарастающей злостью. Вот только убийств нам не хватало. Быстрым движением я поднял за шею торговца одной рукой, заставляя ноги оторваться от земли.
- Ты, кажется, не понял. Ты пытался купить за пятьдесят то, что стоит минимум триста. Сейчас местным стражникам не до этого, раз вы так открыто обворовываете простых авантюристов, но на этот раз тебе не повезло. Нам действительно плевать на то, что за этой палаткой стоят шестеро, - сжимал я его горло всё сильнее.
Ткань задней части палатки вильнула, и к нам навстречу начали выходить поочередно то мечник, то громила ближнего боя, то даже маг.
- Слышь! Услуги оценщика нужно оплачивать! - Схватил мою руку тот, что был самый крупный, к тому же со шрамом.
Видимо, пока есть возможность, бандиты решили приподнять первоначальные расходы внутри города. Он попытался показательно вышвырнуть меня, однако вышла небольшая загвоздка. Мой уровень был выше, и он даже не смог её дернуть. Его глаза округлились, и он застыл, не понимая, что делать дальше. Я решил ему подсказать:
- Попытаетесь позвать стражу - будет два варианта. Первый - нам поможет другой торговец, который видел, что произошло. Заступится, и все в округе будут знать, что тут обманывают. Стражникам сейчас точно не до нас и вас, а значит, разбираться или арестовывать никто точно не станет. Или второй, который мне нравится больше - мы сразимся с вами, - закончил я, но вместо ожидания ответа второй рукой дал под дых бугаю, бросая торговца на остальных.
Громила выплюнул остатки воздуха и отлетел на своих напарников. Кашель не давал ему говорить, но судя по ошарашенному виду остальных, которые первый раз увидели его в таком состоянии они и так, не собирались вмешиваться. Пока он пытался откашляться, торговец поднялся и начал ругаться, собираясь устроить шоу, но ему вовремя прикрыли рот. Никто не проронил ни слова, пока я собрал все вещи, и мы бесприпятственно отправились дальше по улице.
- Чёрт! Как же я не заметил? Я был уверен, что он просто торгуется. - Начал психовать Мика. Кстати, Рафаэля я впервые увидел таким.
Его глаза налились кровью и он молча жаждал этой схватки, которая была так близко.
- Такое еще будет вокруг да около, - заметил я, не выбрасывая ткача из поля зрения, вдруг еще решит действовать.
В целом, со способностями Рафаэля мы бы могли это провернуть прямо перед толпой, причем так, что никто не заметит исчезновения парочки бандитов и одной палатки. А зачем я за ним посматриваю? Он, по идее, может и меня так обмануть.
- Раф, главное перед битвой и в первые секунды это не повестить на поводу у своих эмоций. В особенности, если это гнев или ярость. - Решил я перевести всё в урок, взглядом прося помощи у Мики.
Он сразу понял это и поддержал.
- Верно. Таких ушлепков будет пруд пруди. И мы еще не раз с ними столкнемся. И не раз их проучим. Твою мать! Сам чуть не снёс им бошку. После стольких недель постоянного напряжения нужно научиться расслабляться. - Сжал свой кулак жнец.
Он сам в итоге поплыл, но это сработало, и ткач отвлекся на него. Этого хватило, но, кстати, Мика прав, нам нужно научиться отдыхать, иначе можно случайно ошибиться.
Спереди заметил знакомый силуэт. У одной из палаток, на этот раз с логотипом гильдии “Самородок”, была приличная очередь, но тот очкарик улыбнулся нам и позвал, пропуская вне очереди.
- Мне было интересно, как вы выпутаетесь из такой деликатной ситуации. Вышло более удивительно, чем я мог предположить. Меня можете звать Талий. Сообщаю вам сразу, что та цена, что вы озвучили, была также неверна. Это цена только за те два кристалла, что я заметил. Цены предварительны, и сейчас вы их не узнаете. Для этого необходимо несколько дней для обхода и анализа ресурсов в ремесленном районе. Наша комиссия составляет пятнадцать процентов, однако, судя по вашим способностям, силе и уровню, могу предложить одиннадцать, с учетом трех процентов для себя. Договор будет эксклюзивный и будет действовать год, но при двух и единственных условиях, - начал торговец:
- Первое - продажа редких или выше качества ресурсов категорично нам, второе - нужно получить из ближайшего склепа несколько необходимых ингредиентов, которые на данный момент развития промышленности поселения крайне необходимы для поднятия значимости гильдии в рейтинге. Чем больше, тем лучше, но для договора необходимо не менее дюжины. В тот склеп с некоторой периодичностью ходит отряд гильдии “Живого мертвеца” которая одна из первых получила четвертые уровни. Так же есть еще несколько гильдий и отрядов, однако они больше занимаются развитием своих товарищей. По приблизительному анализу наших разведчиков, это может занять от недели до двух. Ну так что? - Серьезно и уверенно закончил он своё предложение, ожидая услышать сразу ответ.
Нужно ли нам время, чтобы понять, что гильдия адекватная, не обманет и это стоящее дело? После секундной переглядки между товарищами ответ возник сразу:
- Нет. Через два дня мы выступим, - ответил я, пожимая подготовленную руку Талия.
Руда из пещеры под землей совсем не оценилась, так что он оставил её на будущее. Обычные клыки, половина бомб из Скальраков, когти и рога вышли в сто двенадцать золотых. Кристаллы, предварительно, триста, однако тот, что был из голема, был совершенно чище и крупнее, так что он будет изучен магами из магических гильдий. Пока этих денег нам хватит на долгое время.
Всего за четыре золотых мы остановились на два дня с полным “всё включено” в отеле, который был построен одним из первых для самых влиятельных или богатых гостей. За эти пару дней мы успели разделиться и выполнить несколько задач, не считая того, что мы наконец смогли отоспаться, вымыться и объесться.
Мика занялся новой броней, которая нам была необходима, так как мы до сих пор ходили в первоначальной одежде, в которой попали в этот мир. Хоть это и была броня, которая подходила под наш класс, она была довольно хлипкой и уже поношенной.
Для всех он достал плащи, которые были не только непромокаемые, но и поддерживали температуру тела: при холоде греют, а при жаре охлаждают. Они были созданы не только портными, но и усилены магами, так что цена была соответсвующая, и потратил он сразу восемьдесят золотых, практически всё, что было.
Рафаэль, с помощью своих навыков прослушивал более опытных авантюристов и даже гильдии, у которых были открыты окна или вовсе пока жили в палатках, и узнал, что склеп состоит в основном из слабых зомби третьего уровня и скелетов четвертого уровня, которые сражаются в ближнем бою. Также в склепе достаточно большое количество ловушек, а босса охраняет некромант пятого уровня, имеющий сильное сопротивление магии, отчего его и не могут победить. Весь дальнейший путь неизвестен, но и до этого стражника нужно добираться сквозь три этажа лабиринтов. Первое наше настоящее подземелье, не считая, конечно, наш поход за реликвией.
- Нам точно не нужна поддержка? - Поинтересовался Мика, после покупки провизии на несколько недель и улучшения рюкзаков, добавляющих вместимость от начертанных рун за двести золотых, из двухсот сорока которые мы выручили от продажи руды.
Кристаллы до сих пор проходят анализ и оценку, так что оставили это к возвращению.
- Я все эти дни искал подходящий вариант, но не смог найти. - Честно признался я, сожалея о том, что не смог найти нам нового напарника, который будет владеть либо целительной, либо атакующей магией. - У нас мобильная команда с взрывным, в буквальном смысле, уроном, но только физическим. Благо хоть, стражник имеет слабость только к этому, так что, думаю, проблем не возникнет. По идее, стражник должен быть подготовкой перед сражением с боссом, так что, скорее всего, у него такие же сильные и слабые стороны, - подытожил я, когда мы выдвинулись из Авалэнда.
Склеп мы нашли быстро. Всего два дня пути, попутно встречая усталых авантюристов, и мы были у входа. Это было классическое подземелье. Вход - широкая пещера, которая медленно уходила вглубь. При проходе картинка в глазах слегка зарябила, что означало попадание туда. Внутри было маловероятно встретить других людей, даже если туда решили зайти одновременно несколько команд.
Скелеты были действительно просто из костей, соединенных чем-то вроде жижи из энергии. По сути своей эта жижа и была монстром, а кости были просто оболочкой. Зомби были из гуманоидных, похожих на людей организмов, так же управляемых жижой внутри черепа. По нашему договору, мы должны были собрать не менее дюжины флаконов, наполненных этой жижой.
Из каждого зомби оставалась буквально капля, а после скелета - две, так что собирать с них было бесполезно, нужно было идти на стражника. Гильдия “самородок” заранее держала такой договор, если появится возможность заполучить такую команду, которая сможет достать одной из первых самые востребованные ресурсы. Умные ребята. С такими можно делать дела.
Потратив три дня на чистку и сборку, мы добрались до этого некроманта. По сравнению с той пещерой, эти оказались просто прогулкой. Мы тщательно подготовили тактики, возможные исходы и возможности отступления, продумывая всё, что могло прийти в голову, однако всё оказалось зря. На самом деле, конечно не зря: нужно всегда подготавливаться ко всему, но всё же, после тех трудностей, что мы прошли, этот некромант оказался слабее даже лесного Таллона.
Атаки Мики действовали на него не так сильно на него, хоть и оставляли на нём царапины. Всё дело было в том, что кровяные лезвия были и физической, и магической атакой. Этот монстр постоянно создавал скелеты постоянно, как только исчезали другие. Всё выглядело ещё более нечестно, когда оказалось, что некромант создает сферическую магическую защиту вокруг себя, если чувствует опасность, например, когда жнец использовал “Боевой транс”, а иллюзии вовсе игнорировались им, что заставило ткача приуныть от бесполезности.
Всё же, это не продлилось долго, ведь с помощью рывка и реликвии я за секунду оказался прямо перед некромантом и всадил в него шквал “Разломов” и “Энергетических ударов”, растратив больше половины своей энергии за несколько мгновений, пока того пытались спасти скелеты. Этого хватило. Некромант иссушился, оставив череп, наполненный этой жижей, которой хватило на шесть флаконов. Череп мы тоже забрали.
- Ого! Может, просто перезайдем еще раз и просто сразимся с ним снова? - Воодушевился Рафаэль, позабыв о своем участии.
- Нет. - Повел головой я, - мы просто потратим время. Обычно после таких стражников впереди должен быть еще этаж или два, судя по уровню, а затем главный босс. Так же монстры должны стать сильнее, а это значит, нас могут ждать монстры даже пятого уровня, так что расслабляться нельзя. Но точно то, что там мы сможем наполнить остатки куда быстрее. - Объяснил я ребятам, и мы отправились на следующий этаж.
Я был прав. Там нас ждали скелеты пятого уровня, которые были уже с кинжалами. По странной логике, у них была слабость к магическим атакам, но увеличенная защита от физических. Это нас заставило сильно затормозить, хоть и с каждого стало оставаться “мозгов” по четверть флакона. После убийства стражника путь должен был открытьсяне только для нас, но и для многих других команд. Хотя большая часть всё же должна его встречать, так что время пошло на обратный отсчёт.
Спустя еще два дня мы добрались до этажа с боссом. Это был элитный скелет-зомби. Он двигался как сумасшедший, заставив ткача использовать “Последний шаг” практически в самом начале, разрывая его на части. Наши с Микой атаки действовали очень слабо, ведь, как и у обычных скелетов, у него была усиленная защита от физических ударов. Нам пришлось экстренно отступать.
- Не уверен, стоит ли нам делать попытку завтра, - серьезно задумался я. - Мы его не пробиваем, но сами рискуем попасться под его кинжалы. И это мы не знаем, чего от него ожидать дальше, - кивнул я в сторону Рафаэля, указывая на то, что рискует не только он, но и мы.
- Согласен. У нас остался один ненаполненный флакон для задания и еще пять для запаса. Лучше не погибать так тупо, не имея преимуществ, зато собрать больше необходимого и получить тот договор и достойную оплату. Кстати, у меня есть интересная новость, - резко переключился жнец, заставив нас таращиться на его ухмыляющуюся физиономию. - У меня сейчас появилось такое чувство, что выбор подкласса становится ближе, - шёпотом произнёс он, будто боясь подслушивания.
И ведь действительно, закрыв глаза, мы с ткачом тоже почувствовали, что поднятие уровня начало щекотать энергию. Это быстро убедило нас в правильности действий. Может, с убийством босса и зачисткой этого этажа мы бы взяли уровень дня за три, но рисковать жизнью точно не стоит, так что мы отправились обратно в город.



Глава 11. Не спите, дети, на руинах!

Заполнив все до единого флаконы, стало ясно, что пятый уровень рядом, что немного расшатывало нервы. Пятый уровень самый важный до десятки, а как он будет отличаться от четвертого не описать, так что мы уже предвкушали выбор, хоть и этот момент мог затянуться на недели.
На выходе из склепа нас удивили. Тут уже и палатки собрались, и были сотни авантюристов.
- Приветствую, - начал диалог Мика, подойдя к ближайшему неплохо одетому рыцарю. - Что здесь происходит, не подскажешь? 
- И вам не хворать. Вы только вышли? В таком случае, вы случайно не проходили мимо некроманта, что охраняет проход? - Оживился он, как и все вокруг, кто услышал это. 
- Да-а. - Слегка замедленно ответил жнец, понимая, что не успел посоветоваться. 
- Стой! Минутку! Пройдем с нами! - Вдруг потянул его тот рыцарь, уводя от толпы, которая мгновенно так же начала просить поговорить с ними. 
Мы решили не сопротивляться и прошли к ним, так как это был один из наибольших шатров: 
- Позвольте представиться, меня зовут Велис. Я святой защитник из гильдии “Клятва верности”. Мы собираемся на босса, который открылся после победы над некромантом неизвестной команды. Мы купим за хорошие деньги любую информацию, что может нам помочь в этом! - Заявил он, после того, как маг из его гильдии наложил сферу тишины, не пропускающую звуки изнутри от подслушивания. 
Мика только оглянулся и уставился на меня. Предложение заманчивое. С гильдией "Самородок” нас не связывает продажа информации, но было несколько моментов, требующих обдумывания: первое - стоит ли сливать информацию, которая поможет в добыче ценных ресурсов, при условии, что владеешь ей только ты или твоя гильдия? Второе это то, что склеп довольно низкого уровня и будет вскоре скорее местом прокачки, чем добычи ресурсов. 
Чем больше уровни, тем легче будет там прокачка и собирание жижи, а значит, вскоре информация всё равно раскроется. Думаю, тут и так всё понятно. Сейчас нам нужны деньги, а не эксклюзивные знания, которых у нас будет навалом после взятия пятого уровня. 
После небольшого совещания с командой мы согласились и продали всю информацию, что может помочь в победе над боссом за триста пятьдесят золотых. Умолчали только то, что некроманта победили мы. Пока никому не стоит знать про мою реликвию, иначе начнется открытая охота даже в городе. По возвращению, мы передали несильно удивленному Талию добытые ресурсы и отправились на заслуженный отдых. А на утро он сделал нам незабываемое предложение:
- Мы провели оценку флаконов и выплатим вам четыреста восемьдесят золотых прямо сейчас. Благодаря вашей добыче и невозможности оценить тот громадный кристалл неизвестного происхождения мы получили некоторую власть среди других гильдий. После чего мы провели совет и предлагаем вам получить право на владение новым зданием, строящимся на центральной улице. Среди соседей будет наша гильдия и та самая магическая гильдия, которая заберет кристалл для своих целей. Они же будут отвечать за строительство и при сохранении энергии больше, чем предполагается, будут выплачивать вашей команде по пять сотен золотых каждый последующий месяц, следующий после завершения строительства, - начал он, заставляя нас переглянуться от удивления, и продолжил: 
- Здание представляет собой двухэтажный особняк с небольшой территорией. Внутри будет шесть спальных комнат, три санузла, кухня, подсобные помещения, зал для отдыха и комната для совещаний вместимостью до двадцати человек. На данный момент стоимость покупки такого здания равняется тридцати тысячам золотых, а значит, покупку такого рода могут позволить себе всего несколько десятков гильдий, - закончил он. 
Не от того, что предложение было плохим, наоборот, оно шокировало нас такой удачей. Во времена моего деда покупка здания внутри города или в районе богатых гильдий стоила просто космических денег, но учитывая нашу необычную и уникальную добычу в самом начале строительства города, мы получим право на владение таким имуществом, которое в будущем будет стоить миллионы. 
Согласились мы, конечно, и без совещаний, а дальше остались еще в шоковом состоянии до конца дня. Лишь на следующее утро нас осенило, что это всё благодаря Талию, так что весь следующий день мы потратили на поиск и покупку подарка этому торговцу. 
Им стала картина за сотню золотых, которая благодаря рунам испускает аромат цветов и помогает восстановить порядок в голове. Три в одном: и картина, и ароматизатор, и магическое благовоние. После всех прогулок и покупок мы встретились с гильдией “Самородок” в самом дорогом ресторане и подписали договор о сотрудничестве, заверенный представителем королевства, после чего отлично отметили. 
Наверное, впервые за всё время мы так напились и повеселились. За всю свою небольшую жизнь я пробовал алкоголь всего несколько раз, соответственно, меня подкосило так быстро, что Мике пришлось присматривать за мной, как старшему брату. Рафаэль же будто больше ушел в себя, мечтая и напевая свои мелодии себе под нос всю ночь. 
Это одна из самых незабываемых ночей, которую я запомню навсегда. Мы шли по ночным оживлённым улицам, не отказывая себе ни в каких вкусных перекусах, заходя в любые кафешки и бары. Тихо поднялись на строящееся здание и на крыше любовались магическим районом, в котором каждые полчаса гремели вспышки, сопровождаемые радостными или не очень криками. Думаю, в ту ночь мы действительно смогли расслабиться.
Так как новых заданий от гильдии не было, а здание будет еще строиться долго, на следующий день мы решили собирать информацию, хотя в основном каждый занимался тем, чем хотел. Рафаэль посещал неизвестные заведения, в которых стали появляться первые тестовые музыкальные инструменты, Мика общался с представителями гильдий, стражниками и подкатывал к девушкам, а я просто делал то, что первое бросалось в глаза: то зашёл, познакомился с кузнцом, потому что он как-то весело смеялся на всю улицу, то помогал в кулинарных экспериментах, то изучал новые виды оружия.
На пятый день пребывания в полном расслаблении мы услышали новость, от которой все мысли об отдыхе испарились. Во всех заведениях и на улицах обсуждали одно: отряд гильдии “Сердце завесы” одолел босса склепа и, спустя день, в их отряде появились первые авантюристы пятого уровня.
При дальнейших слухах стало понятно, как это произошло. Это были Гонр и Майкл, те самые, с которыми мы одолели Туманника, и с такими же кольцами, как у нас, на повышение опыта. Про старика-проекцию и его основной сюжетный квест о очищение территории королевства никто не забывал, так что местными гильдиями было решено начинать переправляться к региону Таннис, в котором сейчас находятся монстры из подземелья “Обитель”.
Первый телепортационный обелиск будет создан в Авалэнде уже через несколько недель, а второй намереваются установить в поселении, откуда будет происходить дальнейшая зачистка. Нашим отрядом было принято совместное решение отправляться туда одними из первых. После утреннего быстрого сбора мы осознали, что пора догонять наших старых знакомых, ведь править миром в будущем будет уровень, а мы уже отстали, расслабившись всего на неделю. 
Сколько еще авантюристов так же близки к пятому уровню или вовсе его получили? Ведь не только кольца дают прибавку к опыту, но и некоторые уникальные зелья, органы некоторых монстров и множество другого. И не только наш отряд состоит из двух опытных вояк с владением такого рода редкой информации.
Руны на увеличенные сумки, например, при дедушке появились лишь на втором году, а тут уже вовсю ими промышляют, хоть и в слабом виде. Что выпало ребятам от убийства босса и как часто они смогут его убивать, чтобы прокачать и других? Да, им самим будет падать всё меньше опыта, но это не мешает плодить других пятых уровней. Переменных, меняющих этот мир, куда больше, чем предполагалось.
Местные жители понимали, что мы становимся сильнее, а значит можно просить нас готовить масштабную организованную зачистку земель. Что будет, когда мы справимся? Нас отправят в саму “Обитель”, в которой погибло практически все предыдущее поколение? Вопросов больше чем ответов. Мы смогли одними из первых взять четвертый уровень, но так быстро потеряли отрыв. Мы так же получили здание, которое в будущем будет иметь колоссальную ценность, но при условии, что сможем поддерживать такой же уровень дохода, ведь налог на эту землю такой же высокий, как он сам.
Пока у нас нет гильдии и мы даже не смогли найти четвертого товарища, а ведь в планах создать полноценный отряд, имеющий возможность одолеть любого противника. На ум сразу пришел босс местного склепа, который нам оказался не по зубам.
В первый день пути мы не встретили никого, однако на второй, после входа в леса, мы снова начали встречать знакомых нам еловиков и волков. Пятый уровень, кстати, был на ощущении вытянутой руки, но неподвластен и недосягаем. Странное чувство.
- Это, будто, мы должны были получить уровень, но просто его не получили - Пытался описать это состояние Рафаэль, глядя на несколько лун в полутемном небе, которые он попытался схватить рукой.
- Возможно, нам нужен всплеск нестандартной энергии? - Продумывал Мика, рассуждая вслух. Я в это время доготовил жаркое и начал всем его разливать.
- Согласен с Микой. Скорее всего нам нужен какой то толчок, что откроет новую энергию. У ребят, скорее всего, это оказалась победа над босом, и последующие монстры просто закрыли опытом уровень. - Предложил вариант я. - Возможно, если мы встретим сильного противника этого хватит.
- А мы встретим сильного противника? - Забеспокоился Рафаэль. Наивный. - Мы отправляемся в магическое поселение Гэль-О`Тэрин, который находится в центре озера Селиндрос, судя по данным, что передал мне Талий. Рядом с этой деревней, после отступления из замка Ланскрим, монстры из Обители устроили новый гарнизон и волнами атакуют деревню. 
- Проинформировал я напарников, повторяя слова торговца. - По рассказам местных рыцарей, там будут новые монстры намного выше уровнем, чем предыдущие. Эта тема поднялась, когда появились первые пятые уровни, а значит минимальные уровни монстров окажутся, вероятно, пятые. Соответственно, вся живность вокруг и подземелья, что могут находится в том регионе должны быть от пятого до восьмого уровня. - Подытожил я, удобно устраиваясь между двумя старинными камнями, что представляли собой раньше некую стену. 
Товарищи ушли в себя, обдумывая мои слова и воображая новые приключения. Удобное место мы нашли для ночлега, хоть и слегка отстранились от обычной дороги, которая вела в новую деревню. Это были руины некого здания, от которого в основном остались только разбитые камни да булыжники. Ребята уснули мгновенно, так что и меня начало сильно пошатывать. Возможно, после такого длительного отдыха в удобных кроватях режим сна еще не наладился, и пока я об этом думал, будучи первым в дежурстве, я не заметил, как уснул.
Проснулся я от странной вибрации на плече. Первые мысли были о том, что меня что-то засасывает. Я не стал резко дергаться, лишь тихо приоткрыл глаза, пытаясь понять, что происходит. Но это был не враг. Это был Рафаэль, а точнее его очертание. Он волнами переливался серыми и темными тонами, как краска, попавшая в масло.
Сначала мне показалось, что я еще не проснулся и это сон, либо какая то галлюцинация, ведь мир весь был из теней и плавающих пятен. Ткач что-то пытался говорить, но звуки тонули, улавливая лишь странные глухие несвязные слова. Попытка встать была еще необычнее. Это состояние хуже алкогольной потери координации. Энергия виднелась во всем - даже в воздухе, размыляя все вокруг в черное, серое и вязкое. Тело было таким же ненастоящим, будто вывернутое энергией. Спустя неизвестно сколько секунд или минут тело и глаза начали адаптироваться.
Мы стояли в том же месте, где легли спать, с разницей в том, что вместо руин пред нами стояла величественная башня. Зрение её размыливало, не давая рассмотреть высоту, либо детали. Я рассмотрел очертания Мики, который пытался обойти наш лагерь, а Рафаэль двинулся к башне. При попытке остановить его криком я издал нечто, похожее на булькание и крик под водой, с эффектом заглушения и блюра, для невозможности разбора сказанного. Он, судя по его остановке и оглядыванию, услышал что-то, но сделал странный знак и продолжил идти. Жнец, видимо, так же это заметил и отправился следом. Где это мы вообще? Не похоже на сон, но и таких мест не припомню. Стоит ли идти в башню?
Рафаэль
После того, как все, включая Сима очнулись, я почувствовал странный призыв, манящий внутрь. Это было похоже на плачь девушки, что была заперта и просила о помощи. В крови у меня всегда была помощь другим на первом месте, даже в ущерб себе, но даже тут я подумал о том, что со мной товарищи и это всё может оказаться ловушкой.
Осматриваясь в тенях, с каждой минутой мне становилось близко ощущение нахождения плавания в волнах энергии. В один момент меня осенило - это было похоже на мою способность “Последний шаг”, когда при приближении смерти или активации я растворялся и перемещался, возвращаясь во времени. Дежавю явилось, перематывая меня в тот момент, когда я должен был погибнуть от игл Еловиков. В момент смерти я оказывался в похожем месте, выбирая то, где появиться вновь и снова расплывался в реальный мир. Может ли это быть совпадением? Простите, ребята, но нужно проверить. Я попытался махнуть рукой, показывая напарникам, что нужно идти внутрь и отправился вперед.
Проходя через входные врата, смазанный мир слегка улучшился и стало больше деталей, остающихся на месте, а впереди я увидел силуэт темного солдата. Инстинктивно я ощутил опасность и использовал появление иллюзии рядом с ним, чтобы проверить реакцию. Вместо иллюзии там возник сгусток энергии, не похожим на то, что я представил, однако это сработало и солдат атаковал это место, рассекая своим черным мечом снизу вверх. Облако энергии всплеском разлетелось, будто разбили кувшин, являющимся источником для этого дыма. Так работают иллюзии изнутри, со стороны энергии? Солдат остался стоять на месте.
Сзади подошел Мика и следом Сим. Оба также ощутили, что стало легче двигаться внутри и жнец тут же атаковал солдата, но вместо кровяного лезвия, вылетавшего из ладони, появился сгусток энергии за солдатом, возникшим изнеоткуда и, разрезав с всплеском эту тень, подлетел к ладони жнеца, оставил кусочек энергии и исчез, улетая в обратном направлении.
Всё произошло наоборот? Жнец глядел на свои ладони, не понимая что происходит и даже попытался что-то сказать, но вышло это так же неразборчиво как снаружи. Плачь снова позвал меня, пытаясь подсказать направление. Мы стояли на первом этаже, рядом с которой была длинная винтовая лестница, ведущая вверх бессконечно. Но плачь шел не сверху, а снизу. Напарники попытались отправиться вперед, как они это делали раньше, но я попытался остановить воина, положив ему руку на плечо и указывая на пол. Когда наши тела должны были соприкоснуться, вибрация окутала руку, словно поток энергии сопротивлялся конвульсиями и отталкнул от плеча. Сим остановился и попытался оглядеться, но на полу действительно ничего не было. Я решил, что нужно проявить себя, так что показательно сел и начал искать место, откуда плачь был слышен лучше.
Слышат ли они его? Внутренние ощущения подсказывали, что нет. Что это что-то совсем близкое по духу и по природе к ткачу. Напарники не стали помогать, но и не отправились дальше, просто наблюдая за мной. Сначала я был уверен, что найду это, ведь это казалось так близко, но каждый раз я не находил ничего. В один момент я даже решил, что может это не здесь, но при попытке отдалиться, плачь усиливался, наполняя чувством тревожности и потери.
- Как мне найти тебя? Подскажи! - Попытался выкрикнуть я, создавая иллюзию в конце комнаты, но получая лишь сгусток серой энергии.
А эту энергию засосало в щель между полом и стеной. Там есть проход? Я оглянулся на товарищей, надеясь получить поддержку, но, похоже, они ничего не замечали. Подойдя вплотную, я лег и присмотрелся в щель. Это была небольшая щель за которой было темное неизвестное. Ударив пару раз по стене, я убедился, что это толстое каменное мощное сооружение, которое, возможно, и наш воин не пробьет так просто. А уж объяснить я ему точно не смогу. Стоит ли использовать навык? Плачь резко усилился, словно напоминая, что время на исходе. Придется использовать. Какой будет результат, если мы и так в этом измерении? Я решился и использовал свой “Последний шаг”.
В глазах потемнело, тело потерялось в небытие, как при потере ощущения присутствия, как вдруг я увидел старика, которого видел в проекции в самом начале попадания в этот мир. Это была не такая же проекция. Я словно вышел из потока времени и пространства, попадая в некоторый момент чего-то неизвестного. Я был чем-то, видевшее это со стороны. Через призму стекла и энергии. Старик был настоящий, живой и яростно ругался с другими людьми одетыми как он.
- Это недопустимо! Вы ставите себя выше любого живого существа! Так не должно быть ни по каким законам мира! - Кричал он, жестикулируя на своих коллег.
- Мы уже приняли это решение. - Спокойно ответил один из них. - Не мешай нам…вблгрлгрлврг…в глубине своего ума ты осознаешь, что иного действенного способа нет и не будет. - Пытался убедить старика человек, чьё лицо я не мог разглядеть. 
Одно слово исчезло из головы, будто оно не должно было быть услышанным или не существовало вовсе. Тот уверенный ответчик продолжил:
- И не смей редактировать каналы центров, объединяющие сети миров… 
На этом картинка снова потемнела. Я почувствовал, как мое тело собралось из энергии и я оказался в той комнате, которая была за стеной. Меня засосало, пока я использовал навык? Но что это были за воспоминания? Чьи? Плачь отвлек меня от мыслей и в углу комнаты я увидел стол с ожерельем. Ожерелье было как у древних островных племен, состоявшим из неизвестных драгоценностей. Только это пришло на ум, хотя я видел лишь темные камни. 
Плачь резко прекратился, и я осознал, что он шёл оттуда. Колебаясь лишь мгновенье, я решил, что раз слышу и попасть к нему могу только я, то мне необходимо его взять. Сзади с щели я услышал неразборчивые крики напарников, но это меня не остановило и я надел его на свою шею, ощутив обжигающую боль.



Глава 12. Аномальная зона.

Сим
После того как ткач испарился и его засосало в щель стены, мы с Микой бросились туда. Мои удары были как из снов, где я бью в замедленной съемке по большой вате и не причиняю никакого вреда. Мы попытались окликнуть нашего исчезнувшего товарища, но обычная связь тут не работает, так что отбросили это дело сразу. В щели не было видно ничего. Не понимая, что нам делать, мы начали изучать эту стену в поисках рычага, либо кнопки, которая, может, смогла бы открыть потайную дверь, но ничего не находилось.
Спустя две минуты поисков в стене над щелью вдруг рассмотрелась дверь, когда изнутри её кто-то открыл. К счастью, это был силуэт Рафаэля. Мы не стали обниматься или говорить, понимая, к каким ощущениям это приведет, но что-то в нём изменилось, хотя непонятно что. Его верхняя часть тела стала чуть более темнее. Мы оглядывали друг друга несколько секунд, и ткач резко и уверенно пошел к лестнице наверх. Дверь за ним просто бесшумно захлопнулась и исчезла, словно её никогда там и не было.
Мы не стали его обгонять, но были готовы прийти на помощь. На втором этаже стояла тень лучника. Заметили мы его, когда он уже странно готовился выстрелить из лука. Рука отдернулась, но стрела не выстрелила. Взамен ткач меня толкнул, и между нами из-за спины в пролетел сгусток энергии в виде стрелы и влетел в оружие лучника. Обратный выстрел? Как Раф это успел предвидеть, если он стоял чуть впереди меня?
Мика атаковал такими же странными обратными выстрелами, и после пары уклонений лучником, он попал в цель. Этот был побыстрее и сильнее предыдущей тени с первого этажа. В таком случае, что нас будет ждать дальше? На третьем этаже были три маленькие быстрые тени, размером с мангуста. Точнее, это и были тени мангустов, судя по атакам. На этот раз пришлось больше уклоняться и привыкать к их скорости. Победить мы смогли не сразу, привыкая к этим атакам жнеца.
На четвертом этаже встретили мага огня. Он оказался действительно сложным соперником. Атаки летели из-за спин, взрывались вспышками энергий и, ко всему прочему, даже попадали и каким-то образом обжигали. Только благодаря моему кольцу и земедлению Рафаэля мы смогли его одолеть, и то только с третьей попытки. Маг, судя по всему, оказался шестого уровня и владел не просто атакующей магией, но и небольшим телепортом, благодаря чему он смог стать настоящей занозой.
На следующий этаж мы с Микой не собирались торопиться, но ткач все бежал. Пришлось даже попытаться его притормозить, хватая, но он только невнятно что-то объяснял и рвался в бой. Деваться некуда, силой его не останавливать же, вдруг он узнал нечто важное. Следующий, пятый этаж, оказался последним. На потолке быстро мигали плитки с различными фигурами и странными рисунками, а в самой комнате нас ждали наши тени: жнец, ткач и воин. И с самого начала это превратилось в настоящую вакханалию.
Ткачи плодили иллюзии, жнецы разбрасывались со всех сторон лезвиями, а воин, как сумасшедший, бросался на всех, игнорируя раны. Это не совсем наш стиль боя, так что пришлось привыкать к такому темпу. Благодаря кольцу, я попытался вынести первого жнеца, так как вначале именно он был самым опасным в комнате под кровавым энергетическим дымом, но его скорость уклонения была нереальной. Воин-тень так же налетел на Мику, но, в отличие меня, смог его оттеснить, так что бой быстро перешел из равного в односторонний. На потолке плитки начали мигать всё быстрее и ослепительнее. Что нужно было с этим делать? Лишь когда я пропустил пару ударов от воина, понял, что мы с Микой просто постоянно убегаем и защищаемся, а нашего ткача не видать.
Вражеский ткач постоянно использовал замедление на меня, но меня спасало кольцо. А куда делся наш? Первые мысли были пугающие, но, быстро оглядевшись, я заметил его силуэт в конце комнаты возле некоего выступа. Пока я отвлекся на него, лезвие прорезало мое сухожилие в ноге над ступней. Видя эту возможность, воин переключился на меня, понимая, что убежать мне будет невозможно. Единственное, что мне пришло в голову это развернуться и начать бить прямо в его же кулаки. Удар за ударом, взрывы энергии раскатами разносились, выжигая всю энергию, что оставалась. Мика отбивал лезвия тени своими лезвиями, а замедления ткача я снимал кольцом, и буквально за десять секунд я почувствовал слабость в кулаках и коленях, начиная отшатываться назад. Темнота покрыла моё сознание в мгновенье ока. Ни звуков, ни света, ни запахов, ничего. Я умер? Мысли поплыли, и первое, что пришло в голову, что меня обезглавили.
В следующую секунду я просыпаюсь в лесу. Темный мир исчез и вокруг снова были цвета, шум ветра и напарники.
- Что происходит? - Ошарашенно подскочил Мика, проснувшийся одновременно со мной.
- Мы попали в аномальную зону. - Вдруг серьезно начал объяснять Рафаэль. - Мои способности схожи с тем миром, куда мы попали. Там я услышал то, что оказалось отпечатком энергетического прошлого. С помощью последнего шага я вышел из пространства и попал в некий промежуток между реальностями. Увидел странное воспоминание, где тот самый старик из объявления спорит с другими учеными. Насчёт каналов, сетей, миров и вмешательства в них. Пока не было времени обдумать услышанное, однако, вскоре, когда я вернулся к вам в башню, я нашёл ожерелье, из которого шел шепот, похожий на плач. Он звал меня, и я будто начал чувствовать происходящее вокруг. Мы попали в перевёрнутый осколок реальности, где были аномально нарушены ориентиры реальности. Более того, мы до сих пор тут. - Оглянулся ткач, и мы последовали его примеру. 
Мы оказались в похожем месте, где заночевали, однако тут не было руин и наших рюкзаков. Раны исчезли, но чувство нереальности действительно оставалось. Я пытался вспомнить похожие истории от дедули, но ничего не приходило на ум. Миры, центры, ученый? Предыдущее поколение прошло буквально два этапа, прежде чем попало в подземелье, дальше которого не ступала нога попаданцев. Может, мы еще спим? Боль, усталость и чувство получения опыта были слишком реалистичными. Собравшись духом и выслушав историю Рафаэля подробнее, мы решили, что пора отправляться, куда бы ни привела нас эта аномалия.
Мы шли и ощущали, что вокруг всё не совсем правильно. Рафаэль предположил, что энергия здесь работает иначе, но, проверив свои способности, стало поспокойнее, ведь работали они как в нашем мире. Спустя несколько часов блуждания ткач вдруг замер. Я попытался посмотреть в его глаза, но это оказалось невозможным - зрение отключалось и не давало увидеть его зрачки, будто мозг давал запрет.
- Спереди, за оврагом, вижу энергию живого существа. Человек. Энергия взбудораженная, агрессивная, грязная, - вымолвил наш ткач, после чего невидимые нитки, сковавшие его, расслабились, и тело размякло. 
Мы его подловили и дали передохнуть и отдышаться. Он схватился за грудь, разорвал пуговицы рубахи, и на его коже были ожоги от ожерелья, которые он якобы надел, будучи в той башне.
- А это не от того ожерелья? - Поинтересовался жнец, когда боль у ткача отступила.
- Похоже. Правда, я тут оказался без него. Благодаря ему я смог замедлить время и решить головоломку с пятого этажа. Этот жар появился, когда я задумался и сфокусировал взгляд на горизонте холма. - Пояснил ткач. 
Похоже, ожерелье дало ему способность видеть больше энергетических волн и замедлять время, пожирая энергию.
- Есть в этом положительный момент, - вспомнил я. - Есть реликвии, которые не нужно носить. Главное - их обнаружить и правильно активировать, тем самым поглощая их действие. - Предположил я, вспоминая про некоторых ключевых персонажей из историй дедушки, ведь именно благодаря им они стали ключевыми. - Хорошее предзнаменование, если это сохранится при выходе из этой аномалии. Если мы выберемся вообще.
Минимально обсудив стратегию боя при разных обстоятельствах, мы медленно двинулись вперед. Я спустился первым и увидел местную женщину в возрасте, собирающую жидкость из дерева. Она выглядела уставшей и изнеможенной, но широкоплечее тело выдавало опыт в сражениях.
- Добрый день. - Спокойно поздоровался я, проверяя реакцию.
- И вам... молодой человек. - Удивившись и затормозив, ответила она, осматривая и оценивая. - Заблуждали?
- Верно. А где тут ближайшее поселение?
- Дам совет: не следует туда идти. Встретите только ненависть и проблемы. - Холодно ответила она, просовывая очередной деревянный кол в срез в бревне.
- Нам бы отдохнуть и понять, где мы оказались.
- Нам? - подметила она остро. После этого напарники вышли из-за деревьев, просто имитируя отставание.
- Могу предложить проследовать в наш лагерь. - Продолжила она своё занятие по сбору сока. - Комфорт не обещаю, но поесть и выспаться вполне себе возможно. Учитывая время, у вас все равно нет выбора.
- Нет выбора? - Переспросил жнец.
Ткач, на удивление, был напряжен, внимательно осматривая женщину.
- Нет. По ночам Ликвор высасывает жизнь из всех, кто находится снаружи, не в укрытии. - Так же холодно объяснила нам она. 
В следующие несколько минут мы пытались осознать услышанное и вспомнить похожие истории либо существ, но ничего не приходило в голову.
- Следуйте за мной. - Предложила она, закрывая наполненный бурдюк. 
Рафаэля не отпускало ощущение опасности, он объяснил это считыванием зловещей энергии внутри, но мы предположили, что она не выше третьего уровня, и идти за ней пока стоит, учитывая предостережение. Солнце уже подходило к горизонту, а ощущения опасности от неё не было.
Спустя час мы подошли к лагерю. Рафаэль не смог снова сконцентрироваться и изучить обстановку, но лагерь выглядел обнадеживающе, успокаивая ткача: между деревьями стояли палатки, тропы были натоптаны, и вокруг люди занимались рутинной рубкой дров, подготовкой мяса, мытьем белья и просто обустройством быта. Женщина, которую звали Матилья познакомила нас с местным вожаком Кёльном, внешне похожим на видавшего битвы разбойника.
- Приветствую, путники! - С доброй улыбкой проводил он нас к себе. - Отдохните, а мы подготовим для вас палатку, в которой вы будете в безопасности от высшего существа.
- Можете рассказать об этом существе подробнее? - Осторожно спросил Мика, не рискуя есть то, что нам предложили.
- Вы не местные? Обязательно поведаю: Ликвор питается жизнью и смертью, поглощая сущности живых. Только по его воле мы живы, и только по его воле мы уходим из этого мира. Его решение привело нас сюда, спасая от еретиков Филианна. Быть может, это он послал вас для помощи в очищении отступников. - Закончил он, предлагая нам новый квест. 
Интересное развитие. Этот Кёльн выглядит уверенным шестым уровнем, как и несколько его помощников, что вызвались помочь с палаткой. Но всё же это предложение новой миссии, так что мы решили принять его. Его было необязательно выполнять, но после принятия заказчик никогда не атакует авантюриста, и этим правилом мы воспользовались. 
После согласия он сразу засветился и проводил нас до новой палатки, в которую могло поместиться даже восемь человек с отдельной комнатой под туалет, оставил нам еды и вернулся к себе, оставляя нас наедине и желая доброй ночи. 
- Новое задание? С чего начнем? - Начал обсуждение Мика после ужина, об отравлении которого можно было не переживать.
- Мне нужно сосредоточиться. Я почти восстановился. Что-то мне не даёт покоя. У Матильи энергия убийцы, да и выглядит она так же. Как же выглядят остальные? - Переживал Рафаэль.
- Этот лагерь действительно похож на лагерь бандитов. - Подтвердил я. - Однако их отношение и предложение выполнить эту чистку даёт нам возможность оценить и другую сторону. Завтра отправимся на разведку, а сейчас попробуй использовать свои новые силы. Судя по всему, пару раз в день ты можешь их использовать. - Предложил я, удобно устраиваясь в новом спальнике. 
Силы будто не могли восстановиться полноценно из-за ближайших нескольких дней, перебрасывая то в один мир, то в другой. Результата проверки ткача я так и не дождался и уснул.
Крепко выспавшись и полностью восстановив силы, организм сам пробудился ото сна. Оба напарника спали крепким, восстанавливающим сном, так что я не решился шуметь и будить. Прошло не меньше четырех часов, но снаружи так и не посветлело. Не понимая, что происходит, я уже собрался экстренно разбудить товарищей, чтобы убедиться, что я не спятил, как Мика проснулся сам.
- Очень странно. На улице должен быть не просто полдень, но хотя бы рассвет. - Поделился я переживанием с напарником. 
Сначала он не мог собраться, но вскоре сообразил и обработал мои слова:
- Мы сидели до поздна, пока Раф не смог использовать новый навык. Он сказал примерно так: "Вокруг энергия двигается в одном направлении, будто её что-то задувает или засасывает. А в соседней палатке спят те помощники, у которых такая же хаотичная энергия с агрессивным послевкусием". После чего он вырубился от усталости, а я пытался понять, где мы оказались. Понять я ничего не смог, так что решил просто последовать за вами. Сейчас я восстановил свои силы полностью, а это должно было занять не меньше семи часов, так что согласен: утро должно было наступить. - Пересказал он мне вчерашнюю ситуацию, сжимая кулак и проверяя свою энергию.
- Дождемся Рафаэля. Пусть восстановится. - Предложил я, и мы просто ждали дальше, но спустя еще несколько часов была такая же черная ночь, не намекающая на свет. 
Напряжение росло, но позже мы обсудили и пришли к выводу, что, возможно, здесь ночи длятся дольше? И оказались правы. Рафаэль проснулся, мы обсудили его способность, пообедали, он снова использовал навык и подтвердил свои же подозрения, а затем мы повторно уснули. Лишь на “второй” день наступил рассвет.
- Добрейшее утро! - Поприветствовал нас Кёльн, в сопровождении своих неслабых помощников.
- И вам не хворать. - Не особо эмоционально ответил я, скорее истощенный, чем отдохнувший от такой длинной ночи. - Сколько часов длится день? Мы хотим сходить на первоначальную разведку в деревню. - Решил я зайти сразу с главного, чтобы не терять драгоценное время.
- Шестьдесят два часа. - Немного удивленно ответил он, затем вспомнил, что мы не местные, и сразу осознал причинность вопроса. - Мы уже забыли, что есть такие люди, как вы! Прибывшие из других каналов. - Ответил он сам себе, оставляя лишь больше вопросов.
- Других каналов? - Осторожно повторил вопрос Мика.
- Других! Вы же прибыли в наш центр, чтобы вести тут торговлю? В былые времена это было частым явлением, пока не появился Ликвор и не откалибровал эту зону. - Произнёс он слова, которые не должны были быть у местного лексикона. 
Мы с товарищами переглянулись, пытаясь сформулировать следующий вопрос, но нас прервали.
- Командир! Нужно решить, что делать с этими птицами! - Взволнованно вмешался один из помощников, прибежавший по одной из натоптанных в лесу троп. 
Он был напуган и не обращал на нас внимания. По ощущениям, он был пятого уровня и, конечно же, выглядел как солдат или бандит.
- Прошу меня простить, господа! Работа зовёт. - Кёльн покланился и последовал за своим человеком, оставляя нас. 
Пытаться выпросить новую информацию бесполезно, и мы это понимали. Вместо этого мы просто собрались, взяли немного сушенного мяса и отправились в сторону деревни, что указал нам один из жителей лагеря.
- Будем идти скрытно? - Решил уточнить Мика.
- Это деревня, так что не должно быть необходимости, - возразил я. - Надеюсь, не возникнет, по крайней мере. Жители этого лагеря тоже странные. Будем рассчитывать на тебя и твой новый навык, Раф.



Глава 13. Алиса в стране чудес.

Деревня была огромная. Наверное, если добавить жителей этого лагеря, то получился бы небольшой городок. Дома классические, деревянные, улицы натоптанные, без камней, а самые высокие здания не выше второго этажа. 
Провести классическую разведку, наблюдая с деревьев или кустов, не было возможности, так как дома начинались сразу, и жили там, судя по виду, самые бедные граждане. Пришлось прикинуться местными и пойти по улице. С самого начала посёлок Филлиан встретил нас агрессивно. Люди плевались, ругались, посылали нас и угрожали, хотя даже не имели третьего уровня. Было видно, что это просто местные чернорабочие, труженики и бедняки, но вели они себя так, будто мы предатели народа. 
Чем ближе мы приближались к центру, тем лучше становились дома, чище улицы и опрятнее одежда на людях, но манера не менялась никак. В один момент нас окружила толпа ремесленников, которые обрушивали на нас самые грязные слова, какие только могли прийти в голову: от называния матерей портовыми женскими профессиями до невообразимых видов пыток, от представления которых лицо скрючивалось. Они не давали нам выйти, но силу мы не применяли. Решили, что будем только отвечать, ведь достойных противников выше третьего уровня среди них и не было. 
- Расступись, животные! - Послышался хриплый голос через расступающуюся толпу. - А вы, мать вашу кто еще такие? - Оглядел нас старый дед, выглядевший довольно богато в зеленой длинной шубе и ухоженной черной бородой и прической. 
- Мы заблудились, отец. - Выдавил через себя Мика, сдерживаясь после нападок от толпы. 
- Срать я хотел на ваши блуждания! Вы за или против Ликвора? - Резко спросил он нас. 
После его вопроса вокруг наступила ожидающая тишина. Немного обдумав его вопрос, я уверенно ответил: - "Против!" - После чего многие огорченно выдохнули и начали расходиться. 
- Щенки! Если не врёте, то берите кинжал и идите, рискните своей жопой в попытке от него избавиться! - С криками продолжал он, предлагая нам еще один новый квест, судя по обстоятельствам. 
Напарники недоумевающе взглянули на меня, и, считывая мою улыбку они согласились на это предложение. В голове, по ощущениям, возник барьер. С одной стороны были добродушные жители лагеря из леса, а с другой - злые поселенцы, которые покрывали тридцатью слоями грязи. Всё логичное предлагало выбрать сторону беженцев, приютивших нас, но всё же внутренняя энергия, которую считывал ткач, говорила об обратном. Как только я почувствовал это, то тут же глянул на ткача и сразу отвёл взгляд из-за боли. Он уже использовал свою новую способность - считывать энергию.
- Как и предполагал. Тут всё наоборот. - Заключил Рафаэль с выдохом. 
В ближайшей таверне нас приняли с отвращением. Суп оказался со странным мясом, не похожим на знакомое. Плевались ли они в суп? Из чего он был? В любом случае, у нас возник конфликт интересов, и пока решать, что делать дальше, рано. Где бы мы ни проходили, мы так и не услышали адекватного общения, а тем временем мы уже прошли деревню насквозь. 
- С такими жителями не сходишь в разведку. Что от нас хотел Кёльн? Перебить всю деревню? - Обсуждал вслух Мика, стоя на пригорке и пытаясь увидеть то существо, в направлении которого мы пошли, судя по считыванию энергии в воздухе, благодаря навыку Рафаэля. Ответа он не ждал, ведь мы понимали, что вырезать всю деревню - довольно агрессивный квест, к тому же мы знаем ключевую особенность, так что решили просто сходить на разведку к этому Ликвору. 
Дойти, кстати, мы не смогли - это оказалось достаточно далеко, а ночевать было рискованно, так что мы просто развернулись и вернулись в деревню. Нужно было найти лошадей, переночевать и с новым длинным днем отправиться. Пока организм не привык, так что пришлось вздремнуть в светлое время в очередной харчевне, где пришлось переплатить ввиду неприятности нахождения. Там же решили остаться на ночь, но перед этим пошли на поиски лошадей.
- Вы сильные! - Обратилась к нам девочка лет девяти, которая следила за нами с крыши одного из зданий, пока мы пытались выпросить дорогу к конюху, после вопроса которого мы мгновенно были посланы.
- А мы не страшные? - Решил подцепить продолжение Рафаэль, ожидая, что это она так прогревает нас перед очередным обсёром. 
- Да нет. Подождите! Вы не местные?! - С ужасом подпрыгнула она, чуть не поскальзнувшись, и, когда удержалась, продолжила: - Вы не спасете нас? 
Удивилась не только она, мы последовали её примеру и потеряли дар речи от неожиданности. 
- Не стойте столбом! Идите вперед и через три дома сверните, я вас там встречу! - Крикнула она чуть слабее, чтобы её могли услышать только мы и исчезла за крышей. 
- Это не ловушка? - Начал переживать Рафаэль. 
- Да если так, я не видел здесь высокоуровневых. - Ответил Мика.
Но ткач не сдавался: 
- Вдруг они не появлялись как раз для подобного, чтобы поймать нас в невыгодном положении? - Парировал он, а мы с Микой задумались, но я решил предложить следующее: 
- Перед поворотом можно использовать считывание, и если не найдем опасности, то продолжим путь. Всё же эта девочка первая, кто проявил к нам неагрессивное поведение. - Этих слов хватило для обоих, и мы так и поступили. 
За третьим домом действительно был переулок, который вел в небольшой двор, в котором было несколько дверей в разные дома, один из которых казался совсем заброшенным. Что-то типа черного хода. Считывание не дало ничего рискованного, кроме того, что за дверью того самого дома была не только девочка, но и еще пара детей с ней. Со слов ткача у всех троих энергия была кристально чистой, светлой и приятной для наблюдения. 
- Быстрее! - Позвала она нас внутрь, как только мы приблизились, а на её лице была эмоция страха ребенка, который делает очень опасную шалость. 
Внутри было не лучше, чем снаружи: стены обшарпанные, доски гнилые, окна разбитые, и везде стоял запах сырости и плесени. Двое других детей были мальчик и девочка лет шести, одетые как нищие. Судя по увиденному, они одновременно опасались наших взглядов, прячась за старшей девочкой, которая нас позвала, но также одновременно интерес заставлял выглядывать, изучая нас. Старшая провела нас в подвал, в котором были старые вонючие матрасы, свечи, кожурки и куча мусора. Они тут живут?
- Знаю, вы можете решить, что я вру, но то, что я скажу дальше чистая правда. - Начала она свой монолог, ставя руку на сердце. - Несколько лет назад наша деревня была настоящей и хорошей! Жители были приветливы и добры. Наши родители любили нас, и все вокруг помогали друг другу в беде. Только шайка бандитов нападала на нас с леса, постоянно воруя еду, но потом случилась беда. - Она выдохнула, села к другим детям, обняла их и продолжила: 
- Появились странные люди, одетые в белые длинные халаты, обсуждали что-то со старостой, ругались, и вскоре ушли. А на следующий день появилось то существо. Все вокруг резко стали ругаться, ненавидеть друг друга, животные начали сходить с ума, пока совсем не убежали, родители перестали нас любить, и начали только ругать, поэтому нам и пришлось убежать из дома. Не знаю, что происходит, но прошу вас, помогите нам! - На её лице появились слезы, голос задрожал, но она старалась не показывать это при своих младших. 
- Не волнуйтесь. Мы вам верим! - расчувствовался вдруг эмоциональный ткач тумана. 
Хотя это было похоже на него. Он стал гладить её по голове и обещать, что мы для этого сюда и пришли, чтобы решить эту проблему, и он лично видел, что у жителей есть внутри еще доброта, и её можно вернуть. В голове возникла третья сторона, и Рафаэль, незаметив этого, принял новый квест. 
- Интересно дела складываются. Что делать будем? - Решил уточнить Мика, когда мы вышли и пошли в сторону, в которую нам указала Алиса, та самая девочка.
- В самом деле, интересно. Один предложил нам квест по уничтожению целой деревни, другие предложили убить того самого Ликвора, а сейчас появилась третья сторона, которая просит спасти всех. Изначально всё казалось простым: убить существо, да и дело с концом. Однако, раз есть еще вариант, тогда просто убить точно не вариант, - рассуждал я. 
Товарищи внимательно смотрели, ожидая продолжения, так что я решил продолжить обдумывать вслух: 
- Дед рассказывал, что они как-то проходили подобную миссию, где было существо, управляющее местными жителями, и при его убийстве погибли и все мирные. Есть ощущение, что тут похожая история. При убийстве Ликвора вообще все погибнут. И, соответственно, награды нам ждать не от кого. Предполагаю, что еще есть вариант решения проблемы, но его нужно искать. Тогда они так и не поняли, что можно было сделать, но у них не было подобного ожерелья, напоминающего реликвию. Предлагаю сейчас разведать Ликвора, а затем уже искать варианты решения. - На этом и закончили, но удивительные необычности только продолжились. 
Подходя к местной конюшне, мы услышали непривычное нашему слуху ржание, и запах существования лошадей, а также кислый, едкий запах с рычанием иного существа. Опасения подтвердились: вместо лошадей там были Тиворы - гигантские кошкоподобные существа, больше, чем лошади, которые имели четыре глаза, для полного обзора вокруг, волосатые длинные антенны из ушей, помогающие в поиске добычи, полностью черную короткую шерсть для пущей скрытности и две дополнительные лапы спереди, благодаря которым они быстрее двигаются и могут одновременно атаковать. Страшные и опасные существа шестого уровня, к встрече с которыми мы не были готовы. По крайней мере, в обычным мире, если его так можно было назвать. 
Наше напряжение спало, когда к ним подошел конюх и стал кормить их другими, опасными, но мертвыми существами. Как они смогли их подчинить? Это совершенно непредсказуемые монстры. На этот наш вопрос мы были посланы куда подальше и, с удивлением, будто это было всегда нормой, но мы смогли сторговаться и выпросить на следующий день трех таких из пяти имеющихся. Втридорога, кстати. Так и началась длинная ночь в деревне. В отличие от палатки, тут можно было передвигаться по таверне, спускаться на этаж, где можно поесть и даже обсудить следующие действия. Плюсом было лишь то, что ночевали там в этот день только мы. 
Эта ночь пролетела незаметно, а на следующее утро было очень сложно и нервозно усаживаться и седлать Тиворов, но старания стоили того. Они были в разы быстрее и выносливее обычных лошадей, так что мы просто летели с ветерком. 
По пути, спустя шесть часов, мы начали встречать первых монстров, которых Тиворы сами с удовольствием убивали и поедали на ходу. Не сказал бы, что это были монстры, ведь все же это оказались просто собаки - домашние собаки. Однако они вели себя как одичалые. Изначально мы решили, что только это было причиной, но вскоре мы встретили еще одно несоответствие: на нас напали домашние свиньи. Они не были сильными, но вели себя также непредсказуемо и дико. На ум пришли слова Алисы, которая рассказывала про домашних животных, и следом возник важный вопрос: кого тогда мы ели в харчевне? Решили, что для нас же лучше не уточнять, так что спустя еще пару часов мы добрались до места, куда стекалась вся энергия. 
- Получается, это и есть Ликвор? - Озадаченно спросил Мика, не ожидая ответ. 
Но Рафаэль всё же ответил: 
- Видимо, да. Внутрь я не смог заглянуть из-за плотного потока, но точно то, что в центр и попадает вся энергия. - Указал он пальцем на открытое горизонтальное пустое пространство между двумя валунами. 
Это был гигантский квадратный камень, явно не природного происхождения, в центре которого была щель, благодаря которой верхняя часть будто парила. При осторожном приближении мы заметили, что она не просто парит, но даже двигается: и нижняя, и верхняя часть поднимаются и опускаются с легким свистом и ветерком, как если бы она была живая и это было её дыхание. Ткач был уверен, что это механизм, а не живой новый монстр, так что мы решили немного тщательнее исследовать его. 
- Ничего. В округе на несколько километров нет ничего, - отчитался жнец, сделав разведку по местности. 
- У меня так же, - добавил я.
Мои обязанности были по тактильной проверке внешней части этого парящего куба со всех сторон. 
- Я пока тоже не могу повторно использовать считывание, но есть ощущение, что это будет бесполезно. - Закончил отчёт ткач. 
Недолго обсудив стратегию, решили проверить самую базовую гипотезу: я просто вдарил по нему разок разломом. Не со всей силой, но и не слабо, понимая что материал явно высокого качества - ноль эффекта. Решили дождаться пока появится считывание и повторить с ним. 
В этом перерыве изучали Тиворов, передохнули, поели, и Мика даже успел вздремнуть, а вот Рафаэль не унимался, всё повторяя, что чувствует неизвестный легкий страх и подавление - внутреннее, нутром. Наконец, при использовании нового навыка ткача и моих двух разных ударов это дало результат. 
- Внутри я также не смог ничего разглядеть. Там настолько всё плотно и сжато, что будто энергия поглощается безостановочно и хранится там, сжимаясь всё сильнее. И это всё накопилось за эти годы. Однако, при ударе, я заметил ниже щели некий пустой участок, который возник из-за вибрации. Кажется, я успел рассмотреть такой же, второй, с другой стороны, но не уверен, есть ли с двух других сторон. - Пояснил увиденное ткач, указывая на центр стенки в нижней части валуна. 
- Если это механизм, может, это выключатель? Нам нужны для этого ключи? - Быстро сообразил жнец. 
В моей голове возникла та же идея. Тревога у ткача только усилилась, однако мы убедили его в том, что это точно третий вариант развития событий, и раз он так скрыт, то точно верный, не считая того, что нужно искать ключи. 
Пришлось дождаться еще часов десять. За это время мы успели отправиться в ближайший лес, где поохотились на свиней и проверили остальные части сторон. Другие стороны оказались без выключателей. Недолго думая, мы отправились обратно в деревню - ключа-то нет, что еще делать? 
Мы хотели попытать счастье со старейшиной, но на наше удивление, мы просто не смогли его найти, и никто нам в этом не помог. 
- Как у вас успехи? - поприветствовала нас Алиса, явно взбодрившись от нашего прихода.
- Мы в процессе, все хорошо! - Быстро переключился Рафаэль с легкой подавленности до приступа старшего брата. 
Он даже принёс им немного нормальной еды. Может у него была сестренка или даже дочь? В свободное время можно разузнать, чтобы лучше понимать его натуру. 
- Ты случайно не знаешь или не видела предмета прямоугольного, вот такого размера? Может быть, из белого странного метериала, похожего на затвердевший толстый хлопок, или из каштанового камня? - Начал он поиск подсказок. 
- Хм… Думаю, кое-что похожее есть у старейшины. Он всегда носит странную вещь такого размера как раз с собой. - Ответила девочка, накрывая старую скатерть прямо на пол. 
Ткач её радушно поблагодарил и пообещал в следующий раз купить новую одежду, а мы, отправились не к старейшине, а к лагерю в лесу. 
- Думаешь, второй будет у него? - Уже осознал Мика. 
- Да. Словно две стороны. На всякий случай нужно приготовиться защищаться, поэтому мы сделаем слегка иначе, чтобы у нас появился шанс против шестых уровней. - Подтвердил я его догадку, и, рассказал им идею, как нам добыть второй ключ, если он окажется у Кёльна. Используем все наши новые способности. 



Глава 14. Смертельный выбор.

К вечеру в лагере мы закончили приготовления и остались в своей палатке, попутно объяснив Кёльну, что мы еще в процессе выполнения миссии, а ездовых кошек мы украли, а не арендовали, что он гордо одобрил.
Спустя несколько ночных снов наступило долгожданное утро. Мы с Рафаэлем отправились на встречу к Кёльну, на которую мы напросились заранее.
- А где ваш товарищ? - Неожиданно начал вожак местных, метясь глазами.
- Немного отравился, когда мы добыли еду в деревне. Правду вы сказали - там даже есть не стоит, - соврал я, на что он оживлённо закивал и согласился.
- Итак, я готов вас выслушать. - Официально начал разговор Кёльн, в присутствии своего помощника шестого уровня.
- Вчера мы провели разведку, но, возможно, где-то допустили ошибку, либо недооценили врага. Староста деревни как сквозь землю провалился. Вы случайно не знаете, где можно его найти? Желательно в месте, где с ним меньше охраны. - Подмигнул я ему и он с удовольствием приступил к копанию в памяти, а одного из его помощников освистнули, и он с позволения Кёльна вышел из палатки.
- Есть один вариант. Перед сном он всегда приходит к одному из своих любимых лавок по продаже мяса, который находится на краю деревни. Прямо за его лавкой находится проход в бедный район, сквозь переулки. Если вдруг кто-то сбежит туда, то найти его будет довольно проблематично! - Подмигнул он мне в ответ.
- Еще один момент. - Понизил я голос и сдвинулся чуть ближе. - Говорят, он ищет некий прямоугольный предмет для того, чтобы одолеть Ликвора. Это, конечно, нам ничего не даёт, но хотелось бы понимать, о чем речь. Чем больше информации, тем проще найти иные пути решения проблем. - Осторожно подвёл я его и тут же заметил на его лице озадаченность.
- Кажется, я понял, о чем вы говорите. У нас не было подозрений, для чего этот предмет, но раз вы говорите о том, что старик его ищет, мы точно внимательнее начнем за ним следить. - Его глаза машинально дернулись вниз право на долю секунды. - Боюсь, больше ничем не могу вам помочь и буду молиться за ваш успех.
Эта реакция нам и нужна была. Он второпях проводил нас, а на выходе мы сделали вид, что уходим, и отошли на достаточное расстояние для считывания.
- Нашёл! - Тихо, но резво окликнул Рафаэль, считывая ту часть палатки, куда дернулся взгляд Кёльна. - У него там скрытый проход в пещеру, где еще один тайник. С правой стороны толщина меньше тридцати сантиметров. - Отчитался он, следуя плану.
Дождавшись момента, когда помощник прибежал за главарем и оба в спешке покинули палатку, мы двинулись, но к другой стороне камня.
У палатки стояла защита: помимо того, что вход в палатку был виден всем в округе, при выходе Кёльн включал некий механизм, проверять работу которого не было необходимости. Убедившись в том, что нас не заметили, я использовал новую дарованную возможность. Разбежавшись и рассчитав прыжок и приземление, я влетел в камень, пролетая стену насквозь благодаря кольцу. Идеальная тактика проникновения, благодаря возможности проанализировать и рассмотреть место внедрения, и она сработала. 
Внутри было темно, но я знал, где находится тайник и что другой защиты не было, поэтому загадочный предмет был быстро найден. Выход произошел аналогичным способом. Глаза Рафаэля заблистали, когда у нас получилось то, что мы не успели ещё проверить. Эти новые возможности открывают широкие двери: столько реликвий можно достать даже без сражения. Про одну такую сразу вспомнилось, но это всё произойдет только тогда, когда мы сможем покинуть этот канал, чем бы он ни был.
В следующие минуты мы работали на опережение: гранитную карту Рафаэль оставил себе, выразив это сильным переживанием за Алису и в целом по ситуации, а вместо оседлания новых питомцев мы двинулись в сторону деревни.
- Судя по лицу Рафы, всё удалось. - Уже понял наш третий напарник, ожидающий нас на месте встречи.
- Аналогично! - Засиял в ответ ткач. - Что же ты такое вытворил, что все исчезли строго по плану?
- Сначала освободил Скрайверов, которых было сложно поймать тем, кому не хватает ловкости. Для них нужен был тот, кто оставался в палатке, после чего освободил тех самых свинок. Тут уже нужна была и грубая сила.
Скрайвы - небольшие птицеподобные существа, которые больше похожи на маленьких страусов, чем на куриц. Атакуют стаями, видят в темноте, но их яица питательнее куриных, поэтому в этом перевернутом мире они пользуются спросом.
Одну часть плана мы выполнили, осталась вторая. На этот раз мы достали похожую палатку, как в лагере, зная, что после всех наших выкрутасов вернуться не получится ни туда, ни сюда. Ребята отправились в гости к Алисе с подготовленной просьбой и последующим, на этот раз, реальным воровством оставших Тиворов.
Я же отправился в указанную ранее мясную лавку, где поджидал старика. Он не заставил себя ждать и, на моё удивление, с ним не было практически никакой охраны, кроме одного помощника, явно не выше третьего уровня. Вместо долгих слов и попыток заговорить зубы, я молча укрылся пледом, выскочил, схватил эту карту, лежащую во внутреннем кармане, и ринулся бежать. Были предприняты тщетные попытки меня догнать, но особенных проблем не возникло. Как отобрать у ребенка конфетку.
Мы встретились на выходе из деревни: я прыгнул на одного питомца, а ребята оседлали вдвоем второго, и мы отправились к Ликворскому камню. Животным и монстрам не нужно было ночевать на улице, а вот нам пришлось переждать в палатке. Были две ключевые проблемы, с которыми мы могли столкнуться, но за ночь придумали варианты решений, так что в новый день мы быстро добрались до места назначения.
Мы с жнецом остались на питомцах, приготавливаясь к сражению, а ткач двинулся к Ликвору. При установке одного из камней, он словно примагнитился, поглотился, и волна энергии мгновенно высвободилась, чуть не сбросив нас. Верхняя часть камня завибрировала и загудела, оглушая и не давая возможности смотреть на неё. Похоже на новую способность ткача, так что мы просто отвернулись и закрыли уши. Питомцы также начали пятиться и пытаться спрятать свои антенны, чувствительность которых в разы выше человеческого слуха.
Я решил использовать кольцо и заметил, что ткач замер, его зрачки вибрируют, слезы текут, и он смотрит на сгусток энергии, возникший над камнем. Там кто-то есть? Нужно помочь? Кольцо сразу не выключил, и мои силы быстро начали вытекать, пока не заметил, как ткач кивает и двигается ко второму разъему. Теперь можно выключить кольцо антиэнергии и сосредоточиться.
Рассчитав время вставки карты Рафаэлем, я схватил антенны своего питомца, затягивая в руке на себя, заставляя существо реветь от боли, но прямо перед тем, как попытаться меня сбросить еще более мощная волна выбросилась из камня.
На этот раз это была не просто отталкивающая волна. Нас снесло, вырывая когти Тикворов прямо из земли. Пока мы переворачивались на лету, звуки заглушились, в голове перестало звенеть, а я почувствовал кровь, вытекающую. Прямо в воздухе поймал движение парения, натянул антенну и ударил по тыльной стороне головы монстра. Сразу результата не ощутил, так что сделал еще один удар, пока не почувствовал хруст. Это была слабая часть этого монстра, которую мы определили благодаря изучению в отдыхе на этом же месте. Приземление я смог проконтролировать и дополнительно нанёс удар уже по бедру одной из лап, а тело монстра в конвульсиях покатилось по земле. Он уже не представляет опасности.
Развернувшись, я заметил, что Мика успел среагировать, и уже стоял кровавый туман, в котором виднелось обмякшее тело, из которого хлещет кровь. Переглянувшись и убедившись, что мы оба выполнили свою часть сделки, наш взор вернулся к нашему товарищу. Рафаэль лежал без сознания прямо перед сомкнувшимися камнями. Он был жив, но энергия в нём пульсировала хаотично. Помочь нам было нечем, лишь понадеялись, что всё обойдется. Друг друга мы не могли слышать, но объясняться лишь по движениям пальцев уже стало привычным. В следующие двенадцать часов мы тащили друга поочередно.
По ощущениям, даже ветер изменился. Убедиться, что наш план сработал, мы смогли сразу. Мика рукой указал нам в то место, где мы обычно встречали диких свиней, которые двигались стаей, но в этот раз две представительницы этого типа животного вели себя лениво, без огонька в глазах, как говорят в нашем мире - по-свински. Наше удивление продолжилось. Начало темнеть. Рефлекторно мы хотели начать устанавливать палатку, как поняли, что в этом нет необходимости, и более того, появилась луна. Она тут была? Мой задумчивый взгляд считал Мика и так же озадачился.
Спать не хотелось, уши начали заживать, перепонки срастаться, не без помощи цетника, так что мы добрались до деревни к следующему утру. Было ясно, что даже режим дня и ночи восстановились, что нас радовало.
На входе в деревню нас встретила Алиса с другими жителями, как и планировалось.
- Срочно! Они напали! - Кричала она уже издалека, пока мы не подошли ближе и не расслышали. В тот же момент она заметила Рафаэля, висящего на спине у Мики, и скомандовала другим людям, которые бросились к нам на помощь. Вначале не хотелось отдавать напарника таким людям, но те вдруг они начали умолять о прощении и обещали сделать всё, лишь бы спасти ткача. Спасать его не было необходимости, было видно, что его состояние улучшилось и он просто отсыпается, так что переживания спали.
Мы догадывались, что разбойники нападут на деревню после всего случившегося. Это и произошло. Бегом мы добрались до другой стороны, где в одном районе были слышны крики. Кёльн держал старика за шею и кричал, чтобы жители выдали нас, иначе он всех вырежет. Помимо него, других жителей держали еще бандиты. Быстро сообразив, мы вылетели на нападавших с двух сторон. Мика использовал туман прямо в пленников и разбойников, мгновенно вырезая противников, а я рывком влетел в босса. Тех двоих сильных помощников не было, чему мы обрадовались. Для этого мы и оставили трех Тиворов в их лесу, которые были достаточно сильны, чтобы убить всех в лагере, но главарь оказался посильнее. Он был не просто шестого уровня, но и по-настоящему закаленный опытом воин.
При моём появлении он не растерялся и, моментально выбросив старика, уклонился от удара. Разница в два уровня существенно дала о себе знать. К дополнению, его класс оказался самым неудачным для меня. Он оказался ассасином с кинжалами и смог скрыть это от нас. От кинжалов ощущался слабый отблеск яда, а его атаки были стремительные, так что мне пришлось сразу же отступать и только успевать уклоняться. Благодаря рывку и кольцу я успел избежать уже несколько смертельных разрезов в шею, но его напор не уменьшался. На третий раз меня спас Мика, ворвавшись со слепой зоны и атакуя его кинжалами по сухожилиям ног. Это он тоже смог предчувствовать. У него есть навык ощущения опасности?
В следующие пять минут он поочередно пытался атаковать то меня, то жнеца. Вскоре жнец спасался в тумане, где его реакции хватало изматывать Кёльна, а я нашел новый способ, прыгая через стены с использованием кольца. Проблема была не просто в том, что мы не могли его одолеть, а в том, что он восстанавливался быстрее нас, и периодически гнев вымещал на местных жителях. При всём нашем желании мы не могли спасти всех, иначе он просто мог подловить нас.
- Честно, силы на исходе! - Поделился со мной напарник. 
Мы с ним сидели на кухне одного из домов, прячась уже после двух часов безостановочного сражения. Мы оба пытались восстановить дыхание, которое перестало само восстанавливаться. Сказывалось еще то, что мы не спали несколько дней и истощились до прихода в деревню. То ли реакция, то ли внутреннее чувство, то ли опыт подсказал быстро покинуть это место, после чего в окно влетел разъяренный Кёльн. У нас не было ни бомб, ни ловушек, ничего, что могло нам помочь. В тот же момент, когда ему стало неудобно в этом замкнутом пространстве и он на секунду растерялся, мы будто считали мысли друг друга. Туман, рывок, и мы сошлись в смертельном танце.
Кёльн растерялся и начал размахивать кинжалами без техники, лишь надеясь на удачу, но я уже привыкший к туману и даже смог один раз использовать кольцо, понимая, что это одно из последних возможных использований. Жнец смог ранить его в бедро, заставив кровоточить, но промахнувшись по артерии, а я смог ударить пару раз в плечевой сустав ведущей руки. Лишь это замедление помогло собраться с духом и поверить в победу, как вдруг ассасин исчез и пронзил кинжалом моё сердце со спины.
Какое-то чудо спасло меня, подсказав использовать кольцо в момент исчезновения врага и рвануть через ближайшую стену. Кинжал не проткнул меня, а прошел насквозь благодаря антиэнергии, но все силы меня покинули. Выбросившись сквозь стену, я упал в грязь, понимая, что не могу встать из-за потери почти всей энергии. Тело обмякло, голова кружится, дыхание сбито, и грохот на кухне увеличился. Он использовал навык? Нужно помочь. Как это сделать? Что делать? Мысли путались, и я не мог собраться. Дверь дома разлетелась вдребезги, и оттуда вылетел жнец, держащийся за истекающую кровью руку. Его ранили. Я не могу пошевелиться. Как? Что? Жнец посмотрел на меня, словно прощался. НЕТ! НУ ЖЕ! ЧТО-НИБУДЬ! КТО-НИБУДЬ! Я увидел, как ассасин маниакально улыбнулся и медленно подошел к жнецу, который упал на колени от усталости или яда. Это конец?
Рафаэль. Чуть ранее.
Мы приблизились к камням, где, по плану, я должен был вставлять или прислонять ключи, а ребята расправятся с изменившими своё поведение Тиворами. После первого ключа волна вырвалась из щели. Напарники удержались, значит, всё в порядке. Они точно по опытней ткача в таких моментах, так что переживание переключилось на камень. Из-за него и вида поглощения энергии вокруг внутри все сжималось. Ощущался некий первобытный страх, и вот он подтвердился. Камень начало трясти так, что на него было сложно смотреть, как вдруг считывание моего выжженного ожерелья включилось автоматически. Я поднял взгляд и увидел среди энергетических волн нечто похожее на лицо. Лицо было без человеческих органов, но это первое, что пришло в голову. Оно состояло из черной густой энергии по кольцу и пустотой в центре, в которую всасывалась энергия вокруг.
- Выбор. Жизнь. Ты. Твои друзья. Сейчас. - Появились слова в моей голове.
Без вопросов или объяснений я понял, что мне предстоит либо принести в жертву себя, либо своих друзей. Это и есть третий вариант исхода миссий? Можно было попытаться изменить решение, выбрать другой вариант, например, уничтожить камень, но я уже понимал, что поздно. Ответ нужен был прямо сейчас, и я не мог не выбрать.
За секунду перед глазами пролетела жизнь в предыдущем мире, где я был всего лишь обычным, неуспешным музыкантом, но после попадания в этот мир прошёл столько приключений с новыми друзьями! Они действительно были яркие и насыщенные. Значит, время пришло. Я выбрал себя, приложил вторую карту и почувствовал, как тело начало засасывать и меня покрыла тьма.
Применение навыка “Последний шаг”...
Аннулирование использования...
Конфликт...
Запрос на ручное вмешательство... 
Ручное вмешательство... 
Запрет на использование навыка... 
Запрет отменён резервным центром управления...
Для урегулирования конфликта принято решение о компенсации... 
Применения навыка “Последний шаг”...
Удаление навыка “Последний шаг”.
Когда я открыл глаза, где-то вдали, как из ведра приглушенно слышался шум и крики. Звуки становились более четкие и я начал видеть яркий свет. Я расслышал голос Алисы, прежде чем до конца пришёл в себя. На удивление, мои силы восстановились достаточно быстро и я почувствовал себя хорошо быстро.
- Твои друзья в беде! Они сражаются с ним! Они проигрывают! Нужно им помочь! - Быстро тараторила она, пытаясь объяснить сразу все.
- Молодой человек! - Услышал я знакомый голос старейшины. - Времени действительно нет! Ваши товарищи могут погибнуть, Кёльн очень опасный! Мы бы хотели извиниться, но сейчас вам нужно принять нашу благодарность всем вместе! - Он тоже старался вместить максимум информации в короткий срок, но я еще не совсем понимал, для чего.
Спустя минуту я осознал то, что происходит, и мы все бросились на помощь. Хоть бы успеть!



Глава 15. Бессмертные.

Сим
Это конец? С одного из окон второго этажа над ассасином выпрыгнуло нечто, врезаясь в него и вспыхивая. На другой крыше появился старейшина и что-то кричал. Я заметил, что ассасин слегка оглушился и его движения неестественно замедлились. Это была способность ткача?
Прямо надо мной появилась тень и коснулась моего плеча. Рука Алисы дергала меня и она что-то кричала, но из всех слов, которые я услышал, оказалось только “спасибо”.
В следующее мгновение я заметил, что Кёльн пришел в себя и решил закончить дело, размахнувшись на жнеца. Его удар снова стал замедляться. Ещё сильнее. А я почувствовал знакомое сковывание легких. Это чувство я уже ощущал несколько раз, если быть конкретнее - четыре и я знал, что происходит: я взял пятый уровень, и время остановилось.
Время остановилось, но я не собирался надолго задерживаться. Для необходимости я всё же просмотрел свои подклассы, но уже знал, что выбрать. Эмоции и чувства затупились, не давая делать выбор под аффектом, но где-то внутри души я ощущал эту накопленную ярость и гнев. Мой выбор сделан, и этот подкласс называется “Гнев ветерана”.
Веки глаз начали медленно подниматься. Время ускорилось, и внимание сфокусировалось за движением клинка. Вместо попыток сделать вдох, легкие замерли. Энергия горячей струей со стуком сердца волной покрыла тело. Энергия не успела даже добраться до кончиков пальцев, как я ощутил, что меня срывает с грязи и несёт прямо в ассасина.
Гнев накрыл меня, но я не запускал свой новый навык, потому что он не подходил под ситуацию. Я видел, как зрачок Кёльна движется в мою сторону, но он не успевал среагировать, лишь напрягая мышцы с моей стороны. Энергетический удар уже накапливался, впитывая новую мощную энергию, пока рывок и мир вокруг ускорялись.
Его взмах должен был перерезать горло жнеца, как я в мгновение ока оказался у его плеча и ударным взрывом отправил его в соседнее здание, снося стену вдребезги. Силы переполняли меня, и я понимал, что, даже если я не быстрее него, но теперь смогу с ним сражаться один на один, и мои удары могут нанести существенный урон.
Пока он вставал и пытался понять, как это произошло, Алиса подбежала к жнецу и начала благодарить его. Мне не нужно было ждать напарников, но я почувствовал, как рядом спрыгнул Рафаэль, а следом встал и выпрямился Мика.
Кёльн выбрался из пыли и замер. Весь его пыл ушел и он понимал, что мы стали сильнее и теперь можем сразиться с ним по-настоящему, к тому же в полном составе. Как только его глаза дернулись в поисках путей побега, я рванул к нему.
Он собрался прыгнуть на стену, но сзади, из пыли, в него влетела тень, разбиваясь об его спину. Было видно, что его рассудок на долю мгновения потерялся, и этого хватило кровавым плетям, которые выскочили из земли и сжали противника. Он вскрикнул от боли, пришел в чувство, но я уже был в упор, нанося “Разлом” в открытое пустое пространство в кровавом одеянии из хлыстов.
Всё же он шестой уровень: в момент прикосновения моего кулака мгновенно исчезает, но мы уже видели этот фокус. Я успеваю среагировать и использовать кольцо. Кинжал проходит сквозь шею, я отскакиваю, а на него с двух сторон бегут два жнеца. Оба прыгают на него в рукопашном бою, но он мгновенно вырезает обоих.
Однако один из них взрывается, замедляя половину тела ассасина. Ткач теперь делает два образа, к тому же настолько четкие?
Мика использует кровавый туман, который стал ещё больше, окутывая весь проход улицы, и оттуда под боевым трансом начинают вылетать кровавые лезвия, влетая в дома, рассыпаясь либо возвращаясь. Кёльну пришлось сфокусироваться только на уклонении и отбивании, понимая, что это больше не шутки. Я же заметил ожоги в местах, где его сковал новый навык жнеца, и что его одна сторона до сих пор мешает ему двигаться.
Время пользоваться преимуществом: я бросился рывком прямо на него. Он попытался увернуться и ударить меня, но теперь это стало неподъемной ношей. Прямо над моей головой взрывается вспышка, ослепляя врага, и ещё одно лезвие наносит ему открытую рану на спине, заставляя вскрикнуть. После моего попадания в рёбра, он осознаёт, что пора отступать, и под его ногами вспыхивает облако дыма.
Пока я пытался придумать, что делать дальше, передо мной из энергии собрался дух, указывая в направлении. Лишь через щели в дымной пыльце я заметил, что не могу рассмотреть лицо ткача, а значит, он использовал считывание и одновременно направил меня.
Я не собирался думать или рассуждать, так что на полном ходу влетел через стену в том направлении. Ассасина я заметил сразу, как и его испуганное лицо. Его движения были однозначно быстрее, но его дух сломлен, и я с помощью кольца смог уклоняться и одновременно прессовать.
Когда он понял, что я один, он решился контратаковать, но тут же в его лицо влетает птица, взрываясь и оглушая. Не упуская шанса, я сближаюсь, но понимаю, что он успеет среагировать: Кёльн, не соображая, использует своё исчезновение и прыжок за спину, ну а я же, предсказывая это, подпрыгиваю, выворачиваюсь и заряжаю энергетический удар с полной силой по его лицу, чувствуя, как его череп издаёт хруст.
К концу дня трупы бандитов дожгли, а жителей похоронили. Следующий день объявили трауром и днём воскрешения деревни. Эти два дня мы провели в особняке старейшины, где нам просто приносили еду и оставили отдыхать. Лишь Алиса посещала нас и заодно познакомила с родителями, которые только и делали, что благодарили и извинялись, впрочем, как и все жители.
- Значит, старейшина знал, что мы можем стать сильнее? - Задал вопрос Мика, наслаждаясь отдыхом и фруктами. - И он наградил нас чем-то особенным?- Да. Он должен дать еще какую-то информацию, которую не должен раскрывать, но он готов взять ответственность. - Ответил Рафаэль. Ткач держался хорошо, учитывая потерю единственного защищающего навыка, и жнец пытался загружать его другой информацией, стараясь отвлечь. Главное, что он остался жив.
На третий день мы встретились со старейшиной, и он поведал нам историю, которую многие не могут рассказать:
Этот мир - канал, как и те, из которых мы прибыли. А попали мы в общий центр, который отвечает за определенную зону каналов. 
Эта информация немного объяснила ситуацию, но вопросов меньше не стало. К сожалению, объяснить или ответить на них он больше не смог - он просто будто не слышал вопроса и игнорировал нас.
Наградой за помощь от Алисы стало колоссальное количество опыта, а вот старейшина наградил нас новым пассивным навыком, благодаря которому с каждым уровнем наши характеристики вырастают на восемь процентов выше обычного. Причём начиная с этого перехода, что нас сильно обрадовало.
- Как же нам теперь покинуть это место? - Решил уточнить жнец, когда нас привели обратно на то место, где мы появились.- Очень просто! - Ответил жизнерадостно старик, за которым стояли Алиса, её сестренка с братом, родители и несколько десятков жителей, с которыми мы контактировали. - AVIL! - Крикнул он, и мы начали падать. Пока закрывались глаза, я осознал, что вижу, как небо исчезает, звезды рванули с места, рисуя белые полосы по всему космосу, тело пропадает, а вселенная схлопывается.
Когда мы очнулись, было раннее утро. Мы лежали в том же месте, в тех же развалинах и со своими вещами, словно это был просто сон.
- Не уверен, стоит ли еще ночевать в похожих местах. - С двоякой улыбкой поделился своими мыслями Мика.
Пришлось проверить, действительно ли это произошло взаправду. Пройти через такое, оказаться на грани смерти, а затем узнать, что это был лишь правдивый сон, могло сказаться на психологическом состоянии, но всё же пятые уровни и ожог от ожерелья оставались на месте.
Недолго думая, мы скорее собрались и отправились в сторону дороги, ведущей к нашей цели. Вот уж новых приключений не хватало, хотя мы стали намного сильнее. Интересно, сколько прошло времени в этом мире... или канале?
Пока добирались до новой точки, мы стали оценивать новые способности друг друга и формировать новые тактики боя. Рафаэль стал “Искажённым арканистом”: он наконец может создавать более реалистичные иллюзии, к тому же две одновременно. Также он может наделить одну из них замедлением, либо наносить психический урон с дезориентацией. Плюсом у него появилась способность, действующая на область, в которой появляются десятки фантомов, замедляющие и наносящие постоянный психологический урон врагам.
Что за психологический урон? Если таким ударить или постоянно атаковать, то противник сначала начинает теряться в пространстве, затем добавляется головокружение и тошнота, а при самом длительном воздействии можно потерять сознание.
Так как мы шли вдоль леса, мы нашли и тех, на ком это можно было проверить - еловики. При использовании способности на всю область, даже главарь еловиков начал путаться и не понимать, что происходит. Выглядело это так, словно тридцать теней с криками и страшными искаженными лицами пытались залезть в душу, из-за чего один даже ранил своего. Длительность небольшая, всего пять секунд, а восстановление долгое - шесть часов, но действует отменно.
Мика стал “Кровавым манипулятором”: его новая способность “Кровавые оковы” создаёт щупальца-хлысты, которые возникают из земли, замедляют и сковывают противника, а новая пассивная способность позволяет ему поглощать из раненых противников кровь, чтобы восстановить свою энергию и здоровье. При затяжном бою он практически не будет уставать, что необходимо, особенно в сражении с боссами или “толстыми” противниками.
Своими способностями я тоже поделился: ими оказались пассивный навык на усиленную регенерацию, с возможностью ускорить её ещё сильнее раз в день, а также простой и понятный по названию навык - “Берсерк”.
“Берсерк” - тяжелый навык с очень долгим восстановлением и плохим контролем. Тяжёл он не в момент использования, а при его окончании. Восстанавливается он только тогда, когда полностью восстанавливается организм. Проверять его будем только в экстренных случаях, так как усиление будет ошеломительным, за которым, конечно, последует ошеломительная слабость. К тому же, насколько я знаю по рассказу от деда, потеря контроля может зацепить даже своих.
Спустя еще несколько дней мы добрались до озера Селиндрос. Всё вокруг было насыщено энергией, и над озером стоял густой туман, сквозь который не видно ни зги. По идее, в центре должен возвышаться городок, но это была задумка от неприятеля, особенно учитывая недавнюю новость, что орды монстров волнами отправляются в атаку.
После недолгих блужданий мы заметили лодку. Окликнув, что мы авантюристы и пришли на помощь, из неё показалась голова, а затем тело. Им оказался карлик, который что-то произнес и взмахнул посохом. Из тумана выстрелили две воздушные стрелы, влетая прямо в подготовленные лунки на берегу, и пространство между ними заполнилось прозрачным, осветленным мостом, будто тонким слоем пролитого молока.
Лодка, в которой карлик успел исчезнуть, поплыла дальше, а мы просто пошли по мосту. Туман быстро рассеялся для нас, когда мы прошли половину пути. Перед нами предстал развитый город, с высокими четырехэтажными зданиями разных цветов. К центру здания доходили до восьми этажей, что для этого мира считалось высочайшими. Башни, шпили, воздушные мосты между ними всё так отпечаталось в глазах, как сон после волшебной сказки.
- Абсолютно приветствую! - Выскочил на нас очередной карлик. Одет он был в строгий белоснежный костюм, однако владел похожим посохом, как и его сородич. - Прибыли с Авалэнда? Уважаем силу! Вам туда! - Направил он нас, указывая на улицу, где было место как для пешей ходьбы, так и для специальных магических карет, управляемых этими карликами. 
Ездили они сами, без лошадей или других животных, исключительно на магической силе карлика. 
- Какие они интересные! - Обрадовался Рафаэль новым знакомствам. - Сим, ты знаешь что-нибудь о них? - Завелся он, загоревшись желанием узнать побольше. 
- Карлики-хранители. - Начал я. - Гуманоидные разумные жители этого мира, которые работают по договору в некоторых поселениях. Обычно выполняют роли кучеров, мостовиков, вахтеров или, даже заклинателей погоды. Тут они также следят за туманом, что скрывает город от внешнего мира. Рост с метр, глаза большие, желтые, что позволяют им видеть лучше, дальше и в темноте, а также их тела состоят из энергии и центральной системы, в отличие от нас, костлявых. - Поделился я своими познаниями. 
На последнее ткач взглянул на меня с недопониманием, поэтому пришлось пояснить. 
- У них нет крови. Они состоят из кожи и чистой энергии. Они могут удлинять ступни или пальцы, например, если им это необходимо. Если они испытывают сильные эмоции, то энергия начинает слегка сиять, что позволяет легко узнавать ложь и правду при общении с ними. Кстати, у каждого есть посох, и это их сакральные личные половинки. Если забрать у карлика посох, то он потеряет больше половины своих способностей. Кажется, у них даже есть ритуал, в котором они при взрослении подбирают себе посох. Точнее, посох сам выбирает, а карлику остается лишь подстроиться под его функцию. - Закончил я, на что не только ткач, но и жнец одобрительно кивнули в знак усвоения интересной и важной информации.
Как только мы ступили на камни, нас озадачило то, что по улице ходило достаточно много авантюристов, причем некоторые тоже были пятого уровня.
- Какого...? - Хоть начать жнец.
- Господа, вы что, живы? - Послышался знакомый голос в одной из торговых палаток, установленных на одной из улиц для удобства - это был голос Талия. 
- Талий! Как ты тут оказался раньше нас? - Поприветствовал его я. 
Но на его лице было затруднительное удивление. Скорее закончив с одним из своих клиентов, он пригласил нас и начал в своей манере: 
- Не понял вашего вопроса. Прошло несколько месяцев с того дня, когда мы с вами расстались. И уже две недели я нахожусь тут, использовав новенький портал, который установила магическая гильдия “Орион”, которая, кстати, и одалживала тот самый ваш кристалл. Из-за появления новенькой мощной гильдии “Бессмертные” и вашего долгого отсутствия, к сожалению сообщаю вам, что ваше право на пользование домом перешло к ним за неоспоримые заслуги при защите этого города. - Закончил он доклад. 
Эти сообщения запутали нас окончательно, ведь с момента выхода из Авалэнда и попадания в Гэль-О`Тэрин явно не прошло много времени. Новость про потерю недвижимости совсем сломила нас. Как это чужая гильдия смогла отобрать право владения?
Торговец выплатил нам остатки монет, которые причитались за остаточное использование кристалла, исчерпавшего себя при создании портала и посоветовал место ночлега. Также от него мы узнали, что новая гильдия “Бессмертные” называется не просто так. Лидер в ней - молодой энергичный парень, который, судя по рассказам - действительно бессмертный. 
Говорят, его множество раз смертельно ранили, но каждый раз его раны заживали чудесным образом. Даже срубленная голова восстанавливалась, когда её прижимали обратно. Благодаря прыти и силе, похоже, что он взял пятый уровень сразу за нашими старыми знакомыми и, благодаря уже подклассу, и приобрёл эту мощь.
 С её помощью он стал ключевым персонажем в отбрасывании первой крупной атакующей волны монстров на озеро и организовал новую гильдию, в которую охотно вступали многие пятые уровни. 
Всё же лёгкого пути не будет, но с домом пока разбираться рано. Мы решили, что лучше отправимся на передовую, чтобы покрыть потерю во времени и силе, и попробуем заняться привлечением новых товарищей.
Где ещё искать надёжного напарника, если не на поле боя?



Глава 16. Девочки, такие девочки!

Отправились мы на следующий день и нагнали оборонный лагерь меньше чем за сутки. Ночевать остались в полевом общежитии прибывающих авантюристов. Это был новый тип сооружения, идеальный для небогатых приключенцев: по сути, та же палатка, что была вначале, только с чуть более адекватными удобствами, где есть своя туалетная яма и разделение матрасов шторкой.
Главнокомандующим обороной являлся представитель короля, так как этот регион относился к его землям. Со стороны же авантюристов были представители пяти гильдий, среди которых оказались и “Бессмертные” и “Сердце завесы”. Первые отжали у нас дом, а во вторых были знакомые, с которыми сражались с Туманником.
Стратеги гильдий советовались, слушали и совместно планировали оборону и контратаку с королевскими вместе. На данный момент ширина атакующей стороны была огромна: она покрыла территорию от северных краев до южных степей, окружая регион Таннис полукругом. Основные силы авантюристов пока только сдерживали волны атак, так как уровни монстров всё еще представляли большую опасность.
Для этого и были сформированы военные лагеря с палатками для прибывших, которые добирали четвертый и пятый уровни и отправлялись сюда. Кстати, было достаточно большое количество потерь среди наших. Из-за отсутствия шестых уровней в некоторых местах локально были прорывы монстров, временно или постоянно удерживающих некоторые форты или даже стратегически выгодные положения.
- Трое пятых уровней в одной команде: два боевых, опытных, один мистический, - отчитался один из представителей гильдии “Перворожденная искра”, к которому мы подошли для распределения ролей в этой войне. Связался он со стратегом своей гильдии с помощью способности дальней связи. Услышав ответ, он обратился к нам:
- Если всё действительно так, как вы говорите, то вы нужны ближе к северной стороне, прямо за поселением Вирен-Мур. Там болота, влажный климат, и многие авантюристы четвертого уровня не могут выдержать едкую атмосферу, что создают местные растения. Поселение постоянно атакуют с развернутой крепости, созданной неизвестным монстром, поэтому это место стратегически важное. Если получится удержать поселение, то тем, кто сражался, будет выплачена награда. При индивидуальных успехах награда вырастет. Для этого путешествия вам будет выделено три рюкзака с необходимыми начальными зельями, помогающими адаптироваться в той среде. Также частично вас доставят по тропе с помощью кареты, если отправитесь в ближайшие дни, - чётко и без воды проинформировал он нас.
Мы отправились сразу и, спустя сутки езды на карете, трое суток ходьбы и смены климата, мы добрались до поселения в болоте. Запахи были действительно едкими, кислыми и могли повлиять на разум.
Поселение было небольшим, стоящим прямо на болоте, среди странно изогнутых деревьев, где проживали от силы пару сотен местных жителей. В основном многие занимались алхимией и ядами, учитывая окружение. Когда наши алхимики начнут получать пятые уровни, что, возможно, будет не скоро, так как опыта им пока что приходит меньше, чем сражающимся, тогда, уверен, что это поселение станет достаточно популярным, чтобы установить тут и портал, и новые дома.
Дома были просто из деревьев и в деревьях, тропы - из бревен, а погода практически всегда моросила легким дождем. Отдаленно напоминает деревню Кавтанов, но без такого количества воды.
- Привет, мальчики! - поприветствовала нас одна из авантюристок, сидящая за столом в одной из местных забегаловок. Волосы русые, длинные, ухоженные, кожа светлая, а фигура стройная, подтянутая, одним словом - красавица, каких ещё поискать. Хотя по глазам стало заметно, как она устала, но ещё в ней ощущалось что-то необычные.
Первым на её зов клюнул Мика:
- Привет. Ты тут одна? - начал он, правда, сразу осознал, что это довольно клишированная фраза, но отступать было поздно. - Пока да. Жду тех, кто поможет. Вы же сильные? Вижу, что сильные, помогите бедной девушке, - подыграла она ему, как я вдруг ощутил странное головокружение.
- Конечно! Мы сильные ребята, так что с легкостью поможем! - быстро среагировал Мика.
Он всегда был осторожен, но тут так быстро поддался искушению или гордыне? Я почувствовал, что будто слегка поплыл, так что инстинктивно использовал кольцо, как вдруг ощутился посередине болота, стоя по колено в воде.
Где это я? Где напарники? Что произошло и кто это был? Она же находилась в городе среди местных, а их практически нельзя одурить местным монстрам. Неужели тут действительно есть враг, который умеет одурманивать и дурачить местный люд? Нужно поскорее найти всех.
С первыми шагами я наткнулся на того, кого не ожидал встретить так близко к деревне. Стоп! Я вообще рядом с деревней?
Первым монстром оказался местный представитель фауны - химера топей: существо, собранное из частей болотных животных, таких как змеиная голова, жабьи лапы и рыбий хвост.
По пути сюда карлик-караванщик ознакомил нас с возможными противниками и их слабостями. Химера плюется ядом и прячется под воду, затягивая врагов. Слабостей как таковых нет, достаточно просто уклоняться и пробить тушу, не теряя из вида, пока она под водой. Они бывают как пятого уровня, как мой, так и до седьмого, отличаясь размером. Проблем у меня с этой особо не возникло, и при втором выныривании я познакомил его с кулаком.
Всё же теперь монстры стали сильнее, а это значит, что с них начнут падать более полезные ресурсы. Тем более в таком экзотическом месте, так что я решил задержаться на пару минут и забрать язык и клыки. Сейчас и так нет ни денег, ни дома.
Следующим на очереди оказались уже обитатели подземелья “Обители” - морглеты: человекоподобные существа, чуть ниже человека, иссохшие и покрытые серыми пластинами. Передвигаются на четвереньках и в основном стаями, хотя при атаке могут встать на две ноги, как люди. Обычно они ходят с кровошипами - это гигантские слизни с шипастыми наростами по бокам. Вместо глаз у них красные пульсирующие железы, улавливающие тепло, а сами они стреляют ядовитыми, как у морглетов, шипами.
Двое морглетов оказались четвертого уровня, один пятого и один шестого. Проблем было две: одна та, что после убийства их тела быстро выделяют ядовитый сильный газ, похожий на их яд в когтях, а вторая - что они физически сильные и боятся только огня. Огня у меня с собой не было, поэтому пришлось возиться долго.
Четвертых уровней убивал быстро, отпрыгивая от яда и попутно уклоняясь от остальных, пятого забил множеством “Разломов”, а вот с шестым пришлось пару раз использовать кольцо и потратить чуть ли не четверть энергии. "Вот насколько я слаб в одиночку?" - первое, что пришло в голову. Конечно, он смог поцарапать меня и заразить ядом, отчего раны и мышцы онемели, но спустя минут двадцать раны затянулись. Первая проба регенерации, и я остался рад, что выбрал этот подкласс.
Уже вечерело, но найти людей или подсказку, в какую сторону идти, было совершенно невозможно. Пришлось переждать темноту на дереве.
На утро я смог заметить огоньки: это были избы, как в поселении, однако не само поселение. Над домами была возвышенность, за которой видны наскоро собранные из брёвен стены и несколько зданий. Вокруг все кишило морглетами, кровошипами и даже был осквернённый страж. Все трое из обители.
Жители этих домов были живы и жили обычной жизнью, словно не замечая монстров. Это все проделки того существа, который организовал тут крепость?
Территориально я понял примерное положение этого места относительно карты местности, а идти туда одному будет сродни самоубийству, так что я отправился в сторону поселка.
Монстров пока не попадалось, но по пути встретил ещё одну избу, в которой жили местные: два морглета и один кровошип. Морглеты предсказуемо ринулись в атаку, а кровошип спрятался, если так можно было сказать, за местными жителями и начал метать в меня своими ядовитыми шипами.
Заметил меня, кстати, он своим теплодатчиком, так что теперь, когда меня атаковали и с дальнего, и с ближнего боя, мне пришлось очень сильно повозиться. Одного из морглетов я свалил быстро, но меня задели шипы. Правая сторона плеча и руки отказала, так что пришлось использовать регенерацию на полную, которую могу делать раз в день, уничтожая яд.
Следующие минут пятнадцать пришлось танцевать между деревьями, домом и иссохшим морглетом, пока не смог подловить его в прыжке, прячась от обзора кровошипа. Я, в принципе, мог бы сблизиться со стрелком, но тогда нужно было фокусироваться не только на уклонении, но и на защите местных, которые не замечали происходящего.
С помощью кольца и всей ловкости я смог вытащить слизня подальше от людей и выбить ему глаза, заставляя его судорожно бросаться шипами во все стороны. Через минуту его остатки вытекли, и он застыл. Местные также игнорировали любые мои слова или действия.
Пришлось собрать основные невыбрасываемые шипы из тела и отправиться дальше. Спустя ещё час нашёл ещё несколько домов, но, в отличие от того места, монстров там не заметил, но в домах точно кто-то был, так что решил ворваться, подготавливая кольцо.
Влетев в один из домов, увидел ту самую девушку, что встретила нас в поселке, рядом с которой сидела еще одна. Первая что-то выкрикнула, но я успел использовать кольцо и схватить её за горло, не давая что-либо сказать. Я уже догадался, что её сила в её словах.
- Постой! - резко крикнула вторая, поднимая руки, пытаясь притормозить меня. - Она не со зла! Она такая же, как ты! Она не под влиянием Тал Зиррата! - попыталась собрать слова и объяснить ситуацию как можно скорее.
- Слишком рискованно с ней разговаривать, - пояснил я, почему не отпускаю её и не даю заговорить, хоть она уже и начала краснеть от нехватки воздуха.
- Она не будет использовать слова на тебе! Мы уже поняли, что вы нормальные! - скорее продолжила вторая девушка, что была намного ниже нас двоих.
На самом деле она была больше похожа на местного человека, чем на авантюриста. Если это так, то ей, по идее, можно доверять, да и у первой начинаются судороги, так что пришлось отпустить её.
- Предупреждаю! На этот раз я готов и могу снять любое управление собой, - наполовину соврал я.
Хоть я и не понимал, когда её способность активируется, но снять я её всё же мог. Решил, что придётся использовать кольцо периодически, чтобы проверять ситуацию.
- Я поняла.. - с трудом произнесла она, откашливаясь и пытаясь отдышаться.
- Ваши друзья - они могут быть в беде, - вдруг начала вторая, понимая, какой будет мой следующий вопрос.
- Мы не хотели отправить вас на смерть! Просто… до вас приходили не совсем адекватные авантюристы, поэтому она решила с их помощью проводить разведку и зачистку, - выдала всё она, видимо, переживая из-за ситуации.
- Расскажите мне где они. Их нужно срочно спасти! - повысил я голос, чувствуя, что гнев берёт верх.
С этими словами на всякий случай использовал кольцо, но ничего не изменилось. Пока я проверял, девушка с длинными волосами наконец отдышалась.
- Я помогу их спасти. Это было не со зла. Я отправила одного на разведку, а второго на зачистку. Если они достаточно сильны… то должны выжить. - предложила она, отпуская глаза.
Вариантов других не было, так что я согласился.
- Есть одна большая проблема, - тихо начала разговор Натария, пока мы перебирались по болоту.
Так звали вторую девушку, которая действительно оказалась местной жительницей. Судя по её рассказу, пришёл некий монстр, который повелевал другими и заставил всех местных не замечать их.
- Какая еще может быть проблема? - не особенно заинтересованно ответил я.
Скорее недоверчиво, ведь, по её словам, только она не подверглась гипнозу от босса. Когда её деревню захватили, она решила притвориться, что тоже одурманена и это сработало - никто из монстров её не тронул, благодаря чему она решила помочь авантюристам.
- Там моя подруга - в плену, - перебила её Виктория.
Она оказалась авантюристкой пятого уровня с мистическим подклассом “Голос разума”, благодаря которому она голосом может управлять сознанием большинства живущих, даже авантюристов.
- В плену? Насколько мне известно, существа из обители не берут пленных. Им это ни к чему. - парировал я и на всякий случай снова использовал кольцо, но ничего не изменилось.
- Значит, твои источники ошибаются, - продолжала она настаивать.
Я уверен, что это бред. Скорее всего, она не хочет говорить правду, а Натария её поддерживает. Странно, что местный житель не делится деталями с миссии с другими авантюристами. Кстати, квест так и не активировался, по ощущениям, что ещё больше меня озадачивало, но кольцо не могло не сработать, а значит, нужно будет разбираться с помощью "Считывания” Рафаэля. Если они живы. Надеюсь.
Спустя несколько часов мы добрались до одной из зон, где было достаточно много кровошипов. Пришлось разбираться, ведь они видят тепло, после чего на нас напали ешё трое.
Натария оказалась не просто жителем, но и заклинателем големов или, как она себя назвала, “Матерь камня”. Она вызвала среднего голема, который хоть и имел иммунитет от яда, будучи из камня, но всё же, его просто пробивали эти шипы, разламывая на куски. Виктория решила стоять сзади, так как с этими противниками от неё мало толку, и это логично, ведь мистические классы в основном поддерживающие. Даже если её способности такие опасныы, то как для врагов, так и для союзников.
Лишь благодаря отвлечению голема мы смогли разобраться с ними относительно быстро. Когда я стал вырывать шипы из тела, это озадачило девушек. Пришлось прояснить, что это ценные ресурсы, которые можно неплохо продать, особенно пока дефицит редких ресурсов.
Учитывая сколько кровошипов мы встретили, начали появляться сомнения в том, что Мики отправили сюда. В том, что он выжил, сомнений практически не было, ведь он был достаточно опытен и силён. Переживания были из-за слов Виктории, которые могли повлиять на его разум и заставить ошибиться.
Начало темнеть, прежде чем мы услышали звуки врезающихся шипов в деревья. Я ускорился и испытал радостное облегчение, увидев, как Мика разносит кровошипа, высасывая из них энергию своими “Кровавыми оковами” и разрубая на части лезвиями из крови.
Виктория крикнула, чтобы он вернулся, и он вдруг замер. Кровошип начал предсмертные расстрелы, но Мика не двигался.
- Это просто отходняк! - крикнула Виктория мне вдогонку.
Первые выстрелы пролетели мимо, а вот вторые чуть не попали в него. Вовремя успел сбить его с ног и повалить. От испуга он хотел атаковать меня, но я успел использовать кольцо и временно оглушить.
- Он сражался несколько дней без остановок. Скорее всего, его энергия и тело истощились, - снова виновато призналась девушка, опуская голову. - Я прошу прощения! - всё же выдала она, когда мы оттащили моего товарища.
Мика в это время успел прийти в себя. Сначала он чуть не бросился на девушку, но выслушав историю, успокоился.
Она рассказала, что большая группа авантюристов решила устроить прокачку и убивала всех, кого встретит на пути, и она с подругой присоединились к ним, чтобы получить больше опыта. Однако вышла проблема: появился босс Тиал Зеррат со своей армией и переманил на свою сторону путем какой-то магии её подругу и еще одного авантюриста из их группы.
Виктория тогда была четвёртого уровня и не могла полноценно использовать силу слова, а вот когда уже научилась, решила спасти их.
Другие авантюристы запросили подкрепление, которое пришло из общей армии, но тогда подкрепление так же решило просто зачистить всё, убивая не только мирных жителей, что попавших под гипноз, но и тех двоих.
Виктория поняла, что это перебор, и начала использовать их, гипнотизируя уже своим навыком, для защиты и прочего, стараясь не подвергать сильной опасности. Иногда появлялись совсем конченые попаданцы, которые были сильнее других и даже убивали своих же, поэтому она решила перестраховаться, когда встретила нас.
- Понятно. Хорошо. Мы решим, что делать дальше, но для начала нужно спасти Рафаэля. Так ведь? - спросил меня Мика, уже слегка восстановившись с помощью цетника. - Если бы не новая пассивная способность на высасывание крови и энергии, думаю, я бы давно потерял сознание, но наш друг не способен так восстанавливаться, - поделился со всеми жнец.
Вокруг сильно стемнело, в том числе из-за дождя и непогоды, но девочки решили, что пойдут с нами до конца и даже в темноте, чтобы увидеть его и извиниться, так что мы организовали факелы, а с помощью способности Натарии даже смогли ориентироваться и избегать сражений.
Она могла создавать не только среднего голема, но и микроголемов размером с жуков, которые проникали в любые щели, летали или ползали всюду в зоне необходимой разведки. Неплохая способность для разведки, кстати.



Глава 17. Взрыв - это искусство!

Уже в полной темноте мы добрались до другой стороны той крепости, где обосновался новый местный босс, заранее потушив факелы, и приступили к поиску товарища.
- Я ему сказала, что с этой стороны могут быть проходы, через которые проходят подкрепления, и нужно следить за этим местом, - прошептала Виктория, искавшая глазами ткача.
- Искать глазами бесполезно. Он использует иллюзии. Если захочет спрятаться, то в такой кромешной тьме мы точно его не найдем, - объяснил я ситуацию. - Придется рискнуть и крикнуть. Даже если привлечём внимание, должны успеть убежать, - предложил я.
- Кровошипы чувствуют тепло, - напомнила она.
- Но у них нет ушей, - улыбнулся я.
В любой момент может пройти дополнительная армия, так что выбора нет. Виктория высунулась из-за ямки и крикнула: "Ты свободен". Тишина вдруг стала слишком тихой. Секунды растянулись, а уши пытались уловить любой шорох.
- Чёрт! Пять морглетов слева и три кровошипа справа. Первые уже тут, вторые будут через пару минут! - доложила нам Натария.
Отличные разведывательные способности, но хвалить сейчас не время.
- Мика, отвлеки слизняков, а я с големом займусь зомбаками, - быстро скомандовал я.
Жнец бросился в сторону, указанную Натарией, а я к тем, кто был ближнего боя. Даже в темноте я могу сражаться с помощью кольца и голема, который может принять на себя часть урона. К сожалению, эти морглеты оказались высокого уровня. Они разорвали голема и, используя темноту, легко оттесняли меня.
- Нужно отступать! - Крикнула Виктория.
На секунду я решил, что это её навык, и использовал кольцо, однако понял, что это была не команда, а просто крик. В этот момент одна из тварей зацепила мою ногу, и она начала неметь. Активный навык регенерации был еще в откате, так что пришлось резво прыгать назад на одной ноге, попутно отбиваясь.
Понимая своё преимущество, они стали еще более напористыми, а Натария крикнула что-то о том, что не может так сразу создать нового. Внезапно вспышки тусклого света возникли вокруг меня, превращаясь в теневые призраки - их были десятки. Все они обрушились на монстров, заставляя их прильнуть к земле и затрястись от страха.
Я не мог не воспользоваться этим шансом и, влетев в них, перебил всех, пока тени не отступили. В моменте пришлось использовать кольцо, чтобы временно сбросить онемение, но после того, как оно кончилось, нога так же отнялась, а энергии осталось меньше половины. Тени вокруг растворились сразу после того, как я уничтожил последнего монстра, и из темноты ко мне вышел уставший Рафаэль.
- Долго вы меня спасали, - протянул он руку, помогая встать.
- И не говори, - протянул я руку ему в ответ.
Разбираться со слизью не стали. Стратегически отступили к поселению. Рафаэлю объяснили ситуацию, и, конечно, он сразу проникся историей. Такая у него натура. В ответ он рассказал, что после использования “Считывания” его гипноз слетел, и он оказался в кустах, периодически скрывая себя иллюзиями. Крик Виктории просто услышал и пришел на помощь с помощью своего нового навыка, который получил на пятом уровне - “Шторм призрачных ликов”.
Спали мы в поселении крепко и дольше обычного. На следующий день встретились в той самой забегаловке, где все началось.
- Я хотела снова принести свои извинения, - улыбнулась девушка, заколдовавшая нас, и заказала нам лучшую местную еду, в знак благодарности.
- Всё хорошо, - подытожил Рафаэль, а мы уже понимали, что это очередная авантюра, в которой он хочет поучаствовать.
Мы успели немного обсудить случившееся и решили, что каждый из нас мог поступить так же, будь мы на её месте, если бы кого-то из нас пленили. И хрен бы дали убить друга неизвестным авантюристам.
- Кстати, почему квест не появился? - перешёл сразу к делу Мика, намекая на Натарию, но она не смутилась, а лишь переглянулась с Викой.
- Есть некая особенность, в которую я не хотела верить, - начала авантюристка. - Эта девушка не просто не поддалась гипнозу босса, но и не поддается моим. А еще не выдает квест. Но самое главное, что вы должны знать - она поднимает уровень, как мы, хоть и реально является местным жителем, - закончила она, чем заставила нас замолчать и уйти в размышления.
Разве это возможно? Местный житель прокачивается, как мы, и имеет иммунитет? Странно. Нужно, чтобы ткачь… Только взглянув на него, глаза заболели. Он уже понял и сам проверит всё.
- Действительно странно, - произнёс он.
Наши взгляды со жнецом были проигнорированы, и он просто продолжал пялиться. Только тычок локтем принесло результат.
- Да, я вижу энергию, но она такая странная. Не как у нас или у местных жителей. Нужно будет снова проверить, но это явно что-то иное. Первый раз вижу подобное, - попытался объяснить он, не переставая пялиться, уже и без считывания.
- Что же, буду считать это комплиментом, - отреагировала она с улыбкой, и Рафаэль вдруг засмущался и извинился.
- Теперь перейдем к делу, - осторожно перешла Виктория. - Моя подруга сейчас не просто в плену, как я вам уже говорила. На самом деле она не просто загипнотизирована, но и является на данный момент кем-то вроде правой руки босса. Она управляет теми самыми монстрами и, иногда тоже участвует в сражениях. И, кстати, без моей помощи справляется с авантюристами. Поэтому, если вдруг вы свободны... - замялась она, намекая на наше участие.
- Мы в деле! Есть план? - заверил её Рафаэль.
- Да, - оживилась Вика. - Теперь с помощью моего слова я могу вернуть её обратно, но я не могу докричаться. Она может использовать навык, создавая некий купол вокруг себя, в который невозможно попасть магическими или дальнобойными атаками. Так как я не боец, то возможности приблизиться нет, к тому же она довольно сильный маг. Я пыталась "нанять" своими силами четырёх авантюристов и с их помощью добраться, но оскверненный страж оказался намного сильнее трех пятиуровневых и одного четвертого. Натария помогает мне быть в курсе всех событий внутри, но её не подпускают дальше обычных домов. К тому же есть еще тот парень, который также охраняет её и усиливает. Он тоже из авантюристов и является зачарователем: усиливает армию монстров, включая её и стражника. Враги становятся сильнее, быстрее и крепче, а у магов быстрее восстанавливается энергия. Тоже большая проблема. План лишь в том, чтобы её вытащить или добраться и с моим криком вернуть в сознание. - Разъяснила она ситуацию.
План оказался, конечно, простым, но без деталей. Нужно обдумать, как это реализовать, чем мы и занимались весь день.
Следующие дни стали подготовительными. Нам в этом помог один из авантюристов, который первый поднял пятый уровень, будучи алхимиком - Фаррон. Он имел навыки, позволяющие создавать уникальные огненные бомбы и настойки, идеально подходящие под наш случай. В момент обсуждения мы были готовы торговаться, однако оплата оказалась необычной.
Он заметил и услышал наши перепалки в поселке, последующие приготовления и планы, поэтому попросился в гильдию, если мы никого не потеряем, выживем и вернемся. Такие странные просьбы мы принимаем с удовольствием, особенно если человек достаточно полезный.
С раннего утра одного из дней мы отправились в путь. За день до отправки Натария отправилась на разведку, чтобы просчитать количество противников, поэтому, когда мы подошли к крепости, она нас встретила:
- Айлин всё поняла! Что я не просто так гуляла по улице! - расстроилась Натария, слезая с голема, который помогал в переправе через болота. - Она выдала приказ на мою поимку этому стражнику, но я успела убежать. В целом там примерно так обстоят дела: босс, Айлин с осквернённым стражником и с тем авантюристом, тридцать кровошипов и просто сотни морглетов. Все в сборе.
- В таком случае просто продолжаем следовать плану, - подытожил жнец.
План был очень прост. Так как в лобовую атаку нам не справиться, а наша первостепенная миссия была - спасение, мы используем отвлекающий маневр. Жнец, Натария и ткач будут отвлекать всех монстров и использовать партизанскую систему постоянной атаки и отступления с помощью бомб. Мы же с Викой ворвемся с черного входа, который изучил Раф, и попытаемся спасти их напарницу с последующим побегом.
Сразу всё пошло не так. Шёл дождь, и, даже если бомбы создавали взрывы, но бревна не горели. Морглеты выбегали толпой и начали уверенно надвигаться. Хоть они и боялись огня, а настойки алхимика создавали временные огненные столбы, но хватало их ненадолго. Ткач замедлял противников, жнец расстреливал, а голем был защищающим, ну а мы же только смогли зайти внутрь, как сразу встретили Айлину, Раэля авантюриста и стражника.
Айлина использовала купол, защищающий от дальних атак, заранее, а Раэль, по-видимому, уже усилил всех. Трехметровый черный страж с молотом размером с человеческий рост налетел на нас с невообразимой скоростью. От каждого взмаха взрывалась темная энергия, и рядом с ним находиться было в прямом смысле тяжело. Он сотворен из черного обсидиана с яркими жилами, и рядом с ним развивается аура подавления.
Каждый удар сотрясал воздух и землю. Спустя минуту сражения я понял, что рывками и кольцом потратил треть своей энергии, и так продолжаться не может. Стражник неимоверно силён. Виктория крикнула и использовала свой навык по территории, который запрещает использовать магию, но магии стражник и не использовал. Аура вообще не считается навыком, это скорее пассивная, постоянно активная способность, которую нельзя запретить.
Как только я решил приблизиться ближе к Айлин, попытаться оглушить, чтобы сбросить её купол, она задействовала магию. Из воздуха возникли щупальца из нитей и хватали меня, постоянно отвлекая и заставляя сбрасывать их кольцом. Стражник не отставал и лупил что есть мочи, каждым ударом создавая взрывную темную волну, которая так же цепляла меня.
После использования пленной авантюристкой магии, я понял, что пора бежать. Над куполом сплелись нити и образовали несколько конусных плетений, раскручиваясь и летя непредсказуемой траекторией. Один попал в стену, которую разнесло в щепки, а второй пришлось принимать через кольцо насквозь, так как в этот же момент в меня попал молот. Я прочувствовал, как все виды энергии протекают сквозь мои клетки, и с рывком бросился через брешь в стене забора, на выход из крепости.
Виктория уже отступила, понимая, что мы провалились. Вдогонку на нас не вышли те монстры, зато девушка, выполнявшая роль командующей, натравила на нас десятки иссохших. Сражаться с ними уже не было сил, поэтому мы просто убегали, хотя, из-за болотистой местности было трудно бежать, и противники догоняли.
Лишь ближе к поселению нас встретили наши же соратники и помогли. Эти твари в воде чувствовали себя прекрасно, будто понимая, что огонь им не страшен.
В этот же вечер, мы не успели нормально обдумать произошедшее и отдохнуть. На поселение обрушились волны нападений. Они скопировали нашу тактику? Это всё сделала она? Кровошипы обстреливали дома, весь поселок и всех, кто пытался к ним приблизиться, а иссохшие морглеты просто обошли поселение и напали с другой стороны, врываясь в поселок. Мы будто оказались на войне, где нас окружали и расстреливали.
Местные жители только этого поселения не были под гипнозом, так как находились дальше всего. Хотя бы они прятались сами, не мешаясь под ногами. Лишь благодаря ещё недавно прибывшим авантюристам мы смогли отбиться от морглетов, обойти кровошипов и взять их в тиски. Благодаря снабжению от алхимика и отсутствию дождя пришлось сжигать дома и тропы, заставляя иссохших гореть.
К ночи все были ранены, уставшие, обессиленные. Были потери не только со стороны местных жителей, но и несколько авантюристов как четвертого, так и пятого уровня.
Не успели мы прийти в себя, как спустя несколько часов восстановления на нас напали снова. Ещё больше, агрессивнее и сложнее. Кровошипы окружили поселение с трех сторон, медленно и незаметно проползая в темноте, а морглетов стало еще больше. В деревне воцарился хаос, местные жители бросались кто куда, но тут же попадали под обстрел.
Единственное, что мы могли сделать, это вытащить алхимика и отступить с ним. Варианта оставаться не было, и всё действительно вышло так, как предполагали гильдейские и королевские стратеги: мы потеряли это поселение. По крайней мере, когда мы сбежали, нас не преследовали.
Местные выжившие старались не показывать вида, что недовольны нашей работой, понимая, что мы делаем это по своему желанию, но напряжение держалось. В спешке и бессилии был организован временный лагерь из того, что успели с собой забрать, и так и прошла ночь.
На утро лица не было ни у кого. Девочки сидели поникшие перед костром и пытались согреться.
- Это ещё не значит, что всё кончено. Просто их армия сдвинулась чуть ближе. Возможно, появится еще подкрепление, и мы сможем придумать план, - старался успокоить всех Рафаэль.
- Даже если пришлют подкрепление, я уже не уверена, что её оставят в живых, - поделилась своими мыслями Виктория.
Натария положила ей руку на спину, стараясь успокоить, и девушка в ответ слегка улыбнулась, понимая, что не одна.
- На самом деле, если пришлют подкрепление, то это будет нам на руку, - возразил я. - Хоть она умна и действительно знает, как можно организовывать нападения, но армия не резиновая и только растягивается, и при удачном проникновении мы сможем добраться до неё.
Мои слова слабо подбодрили их, но надежда все равно осталась, так как мы физически не были способны противостоять их силам. В этот момент к нам присоединился Фаррон, который быстро перебирал глазами все в округе. Его руки были в ожогах, и он всегда носил плотные перчатки. Странный, но интересный человек, а самое главное - помогал и создавал бомбы, которые нас спасли.
- Огонь - это прекрасно, но взрывы еще лучше! - начал он неожиданно. - Обычный огонь не горит под таким ливнем, но я придумал, как сделать его сильнее! Огонь сможет гореть! - предложил он.
- Тебе что-то нужно для этого? - решил уточнить жнец.
- Да! Тут есть химеры. У них есть железы. Они то мне и нужны для взрыва! - Пояснил он. - Поохотимся немного?
Мы втроём отправились на охоту с алхимиком. Свернули в другую сторону, где не должно быть монстров из обители, но болота продолжались. На пути попались не только химеры, но и скребуны - полунасекомое-полумлекопитающее, большое существо с острыми клешнями и панцирем, покрытым водорослями. Клешни - единственная опасность, так что у нашей слаженной команды проблем не возникло.
Алхимик был очень доволен и постоянно кричал и смеялся. С одним прокачанным скребуном возникло много проблем из-за его защиты, но у нас были бомбы. Напичкали сколько могли и подорвали с помощью другого, да так, что взрыв разнес все в округе.
После взрыва эхом по всему болоту разнёсся дикий, яростный смех алхимика. Фаррон просто кайфовал от взрывов, забывая закрыться от ударной волны и остатков панциря. Теперь стало ясно, почему он весь в мелких шрамах и ожогах.
Он уверенно скомандовал нам собрать эти осколки, так что пришлось поверить и подчиниться.
- Этого хватит. Я создам две Аленки и одну Ласточку! - С огоньками в глазах кричал алхимик, не обращая внимания на то, что вокруг могут быть враги.
На обратном пути нас ждал сюрприз. Вместо нашего лагеря нас ждала новая армия Морглетов. Сражаться мы не стали, лишь отступили вокруг в сторону выхода из болот.
- Была еще одна волна, - встретила нас Натария. - И еще новость. Сюда пришли два десятка авантюристов. Вика с ними ругается. Идёмте скорее, - объяснила нам второпях новая подруга.
Авантюристка действительно ругалась с кем-то, пытаясь объяснить, что нельзя просто взять и напасть. А в ответ ей возражали, что слушать её не будут и пусть даже не пробует мешать.
Когда мы подошли, девушка чуть расслабилась, а алхимик без слов отправился искать место, где он сможет создать своих Ласточек.
- В чем дело? - жестко ворвался и вышел в центр Мика.
Умеет человек общаться.
- Жнец? - вдруг послышался мощный крик из толпы.
Все расступились, пропуская громадного авантюриста, и к Мике лицом к лицу вышел Гонр.



Глава 18. Берсерк.

- Рыцарь? - изменился голос у жнеца. - Ты тут откуда?
- Мы услышали, что два мощных бойца с иллюзионистом отправились сюда, но, зная, что это потерянное место, решили, что не отдадим вам всю заслугу! - гордо и с весело ответил он.
Разодетый весь в новые, крепкие доспехи, с огромным мечом за спиной, он внушал уверенность и мощь. Благодаря кольцу он был одним из первых, кто взял пятый уровень, к тому же мы не понаслышке знали о его опыте.
- В таком случае у нас есть задумка, как это сделать так, чтобы наградой никого не обделили, - намекнул ему жнец.
Рыцарь усмехнулся и скомандовал разойтись и заняться подготовкой, а мы отправились с ним к новому временному лагерю.
- Так, значит, у вас есть план? Или просто идея? - быстро сообразил он, косясь на девочек, которые последовали за нами.
- И то и другое, - ответил уже я. - У нас есть знания ландшафта, проходов и возможности добыть информацию о численности противников. Также мы уже знаем о способностях их командиров, не считая босса. Но всё это расскажем при условии, что мы освободим нашего соратника. Ведь миром владеет кто?
- Кто владеет информацией, - кивнул Гонр, после чего принялся обдумывать сказанное. - Если всё так, то мы поможем вам в вашем плане по освобождению. Однако все должны быть готовы к непредсказуемым случаям, и руководить нападением буду я, как помощник заместителя гильдии сердце завесы. И только при условии вашей последующей помощи вы будете учтены как участники контрзахвата.
- Согласны, - не раздумывая ответил я, понимая, что все были готовы к этому ответу.
И мы пожали руки.
К вечеру мы уже были готовы. До нас дошла новая волна монстров. Благодаря прибывшему подкреплению и Натарии мы знали, кто и откуда к нам приближается даже в тени. Это был похожий на вторую волну отряд армии из кровошипов и морглетов. Однако на этот раз нас было порядка трёх десятков, так что они попались в нашу ловушку.
Среди участников гильдии "Сердце завесы" был мистический класс, создающий яркие вспышки, освящая всё вокруг и усиливая всех своих, благодаря которому эта волна показалась просто детским садом. С полной видимостью и облегчением тела, передвигаться по болотам стало неимоверно легко.
На следующий день мы отбили еще одну волну и приготовились к возврату в поселение. И каково же было наше удивление, когда мы увидели там всех троих ключевых, знакомых лиц врагов! Айлин командовала, авантюрист усиливал всех, а страж стоял на защите. Они начали укреплять поселок с помощью рва и острого забора, в свободных проемах которых были кровошипы. Интересное решение. В рвах была вода, поэтому не было известно, что там, но не было сомнений, что падать туда опасно для жизни.
- План меняется, - скомандовал Гонр. - Время близится к ночи, а укрепления у них слишком серьезные. При приближении нас ждет обстрел, а черного хода, как у той крепости, нет, а значит, пробраться туда не получится, - расстроился рыцарь.
Он стал действительно мудрее. В его словах есть логика, и мы это понимали. Пришлось отступить и оставить дежурных, которые предупредят, если будет атака. И она была. И была неожиданной.
Мы проснулись от звуков взрыва. Прибывшие отряды пытались удержать осквернённого стражника, который ворвался под обстрел кровошипов в наш лагерь. Он уничтожал все, что видел в округе, сзади летели иглы, нити Айлин и бежала волна иссохших.
Вспыхнули вспышки света над лагерем, усиливая и разбудив всех оставшихся.
- Давай! По старинке! - бросился на стражника Гонр, скрещивая мечи.
Его усилил кто-то ещё, но стражник оказался сильнее рыцаря. Жнец рефлекторно бросился на помощь и использовал сразу все свои способности: и туман, и боевой транс, атакуя стражника и прикрывая бывшего товарища. Рафаэль начал использовать свой шторм и замедлять морглетов, что пытались ворваться клином в лагерь.
Я изначально собирался поступить так же, но вдруг понял, что они все равно подавляют нас. Авантюристы не были готовы к такому агрессивному нападению и метались, не в силах собраться. Они делились на небольшие отряды и лишь защищались от нитей и шипов. Проблема была не в том, что мы несобранные, а просто в том, что мы слабее. Нужно вынести заклинателя, который усиливает всех и дает почти безграничный запас энергии для Айлин. Я осмотрелся и увидел алхимика, который радостно махал мне рукой.
- Готово! Ласточка не просто делает БУМ! Она одарит всех шрапнелью! Покажи мне настоящий взрыв! - кричал он, всовывая мне свое творение.
Отличный вариант. Я сжал кулаки, размял ноги, вдохнул и бросился бежать в другую сторону от сражения.
Я бежал, с периодичностью используя рывок - не собирался сдерживать силы. Как только звуки битвы затихли, я свернул и спустя еще десять минут повернул в сторону атакующих. 
Звук битвы возрастал, и я ускорился до предела, прыгая с дерева на дерево, с тропы на пни и набирая максимально возможную скорость. Как только я заметил первое движение, использовал рывок на полную, вылетая прямо за купол, в котором были Айлин и заклинатель.
Кровошипы заметили меня, начиная разворачиваться и стреляя, но мой план был прост. Я закинул ласточку прямо в лужу за купол, со стороны заклинателя и кровошипов, и бросился прочь.
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Ничего?
В следующее мгновение ударная волна снесла все вокруг, включая меня. Я просто улетел в болото, а при подъеме головы увидел небольшой гриб, за которым начался обстрел кусочками панциря скребуна, разбитыми на тысячи кусочков.
Спрятавшись за дерево, я ощутил, как оно крошится и выламывает куски коры, как из бронебойного пулемёта. Как только обстрел прекратился, в голове возникло: "Нужно действовать, нельзя стоять".
Рывок. Через две секунды я оказался рядом с целью и увидел, что купола нет, но заклинатель и Айлин еще живы. Их снесло ударной волной, которую не смог защитить купол девушки-мага, и их нехило так отбросило. В заклинателя успело попасть десятки кусков панциря. Когда я ринулся на него, заметил, что с него свисало мясо, кривилось все тело и, кажется, вытек глаз, но я не собирался его жалеть. 
Девушка маг заметила меня и взлетела. Её черные волосы поднялись и ожили, как самостоятельные живые змеи. Она снова включила купол и создала кучу нитей, образующихся и над ней, и передо мной, в попытках остановить, но я уже рядом. Кольцо, сближение, разлом. Секунда замедлилась, все вокруг растянулось и в следующее мгновение я разнес череп заклинателя на части, чувствуя, что десятки нитей проходят сквозь меня.
Падая, я чувствую, как в спину попадает одна из её нитей, разрывая плоть, и ощущаю дикую боль. На адреналине использую регенерацию для заживления, прыгаю вбок и вижу, как в бреши между ранеными или убитыми кровошипами бежит, разнося все вокруг, гигантский четырёхметровый голем, созданный Натарией. Нити переключаются на него, но после смерти усилителя стало заметно понижение боевой мощи способности. Её ударная сила уменьшилась и просто небольшими кусками вырывала каменные части.
Голем не жалея себя, добегает до неё, когда она взлетает еще выше, и я замечаю, что за головой голема приготовилась к прыжку Виктория. Но ведь маг в куполе, а там не крикнуть способностью авантюристки.
Собрав последнюю энергию, прыгаю в сторону Айлин, успеваю схватить её за ноги и бросаю её что есть мочи прямо на голема, выбрасывая из купола и используя кольцо на остатки сил, чтобы она не пробила меня насквозь. Как только она вылетает из купола, прямо над ней выскакивает Виктория и издаёт оглушительный крик, запрещая колдовать, тем самым провоцируя девушек на падение.
- Очнись! Ты была заколдована! - кричит Виктория, борясь и падая со старой напарницей, как вдруг та замирает.
Мои силы помогают мне лишь встать и медленно подойти к ним. Вдали я слышу, как страж всё ещё сражается с ребятами, и понимаю, что он всё так же имеет преимущество, даже без заклинателя.
- Что происходит? Где мы? - начала нервничать Айлин, пытаясь осмотреться и понять происходящее, а у Вики появляются слезы и она обнимает подругу.
- Всё в порядке. Тебе ненадолго вскружили голову, но сейчас все в порядке. Это волна монстров из подземелья Обитель. Они напали на нас, и сейчас тот стражник остался последний. Нужно помочь ребятам, - сказал спокойно я, пытаясь собраться и восстановиться.
- Помочь? Хорошо, - быстро согласилась девушка маг, успокаивая свою старую подругу. - Пойдем, поможем им? - спросила она у той, кто её спас, словно это она её успокаивала.
- Да, конечно, пойдемте, - собралась Вика с жизнерадостной улыбкой.
Осквернённый страж ни капельки не ослаб за это время, хотя все сражавшиеся с ним уже потеряли большую часть энергии. Мои силы начали потихоньку восстанавливаться, но их не хватит надолго. Нужно придумать план.
Вместо долгих раздумий девушка маг бросилась вперед. Она начала затягивать ноги и руки своими щупальцами из воздуха, и, совместно с замедлением ткача это начало достаточно сильно замедлять его. Я решил переждать несколько минут.
- Всё получилось. Спасибо, - поблагодарила Виктория от души, падая рядом от усталости.
- Пожалуйста. Теперь осталось дело за малым: победить этого гада и того, что уселся в крепости, - не сдержал улыбку и я.
К нам подбежал один из сторонников Гонра и предложил меня усилить на минуту. Ему это посоветовали Гонр и Мика. Они решили, что мне хватит сил пробить это существо. Видимо, пришло время для моей новой способности.
- Хорошо, я сделаю это. Только кое-что вы должны сделать, - проинспектировал я усилителя, после чего рассказал им план, и ребята согласились.
Гонр. Сражение с Осквернённым стражем.
Я смог добраться до ребят, которые еще при сражении с Туманником показали вдохновляющие боевые способности. Интуиция воина подсказывала мне, что они могут натворить дела, которые будут обсуждать все авантюристы, поэтому я и решился отправиться к ним на помощь.
Сейчас же нас застали врасплох, убили разведчиков, а теперь ещё и силы кончаются. Благодаря своей способности избегания контроля я выдерживаю натиск его ауры подавления, к тому же я оставил на нём клеймо после попадания, что должно понизить его защиту, но все же пробить его не хватает сил, даже с периодическим усилением.
В своей группе у меня самые пробивные удары, но и этого не хватает. Кто его сможет пробить? В голову сразу пришел Сим. После отдачи команды своему согильдейцу найти и усилить его, я продолжил удерживать удары стража, как вдруг на помощь пришла девушка-маг, отлично замедляющая этого мутанта и даже с периодичностью ударяя в него конусными крутящими нитями. Чёрт! И этого не хватает. Что нам делать?
- Нам нужно всем отходить! - крикнула мистическая авантюристка, которая прибежала с той стороны, откуда доносился взрыв, и прибежала маг.
- В чём дело? - гневно ответил один из согильдейцев, который и ругался с ней, когда мы попали в лагерь.
- Сим! Он использует свой навык, который не может контролировать. Ему нужно остаться в одиночку с этим монстром. Если не уйдете, я заставлю вас! - жестко выступила она.
- Натари, оставь тут разведчиков, он использует берсерк! - вдруг крикнул Мика.
Жнец товарищ того воина. Если он так уверен, значит, дело может сыграть, к тому же есть возможность передохнуть, чем грех не воспользоваться.
- Всем отступать! Я придержу его! Жнец, давай со мной! - скомандовал я, и все с удовольствием приступили к выполнению плана.
После пары ударов я отскочил и заметил движение сбоку. Воин на полной скорости с рывком влетел в стражника, ударом поднимая его в воздух и отбрасывая на десять метров.
- Это знак! - послышался крик Рафаэля. - Бежим на холм.
Спустя несколько минут мы добрались до условленного места, на котором собралось большинство людей. Когда мы поднялись, они не отвечали нам и смотрели как зачарованные. Я хотел дать приказ к перегруппировке, как сам зацепился взглядом за битвой и застыл.
Воин будто поднял несколько уровней, и его глаза горели яростной жаждой убийства. Он не просто сравнялся со стражем по силе, он просто выбивал из него дурь с каждым ударом, оставляя трещины в обсидиановой броне. Сим просто игнорировал любые попытки стража атаковать или встать, мгновенно сближаясь и нанося удары, за которыми гремели оглушающие взрывы. За каждым ударом следом вспыхивали волны энергии, которые доносились даже до нас.
Он словно избивал самую крепкую куклу, заставляя его падать, крутиться, подниматься в воздух и снова впечатываться в землю. В один момент страж застрял в небольшой щели, чем его противник воспользовался, встал над ним и начал серию пулеметных непрекращающихся ударов.
Три секунды длились как целая минута, и десятки ударов начали крошить доспех и увеличивать брешь. Страж заревел и попытался схватить его, бить, тянуть, но атаки воина становились всё сильнее и яростнее, да так, что ближайшие деревья начали ломаться и падать от вибрации и ударных волн, а страж всё глубже уходил под землю.
- Пора уходить, - послышался чей то голос, но он пропал где-то в шуме. - УХОДИМ! - Прорезал уши голос. - Как он победит его, он переключится на нас. Кто-то сможет его остановить? - Спросил у всех Мика. - Сколько продлится его способность неизвестно, но известно точно только то, что он может атаковать абсолютно всё что увидит. Он не контролирует это. - Снова пояснил он.
Мы решили послушать друга воина. Если он так говорит, то, скорее всего лучше сделать так. Вот гадство! Опять они перетянули одеяло.
На следующий день лагерь подняла Натария.
- Он приближается. Это Сим! - с нотками беспокойства доложила она.
- Прошло полтора суток. Вряд ли он в том состоянии, - предложил кто-то из толпы авантюристов.
- Нет. Он уничтожил всех моих големов, которые находились в той стороне, - ответила она.
Так что на всякий случай мы приготовились к сражению, однако были сомнения, что при таком яростном поведении у него остались еще силы.
Тишина заполнила весь лагерь. Все просто оглядывались и пытались услышать или увидеть любое движение или неправильный звук в этом болоте.
Воин вылетел со своим фирменным рывком прямо в лоб. На его лице было чистое желание убивать. Я не просто впервые вижу его таким. Я впервые вижу настолько чистую потребность в убийстве.
Выстрелы стрелами, хлыстами или попытки контроля просто пролетели сквозь него, так что один из авантюристов бросился навстречу и принял первый удар щитом, после чего прозвучал взрыв, и он улетел в палатку, снося все на своем пути.
Я бросился на воина, используя всю свою энергию, и попытался схватить и удержать его, но получил мгновенные три удара в живот, от которых выплюнул не только воздух. Голова закружилась, а воин уже целился в неё, как вдруг резкий крик заставил его замереть. Его холодные зрачки шелохнулись, напитались цветом, успокоились и закатились. И он просто рухнул наземь.
Сим
После тяжелого поднятия век зрение восстановилось не сразу. Как и слух. Лишь спустя неизвестное время я почувствовал запах супа и теплое, тяжелое одеяло. Я лежал в одноместной палатке, которую прогревало солнце, отчего от оранжевого брезента веяло жаром.
Разве в болотах светит солнце? Тишину прервали разговоры. Кто-то обсуждал, что хочет вступить в новую гильдию, но боится, что его не примут. Организм сильно сопротивлялся подъему, но я заставил его сесть. Голова немного гудела, и тело было ослабевшим. Погодя еще минут пять, я смог выбраться из душной палатки.
- Ты очнулся? - радостно подскочил и поприветствовал меня Рафаэль. - Ты спал две недели.
- Две недели? - это шокировало меня.
- Да. И ты пропустил совместную атаку на крепость Тиал Зеррата. К нам присоединились еще несколько авантюристов, и мы смогли забрать посёлок Вирен-Мур и с помощью новых бомб Фаррона атаковать босса. Было на самом деле сложно, - начал рассказывать ткач, когда я присел на большое бревно у потухшего костра, как вдруг появился жнец:
- Он не просто умеет гипнотизировать, но, оказывается, может клонировать монстров. Мы целый день пробивались внутрь, пока не смогли запретить ему колдовать и тем самым одолеть его. Мы, конечно, предлагали дождаться, но на тебя было страшно смотреть, а волны продолжались, так что пришлось идти. С босса выпал кристалл, и мы договорились разделить его поровну между гильдией Гонра и нашим отрядом, - продолжил Мики.
- Точнее, с нашей гильдией, - встряла Виктория.
С ней подошли и Айлин, и Натария.
- Гильдией? - переспросил я.
- Да. Вы же мне обещали, что я в неё вступлю! - вдруг ворвался Фаррон. - Я вот смог достать неплохие пластины от остатков стража, которые очень хорошо уйдут, и я смогу получить за них отличные микстуры! - продолжил он в своем духе, что всех рассмешило.
- А что? Неплохая идея! - согласился я.
Конец первой книги.
Вторая книга - https://author.today/u/gumerbaevdar/works
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