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Аннотация
Стив – обычный школьник, который оказывается втянут в мир «Майнкрафта». Теперь ему предстоит научиться выживать в квадратном мире и стать настоящим мастером скачек на лошадях! Сможет ли он справиться со всеми испытаниями и вернуться домой? Вас ждут тонны юмора, невероятные приключения и возможность окунуться в красочное путешествие с головой!
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Суббота

А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Мой сад… пропал.
Мой дом повышенной комфортности… пропал!
Моя секретная библиотека, ПОЛНАЯ книг по «Майнкрафту». ПРОПАЛА!
Не могу понять, что случилось. Я открыл «Инструкцию по езде на лошади в «Майнкрафте», а в следующую секунду уже стоял посреди гоночной трассы. Как это произошло?! Дело в столе с летающей над ним книгой? Ошибка в игре? Или еще хуже — я и есть ошибка в игре?
Ладно, подумаю об этом позже. Сейчас передо мной стоит более серьезная задача. Надо найти дом до наступления ночи. А лучше — ПРЯМО СЕЙЧАС! Совсем НЕ ХОЧЕТСЯ проводить ночь на улице.
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Отличные новости! Я нашел новый дом, и он прекрасен! Огромная ферма рядом с дорогой, и с большим сараем для хранения зерна.
Все это окружено каменной стеной, которая, надеюсь, не пропустит мобов. Этот дом выглядит еще безопасней моего дома в предыдущем мире.
А еще здесь есть кровать, на которой я смогу спать. И Волшебный стол, чтобы делать палки. И какая-то каменная коробка (чтобы делать то, что делают каменные коробки).
Плохие новости в том, что я не смог найти библиотеку и Стол-с-Летающей-Книгой. Везде смотрел — даже под кровать заглядывал. Теперь мне немного страшно. А что, если именно Стол-с-Летающей-Книгой перенес меня в этот мир? Или что это ЕДИНСТВЕННЫЙ стол в своем роде? И значит, я НИКОГДА отсюда не выберусь?!
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У дома есть еще один минус. Предыдущий был явно заброшен — повсюду паутина… А этот чистый и аккуратный. Раз нет паутины, то нет и пауков. Но я чувствую себя неуютно. Вдруг кто-то вернется домой? Никаких примет скорого возвращения хозяев не видно. Но на всякий случай постараюсь спать чутко.



Воскресенье

Хорошие новости: У меня есть соседи.
Плохие новости: Лошади где-то прячутся.
Сегодня я решил перестать обо всем ПЕРЕЖИВАТЬ и развлечься, устроив скачки. Отправился к огромному сараю, чтобы взять лошадь, и выяснил, что двери в нем раздвижные, как в магазине мистера Римолди. Я несколько раз вбегал и выбегал — они меня ни раз не задели. Но почему-то мистеру Римолди не нравилось, когда я так поступал.
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Сарай был огромным. Внутри стойла для 12 лошадей, но стояло их там НОЛЬ. Что за дела?
Я отправился искать лошадь. Коровы, свиньи, куры… А вот лошадей — НЕТ. Где они прячутся? И есть ли вообще в «Майнкрафте» лошади? Решил, что должны быть. Иначе для чего гоночная трасса? Для гонок на свиньях? Ха! Вот была бы умора!
Хорошие новости — во время поисков я обнаружил, что у меня есть соседи. Недалеко от фермы есть деревня. Приятно знать, что рядом люди. Значит, ночью у монстров есть и ДРУГИЕ цели.
Во второй половине дня удача мне улыбнулась. Я нашел в пустыне коня.
Но не знал, что с ним делать. До сих пор я сидел верхом только на карусели.
У меня в голове возникли опасения насчет коня:
1) он смирный?
2) он меня лягнет?
3) он меня укусит?
4) он меня обкакает?
Шучу. В «Майнкрафте» не бывает какашек.
Я не особо представлял, что надо делать, чтобы приручить животное. Но решил, что это не очень сложно. Конь не убежал — я посчитал это хорошим знаком. Пару раз погладил — и внезапно уже сидел у него на спине.
Но в следующую секунду — БАМ — слетел прочь! Ой!!! Прямо на кактус!
Показалось, что я увидел на его морде улыбку.
Вторая попытка закончилась так же быстро, как и первая. Только теперь я полетел в дерево. Конь похихикал (на этот раз я был в этом уверен) и пошел по своим делам.
Я отправился следом. Не хотелось потратить еще день на поиски другого коня.
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Наконец он остановился у пруда, чтобы попить. Уверен, от таких игр даже лошадь почувствует жажду. И мне пришла в голову отличная идея. Я залезу на коня, пока он пьет.
На этот раз противное создание от души надо мной посмеялось. Хотя, к моему удивлению, вместо «И-го-го» прозвучало «Иа-иа»!
Я что — провел время, пытаясь приручить ОСЛА? Откуда мне было знать, что это не конь?
К счастью, селянин, смеявшийся надо мной, не стал ждать следующей попытки приручить животное. Но после его ухода я подумал, что мог бы продавать билеты на шоу «Неумелое Родео!»
Вы думаете, я был готов сдаться, да? Ошибаетесь. Я не собирался отдавать победу какому-то ослу. Я очень упрямый. Можно сказать, что «упрям как осел» (хе-хе).
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Четвертая попытка оказалась успешной! Я запрыгнул ослу на спину, и в воздухе над его головой появились сердечки. Думаю, это означает, что он приручен. Надеюсь, что животное перестанет брыкаться и сбрасывать меня.
Я назвал его Брык.
Такой уж у Брыка характер — он то ли совсем меня не понимает, то ли у него ОЧЕНЬ странное чувство юмора. Большую часть времени осел скакал, куда хотел, не слушая меня. А иногда делал прямо ПРОТИВОПОЛОЖНОЕ тому, что я говорил. Например, «Тпру!» по его мнению, означает «Скачи, как ветер!». А «Но!» — «Стой!». И из-за этого я несколько раз упал.
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Поэтому мне пришлось все время крепко держаться, а Брык был весьма доволен собой. Только я мог найти такого вредного осла!
В одном я теперь уверен — мне НЕОБХОДИМО седло! Или другой осел. А лучше лошадь.



Понедельник

Хорошие новости: У меня есть осел. Хм-м-м. Вообще-то я не уверен, что Брык — это именно ХОРОШАЯ новость.
Плохие новости: Седла нет.
Теперь, когда мне есть на ком скакать, хочется устроить скачки! В спальне я обнаружил несколько КЛЕВЫХ книжек.
1) «Основные советы по “Майнкрафту” (Книга 1)».
2) «Основные ловушки в “Майнкрафте” (Книга 1)».
3) «Основы выживания в “Майнкрафте”».
Класс, да? Как раз ТАКИЕ книжки мне и нужны! Но ТЕПЕРЬ я боюсь их открыть. Вдруг они перенесут меня в опасное место, чтобы проверить совет по выживанию? Или, что еще хуже, в ЛОВУШКУ?! А если я НЕ ВЫЖИВУ? Не стану их открывать, чтобы не рисковать.
В общем, обыскав все, седла я так и не нашел. Может, удастся убедить кого-то из селян одолжить мне его?
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Мясники такие жмоты!
Сейчас объясню…
Днем я отправился в деревню в поисках седла. Но его ни у кого не было. Селяне предлагали мне сделки вроде шестнадцати сырых цыплят за один изумруд (фу!) или десять изумрудов за Глаз Смотрителя. Тьфу! Это что, на самом деле чей-то глаз? Бедный Смотритель!
Но одна сделка меня заинтересовала, — десять печенек за изумруд! Наконец-то НОРМАЛЬНАЯ еда в «Майнкрафте»! Если я где-нибудь добуду изумруд — обязательно вернусь сюда за печеньками! Интересно, а коровы в «Майнкрафте» дают молоко?
У меня есть хорошая и плохая новости. Хорошая — у мясника есть седло. Плохая — он хочет за него пять изумрудов. ПЯТЬ изумрудов?! За седло? Я и так уже должен изумруд библиотекарше в прошлом мире!
Думаю, мясник решил, что может просить такую цену, потому что больше ни у кого нет седел.
К счастью, я сообразительный и не против иногда немного нарушить правила.
Уверен, что смогу что-нибудь придумать (наверное).



Вторник

Хорошие новости: У меня четыре изумруда!
Плохие новости: Одного все еще не хватает.
Сегодня утром я вновь отправился в деревню, чтобы «поговорить» с селянами. Рад, что сделал это! С гордостью сообщаю, что у меня теперь есть четыре изумруда. Неплохой результат за один день, да?
Вот как это случилось…
Вчера я очень разозлился, когда узнал, что мясник хочет за седло пять изумрудов. Но надеялся, что у кого-то еще найдется седло. Не нашлось. Зато я встретил фермера, который готов был отдать изумруд за 17 пшениц.
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Я не дурак, поэтому через две секунды у меня был готов план. В деревне пшеница росла на нескольких участках. Поэтому я подумал, что никто не обратит внимания, если ее станет чуть меньше.
И опробовал свою новую теорию. Добыл один блок пшеницы и вручил его фермеру. Поскольку он не кричал и на махал руками, а принял его, я решил, что могу распоряжаться пшеницей по своему усмотрению. И сделал это — 67 раз подряд. Хорошая новость в том, что я заработал четыре изумруда. Плохая — я собрал ВСЮ пшеницу в деревне, кроме двух блоков. Надеюсь, селяне едят картошку и морковку.
Понимаете? В обмен на изумруды я продал фермеру пшеницу с ЕГО СОБСТВЕННЫХ участков. Но, может, он не хотел сам ее собирать. А хотел заплатить кому-то за это. Поэтому фермер получил свой урожай, а я — четыре изумруда. Такую ситуацию моя мама называет «все в выигрыше».
Но для покупки седла мне не хватало одного изумруда. Я уже почти сдался, когда увидел, что в мою сторону ковыляет еще один селянин. Он был готов отдать изумруд за двадцать пушистых блоков. Что это за блоки? Хлопок? Сахарная вата? Шерсть? Если шерсть, то как ее получить? Овец я нигде не видел. А если бы и видел, то как их стричь? Ударить, как дерево? Я НЕ БУДУ бить овцу!
Должен быть другой способ.



Среда

Хорошие новости: Я нашел храм!
Плохие новости: Овцы тоже прячутся?
М-да, похоже прокатиться на Брыке мне удастся не скоро. Итог дня: много ходьбы, ноль овец и ноль надежды. Я искал овец повсюду, но не увидел ни одной. Похоже, они прячутся еще лучше лошадей.
Но все-таки удача мне улыбнулась. Я нашел в пустыне КРУТОЙ храм, который завтра собираюсь исследовать. Это первый встреченный мной храм. Не знаю, что от него ожидать. Но думаю, это будет не так ужасно, как приручать осла.
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Четверг
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Хорошие новости:
Я нашел шерсть.
Плохие новости:
В «Майнкрафте» нет сахарной ваты.
Утром я отправился исследовать храм. Должен признаться, что немного нервничал. Я боялся, что это «храм судьбы», полный ловушек. И пока шел, вспоминал страшные сцены из боевиков и ужастиков:
— подземелье, полное гигантских пауков;
— ловушка, стреляющая стрелами;
— скрытая комната, полная скелетов;
— гигантский катящийся булыжник, который сделает из меня блин.
К счастью, ничего из этого в «Майнкрафте» нет! Мама всегда говорила, что у меня «бурное воображение».
На заметку: не смотреть больше страшных фильмов.
А то превращусь в нервную девушку.
Я аккуратно заглянул внутрь.
Не вваливаться же туда без подготовки!
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У меня был список того, что надо проверить перед входом.
— НИКАКИХ стонов, рычаний или клацающих звуков — проверено.
— НИКАКИХ блестящих красных или фиолетовых глаз — проверено.
— НИКАКИХ вибрирующих Криперов — проверено.
— НИКАКИХ Слизней, прыгающих вдоль стен, — проверено.
— НИКАКИХ летучих мышей (особенно с прилипшей к лапам слизью) — проверено.
Внутри я обнаружил три зала. В большом были колонны и много маленьких помещений (в которых никто не прятался, я проверил). В стенах и на полу имелись оранжевые блоки. Они были мягкими и пушистыми, поэтому я решил, что это шерсть. Но все же сначала проверил, не сахарная ли это вата. Тьфу! Нет, не вата.
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Я стукнул один из блоков — БАМ! БАМ! БАМ! Затем отнес его в деревню и показал фермеру. Поскольку он не отвернулся и не ушел, я решил, что действительно раздобыл шерсть.
Я отправился следом. Не хотелось потратить еще день на поиски другого коня.
Теперь я на один шаг ближе к седлу. Еще всего лишь 19 блоков — и «Ослиный забег» СТАРТУЕТ! Правда, это означает еще 19 походов туда-обратно между храмом и деревней. Неделька предстоит тяжелая.



Суббота

Плохие новости: Я — человек-вьючный-мул.
Еще плохие новости: И завтра я тоже им буду.
Вьючный мул вышел бы из меня лучше, чем из Брыка, потому у меня НАМНОГО больше опыта. Прошедшие два дня я только и делал, что таскал шерсть из храма в деревню.
Хорошая новость — осталось перенести всего десять блоков. Плохая — мне еще два дня быть человеком-вьючным-мулом.
Фермер, скупающий шерсть, куда-то делся, поэтому я стал складывать свои блоки в библиотеке. Надеюсь, в ближайшее время никто из селян не захочет почитать книжку.
Но хватит об этом — у меня есть ПОТРЯСНАЯ новость о храме! Убрав синий блок в центре зала, я обнаружил шахту. А на ее дне потайную комнату с сокровищами. Там было четыре сундука. Может, я найду золото! Алмазы! Изумруды! А лучше — печеньки! Знаю, знаю, но можно же помечтать, правильно? Надо подумать, как туда добраться.

[image: ]

Тут я заметил между сундуками серый блок. Но видел достаточно фильмов, чтобы знать: в тайных комнатах с сокровищами всегда есть ловушки. Хотя и засомневался — может, серый блок и не ловушка, а открывает какую-нибудь дверь. Решил не проверять сам. Но где найти добровольца? И тут мне повезло.
Я услышал звук крыльев у себя над головой. Быстро пригнулся и прикрыл голову руками. Но разве можно меня ругать после встречи с летучей мышью?
К счастью, оказалось, что это не летучая мышь. А просто цыпленок — влетел через дыру в крыше и теперь опускался все ниже и ниже, хлопая крыльями. Через пролом в полу, где раньше был синий блок, до самой комнаты с сокровищами. Похоже, доброволец меня нашел. Цыпленок мягко опустился на серый квадрат.
Ничего не произошло. Я с облегчением выдохнул.
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И тут… БА-БАХ! Да, все-таки я оказался прав. Серый блок БЫЛ ловушкой. Я сказал «спасибо» своей счастливой звезде. Но стало жаль бедного цыпленка. Эта храбрая птичка (с куриными мозгами) спасла мою жизнь! Буду звать его Огоньком.
К сожалению, сундуки не пережили взрыв. Прощайте, богатства — а может, и печеньки. Мечты о вас раскрошились. Эх.



Понедельник

Хорошие новости: У меня пять изумрудов.
Плохие новости: Кажется, еще одна библиотекарша меня не любит.
Уф! Дни человека-вьючного-мула наконец позади. За прошедшие два дня я собрал оставшиеся десять блоков шерсти, необходимые, чтобы получить изумруд, и дотащил их до деревни. Сегодня по одному брал их в библиотеке и отдавал фермеру. Не думаю, что библиотекарша была мной сильно довольна.
Ладно, оно того стоило. Мы с фермером обо всем договорились. Завтра я покупаю седло!



Вторник

Хорошие новости: У меня наконец есть седло!
Еще хорошие новости: Я нашел ЕЩЕ ОДИН пустынный храм!
Сегодня я отправился в деревню, чтобы купить у мясника седло. Искал его повсюду, но не мог найти. Селяне постоянно ходят, и это очень мешает!
Наконец я нашел мясника в самом дальнем доме, и мы совершили нашу сделку. Выходя из дома с седлом в руках, я увидел ЕЩЕ ОДИН пустынный храм. Представляете? Он был скрыт в песках в двух шагах от деревни. Серьезно? Я таскал шерсть туда-сюда четыре дня, а храм был рядом? Ар-р-р!
К несчастью, уже темнело, поэтому исследование нового храма пришлось отложить. К тому же я еще не придумал способ спуститься к сундукам и не убиться.
Постойте-ка, у меня блестящая идея! Лестница! Не знаю, почему я не подумал об этом раньше. Кажется, она была сделана из палок. Может, с помощью Волшебного Стола я смогу ее сделать.



Среда

Хорошие новости: У меня есть лестницы.
Плохие новости: Дурацкие лестницы.
Сегодня я собирался провести день в храме возле деревни — без пауков, змей, гигантских булыжников и взрывов.
БАМ! БАМ! БАМ! И у меня есть блоки дерева. Я использовал Волшебный Стол, чтобы превратить дерево в палки, как и в прошлом мире. Это было легко.
А вот превратить палки в лестницу… После многих попыток я выяснил, что из семи палок можно сделать три лестницы. У меня теперь была лестница для храма плюс две запасные. Все шло отлично. План мой был проще некуда: отправиться в храм, убрать оранжевый блок рядом с центром (НЕ синий, под которым ловушка), спуститься по лестнице и собрать богатства (а может, и печеньки). Идеальный план, правда?
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Придя в храм, я сразу проверил пол. Все блоки были на месте, поэтому я решил, что тут никто еще не охотился за сокровищами. Значит, мне больше достанется!
Но события развивались не совсем по плану.
1. Лестницы прилипают к стенам.
2. Они имеют высоту лишь ОДИН блок. Ужас! Мне понадобятся двенадцать лестниц, чтобы спуститься к сокровищам.
3. Падение на каменный пол с высоты двенадцати блоков — это ОЧЕНЬ БОЛЬНО! Мне больше не нужны двенадцать лестниц.
Поднявшись, я увидел, как близко оказался к серому блоку в центре комнаты. Судьба бедного отважного Огонька меня не привлекала. И я решил держаться подальше, аккуратно обойдя серый блок и подходя по очереди к каждому сундуку.
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Чтобы не утомлять вас рассказом, вот перечень моей добычи:
— в первых двух сундуках были сгнившие плоть и кости (Фууу! И ради этого я жизнью рисковал?);
— в третьем сундуке было много сгнившей плоти с костями, седло и алмазные доспехи для коня. Тут что, коня похоронили? И почему у него есть защита? А у всадника?
— а вот в четвертом сундуке мне выпал джекпот! Седло и пять изумрудов! Я богат! И да, я осознал, что нашел два седла. И ЕЩЕ пять изумрудов.
Это было круто! Теперь у меня есть изумруды, чтобы купить печеньки! Много-много печенек! Но тут я понял… Лестница осталась наверху. А я застрял внизу. Без еды (и без печенек). Мне нужен был план, чтобы самому не превратиться в кучу сгнившей плоти с костями.
Как же мне выбраться? Я напрягал мозги, даже немного паниковал, пока не вспомнил свой побег из пещеры с летучими мышами. И после ИСКЛЮЧИТЕЛЬНОЙ серии ударов выбрался на поверхность. Бить по песчанику, скажу я вам, ЗНАЧИТЕЛЬНО тяжелее, чем по обычной земле.
К сожалению, к этому времени наступил вечер. Я не успел бы отнести все домой до появления мобов, поэтому схватил один изумруд и побежал. Надеюсь, до завтра сокровища никуда не денутся. Я ОЧЕНЬ хочу печенье! И знаю, куда отправлюсь утром, как только уйдут мобы. Печенье куда важнее, чем езда на Брыке.
Согласны?
На заметку: На ужин я ел морковку. Ох!



Четверг

Хорошие новости: Печенье!
Плохие новости: Для разнообразия ни одной.
Как только наступило утро и мобы исчезли, я отправился в храм. Не могу поверить, что мне так повезло! Все сокровища были на месте! Я был счастлив, пока не понял, что мне снова придется поработать вьючным мулом.
После шести коротких походов вся добыча безопасно разместилась в сундуках рядом с моей кроватью. Ну, не ВСЯ. Гнилые плоть и кости я оставил, потому что даже трогать их НЕ ХОТЕЛ.
Ой! Я чуть не забыл рассказать о главной причине, по которой сегодня выходил из дома. Да, это важнее изумрудов, седел и алмазных лошадиных доспехов — печенье! Я отправился в деревню и обменял один из изумрудов на десять печенек с шоколадной крошкой. И стоя прямо посреди деревни, съел их! Но с того момента, как меня засосало в «Майнкрафт», я не ел ничего слаще морковки. Точнее — ничего, КРОМЕ морковки!
Печеньки в «Майнкрафте» очень вкусные! Конечно, они были не так хороши, как мамино печенье с какао, но ЗНАЧИТЕЛЬНО лучше, чем морковка!
Я даже не знал, что в «Майнкрафте» есть шоколадная крошка. Интересно, откуда она берется? Из шахты? Из шоколадного сада? Из шоколадной реки? И какие еще сладости есть в «Майнкрафте»? Пироги? Торты? Чизкейки? Хорошо, что у меня есть еще четыре изумруда. Никогда не знаешь, когда срочно понадобятся печеньки!
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Пятница
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Хорошие новости: Брык умеет плавать.
Плохие новости: Больше он ничего толком не умеет.
Сегодня решил провести весь день на коне (точнее, на осле). Я много трудился, чтобы добыть седло. Поэтому не собирался больше ждать и устроил скачки…
Я взял седло и отправился в стойло. Поприветствовал осла широкой улыбкой, но ответная улыбка не была теплой. Когда я поднял седло, Брык фыркнул и увильнул в сторону. Пришлось играть в новую игру — ускользни-от-седла. Стоило мне сделать шаг влево, как Брык бежал вправо. Наконец я водрузил седло ослу на спину и запрыгнул в него.
Но, похоже, что-то пошло не так, потому что я оказался в седле задом наперед, уставившись на хвост Брыка. Свою реакцию это животное выразило многочисленными «Иа»! Вот что значит унижение. Когда над тобой смеется даже осел.
Но я не стал обращать на это внимание и выехал на гоночную трассу. Брык подполз к стартовой черте так медленно, что даже я на моих квадратных ножках сделал бы это быстрее.
Мы встали на старте, я повернул рычаг, и… Таймер не шевельнулся! Брык двигался так медленно, что отсчет даже не начался.
Но я не собирался сдаваться. Я слишком много работал, чтобы получить седло. И вдруг заметил поле для стрельбы из лука. Я решил, что низкая скорость Брыка может быть плюсом для стрельбы. Мишени были уже расставлены, и лук со стрелами должны были быть поблизости. Проверил стоящий рядом сундук — там они и оказались.
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Я вскочил на своего благородного жеребца (да, мама была права, говоря про мою фантазию), и Брык отправился в сторону мишеней. Только я успел прицелиться, как Брык сорвался с места! Теперь он решил поскакать галопом! Поездка была не очень быстрая, но весьма трясучая. Я выпустил уйму стрел, но попал только в землю.
После нескольких строгих слов (и еще более строгих «иа-иа») я решил дать Брыку еще один шанс. Может, он просто не создан для гонок или стрельбы из лука. Кто знает? Возможно, этот осел — прирожденный прыгун.
Мы приблизились к ряду барьеров, установленных в центре поля. Разбежались (ладно, это преувеличение — пошли быстрым шагом). И перед первым же барьером Брык встал на дыбы. Я думал, он снова хочет меня скинуть. Но этот осел прыгнул и перелетел через препятствие!
Мы добрались до второго барьера, и Брык вновь остановился. Я дергал за поводья, пинал его и умолял. Но он отказывался сдвинуться! Этот осел еще упрямее, чем вредина Дирк!
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Ладно, Брык не создан для гонок, стрельбы из лука и прыжков в высоту. Но может, он прирожденный прыгун в длину? Хотя, честно говоря, я уже не питал особых надежд, приближаясь к водной преграде. Прежде чем попытаться совершить прыжок, я слез с Брыка и приободрил его. Вдохновил! И знал, что он готов!
Я вскочил в седло, готовый перелететь через препятствие. Брык подошел к воде, но даже не попытался ее перепрыгнуть. Выяснилось, что он хорошо умеет плавать. И, к счастью, я тоже, потому что осел скинул меня в воду.
К этому моменту все мое тело было изранено. Моя гордость — тем более. Мы отправились к дому. Брык двигался очень медленно. Поэтому когда мы добрались до фермы, уже стемнело. Я знал, что мобы могут появиться в любое мгновение! Мое сердце колотилось, но Брык был спокоен.
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Как только мы оказались за стенами фермы, я подумал, что опасность позади. Но вдруг над моей головой просвистело несколько стрел. Стрелы?! Брык тоже испугался и перешел на рысь. Я не оглядываясь, прижался к ослу и сосредоточился на том, чтобы добраться до стойла. Вскоре мы уже были внутри, целые и невредимые.
А теперь главный вопрос… Кто в нас стрелял?!
Я поднялся на сеновал и выглянул наружу. Но к тому моменту было уже слишком темно, чтобы что-нибудь разглядеть. Хотя нет. Рядом с небольшой рощей снова виднелись красные горящие глаза. Я решил переночевать в стойле, и мы с Брыком на одну ночь стали соседями. Вот мне везет, да? Думаю, что Брык был этому рад не больше меня.
Я спустился с сеновала и сдвинул вместе несколько тюков сена, чтобы сделать кровать. За ними обнаружился сундук. Внутри были седло (разумеется!) и вырванная страница из книжки.
Что самое главное в конном спорте? Не ездить без седла. Это я уже понял по опыту с Брыком. И именно СЕЙЧАС я нахожу и седло, и инструкцию по приручению лошадей! Если эти послания оставляет тот, кого засосало в игру до меня, то его чувство юмора еще более странное, чем у Брыка.



Суббота
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Хорошие новости: «Сяду я верхом на коня…» (одна из любимых дедушкиных песен).
Плохие новости: Брык не любит соседей (теперь я это точно знаю).
Сегодня был отличный день! Я провел его на коне (в прямом смысле). Но начну с самого начала…
Утром я обнаружил кучу лошадей, гуляющих и пощипывающих траву вокруг фермы. Где все эти животные были в первый день, хотел бы я знать! Они действительно такие умные, что попрятались от меня? Или Брык настолько глуп, что не стал прятаться? А я чуть было не превратился в человеко-кактус, обнялся с деревом и нырнул в пруд, чтобы усмирить вредного осла, который вдобавок еще и тупой. Вот мне везет!
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Я медленно подошел к красивому коню — гнедому в яблоках. Он не пытался убежать, что я принял за добрый знак. И самое приятное — у меня ушло всего несколько попыток, чтобы его приручить. Уверен, все дело в моем опыте и знаниях. А может, просто конь не был таким вредным.
Потом я схватил одно из своих седел и медленно подошел к гнедому. После фиаско с Брыком я был готов к игре «ускользни-от-седла» и собирался надеть седло на коня, в какую бы сторону он ни бросился. К моему удивлению, когда я приблизился, конь даже не шелохнулся. Он стоял абсолютно неподвижно, пока я опускал седло ему на спину. Поверить в это не могу.
Мы поскакали к гоночной трассе. И конь этот был БЫСТРЫМ! Реально быстрым! Поэтому я назвал его Молнией.
С Молнией я проделал все то же, что накануне с Брыком. К моему удивлению, Молния мог ВСЕ. Думаю, его вполне можно назвать супер-скакуном! И уж точно отличным конем, а не упрямым ослом.
Давайте я быстро опишу все великолепие этого животного.
1. Скорость бега: 34 секунды.
Молния как пуля пролетел по трассе! Это было потрясающе! Такое чувство, будто летел я сам! Хотя вряд ли заработал бы баллы за артистизм.
2. Высота прыжка: 3 1/2 блока.
Не могу поверить, как легко Молния перелетает через барьеры. А я даже не вылетел из седла. Правда, завтра моя квадратная попа будет болеть.
3. Длина прыжка: 12 блоков.
Молния перескочил все водные препятствия без каких-либо проблем. Будто у него крылья. На нас не попало ни капли воды! Хм-м-м. Может, этот конь не умеет плавать? Да, Молния был суперконем с суперспособностями: суперскоростью и суперпрыжком! Наконец-то!
Мне очень хотелось опробовать стрельбу из лука, но начинало вечереть. Я определенно НЕ ХОТЕЛ повторять вчерашнюю страшную игру «уклонись-от-стрел», в которую мы играли с Брыком. Мне такие стрессы в жизни ни к чему.
К счастью, Молния был таким быстрым, что мы вернулись в стойло задолго до появления мобов. Путь наш прошел спокойно и безмятежно. А вот потом все было не так гладко. Брык явно не был рад, что ему пришлось с кем-то делить СВОЙ, как он считал, дом. На что он нам явно намекал: фырча, ревя и вставая на дыбы.
Один раз, я готов был поклясться, Брык показал Молнии язык. Не думаю, что эти животные станут лучшими друзьями.
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Воскресенье

Хорошие новости: Обожаю быстро скакать верхом на лошади.
Плохие новости: Ненавижу быстро бежать для спасения собственной жизни.
Проснувшись утром, я вскочил с кровати, радуясь, что снова покатаюсь на Молнии.
Убедившись, что горизонт чист, я схватил алмазные лошадиные доспехи и отправился в стойло. Я решил, что круто будет нарядить Молнию как настоящего суперконя. Но Брык не обрадовался, когда понял, что доспехи для Молнии. Он долго и возмущенно вопил. Было очень похоже на мистера Римолди, когда тот чем-то недоволен. Интересно, а Молния понял, что говорил Брык?
В любом случае, остаток дня мы с Молнией провели на гоночной трассе. Он потрясающе быстрый! Потом я решил снова попробовать пострелять из лука. На Молнии трясет намного меньше, чем на Брыке. Поэтому я решил, что шансы попасть в мишень будут выше. Ох, ну и ошибался же я.
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Мне снова не повезло. Оказалось, Молния настолько быстр, что буквально пролетал мимо мишеней. Я использовал все стрелы из сундука, но ни разу не попал в цель. Было немного стыдно. К счастью, этого не видел никто из селян (и Брык тоже).
Уже начало вечереть, и на вторую попытку времени не было. Я спрыгнул с Молнии и собрал все стрелы. Ох, они были повсюду. Потребовалась ВЕЧНОСТЬ, чтобы их поднять.
К сожалению, Молния был очень нетерпеливым. Убрав последнюю стрелу в сундук, я обернулся и увидел, что его нигде нет. Ворота гоночной трассы были открыты. Видимо, я забыл их закрыть, и конь убежал.
Я собрался его искать, но понял, что уже сильно стемнело. Мне надо было вернуться к ферме. СРОЧНО! Я планировал проделать этот путь верхом на Молнии, но теперь мне пришлось бежать!
Я со всех ног бросился к ферме. Но добравшись примерно до середины, услышал стоны.
У меня на хвосте была толпа зомби! Я посмотрел через плечо, чтобы проверить, сколько их. И увидел, что впереди толпы бежит РЕБЕНОК! Это был очень страшный ребенок, скажу я вам! Он, похоже, был их предводителем! И был ОЧЕНЬ быстрым!

[image: ]

Спустя минуту я заметил, что зомби сбегаются со всех сторон. Не знаю, что стучало громче — мое сердце или мои квадратные ноги по дороге. Я не был уверен, что смогу их обогнать, но сдаваться не собирался. НЕ ДАМ им превратить МЕНЯ в закуску!
Я бежал быстрее, чем когда-либо в жизни! И уже почти добежал до ворот, когда ребенок-зомби стукнул меня в спину. ОХ! Для такого маленького моба удар был ОЧЕНЬ сильный! Я обернулся и врезал ему в ответ. Потом снова повернулся, вбежал в ворота и захлопнул их прямо перед его носом. Фу-у-у-у-у-у-у-у-ух!
Теперь я отправлюсь спать и надеюсь, мне не приснятся кошмары. Думаю, больше сериалов про ходячих мертвецов я смотреть не буду. Только комедии. Если вернусь, эх!..



Понедельник

Хорошие новости: Сегодня был день отдыха.
Плохие новости: Хм-м-м-м. Нет, ни одной.
Обнаружилась удивительная вещь. Я думал, что сегодня обычный дождливый день, но дождь шел только в определенных местах. Начался он, когда я гулял по ферме. Но в пустыне было сухо. Я некоторое время прыгал между биомами. Это куда веселее, чем раздвигающиеся двери! А еще говорили, что погода непредсказуема. Это ничто по сравнению с «Майнкрафтом»!
Я решил, что сегодня мне нужен выходной после всех приключений с ослом, конем и толпой зомби. Особенно учитывая, что последнее было в буквальном смысле гонкой со смертью!

[image: ]

Плюс в том, что Брык, Молния и храбрый цыпленок Огонек вдохновили меня на новые шедевры для книги «Шутки про “Майнкрафт”».
Как называется ночная поездка на лошади в «Майнкрафте»?
Коньшмар!
Что ответил конь, которому сказали, что он слишком старый?
«Я еще и-го-го!»
Что общего у нас с Брыком?
Мы оба упрямы как ослы.
Что сделал цыпленок, опустившись на блок-ловушку? Разлетелся.
И это еще не самые смешные мои шутки. Книга точно будет обалденной.
Может, я и не смогу обыграть вредину Дирка в режиме выживания, но в соревновании по шуткам я его точно уделаю.
За то, чтобы остаться здесь:
— осел, который составляет мне хорошую компанию (если не обращать внимание на его чувство юмора, упрямство и вредность);
— печеньки!
— дом и ферма, защищающие от мобов;
— гоночная трасса;
— множество лошадей, которых можно приручить, а потом кататься;
— библиотека, полная книг;
— поблизости есть деревня;
— в пустынном храме можно добыть сокровища.
Против того, чтобы остаться:
— нет шансов вернуться домой!
— здесь я не узнаю ничего нового про «Майнкрафт», что помогло бы победить вредину Дирка;
— неизвестные мобы и опасности! Возможно, СМЕРТЕЛЬНЫЕ!
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Что ж, «за» явно больше, чем «против». Да, думаю, я буду здесь счастлив. Я люблю печеньки, свой дом, гоночную трассу, лошадей и даже Брыка. Думаю, что смогу жить здесь счастливо ВЕЧНО!
Что я говорю? Мне надо попытаться попасть в другой мир. Иначе как я смогу вернуться домой? И как мне победить вредину Дирка, если я останусь здесь? Надеюсь, в одном из новых миров будет что-то, что перенесет меня домой: черная дыра, портал, ковер-самолет — без разницы!
К тому же я собачник, люблю собак. И собаки тоже меня любят.
Я решил завершить все свои дела на случай, если книга ДЕЙСТВИТЕЛЬНО перенесет меня в собачий мир. Накормил Брыка соломой, попрощался с ним и удостоверился, что в стойле он будет в безопасности. Брык сказал: «Иа!» И, готов поклясться, улыбнулся мне. Буду скучать по этому упрямому ослу.
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За Молнию я ни капли не беспокоюсь. Хоть он и сбежал, но на нем алмазные доспехи. К тому же, он настолько быстрый, что сможет спастись от любых вредных мобов. У Молнии шансов выжить куда больше, чем у меня!
И наконец, я сделал самое главное — отправился еще раз в деревню и снова наелся печенек. Кто знает, что — или когда — я смогу съесть в следующий раз.
Все сделано. Я готов открыть книгу и проверить, перенесет ли она меня в собачий мир. Что может пойти не так?
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Несколько минут спустя…
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А! Тут просто НЕРЕАЛЬНО огромный пес! Он блоков 50 в высоту! Я не хочу, чтобы он МЕНЯ СЪЕЛ!

Конец.
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КОНЕЦ..?
Не пропустите продолжение приключений в следующей книге!
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