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Аннотация
Стив был обычным мальчишкой, но оказался в «Майнкрафте» и теперь пытается вернуться назад! А пока – он перемещается из одного мира в другой, сражается с зомби и криперами, с опасными морскими чудовищами и странниками Края. Стив защищает селян от врагов, помогает им пережить холод, приручает животных и учится печь печенье. А еще он не теряет надежду вернуться домой!
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Дневник Стива. Секретные МУ-Утериалы. Книга 6

Эта книга посвящается вам всем – замечательным фанатам Стива по всему миру – за вашу помощь, поддержку и любовь!
Вы просто за‑му‑у‑чательные!
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Понедельник

Помните, мой предыдущий дневник закончился словами: «О нет! А ЭТО как тут оказалось?» На самом деле всё было не совсем так. Если честно, сначала я просто заорал и убежал в панике.
Согласен, это не лучший способ начать своё пребывание в новом мире «Майнкрафта». Но чего вы ожидали? В один момент я стою в тёплой сухой библиотеке дома-кролика. Я открыл книгу «Загадки “Майнкрафта”!» и оказался посреди поля, ночью и под дождём. А потом всё стало ЕЩЁ ХУЖЕ! Я обернулся и увидел… вы не поверите…
НЛО!
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Правда, хотя это и означает неопознанный ЛЕТАЮЩИЙ объект, в тот момент он никуда не летел — просто парил в воздухе.
Но я всё равно не мог поверить своим глазам! Он был точь-в-точь как летающая тарелка из старого фантастического фильма, который я как-то смотрел с папой. Объект был огромным, белым и светящимся, и, как я уже говорил, он висел над полем.
И тут мне в голову пришла СТРАШНАЯ мысль. Если это НЛО, значит ли это, что в «Майнкрафте» есть инопланетяне? Было ли это одной из «Загадок “Майнкрафта”»? И самое главное — не враждебны ли они?! Мысль о том, что к длинному списку существ «Майнкрафта», которые хотят меня убить, придется добавить ещё и инопланетян, ОЧЕНЬ СИЛЬНО меня напугала!
Потом я опустил глаза ниже и увидел кое-что ещё более жуткое…
СТРАННИКОВ КРАЯ!
НЛО и странники Края?! В моей памяти всплыла страница, найденная в доме повышенной комфортности, когда я только попал в «Майнкрафт». Там было написано, что странник Края «гость Верхнего мира». Может, поэтому они внезапно исчезают и появляются вновь? Может, странники Края на самом деле инопланетяне и это ИХ НЛО?! Мама…
Вот в этот момент я и закричал. (Кажется.) Я отчаянно искал что-то, за чем можно спрятаться. Поблизости не было ни одного дерева — только высокая пшеница. Тут включился мой инстинкт самосохранения, и я нагнулся как можно ниже. Я замер, словно статуя, посреди пшеничного поля — это продолжалось, наверное, целую ВЕЧНОСТЬ. Потом я набрался смелости и выглянул из пшеницы. Ох, лучше бы я этого не делал!
Внезапно все странники Края повернулись, и взгляд их страшных пурпурных глаз, светящихся в темноте, устремился на меня. В этот момент включилась вторая часть моего инстинкта самосохранения, которая подбросила мне идею, много раз выручавшую меня в «Майнкрафте»: БЕГИ!
И прежде, чем я смог понять, что происходит, мои прямоугольные ноги уже неслись по полю так быстро, как только могли! (К счастью, раскаты грома и шум дождя почти наверняка заглушили мои истошные вопли.) У меня не было никакого плана — только убраться подальше от странников Края и их корабля как можно быстрее.
Я замедлился, когда добрался до края поля. Было слишком темно, чтобы хорошо разобрать дорогу, а я не хотел наткнуться на какую-нибудь полную мобов яму, из которой не смогу выбраться. К тому же я слышал сквозь дождь стоны зомби. Они были где-то рядом! Пришло время комнаты страха!
Я выхватил свою лопату и собрал кучку блоков земли, чтобы быстро соорудить комнату страха. Имя ей подходило, потому что я уже чувствовал НЕРЕАЛЬНЫЙ СТРАХ! С трёх сторон как будто из дождя возникли трое зомби и направились ко мне. Я был окружён!
Я с невероятной скоростью начал расставлять блоки, а зомби, покачиваясь, подходили всё ближе и ближе. Вот готова вторая стена. А они ещё ближе, их зелёные руки тянутся ко мне. Третья стена готова, но они уже почти рядом со мной! Громкие злобные стоны звенят у меня в ушах! Я поставил последний блок, когда они уже практически подошли ко мне. Фу-у-у-ух, пронесло!
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К сожалению, моя комната страха оказалась скорее шкафом в один блок шириной. (Да, как шкафчик в школе.) Я делал всё в такой спешке, что у меня даже не было времени залезть наверх и сделать крышу. Ну, хоть я и продолжал мокнуть, я хотя бы был в безопасности! (Как я думал.)
И тут я услышал знакомые шипящие и царапающие звуки, от которых у меня по телу прошла дрожь… ПАУК! Быть может, я уже упоминал… Я НЕНАВИЖУ ПАУКОВ! Судя по звукам, он ходил вокруг моей комнаты страха.
Пожалуйста, уходи, пожалуйста, уходи, пожалуйста, уходи…
Вдруг что-то стукнуло меня по шлему! ОЙ! Я поднял глаза и увидел сквозь струи дождя прямо над собой восемь злых красных глаз. А потом он УКУСИЛ меня! Даже не думая, я размахнулся и стукнул его! В руке у меня была только лопата, но этого было достаточно, чтобы столкнуть его с верхушки моей комнаты страха. Но от этого он только РАЗОЗЛИЛСЯ!
Надо было что-то делать, но бежать я не мог. Кроме разозлённого паука, я всё ещё слышал нескольких зомби, стонущих снаружи. В голове моей роились мысли, и вдруг у меня появился план. Я не знал, ХОРОШИЙ ли это план, но он точно был лучше, чем ждать, пока паук меня сожрёт!
Я стал бить лопатой блок земли у меня под ногами. Когда блок сломался, я провалился вниз. Паук бегал кругами над дырой и гневно шипел, но ничего не мог сделать! Я вставил блок земли в дыру у себя над головой. ТЕПЕРЬ я был в безопасности!
Там я провёл остаток ночи в ожидании рассвета. И поверьте, это была о-о-о-очень долгая ночь!

Вторник

Хорошие новости: Новый дом!
Плохие новости: Которому срочно нужен ремонт.

Утром, когда кашель зомби, как бы говорящий «я горю!», закончился, я осторожно выглянул из своей комнаты страха. НЛО всё ещё висел над полем, но странников Края видно не было! Я опасался, что они в летающей тарелке, но всё равно решил, что пора выбираться из комнаты страха.
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Я не хотел попадаться им на глаза, поэтому, двигаясь прочь от поля, старался, чтобы комната страха постоянно была между мной и НЛО. Наконец я перебрался через небольшой холм, оставив пшеничное поле позади. Когда поле и летающая тарелка исчезли из виду, мне наконец-то повезло — я нашёл дом!
Он укрылся за небольшой рощей близ холма. Благодаря моей неподражаемой наблюдательности (ха!) я определил, что это действительно дом, а не какое-то огромное животное. По правде сказать, это было несложно, потому что по форме он был как обычный дом с прямыми стенами и обыкновенной деревянной дверью.
К сожалению, дом был сделан в основном из блоков земли, а внутри был пуст. Это было что-то вроде земляной версии моего дома повышенной комфортности (только без повышенной комфортности). Что ж, не густо, но мне хотя бы не придётся снова ночевать в комнате страха! Ура!
Я исследовал местность вокруг в надежде найти что-нибудь интересное. Но нет. Только несколько пещер и небольшая река. (Деревни нет = Огородов нет = Еды нет.) Эх…
Не успел я толком отойти от дома, как СНОВА начался дождь. Второй раз за два дня! Потом небо резко потемнело, и дождь перешёл в ливень! Блеснула молния, и я решил, что исследований на сегодня хватит. И побежал обратно в свой земляной дом! Молния сверкнула и ударила за домом. Секунду спустя я увидел что-то, чего не встречал раньше в «Майнкрафте», — светящееся голубое создание! Это какой-то новый вид инопланетян? И тут оно двинулось ко мне! О нет! Мы оба направлялись к двери моего дома!
Затем всё стало ЕЩЁ ХУЖЕ! Во дворе появился скелет и начал стрелять по мне из лука! Я пригнулся и быстрее припустил к моему новому убежищу.
До входной двери я добежал, лишь на пару секунд опережая странное светящееся создание. Оно было ОЧЕНЬ странным. Оно было похоже на… светящегося голубого крипера! Даже выражение лица было такое же.
И тут в дверь дома воткнулась стрела! Обернувшись, я увидел скелета, целившегося в меня! В ужасе я распахнул дверь и буквально ввалился в дом. Оба монстра приближались ко мне, они были всё ближе и БЛИЖЕ! Скелет снова выстрелил! Но на этот раз он попал в светящегося голубого монстра, который развернулся и стал мигать, прямо как крипер. Ох, что-то будет!
Я отполз как можно дальше от двери. Светящееся голубое создание раздувалось и становилось всё больше и БОЛЬШЕ! Скелет СНОВА в него выстрелил! (Вот ведь тупоголовый!) И тут…
БУ-У-У-У-УМ!
Самый громкий взрыв, который я когда-либо слышал! Взрывная волна отбросила меня на другой конец комнаты!
Когда облако дыма рассеялось, я увидел, что ни скелета, ни голубого крипера нигде нет (неудивительно). Но также нет и всей передней стены моего дома! Ой-ой!
Остаток ночи состоял из бесконечной безумной гонки в попытках заделать дыру в стене и одновременно не пустить мобов в дом. (Хоть я и играл в похожую игру в мире кроликов, куда сложнее — и страшнее — не пускать в дом монстров, чем не выпускать кроликов!)
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Я достал все блоки земли и камней из моего расширяющегося кармана, чтобы заделать ими стену. Но их не хватило! Тогда я достал все блоки досок и заделал стену ими. Но и их было недостаточно! Я взбежал по лестнице в спальню и стал вытаскивать блоки земли из стены. Потом мне пришлось биться с зомби, чтобы вставить блоки в стену внизу. О-О-ОХ!
Наконец я заделал стену достаточно, чтобы зомби и криперы не могли через неё пролезть. Однако это не мешало скелетам тренироваться на мне в меткости через оставшиеся прорехи.
Даже сбежав — то есть отступив — в спальню, я не мог спастись от мобов. Пауки залезали в дом через дырки в стене. (Я перестал считать после третьего паука, когда их уже было на три больше, чем надо!)
Мой дом кишел паразитами! Мне срочно нужен был специалист по борьбе с насекомыми — экстерминатор. А ещё лучше — терминатор!

Среда

Хорошие новости: Оторванные страницы!
Плохие новости: Нахождение под землёй вредно для моего здоровья!

Никогда я не радовался рассвету так сильно, как сегодня утром! Не думаю, что продержался бы ещё какое-то время!
Вот результаты моей битвы за дом прошлой ночью.
1. Мой топор: Сломан!
2. Мои стрелы: Потратил штук 30!
3. Мои нервы: А-А-А! Какие нервы??!
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К концу ночи дошло до того, что мне пришлось отбиваться от врагов лопатой! И самое худшее то, что я не могу сделать новый топор, потому что у меня нет ни камней, ни стола для крафта!
Правда, утром я обнаружил, что ночь могла быть НАМНОГО хуже. (Да, согласен, сложно в это поверить.) Лишь небольшая часть мобов, окруживших мой дом, смогла к нему подобраться, потому что светящийся голубой крипер случайно сделал ловушку для мобов! Кратер от взрыва был так велик, что глупые мобы падали в него и не могли выбраться! Вы не поверите, сколько костей и тухлого мяса я нашёл в кратере этим утром.
К сожалению, в результате вчерашних приключений у меня образовался достаточно серьёзный список дел на сегодня.
1. Придумать, как заменить снесённую взрывом дверь. (К сожалению, зомби куда-то унёс дверь посреди ночи.)
2. Заделать оставшиеся дыры в стенах земляного дома.
3. Переделать кратер посреди двора, чтобы ловушка для мобов не стала ловушкой для МЕНЯ.
4. Сделать новый топор!
Пожалуй, мне пора приниматься за дело.
Ох, ну и трудный же выдался денёк!
Во-первых, я подлатал земляной дом — теперь мобы в него не проникнут. Двери у меня всё ещё не было, но, по крайней мере, в передней стене больше не было дыр, через которые скелеты могли бы пустить стрелу или пауки могли бы зайти в гости. Я считаю, что это хорошее начало!
Во-вторых, — и это куда важнее — я решил свою проблему со столом для крафта! (Которая заключалась в том, что у меня его попросту не было.)
Давайте объясню…
Пока я разбирался со стеной, я заметил, что каменный пол дома от взрыва не пострадал. Значит, камни прочнее земли! Поэтому я решил залатать дыры в стенах каменными блоками. (Умно, да?)
И когда я выкапывал блоки из пола, то обнаружил под одним из блоком нечто обалденное! Скрытая лестница, ведущая в освещённый подвал!
Я внимательно вслушивался — нет ли звуков, означающих угрозу: клацанья, шипения и царапанья, стонов или писка (я всё ещё не люблю летучих мышей). Поскольку ничего не было слышно, я достал свой лук (на всякий случай) и спустился вниз.
Признаться, у меня есть и хорошие новости, и плохие…
Хорошие новости: я нашёл кабинет со старинной микроволновкой, несколькими сундуками и — самое лучшее — столом для крафта!
Плохие новости: ни кровати, ни стола с летающей книгой! Так что мне в будущем предстоят ещё поиски.
Я был очень рад тому, что нашёл стол для крафта, ведь мне ОЧЕНЬ был нужен топор — и ПОБЫСТРЕЕ!! Но на этом я не остановился. Чтобы подготовиться получше, я сделал себе новую каменную кирку и ещё одну каменную лопату. (Мне явно предстояло много копать.)
Потом я решил изучить два освещённых факелами коридора, ведущих из кабинета. Рядом с каждым из них была деревянная дощечка. На одной было написано «Портал», а на другой — «Шахта».
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Мне ужасно хотелось исследовать коридоры, но уже вечерело, и мне было совсем ни к чему СНОВА сражаться с мобами внутри моего собственного дома! Поэтому я поступил ответственно (мама бы мной гордилась) и отправился наверх, чтобы закончить ремонт стены.
Что ж, я рад, что сделал новую кирку и лопату. Остаток дня я копал без остановки! У меня получилось убить сразу двух зайцев: я улучшил ловушку для мобов во дворе, сделав её шире, а сами склоны — более крутыми. Выкопанные при этом блоки я использовал, чтобы починить стены дома. Кроме того, я сделал кое-что очень умное — для нижних двух слоев взорванной стены я использовал блоки камней! (Больше мобы ко мне не пролезут!)
Когда я закончил, солнце уже почти зашло. Двери у меня по-прежнему не было, поэтому я закрыл проём двумя блоками земли — всё лучше, чем ничего!
Закончив вести себя ответственно (или можно сказать — «разумно») и сделав дом максимально мобонепроницаемым, я отправился вниз, чтобы посмотреть, чем там можно поживиться.
Первым делом я проверил сундуки. Бинго! В них было больше добра, чем во всех сундуках во всех мирах вместе взятых! (Ладно, может, не ТАК много, но всё равно МНОГО.) Первый сундук был полон деталей для инструментов: груды палок и досок, стопка камней и два слитка серого металла!
Но главное — во втором сундуке была оторванная страница!
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В «Майнкрафте» есть ТОРТ! УР‑Р‑Р‑РА‑А‑А‑А! Это невероятно круто! Теперь мне есть куда деть мою пшеницу! (Больше нет какао‑бобов = больше нет печенья.) Прощай, овощная диета!
Успокоившись, я занялся исследованием двух коридоров. Сначала я бросился в тот, на котором было написано «Портал». Я ожидал крутые врата между измерениями — что-то в духе «Мстителей» или «Города героев», которые отправили бы меня в далёкие экзотические миры, а может, даже домой! Но нет. Комната была пустой, если не считать двух колонн из блестящего чёрного камня.
Я попытался разбить один из блоков на случай, если из него появится что-то особенное, но моя кирка словно отскакивала от него! Наверное, это был какой-нибудь суперкамень!
Затем я отправился в длинный прямой коридор, отмеченный надписью «Шахта». Я прошёл мимо множества узких ответвляющихся проходов, освещённых светом факелов.
Наконец я дошёл до небольшой комнаты, также освещённой факелами. Коридор продолжался и за ней, но был уже тёмным! В нескольких блоках от комнаты стояла пугающая непроглядная тьма. Деревянный знак рядом с коридором гласил «Ущелье».
Я заметил, что пол и стены около знака напоминают воронку на месте взрыва. Это напомнило мне Кот-астрофу с крипером в мире дома-кота. Надеюсь, в подземельях криперы не водятся?
Но кое-что в этой комнате меня порадовало — прямо под знаком стоял сундук! А внутри него была оторванная страница!
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Факелы могут останавливать мобов? Это круто! Но плавка руды — это ещё круче! Ведь с помощью плавки получают металлы, а значит, у меня будут металлические инструменты! Или металлический шлем! А ещё лучше — ведро, а потом я смогу сделать ТОРТ! УРА!!!
В сундуке лежали ещё какие-то доски и палки. Я порылся, на случай если под ними ещё что-то есть. И не зря, потому что на самом дне притаился ещё один кусочек бумаги.
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Что? Странники Края носят жемчуг?!
Я бы с удовольствием поразмышлял об этом, но внезапно выяснилось, что у меня нет на это времени — я услышал стон зомби! Он был где-то рядом, но я не мог понять, в какой стороне! Зомби мог притаиться в любом из ответвляющихся туннелей! Я достал лук и осторожно заглянул во все близлежащие ответвления. Никого.
Снова раздался стон. Он шёл из тьмы туннеля, ведущего к ущелью! Я со всей силы натянул лук так, что моя рука задрожала, и стал ждать. Следующий стон раздался ближе. И вдруг зомби появился из тьмы! Я выстрелил, и его откинуло на шаг назад. У этого зомби в руках был меч! Я даже не знал, что в «Майнкрафте» бывают мечи! Я не собирался просто ждать, пока он меня им зарубит.
Я почти уже дал деру, как мне в голову пришла идея. Может, мне удастся заставить зомби выронить меч! (Ну, вы понимаете, так же, как другой зомби выронил мой шлем.) Круто обзавестись мечом! Главное — не дать зомби использовать его НА МНЕ!
Поэтому я быстро разработал план «Беги и стреляй» и сразу же привёл его в исполнение. Отбежав вглубь коридора на несколько блоков, я обернулся лицом к зомби, достал стрелу, натянул лук как можно сильнее и выстрелил. БАМС! В яблочко! Зомби споткнулся и снова пошёл на меня, крепко сжимая в кулаке железный меч.
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Я повторил свой план «Беги и стреляй», сдвинувшись ещё глубже в коридор. На этот раз, когда моя стрела попала в него, зомби растаял в облаке белого дыма! Да! А самое лучшее — он даже не подобрался ко мне достаточно близко, чтобы ударить!
Когда дым рассеялся, в воздухе остался летать кусок тухлого мяса и… МЕЧ! УРА!
Я поднял его и попробовал махнуть пару раз. Выглядел он побитым, но был моим! И наверняка он лучше сработает против мобов, чем мой старый каменный топор.
Разобравшись с зомби, я вернулся в комнату с сундуком, чтобы удостовериться, что ничего не пропустил. И тут я услышал из коридора, ведущего к ущелью, знакомые клацающие звуки — приближался скелет.
Да, в обычной ситуации я бы убежал, но в тот момент я чувствовал, что мне по плечу сразиться со всем миром (или по крайней мере с парой злобных монстров)! У меня был металлический шлем, мой расширяющийся карман полон стрел, и со мной — мой новый (относительно) меч! Я покажу этому мобу, что Я тут главный!
Я шагнул в коридор и достал лук. Я натянул тетиву, но прежде чем спустил её — ОЙ! Стрела скелета вылетела из темноты и угодила прямо в меня!
Я начал думать, что, пожалуй, схватка со скелетом была не такой уж и блестящей затеей, как мне в грудь ударила ЕЩЁ ОДНА стрела! Тут я услышал стон зомби и бряцанье костей ЕЩЁ ОДНОГО скелета.
Решив, что затея моя была СОВСЕМ не блестящей, я решил воспользоваться куда более правильной идеей и рванул по коридору!
Я добежал до кабинета и попытался составить план. Если мобы могут войти сюда в любой момент, я не буду чувствовать себя в безопасности! Я не смогу пользоваться столом для крафта! А главное — я НИКОГДА не смогу получить торт! НЕТ! Это будет ка‑ТОРТ-строфой!
Я видел, как по коридору в мою сторону идёт скелет, а зомби наступает ему на пятки. Откуда они берутся вообще?!
Вдруг мне в голову пришла идея. Я запустил руку в свой расширяющийся карман и достал два блока земли. Идеально! Я поставил их в дверь шахты, уклонившись от пущенной скелетом стрелы.
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Я был в безопасности! А главное — мой стол для крафта тоже был в безопасности! Фух!

Четверг

Хорошие новости: Новый поход!
Плохие новости: Меня расплющило!

Проснувшись сегодня утром, я обнаружил, что мой дом полон дыр. Видимо, странники Края с НЛО нашли меня, потому что часть блоков земли из стен исчезла! Грязные воры!
Я вышел к кратеру перед домом (он был так велик, что я не могу сказать «вышел во двор») и выкопал ещё несколько блоков земли и камней. Камнями я заделал дырки в стене дома, а земля отправилась в мой карман. Она была частью моего плана, который назывался «Поход за тортом!».
Вот его краткое изложение.
1. Добраться до ближайшей речки.
2. Идти вдоль берега, пока не найду тростник, чтобы сделать из него сахар.
3. По дороге добыть яйца и молоко.
4. Использовать землю из кармана для строительства большого экстренного убежища (а не комнаты страха) каждую ночь в пути.
Перед походом я испёк несколько картофелин и положил их в карман. Затем я отправился в комнату портала, чтобы поработать над проектом «Ночной свет».
Понимаете, одна из причин, почему экстренное убежище лучше комнаты страха, заключалась в том, что я собирался освещать их ночью с помощью факелов! (Моё новое ноу-хау!)
Я не знал, как снять факелы со стен, поэтому решил применить метод, проверенный в «Майнкрафте». Я просто стукнул факел! Спустя два удара у меня было два факела для моего убежища.
Покончив с ними, я смело отправился в своё великое путешествие — «Поход за тортом!».
До реки я добрался без проблем. Даже речные монстры мне не попались. Пока всё шло отлично. Правда, тростника видно не было, поэтому я пошёл вверх по течению.
Спустя некоторое время я наткнулся на что-то, чего в «Майнкрафте» ещё не встречал, — мини-корову! Подумав, я решил, что она всё-таки ещё не выросла. Я бросился к ней, собираясь подоить, но понял, что молоко, вероятно, получают от взрослых коров. Я понятия не имел, как долго коровы растут в «Майнкрафте», но не собирался ждать торта ГОДАМИ! Поэтому пошёл на поиски взрослой коровы.
«Давай, девочка, иди домой», — сказал я ей.
Она просто стояла и смотрела на меня большими коровьими глазами.
«Давай, беги к мамочке», — сказал я и легонько подтолкнул бурёнку. Она огляделась по сторонам, потом вновь посмотрела на меня.
Нигде не было видно взрослой коровы. Солнце катилось к горизонту. Скоро уже выйдут мобы! Я посмотрел в её большие грустные глаза и понял, что не могу оставить её на ночь на улице.
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Поэтому я достал свои блоки земли и построил экстренное убежище вокруг нас двоих. Я воспользовался своей новой техникой скоростной постройки — шесть стопок по два блока в каждой обеспечили нам надёжные стены. Было не очень просторно, но, поскольку корова была ещё телёнком, место оставалось. Я выкопал блоки подо мной и под коровой, а затем разместил их над нами, сделав таким образом крышу. И в завершение поместил на стену над головой коровы факел. Та-дам! Надёжное убежище, которое можно ДЕЙСТВИТЕЛЬНО быстро и легко построить!
О наступлении темноты мне говорили лишь клацающие, стонущие и шипяще-царапающие звуки, раздававшиеся снаружи нашей землянки. Но в этот раз я не паниковал, потому что знал — мы в безопасности!
Делать больше было нечего, так что я решил поужинать картошкой. Бурёнка внимательно на меня смотрела. Я подумал, что она тоже голодная.
Хм-м-м. Что едят коровы? Я покопался в своём расширяющемся кармане и решил попробовать всё по очереди.
Жареная картошка? Нет.
Морковка? Нет.
Тухлое мясо? Нет. (Умная корова.)
Пшеница? Да!
Посреди ночи зомби СОВСЕМ разошлись! Корова замычала, словно ей стало страшно. Я попытался отвлечь её, придумывая ей имя. Я хотел, чтобы её внимание было обращено на меня, а не на орды кровожадных злобных зомби по другую сторону тонких стен нашего убежища. (Возможно, мне тоже надо было отвлечься!)
Вот как мы определялись с именем:
— Ну, девочка, как, по-твоему, мне тебя назвать? — спросил я.
— Му-у, — сказала она.
— Я знаю прекрасное имя — Розочка!
— Му-у.
— А как насчет Зорьки?
— Му-у.
— Может, Ромашка?
— Му-у.
— А что насчёт Пестрянки?
— Му-у.
— А Марта тебе нравится?
— Му-у.
— А может, Аннабель? Или Одуванчик? — спросил я.
— Му-у. Му-у.
(У меня возникло чувство, что она мне хочет что-то сказать.)
— А как насчёт Му-у Му-у? — спросил я.
— Му-у, — сказала она.
— Хорошо, хорошо. Я понял. Теперь твоё имя будет Му-у.
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Позже стихли звуки мобов и мычание Му-у. Я знал, что без кровати мне не уснуть, но было так приятно просто закрыть глаза и минутку отдохнуть. Но стоило мне это сделать, как сзади меня что-то толкнуло! А-А-А-А-А-А-А!
Как сюда проник моб?! Я обернулся, доставая меч. И я с трудом смог пошевелиться! Я был зажат в угол! Вместо маленького милого телёночка рядом со мной теперь была большая взрослая корова!
Му-у выросла! (Да, самое время указать на очевидное.)
Остаток ночи я провёл куда в меньшем комфорте, чем начало. Му-у постоянно ёрзала в экстренном убежище, а при каждом её движении меня размазывало по стене. После примерно двадцатого раза я сказал ей: «Надо бы — О-О-ОХ — поменять твоё имя — УХ‑Х-Х — на Раздавилка!»
Ответ её был коротким: «Му-у».
Мне определённо нужно разработать новое убежище, учитывающее размеры коров.

Пятница

Хорошие новости: Суперкорова!
Плохие новости: Я всё ещё не люблю темноту (и то, что в ней скрывается)!

Что ж, сегодня операция «Поход за тортом!» прошла не так гладко, как мне хотелось бы. Корень всех сегодняшних проблем я могу описать одним словом: Му-у. Не поймите меня неправильно, она прекрасная корова. Просто она очень, ОЧЕНЬ медленная! Пока я держу в руке пшеницу (и медленно иду), Му-у следует за мной по пятам. Но, если я убираю пшеницу — например, чтобы достать что-то из кармана, — она останавливается или уходит. Скалолазанье тоже не её призвание. Стоит оказаться на склоне, который чуть круче самого пологого, она останавливается, смотрит на него, а потом поднимается с видом, будто делает мне огромное одолжение.
Такими темпами у нас НЕДЕЛИ уйдут, чтобы найти тростник. А у меня не настолько много картошки с собой! К тому же я НЕ ХОТЕЛ так долго ждать торта! (Как я уже, несомненно, упоминал, терпение — не самая сильная моя сторона.)
Но не мог же я бросить Му-у, а сам продолжить своё путешествие? К тому же мне нужно было молоко для торта! Поэтому я развернулся и повёл Му-у к земляному дому.
На это ушёл ВЕСЬ остаток дня. (Мне кажется, даже Брык — упрямый осёл — двигался бы быстрее.) Мы пришли на закате, и я провёл («затолкнул») Му-у в дом.
В стенах опять было несколько дырок, которые я заполнил булыжниками.
Съев на обед жареную картошку (снова), я смотрел на Му-у, а она на меня. Я дал ей пшеницы. И тут случилась обалденная вещь — над её головой появились сердечки!
Ух ты! Я что, приручил корову?
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Внешне Му-у не изменилась — хотя ни Брык, ни Озорник тоже не менялись, когда я их приручил. (Кстати, эти двое к тому же совсем меня не слушались. Совпадение?) В любом случае хорошо, что у меня снова есть питомец. Правда, радовался я этому недолго — пока она не боднула меня!
Сделала она это, когда я подходил к лестнице, чтобы спуститься в кабинет. Я попытался отодвинуть её и пройти дальше. Но она СНОВА меня боднула! Так сильно, что я ударился об стену. Му-у что, решила поиграть в коровьи салочки?
Спустя несколько попыток я всё-таки смог её обойти и спуститься по лестнице. Лишь только я добрался до стола для крафта, как услышал знакомый стон. Что?! Здесь не может быть зомби! Я же закрыл проход, правда?
Я проверил. Да, оба блока земли были по-прежнему на месте. К счастью, зомби, которого я слышал, был по другую сторону стены.
Страшновато, но мне же ничего не угрожает, верно?
И тут У МЕНЯ ЗА СПИНОЙ застонал другой зомби! Я обернулся и увидел, как он выходит из комнаты с порталом!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А! (Когда я буду рассказывать эту историю своим детям, я опишу свой испуганный визг как грозный боевой клич.)
Засунув руку в расширяющийся карман, я вытащил свой меч.
ШМЯК! ШМЯК! ШМЯК!
Когда я открыл глаза, то передо мной было лишь рассеивающееся облако белого дыма и кусок протухшего мяса.
Мой новый меч был ОБАЛДЕННЫМ! Им я расправился с зомби КУДА быстрее, чем топором!
Затем я достал свой лук и убедился, что в комнате с порталом меня больше не ждут неприятные сюрпризы. (Ладно, на самом деле, я в комнату не заходил. Просто аккуратно заглянул в неё из двери. Сойдёт.)
Кроме колонн из суперкамня ничего не было видно. Правда, в дальнем углу комнаты — там, откуда я взял факелы для своего похода, — было ОЧЕНЬ темно. Я решил не рисковать и закрыл вход в комнату с порталом двумя блоками земли. Теперь ничто оттуда не вылезет! (Я надеюсь.)
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Поднявшись наверх, я сказал Му-у, что готов играть в салочки. Она посмотрела на меня, но не двинулась с места. Спустя пару минут до меня дошло. Му-у и не пыталась со мной играть. Она пыталась меня предупредить! Она не хотела, чтобы я спускался в подвал, так как знала, что там зомби!
Ух ты, я приручил сторожевую корову!

Суббота

Хорошие новости: У меня появилась новая ко-ко-тличная подруга.
Плохие новости: Ночь длилась БЕСКОНЕЧНО!

Операция «Поход за тортом!» (часть 2).
Миссия на сегодня была проста — найти курицу, чтобы получить яйца, и тростник, чтобы получить сахар. У меня было несколько причин считать, что тортом я смогу полакомиться уже к вечеру. Вот они.
1. В «Майнкрафте» животные постоянно бродят где-то поблизости.
2. Река была совсем рядом — наверняка там будет тростник.
3. Му-у сегодня не будет меня задерживать.
К сожалению, всё было совсем не так просто, как я надеялся. Я прошёл уже больше, чем накануне, и мне не попалось ни единой курицы или тростника!
Когда стало темнеть, я остановился и построил новое экстренное убежище. На этот раз на строительство у меня ушло ещё меньше времени, потому что я применил дополнительную хитрость — я прикрепил крышу лишь к одному блоку стены. (Теперь‑то я покажу задире Дирку, кто из нас настоящий мастер «Майнкрафта»!)
Я уже почти закончил строительство, как вдруг услыхал громкое «Кудах!», и курица упала прямо ко мне в убежище! После этого раздалось громкое БАМС! — это мой шлем ударился о потолок, когда я подпрыгнул. (Да, я был слегка напуган. Разве можно меня в этом винить?) Я быстро закончил строительство крыши и водрузил на стену факел. Отлично! Я поймал курицу! Я решил назвать мою новую пернатую подругу Мейбл.
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К сожалению, радость от того, что я поймал курицу, была недолгой. Я собирался насладиться тихой спокойной ночью, ведь Мейбл была куда меньше коровы (особенно — взрослой коровы!). Но свой малый рост Мейбл с лихвой окупила шумовыми эффектами. Она, не переставая, кудахтала на протяжении ВСЕЙ ночи, почти не переводя дыхание.
Как вы можете догадаться, настроение у меня к утру было ни-ко-ко-е.
(Ночь в «Майнкрафте» длится бесконечно долго, если ты заперт один на один с болтливой курицей!)

Воскресенье

Хорошие новости: Я узнал новый «убойный» секрет выживания в «Майнкрафте»!
Плохие новости: странники Края — не единственные воры!

С первыми лучами солнца я выбежал из экстренного убежища, потому что не мог больше находиться рядом с Мейбл. Угадайте, что случилось, как только я вышел наружу? Она перестала кудахтать! Ненавижу эту иронию!!!
К сожалению, день как начался плохо, так и продолжился. ЦЕЛЫЙ ДЕНЬ я ходил за Мейбл, намереваясь схватить яйцо, как только она его отложит. Но нет! Ни единого яичка!
Целый день ходить за курицей в ожидании яйца оказалось ещё скучнее, чем смотреть, как зреет урожай! К тому же я чувствовал себя глупее, чем когда я вывел рыбу на прогулку в мире дома-кота (можете представить, НАСКОЛЬКО глупо я себя ощущал). Хуже всего, ставки на этот раз были куда выше. Да, тогда я хотел приручить оцелота, но сейчас-то яйцо мне нужно для ТОРТА!
К счастью, я смог загнать Мейбл обратно в экстренное убежище до наступления темноты. Представляете, как только я закончил строить стены и потолок, курица СНОВА начала кудахтать! А потом она начала бегать кругами по убежищу. Я снова оказался заперт с болтливой, ГИПЕРАКТИВНОЙ курицей!
Долго терпеть это я не смог. Я вынул блок из стены и вытолкнул курицу наружу! Конечно же, как только она оказалась на улице, её кудахтанье и гиперактивность прекратились (кто бы сомневался).
Я присматривал за Мейбл через «окно» (то есть дырку) в стене убежища, чтобы с ней ничего не случилось. События, произошедшие дальше, убедили меня, что животные в «Майнкрафте» надо мной издеваются. Мейбл отошла на десять блоков, посмотрела мне прямо в глаза и — ХЛОП! — снесла яйцо! Я хотел уже увеличить дыру, чтобы вылезти и схватить яйцо, как появился зомби и подобрал его!
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НЕ-Е-Е-Е-ЕТ!
После этого Мейбл ушла, и остаток ночи я её не видел.
Но всё было не так уж плохо. Во‑первых, ночь прошла куда быстрее, после того как я перестал делить своё убежище с вечно кудахтающей курицей. А во-вторых, я случайно обнаружил убойный секрет выживания! (Я говорю «убойный», потому что он очень крутой, а не потому что он чуть было меня не убил. Просто хотел это уточнить.)
Короче, я обнаружил, что могу атаковать мобов из своего убежища абсолютно безнаказанно! Я мог просто треснуть их по ногам мечом через моё «окно»! Поскольку уровень пола в убежище был на один блок ниже уровня земли, то мобы могли дотянуться лишь до моей головы. А голову мою надёжно защищал потолок! Было здорово!
Кстати, чуть не забыл — я назвал свой убойный секрет… «Порубить в окно!»
Уверен, задира Дирк и не догадывается о нём! Да, вернувшись домой, я точно сделаю его в «Майнкрафт»!

Понедельник

Хорошие новости: Я на один шаг ближе к цели!
Плохие новости: Проклятая ирония!

Знаете, за своё время в «Майнкрафте» я видел много чего. Но сегодня я увидел нечто, заслуживающее приз самого странного зрелища, и это была… овца, меняющая цвета! Безумно, да?
Шагая вдоль реки, я заметил вроде бы обычную белую овцу. Но через пару секунд она стала розовой! Потом жёлтой, голубой и зелёной! Она прошлась по всем цветам радуги и ещё нескольким — была даже серой и чёрной!
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Я не мог поверить своим глазам! В голове у меня роились вопросы. Был ли это новый вид овцы, приспособленный к игре в прятки на цветочной поляне? Может, странники Края что-то сделали с этой овцой? Или она была как светящийся крипер? А если она взорвётся?!
Эта мысль заставила меня держаться как можно дальше от этой радужной овцы!
Я решил уже прекратить поиски на сегодня, когда услышал говорящее само за себя кудахтанье. Обойдя дерево, я увидел курицу, сидевшую на краю уходящей вниз пещеры. Я замер на месте. Не хватало ещё, чтобы курица от испуга упала вниз. Тогда мне придётся спускаться следом и искать яйца в тёмной пещере!
Я уже начал придумывать план, когда увидел его — ЯЙЦО! Оно плавало в воздухе прямо у входа в пещеру! (Я целый день ходил следом за Мейбл в ожидании яйца и ничего не получил. А стоило мне перестать искать, как я наткнулся на яйцо. Да, ирония в чистом виде!)
Спустя минуту, я спокойно шёл вдоль реки, а яйцо лежало в моём расширяющемся кармане. Теперь мне осталось лишь найти тростник. Уверен, с ним у меня проблем не будет. В конце концов, что сложного может быть в сборе растений? Ну что?
Чуть не забыл сказать, что ночью я наблюдал кое-что весьма странное (хотя и не такое странное, как радужная овца). Глядя в «окно» своего убежища, я заметил странника Края. Какое-то время я смотрел на него уголком глаза. (В гляделки с ним играть мне не хотелось!) Потом пошёл дождь. Внезапно раздался странный звук — БАЛНК! — и странник исчез в облаке летающих фиолетовых частиц! Странно, да?
В течение нескольких минут я несколько раз слышал этот «БАЛНК», за которым следовал «ЗУУУП!». Вдруг странник Края оказался прямо перед окном моего убежища! Он заморгал красным — БАЛНК! — и исчез, ЗУУП! Хм-м-м, может, вода наносит вред странникам Края?

Вторник

Хорошие новости: Я жив!
Плохие новости: Пруды очень страшные!

У меня ВАЖНЫЕ новости! Сегодня я нашёл — барабанную дробь, пожалуйста, — сахарный тростник! Теперь я могу сделать ТОРТ! Ура!
Но всё прошло не так просто, как я думал. (Если это кого-то ещё удивляет!)
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Где-то после полудня река образовала большой пруд. И прямо у края воды стояли высокие тонкие зелёные растения! Я нашёл сахарный тростник! Я решил, что собирать их надо как любой другой урожай, так что подошёл к тростнику… и стукнул его!
Нижний блок отломился, как только я по нему ударил. Потом соседний тростник сломался и опал. Словно тростниковая лавина! Так просто! Я стал бить по оставшемуся тростнику, пока он весь не опал в воду.
Тогда я вошёл в пруд и начал собирать его в мой расширяющийся карман. Я почти уже вернулся к берегу, когда увидел чёрные щупальца, поднимавшиеся из воды!
А-А-А-А-А-А-А! Морское чудище!
Могу сказать лишь одно: хорошо, что я собрал тростник ДО ТОГО, как увидел чудище. Я не собираюсь драться с морским монстром ради какого-то торта. (Ну, разве что ради маминого торта «Три шоколада».)

Среда

Хорошие новости: Я жив!
Плохие новости: Было ОЧЕНЬ страшно!

День сегодня прошёл без каких-либо происшествий. А вот ночь была темна и полна ужасов!
Я ходил весь день и к вечеру вернулся в экстренное убежище. Несколько блоков земли пропало (ох уж эти странники Края)! Я подлатал свою землянку, смолотил последнюю жареную картошку и сел у «окна» смотреть сериал «Ходячие мертвецы» в версии «Майнкрафта».
Сначала было скучновато, потому что близ моего убежища шаталась лишь пара мобов. (Никогда не думал, что скажу подобное!) Внезапно в моём экстренном убежище стало намного светлее! Странник Края снял с него блок крыши! А потом стукнул меня им! Ой!!! Было ОЧЕНЬ больно!
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Я выскочил оттуда и побежал, но бежал я недолго, поскольку река в этом месте делала крюк и путь мне преграждала вода. Единственный путь по суше вёл прямо к страннику Края. Он закричал и двинулся ко мне! Я тоже закричал (менее грозно) и побежал от него!
Я видел, что у меня есть два пути. Можно переплыть реку, в которой, МОЖЕТ БЫТЬ, водится чудище, или остаться на суше, где ТОЧНО был странник Края. Выбор очевиден!
Я вбежал в воду, но далеко убежать не смог. В воде не получается быстро бегать! Так я странника Края не обгоню! Я развернулся, чтобы встретить его лицом к лицу, и достал меч. Странник дрожал от гнева и вдруг издал такой жуткий вой, что у меня коленки задрожали. Я понял, что это конец!
Потом случилась очень странная (и удачная) вещь. Странник Края шагнул в реку, закричал и исчез в облаке фиолетовых частиц! Секунду спустя он появился, всё ещё крича, и бросился на меня!
Я достал лук и положил стрелу на тетиву. Но, прежде чем я смог выстрелить, странник вошёл в воду, вспыхнул красным и исчез с новым криком!
Потом я услышал ЗУУП позади меня и обернулся. Странник СНОВА меня атаковал! Я выстрелил! Стрела красиво летела прямо в цель, но странник Края исчез за мгновение до того, как она в него попала.
Я услышал громкий БАЛНК, обернулся, но увидел лишь пурпурные частицы, исчезающие над водой.
Снова и снова странник Края атаковал. Я крутился на месте, пытаясь не упускать его из виду. БАЛНК! ЗУУП! Крик! — и так по кругу. Тут я понял, что происходит. Вода наносила страннику Края урон, и это его злило! Он не мог подойти ко мне, пока я нахожусь в воде.
Наконец странник вошёл в реку, мигнул красным и издал ужасающий громкий крик. Затем он упал и растворился в облаке белого дыма!
К сожалению, у меня не было времени радоваться этому, потому что теперь, когда смолкли крики странника Края, я прекрасно слышал всех остальных мобов! Как можно быстрее я вышел на берег. Что-то парило у земли в том месте, где погиб странник Края. Я не стал задерживаться, чтобы рассмотреть, что там, но оно само попало в мой карман, когда я пробегал мимо.
Лавируя между зомби и уклоняясь от стрел скелетов, я буквально влетел в убежище и закрыл отверстие блоками земли.
На сегодняшнюю ночь мне развлечений более чем достаточно. С меня ХВАТИТ!

Четверг

Хорошая новость: Новая вкусняшка!
Плохие новости: Но не торт. Эх…

Признаюсь, прошлая ночь была одной из самых страшных за моё пребывание в «Майнкрафте». А вы знаете, что я уже сталкивался со страшными вещами! С другой стороны, я узнал о том, что странники Края боятся воды! Уверен, этот факт однажды мне пригодится.
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Утром я ждал, пока монстры попрячутся на день, и разглядывал, что же это выпало из странника Края, когда он умер. Это была большая сине-зелёная сфера. Она напоминала хрустальный шар. Это и есть жемчужина Края? Тут мне пришла в голову крутая идея: могу ли я телепортироваться с помощью этой штуки? А потом в голове всплыли слова со страницы — «крайне опасна». Я быстренько засунул жемчужину поглубже в расширяющийся карман!
Как только горизонт был чист, я забрал факел и отправился домой. Поверьте, я не мог дождаться, когда наконец туда попаду!
Я побил все рекорды скорости на своём пути в земляной дом. После прошедшей ночи мне хотелось побаловать себя тортом НЕЗАМЕДЛИТЕЛЬНО!
Я быстро поздоровался с Му-у и побежал вниз в кабинет. Перво-наперво я сделал сахар. Я просто положил кусок сахарного тростника на стол для крафта, и БАМ — появилась горстка сахара! Так просто! Я сложил весь свой тростник на стол и превратил его в 12 горстей сахара!
Теперь пришло время самого сложного — приготовления самого торта.
Я не беспокоился об ошибках, потому что знал — если сложу ингредиенты не так, ничего не случится. Поэтому я мог экспериментировать. Начал я с самого главного ингредиента — сахара! Потом добавил пшеницу, а потом яйцо. Ничего. Тогда я попробовал выложить сахар и пшеницу по диагонали. Опять ничего! Я попробовал ещё с десяток комбинаций. НИЧЕГО!
Потом я бросил на стол для крафта три пшеницы, и, прежде чем я решил, как добавить всё остальное, появился… ХЛЕБ! Я взял его со стола и сразу же съел. Не так вкусно, как печенье, зато сделать его куда проще!
И тут я понял, где была моя ошибка… я забыл молоко! Я так радовался найденному сахару, что совсем забыл о молоке! Вот блин!
Что ж, думаю, пришло время рассказать немного о моих кулинарных «способностях». Дома меня никто не назвал бы экспертом по части готовки. Неожиданно, да? Вот несколько примеров моих пирож-ений.
1. Скорлупная приправа. У меня была гениальная идея порадовать маму на день матери, сделав наш любимый торт «Три шоколада». И он должен был быть особенным, потому что я бы сделал его сам. Всё шло хорошо, пока я не добавил яйца. Их, видимо, снесла суперкурица, потому что они ну никак не разбивались. Я по ним стучал. Я по ним бил. Даже ни трещинки. Тогда я со всей силы ШМЯКНУЛ их о край миски! Они разбились. Следующие полчаса я копался в липкой массе, выковыривая из неё осколки скорлупы — те, что мог найти. Мама сказала, что ей понравилась «хрустящая текстура» торта. Но мне кажется, что она просто не хотела меня огорчать.
2. Мучное фиаско. Мама любит морковный торт, так что я его приготовил в качестве особенного сюрприза на день рождения. (Отмечу, что на этот раз скорлупок в пироге не было!) К сожалению, я решил, что банка сахарной пудры — это банка муки. (Не смейтесь, на вид они совершенно одинаковые!) Когда я доставал пирог из духовки, середина его провалилась вниз. Но я всё исправил с помощью банки глазури. По мне, получилось очень вкусно. Мама после этого подписала все банки.
3. Веселый миксер. Я решил удивить маму вишнёвым тортом на День святого Валентина. На этот раз я взял банки с ПРАВИЛЬНЫМИ ингредиентами и обошёлся БЕЗ яичных скорлупок. Всё шло идеально. Но я поторопился и стал поднимать миксер из миски, пока он всё ещё крутился. Я стер все брызги, до которых смог дотянуться, и сделал кексы из того, что осталось в миске. К счастью, мама не заметила пятно на потолке.
Хм-м-м. Похоже, мои кулинарные способности в «Майнкрафте» примерно такие же, как и в реальной жизни. Конечно, круто, что у меня получилось сделать хлеб, но на самом-то деле я пытался сделать ТОРТ! А для этого мне нужно было молоко!
Ну, у меня хотя бы была корова, от которой я могу это молоко получить. Моей следующей задачей было добыть вёдра, в которые надо будет налить это самое молоко.
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В этот момент я услышал громкий шум из земляного дома. Му-у вела себя так же громко, как курица Мейбл (почти)! Я поднялся, чтобы узнать, что происходит, и примёрз к месту. «Двери» не было! И зомби пытались вломиться в дом! Единственной преградой на их пути была Му-у (сторожевая корова!), закрывавшая дверь своим телом.
Не удивительно, что она так громко мычала — на нас напали!
Завидев меня, зомби стали отчаянно махать руками.
— Му-у, отойди с прохода! — закричал я. Она не сдвинулась с места.
Я достал лук и стрелу. Хорошенько прицелившись над головой Му-у, я выстрелил! В яблочко! Зомби упал назад, но его место сразу же занял другой! Я стрелял снова и снова. Зомби падали, но всё новые и новые приходили на замену. Му-у так и стояла в дверном проёме. Я испугался, что стрелы у меня закончатся раньше, чем снаружи закончатся зомби!
Я понимал, что надо было попробовать что-то другое — и побыстрее!
Внезапно мне в голову пришла идея. Хоть она и была довольно рискованной, другого пути я не видел. Если я просчитаюсь даже на несколько секунд, нам конец! Я глубоко вдохнул, убрал лук обратно в расширяющийся карман и вынул немного пшеницы.
— Му-у! Иди ко мне, девочка! — крикнул я и замахал пшеницей.
Как только она отодвинулась от двери, в проём зашёл зомби!
Я бросил пшеницу на пол и достал свой железный меч!
А-А-А-А-А-А-А! ШМЯК!
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Зомби пошатнулся и отошёл назад к двери. Я снова ударил, БАМС!
Он упал назад и исчез в облаке белого дыма! Дверь была свободна! Но лишь на мгновение. Новый зомби уже шёл на меня через дым. Я кинул меч в карман и достал два блока земли. БУМС! БУМС! Я закрыл дверной проем блоками прямо перед носом зомби!
К счастью, Му-у не пострадала! Она была такой смелой! Можно даже сказать, что она проявила себя за-муу-тщательно! (Ха!)

Пятница

Хорошие новости: Сегодня у меня был день рудокопа!
Плохие новости: Не люблю высоту!

Вчерашняя ситуация была КРАЙНЕ неприятной и опасной. Если бы не Му-у, меня, может, уже и не было бы!
Для начала скажу, что я ТОЧНО поставил два блока земли в проём перед тем, как спуститься в подвал. Единственное объяснение, приходящее мне в голову, — их забрали странники Края! Блин, ну что они так до меня докопались?!
Это был не первый раз, когда странники Края пытались меня убить, и я был уверен — не последний. Я видел только два выхода: заставить их отстать от меня, или же мне придётся покинуть этот мир. А поскольку стол с летающей книгой я ещё не нашёл…
Я стал придумывать способы, чтобы избавиться от странников Края.
1. Стрелы? Нет. Странники телепортировались, прежде чем стрела до них долетала. А стрел у меня и так оставалось не так уж много!
2. Меч? Вероятно, нет. Всё та же проблема с их исчезновением.
3. Вода? Может быть. Но я не мог заставить дождь идти по моей команде или таскать с собой реку.
Если бы только в «Майнкрафте» были большие губки… или водяные пистолеты… Ну хоть что-нибудь!
Я потратил на размышления ещё несколько минут, но больше мне не пришло в голову ничего, что помогло бы защититься от странников Края, поэтому я решил переключиться на более сладкую задачу: ТОРТ!
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К сожалению, прежде чем подоить Му-у, мне требовалось достать вёдра. На бумажке было написано, что железо для вёдер нужно «добыть и расплавить». То есть положить предмет в печь, которую я раскопал. И мне в голову приходило только одно место, где я смогу достать руду, чтобы её плавить, — коридор с надписью «Шахта».
Я сомневался лишь мгновение. Собрал всю свою храбрость (и всё оружие) и отправился вниз. Я убрал блоки земли, закрывавшие туннель, ведущий к шахте, и закрыл ими туннель, ведущий к ущелью. Ни один моб ко мне не подкрадётся! (Надеюсь.)
После этого я начал исследовать все отходящие в стороны туннели. И какие же сокровища я нашёл? НИ-КА-КИ-Е! Ничегошеньки не нашёл, кроме разбросанных тут и там участков, где стены и пол были залатаны камнями и землёй. Может, это было связано со взрывным характером криперов? (Как в доме-коте?) Или всю руду здесь уже добыли? Как бы там ни было, ничего я не нашёл здесь.
Осталось лишь одно место — туннель, ведущий к ущелью. Я НЕ ХОТЕЛ туда идти! Я точно знал, что там есть мобы, потому что они уже выходили оттуда, чтобы атаковать меня!
Я решил встретиться лицом к лицу со своим страхом! (На кону ведь была судьба торта!)
Но встречаться со страхом в темноте мне не хотелось, поэтому я обежал все близлежащие туннели, собирая факелы со стен. Затем я закрыл вход в эти туннели землёй.
Зайдя в туннель, ведущий к ущелью, я стал освещать его, размещая факелы на стенах каждые несколько блоков. Я не хотел, чтобы мобы внезапно накинулись на меня из темноты!
Спустя несколько поворотов и пару десятков факелов туннель закончился… правильно, ущельем.
Я стоял на узком уступе огромного подземного ущелья блоков сто высотой! Ладно, может, и не сто. Но казалось, что не меньше. Уступ был выше, чем любое дерево в джунглях, на которое я залезал!
Всё это место было смертельной ловушкой!
Давайте я опишу его.
1. Озеро кипящей лавы далеко внизу. (Если меня не убьёт падение, то прикончит лава!)
2. Уступ, на котором я стоял, был остатком взорванного моста, который вёл в небольшую комнату на другой стороне. Похоже, в ней что-то взорвалось. (И вновь у меня не было ничего, чтобы реализовать план «Тарзан».)
3. А теперь ироничная часть… под маленькой комнатой располагались блоки с полосками ржаво-оранжевого цвета. Ржавчина? Может, это железная руда!
Но как мне попасть на ту сторону, не разбившись насмерть? Я не мог прыгнуть. Или полететь. Или воспользоваться паутиной, как Человек-Паук.
И тут идея буквально рухнула мне на голову, словно тонна камней! (Хи-хи.) Может, я смогу построить новый мост с помощью блоков камней у меня в кармане!
Я тихонько вышёл на обломок старого моста и вытянул свои прямоугольные руки как можно дальше. Нет, так мне не дотянуться до другой стороны ущелья. Тогда я наклонился вперёд так сильно, что мне стало казаться, что я сейчас упаду! Потом ХЛОП — блок камней прикрепился к дальней стороне моста. ДА!
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Несколько блоков камней и секунд спустя я уже пересёк ущелье по своему новенькому мосту! Затем я, быстрый как молния, разбил первый блок оранжевой руды и убрал себе в карман. А за ним были ещё блоки!
Кроме того, я нашёл блок, полный непонятных чёрных кусочков. Когда я ударил по нему киркой, от него отломился чёрный булыжник. Я нашёл уголь! (Ну, по крайней мере, я надеялся, что это уголь.)
Получается, я получил в одном месте всё, что мне было нужно для плавки! И я даже не видел НИ ОДНОГО моба. Не понимаю, чего я так волновался перед тем, как сюда отправился!
И в этот момент в меня попала стрела! БЭМС! ОЙ! Я обернулся и увидел скелета на другой стороне ущелья!
Я быстро убрал кирку в расширяющийся карман и вытащил свой верный лук. Прежде чем я смог выстрелить, ещё одна выпущенная скелетом стрела ударила в камень прямо над моей головой. Я выстрелил и сбил скелета с ног. Потом я прикончил его, выпустив одну за другой ещё две стрелы.
Я больше не чувствовал себя в безопасности. Надо было побыстрее добыть руду и убираться отсюда!
Но только я поднял кирку, как БЭМС! ОЙ! ЕЩЁ ОДНА стрела воткнулась в меня! Что, опять?!
Я обернулся, и на этот раз уже два скелета стояли на уступе.
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Я весь сжался и стал быстро колотить киркой по блокам руды. Стрелы со стуком ударялись о камни вокруг меня. Моя кирка двигалась невероятно быстро, и спустя несколько минут я собрал всю руду в мой карман, выкопав при этом небольшую пещеру для себя.
Я был в безопасности, но ненадолго. Мне надо было как-то перейти по мосту обратно!
Я высунул голову из своей пещеры и увидел, что на уступе стояло уже ТРИ скелета! Моё положение становилось хуже с каждой минутой! Если я быстро что‑нибудь не придумаю, то мне не выбраться отсюда живым!
Чтобы использовать план «Беги и стреляй», места было мало, поэтому я попробовал «Подкрадывайся и стреляй». Я достал лук, натянул тетиву и аккуратно двинулся к выходу из пещеры. Когда я увидел ноги одного из скелетов, я выстрелил и сбил его с ног! Оставшиеся два скелета начали целиться в меня, но я снова спрятался в пещере. Их стрелы застучали о камни.
Я повторял «Подкрадывайся и стреляй» снова и снова. Но каждый раз, когда мне удавалось сбить скелета, его место занимал другой! К тому же иногда они в меня попадали! Мне казалось, что стрел в меня попало уже столько, что я постепенно становился похож на ежа!
Надо было убираться до того, как у меня закончатся стрелы или появится кто-то похуже скелетов! В мои планы на день не входило быть сброшенным с уступа взрывом крипера и свариться в расплавленной лаве!
Когда я увидел ещё два скелета, я понял, что медлить больше нельзя! Я выглянул из пещеры — похоже, лишь для того, чтобы скелеты в меня выстрелили. Их стрелы ударили в камни, не причинив мне вреда.
СЕЙЧАС!
Я выскочил из своего убежища и забежал в маленькую комнату. Стрелы свистели у меня над головой, когда я выбежал на мост. БЭМС! ОЙ! Стрела толкнула меня в бок — я сейчас упаду с моста! В последний момент я прыгнул… и упал на маленький уступ. У меня получилось!
Я добежал до конца коридора и сразу же закрыл проход за собой двумя блоками камней. БУМС! БУМС! (А потом я поставил ещё два блока, чтобы было наверняка.) Я НИКОГДА больше туда не пойду, и мне совсем не хочется, чтобы что-то зашло ко мне ОТТУДА!
Я дохромал до своего дома. Му-у стояла на страже, пока я ел целую кучу хлеба.
Жаль, что у меня нет кровати.

Суббота

Хорошие новости: Я металлург!
Плохие новости: Я сделал «ведро»?

Мягко говоря, сегодняшний день не задался. Началось всё неплохо, потому что с рудой я разобрался довольно быстро. Но после этого было довольно паршиво.
Первым делом я проверил свои сокровища, добытые в ущелье. Я положил чёрный булыжник (как я надеялся — уголь) и несколько кусков оранжевой руды в печку. Как только оранжевые блоки оказались в печи, вспыхнуло пламя. (Очень похоже на то, как я готовил картошку, только с камнями.) Чёрные булыжники ДЕЙСТВИТЕЛЬНО были углём! Пока всё шло хорошо. Я нервно ждал. Спустя несколько секунд блок руды исчез, а на его месте появился… серый слиток металла! Да! У меня получилось выплавить металл! Спустя несколько минут у меня была стопка свеженьких металлических слитков!
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Я подбежал к столу для крафта, расположил семь слитков в форме ведра и… получил ведро! Так просто!
Я бегом направился наверх к Му-у. Пришло время молочка!
Наверное, стоит признаться, что я в своей жизни лишь однажды доил корову — во время экскурсии в детском саду. Думаю, у меня нет никаких талантов в данном направлении.
Вот некоторые му-у-менты, за которые мне до сих пор стыдно.
1. Вонючие ноги — я хотел быть ПЕРВЫМ в нашей группе, кто подоит корову, и обогнать задиру Дирка. Ему в голову, похоже, пришла та же идея. Мы гнались друг за другом через двор фермы! К сожалению, я не смотрел под ноги (как обычно) и наступил прямо в центр свежей коровьей лепёшки! Фу‑у‑у‑у‑у-у! Другие ребята прозвали меня «Капитан Коровья лепёшка», и это прозвище оставалось со мной до четвёртого класса, когда я стал «Пучеглазиком».
2. Молочная ванна — после инцидента с лепёшкой я, видимо, недостаточно внимательно слушал объяснения экскурсовода. Когда подошла моя очередь, видимо, я сделал что-то совсем не то. Это, должно быть, заставило корову сильно понервничать, ведь она лягнула ведро! Брызги молока полетели во все стороны! Но в основном — на меня. Остаток экскурсии я пропустил, потому что пытался отмыть себя в туалете.
Короче, правильнее будет сказать, что я знал, как НЕ НАДО доить корову.
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В любом случае, я подошёл к Му-у и поставил «ведро» на землю рядом с ней. Оно упало с громким звуком ПЛЮХ! Оно было размером почти с Му-у! Это точно не ведро — больше похоже на небольшую ванну! (Когда я брал его со стола, оно не казалось таким большим.) Или это старинный котёл? О нет! Значит ли это, что в «Майнкрафте» есть… ВЕДЬМЫ?!
Я помотал головой, чтобы поскорее прогнать эту мысль. У меня не было времени переживать о ведьмах, мне всё ещё было нужно ведро! Можно ли расплавить котёл и снова получить металлические слитки? После того как я стучал по нему, кидал его на стол для крафта и в печь, а также прыгал от злости и бессилия, я получил ответ: НЕЛЬЗЯ! И что мне делать с этим дурацким котлом? Я закинул его в один из сундуков в кабинете.
К сожалению, у меня оставалось только пять слитков металла, так что мне надо было использовать их ОЧЕНЬ аккуратно. Вернувшись к столу для крафта, я выложил пять слитков в форме ведра. Я сразу понял, что получившийся предмет — не ведро. Хотя бы потому, что у него на дне были колёса! Что это? Мобильная ванна? Магазинная тележка? Детская коляска? Конечно же, я НЕ СТАЛ брать это (чем бы оно ни было) со стола для крафта.
Я не мог придумать другую фигуру в форме ведра. Спустя какое-то время, мучаясь от безысходности, я попытался сделать миску. Угадайте, что я получил? Правильно — ведро! Пришло время доить Му-у! (Наконец-то!)
Поднявшись наверх, я поставил ведро на землю рядом с Му-у, но оно почему‑то зависло в воздухе. Это было плохо. Мне и в стоящее-то ведро тяжело подоить корову, а уж попасть молоком в движущуюся мишень!
— Му-у! — сказала моя сторожевая корова и толкнула меня к ведру.
— Эй, перестань, — возмутился я и попытался её оттолкнуть. Я даже не заметил, что ведро оказалось у меня в руках. А потом увидел, что оно полно молока!
— Му-у, — сказала довольная собой корова. (По-моему, она даже закатила глаза, глядя на меня.)
Можно сказать, что Му-у сама себя подоила. Но я этому рад. Я бы никогда не догадался, что в «Майнкрафте», чтобы получить молоко, надо КОСНУТЬСЯ коровы ведром! (Почему мне кажется, что все мои питомцы умнее меня?)
Что ж, моя операция по приготовлению торта застопорилась. От одного ведра молока мне не было никакого толку. Нужны были ещё два. А для этого мне надо было добыть ещё ЧЕТЫРЕ слитка металла. В ущелье я ТОЧНО не пойду!
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Мне пришло в голову, что осталось лишь одно место, где можно найти металл, — НЛО! Ведь космические корабли делают из металла? К сожалению, кажется, он полон странниками Края.

Воскресенье

Хорошие новости: Факелы!
Плохие новости: Мобы прячутся в тени!

Сегодня мне не хотелось идти к НЛО. Но как я ни старался, у меня не получилось придумать другой план, чтобы добыть металл, не рискуя жизнью под землёй!
Так что я собрал всю свою храбрость (что-то мне часто приходится это делать последнее время) и отправился проверять, висит ли НЛО на своём старом месте. Может, это действительно Неопознанный ЛЕТАЮЩИЙ Объект, который давно улетел куда-нибудь. Единственным способом это проверить было пойти и посмотреть.
Я ползком забрался на холм и посмотрел на поле. Да! НЛО всё ещё было на месте! (Не думал, что когда-нибудь буду этому радоваться.)
В окнах НЛО не было видно высоких тёмных фигур. Может, странники Края днём не выходят? (Можно же мне немного помечтать, да?)
Взобравшись на вершину холма, я посмотрел на поле пшеницы и увидел две неожиданные вещи.
1. Сложные узоры завитков и кругов среди пшеницы — настоящие круги на полях, о которых иногда говорят уфологи!
2. В тени НЛО спокойно гуляли мобы! Странников среди них я не заметил, зато все остальные враждебные мобы там были!
Также я увидел необычный квадрат из тёмных блоков, расположенный прямо под НЛО. На эти блоки зашёл крипер, и внезапно вокруг него поднялись стены — это была ловушка!
Я ожидал увидеть стрелы или огонь или услышать грохот взрывающегося крипера. Я ждал. И ждал. И ЖДАЛ. Ничего не происходило! Спустя несколько секунд стены опустились, и невредимый крипер спокойно пошёл дальше!
Это было очень странно. До сих пор все ловушки, которые я видел в «Майнкрафте», были весьма опасными. А эта, похоже, ничего не делала. Может, это и не ловушка вовсе.
Одно было точно — даже без странников Края мне никак не подобраться к НЛО, когда тут разгуливают все эти монстры. Если я не смогу придумать какой-нибудь крутой план и избавиться от них, мне торта не видать!
Я побрёл обратно в земляной дом, пытаясь породить хоть какую-то идею. И вот, когда я выходил из-под тенистого дерева на свет, меня озарило. Мобы ненавидят свет! Если я освещу место под НЛО, им придётся искать другое место для тусовки.
Вот краткое содержание моего плана «Да будет свет!».
Шаг 1. Дойти (ну, может, добежать) до конца бокового туннеля в шахте.
Шаг 2. Вернуться в основной туннель, собирая по пути факелы.
Шаг 3. Закрыть боковой туннель с помощью земли, чтобы никакой моб из него не вылез.
Шаг 4. При необходимости повторить.
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Всё выглядело просто. И быстро. Но на деле меня ожидали сюрпризы!
Вот что я узнал, выполняя этот план.
1. Когда ты снимаешь со стены факел, зомби и скелеты воспринимают это как приглашение зайти в туннель.
2. Звуки мобов в темноте за твоей спиной мотивируют тебя бежать ОЧЕНЬ быстро!
3. После нескольких минут сбор факелов со стен становится очень СКУЧНЫМ! (Если не считать интересным развлечением страх, что за тобой может появиться моб.)
Короче, с помощью этого плана я обошёл много-много-много туннелей. К концу ночи я собрал факелы и закрыл почти все боковые туннели! Уф!
В итоге я получил больше двух стопок факелов! Надеюсь, этого достаточно, чтобы осветить место под НЛО.

Понедельник

Хорошие новости: Факелы — это круто!
Плохие новости: Сегодня их нет! (И это тоже хорошая новость!)

Я с нетерпением ждал восхода солнца. Очень хотелось начать следующую стадию плана «Да будет свет!».
Когда горизонт был чист, я попрощался с Му-у и отправился к НЛО. В тени стояла небольшая толпа зомби, скелетов и два крипера. Как же мне установить факелы? Я знал, что не могу драться с ними всеми сразу. Поэтому я решил, что единственный выход — перехитрить их. (Что это вы так улыбаетесь? Это вполне возможно!)
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План пришёл мне в голову довольно быстро. Я назвал его «Подмани и сожги». Он был простым (но страшным) — я выступлю в роли приманки, и монстры сгорят, когда погонятся за мной!
Главное — всё четко рассчитать. Мне надо было, чтобы меня заметили зомби, но не криперы. Поэтому я обошёл летающую тарелку так, чтобы оказаться как можно дальше от последних. (Я надеялся, что делаю всё правильно.)
Мой обширный опыт беготни от зомби подсказал мне, что они действуют совместно. Стоит мне привлечь внимание одного, и они ВСЕ за мной погонятся! Моё сердце билось часто-часто! Я подходил к мобам всё ближе и ближе, но ни один из них меня не замечал!
Внезапно один зомби повернулся и пошёл в мою сторону! А потом к нему присоединились и остальные! Мой план работал! Ой-ой! Я начал отходить от НЛО спиной вперёд, потому что не хотел отворачиваться от зомби. Один за другим они выходили из тени на свет. И вспыхивали!
Потом настала очередь скелетов. В мире дома-пса мне удалось заставить их стрелять друг в друга. Здесь я надеялся повторить свой предыдущий успех. Я медленно приближался к НЛО, чтобы не оказаться СЛИШКОМ близко. Я хотел, чтобы они стреляли в меня, но чтобы НЕ ПОПАЛИ. Я почти уже дошёл до идеальной позиции, когда оба крипера вышли из тени!
Сначала я подумал: «Круто! Сейчас и они сгорят!» Но потом вспомнил, что криперы не горят на солнце. А они тем временем направились ко мне!
В мой план ТАКОЕ не входило!
Я мог бы убежать. (Я очень хотел убежать!) Вместо этого я воспользовался против криперов тактикой «Беги и стреляй», которую использовал против зомби в туннеле. Пробеги немного, остановись и выстрели. Пробеги, остановись и выстрели. Вскоре я расправился с обоими криперами!
К этому моменту солнце уже начинало клониться к горизонту. У меня больше не было времени на хитрые планы. Я решил сам расстрелять скелетов.
Я встал как можно дальше — так, чтобы я их видел, а они меня — нет. Это сработало! Одиннадцать стрел, девять попаданий, три скелета готовы! Две улетевшие стрелы лежали где-то в пшенице (это напомнило мне об уроках стрельбы из лука с папой).
Освободив тень от мобов, я перешёл к последней части своего плана. Достав факелы, я стал втыкать их в землю каждые несколько блоков. Единственной проблемой были размеры НЛО — он оказался ОГРОМНЫМ! Куда больше, чем выглядел с холма. Я не был уверен, что у меня было достаточно времени, чтобы расставить все факелы до заката.
И вот началась моя гонка с солнцем! Я, как безумный, бегал и втыкал в землю факелы. Единственным местом, которое я обошёл стороной, были тёмные блоки под самой серединой НЛО — там, где стены поднимались из земли. Я не думал, что это ловушка, но решил не рисковать.
Когда я воткнул в землю последний факел, солнце почти коснулось горизонта. Я со всех ног бросился в земляной дом. У меня не было желания находиться рядом с НЛО, когда вернутся странники Края!
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Поскольку кровати у меня не было, всю ночь я развлекался, продумывая идеи для следующего этапа моего поиска металла. Мой окончательный план назывался «Крадись и хватай».
Вот он вкратце.
1. Построить лестницу из блоков земли до внешней части диска НЛО.
2. Прокрасться в дверь. (Должна же быть дверь, правильно?)
3. Схватить весь металл, что попадётся.
4. Убежать в земляной дом.
Разве что-то может пойти не так?
(На заметку: Надо прекратить писать подобное!)

Вторник

Хорошие новости: Водяной лифт?
Плохие новости: Телепортация — это больно!

С утра я отправился к кратеру перед домом и накопал побольше блоков земли для своего плана «Крадись и хватай». Потом я взобрался на вершину холма и посмотрел в окна НЛО. Странников Края не видно! Пока всё идёт отлично.
Переведя взгляд в тень под НЛО, я увидел, что вместо толпы монстров там гуляют лишь два скелета. Вот это прогресс! Факелы РЕАЛЬНО работают! К тому же костяшки разгуливали под дальней частью НЛО и явно не заметят, как я построю лестницу!
Я подбежал к внешней части диска НЛО и как можно быстрее поставил блоки земли, пока не получилась узкая лестница.
Через высокие окна я видел комнату с рычагами, кнопками, какими-то знаками и другие непонятные вещи, но странников Края видно не было. Я взобрался на диск и осмотрелся. К сожалению, СНАРУЖИ не было ни рычагов, ни кнопок, ни каких-либо знаков. Не было даже НАМЁКА на дверь! Идя вдоль внешнего края диска (признаться, подходить ближе я боялся), я мог много всего увидеть через окна. В комнатах были какие-то странные незнакомые предметы. Потом я увидел кровать! (Странники Края спят?!)
Дальше — библиотеку и стол с летающей книгой! Вот мой билет из этого мира! Но тут мне пришла в голову страшная мысль — может, именно так странники Края попали В ЭТОТ мир? Мне не хотелось отправиться в место, где странников Края ЕЩЁ БОЛЬШЕ!
При виде следующей комнаты я обрадовался, что нахожусь так далеко от окон. Там был стол для крафта, печь и… высокая чёрная фигура, окружённая летающими фиолетовыми частицами!
СТРАННИК КРАЯ! А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я даже не помню, как оказался по другую сторону холма и спрятался! Я усиленно думал, как же мне избавиться от странника Края. И вдруг мне пришла в голову гениальная идея — план «Бастинда»! Если вы читали книгу «Волшебник Изумрудного города», то наверняка догадаетесь, в чём состоял мой план. Я не знал, сработает ли он, но мне надо было поторопиться, если я собирался проверить это сегодня.
Я со всех ног бросился к реке, чтобы осуществить первую часть своего плана. Сначала я вылил из ведра молоко. Потом я опустил ведро в реку, и оно наполнилось водой. Да!
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После этого я побежал в земляной дом и протестировал вторую часть плана. Крепко взяв ведро, я выплеснул воду на стену. Она растеклась по стене и полу — но «блок» воды остался висеть на стене в том месте, куда он попал! Да! Когда я собрал «блок» воды ведром, вся вода на полу исчезла!
Я несколько раз кидал и собирал воду, пока не решил, что достиг в этом мастерства. (Кстати, я почти уверен, что, по мнению Му-у, я сбрендил.)
К сожалению, в моём плане «Бастинда» был один маленький, малюсенький недостаток. Мне всё ещё надо было как‑то попасть внутрь НЛО! Как это сделать, если даже дверей нет?! Я же не мог телепортироваться, как странник Края. Или мог? У меня же была жемчужина Края!
Солнце стояло высоко в небе, поэтому я схватил жемчужину и побежал обратно к НЛО. На этот раз мобов поблизости не было. Я встал прямо под НЛО и со всей силы швырнул жемчужину Края вверх. Раздался громкий звук ШМЯК, а потом я почувствовал ОЧЕНЬ сильную боль!
Меня расплющило о дно летающей тарелки!
Моё плоское тело отлепилось от НЛО, я упал и теперь уже ударился спиной о землю! О-О-О-О-ОХ! Я мог лишь лежать, пытаясь перевести дух.
Тут-то я и заметил две тёмные кнопки на противоположных концах днища НЛО. Раньше я их не видел, потому что, по правде сказать, и не поднимал головы, находясь под тарелкой.
Я задумался. Когда я видел подобные кнопки в других мирах, они почти всегда открывали двери. Если моя догадка верна, то здесь они работают так же!
Поскольку рукой я до кнопки дотянуться не мог, я взял лук, прицелился и выстрелил. В яблочко!
Внезапно в середине НЛО открылся люк, и огромный поток воды обрушился вниз! Я ждал, пока вода перестанет течь, но она этого не делала!
И тут меня словно волной накрыло (хи-хи)! Странники Края ненавидят воду! Они бы никогда не соорудили гигантский водопад рядом со своим жилищем! И мне всё сразу стало понятно. Это не настоящий НЛО, построенный странниками Края, это был дом‑НЛО, построенный игроком! (Может быть, даже ребёнком-хакером!)
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Я решил, что водяной столб — это что-то вроде водяной двери в доме-кролике. Только на этот раз, чтобы попасть в дом, надо было плыть ВВЕРХ!
Но, поскольку вода от столба брызгала во все стороны, я не мог к нему подойти! И тут я вспомнил про стены, поднявшиеся вокруг крипера. Возможно, это было что-то вроде бассейна, благодаря которому игрока, плывущего по водопаду вверх, не смывает прочь!
Но для начала мне надо было избавиться от текущей по земле воды, чтобы хотя бы подобраться к столбу воды. Я вылил воду из ведра в сторону (в такое место, где смогу потом найти свой «блок» воды). Затем попытался собрать текущую воду в ведро. Нет. Ничего не получалось. Я, вероятно, очень глупо выглядел — окружённый водой и размахивая пустым ведром. (Ну, это был не первый раз в «Майнкрафте», когда я выглядел как идиот… и наверняка не последний!)
К этому времени почти стемнело. Я побежал в земляной дом, чтобы не стать закуской мобов!

Среда

Хорошие новости: Вёдра — это круто!
Плохие новости: Странник Края очень больно бьёт.

Сегодня я надеялся, что смогу опробовать свой план «Бастинда». Я знал, как попасть в НЛО (наверное), и знал, что странники Края боятся воды (определённо). Так что я собирался пробраться внутрь и прогнать странника Края с помощью ведра воды! (Хи-хи. В таком виде план выглядит очень смешным, правда?)
Короче, я бегом отправился к НЛО и быстро избавился от стоящего в тени скелета. Я воспользовался луком с 20 блоков от него, костяшка даже не понял, что это было! Затем пришло время для более серьёзных вещей.
Прежде чем попытаться забраться в НЛО, мне надо было удостовериться, что странник Края всё ещё внутри! Я взбежал по земляной лестнице на внешнюю часть диска. Медленно я прокрался вдоль окружности, заглядывая в каждое окно. Я почти сделал полный круг, когда заметил таинственные фиолетовые частицы в кабинете. Странник Края! (Ладно, самого странника я не видел, но фиолетовые частицы его выдали!)
Я быстро спустился вниз. В центре квадрата под НЛО было две панели. Я медленно, осторожно подошёл к ним. Наступил на одну панель, и вокруг меня выросли стены три блока высотой! Признаюсь, на секунду я запаниковал, но больше ничего не случилось, так что я знал (надеялся), что всё будет в порядке.
Затем я посмотрел на НЛО в поисках тёмных кнопок. Один раз я уже попал в кнопку стрелой, так что был (почти) уверен, что смогу сделать это снова. Я прицелился и выстрелил! В яблочко! Днище НЛО раскрылось прямо надо мной. Вниз пролился свет, а за ним и вода! Как только вода коснулась меня, я оттолкнулся от пола и поплыл вверх что было сил. Пришла пора стать Майклом Фелпсом! Я плыл вверх, вверх, вверх и в НЛО! Сработало!
Я оказался в небольшой комнате с воротами на всех четырёх сторонах. Я шагнул через ворота — из воды — и оказался на небольшой площадке. Крепко сжав ведро, я нажал кнопку на стене. Стена отодвинулась в сторону, открыв мне комнату с кнопками и рычагами, которую я уже видел через окно. (Кстати, я не тронул ни одного рычага или кнопки на случай, если НЛО ДЕЙСТВИТЕЛЬНО может летать.)
Странник Края был в комнате слева от меня! Решив, что в стену встроена раздвижная дверь, я встал на панель на полу, чтобы она открылась. Ничего не произошло. Должно быть, она закрыта!
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Тогда я пошёл кружным путём. Я миновал несколько комнат с сундуками, и кнопками, и всякими другими штуками. Я не остановился, чтобы проверить сундуки, — нельзя было отвлекаться, когда поблизости бродит странник Края!
За углом была спальня. Конечно же, в ней были голубые цветы и даже портрет старика. Этот дом ДЕЙСТВИТЕЛЬНО построил ребёнок-хакер! Как же мне хотелось порыться в сундуках, но времени не было. Если странник Края ещё был здесь, то он находился в следующей комнате!
Надо было только влететь в комнату и плеснуть в него водой из ведра. Чего же тут бояться? Мама! Моё сердце билось быстро-быстро. Мои ноги тоже хотели быстро-быстро бежать подальше отсюда! Вместо этого я сделал глубокий вдох, покрепче взял ведро и прыгнул вперёд!
Я увидел его в углу! Пурпурные частицы роились повсюду! Со всей силы я плеснул в него водой. Точное попадание! Странник Края секунду стоял. А потом медленно опустился на пол вслед за стекающей водой. ЧТО?!
Я пригляделся, и оказалось, что «странник Края» вовсе не странник Края! Это была мокрая вешалка с одеждой! Чёрный шлем и чёрный костюм висели на деревянной вешалке.
Ну, со спины было похоже на странника Края! Как же глупо я себя чувствовал! Так переживать из-за пустяка.
В этот момент погода за окном резко испортилась! Небо потемнело, дождь застучал по окнам, и раздались раскаты грома. Было СЛИШКОМ темно, чтобы отправляться обратно в земляной дом. Придётся мне остаться в НЛО. Но я не переживал, ведь здесь нет странников Края. Поищу я лучше металлические слитки, чтобы сделать торт!
Я развернулся, чтобы проверить сундуки, и нос к носу столкнулся… с НАСТОЯЩИМ странником Края! Он закричал и толкнул меня ОЧЕНЬ сильно! Я наступил в воду и стал скользить обратно к нему. Он снова собирался меня ударить!
Внезапный страх, видимо, прибавил мне резвости, потому что я развернулся и набрал воды в ведро. Затем одним плавным движением я продолжил свой поворот и плеснул воду прямо в странника Края! Он мигнул красным (точное попадание!), закричал и со звуком ЗУУП исчез.
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Я подбежал к только что сделанной мной луже и встал прямо в центр. Я знал, что, если странник Края вернется, в ней моё единственное спасение. Медленно тянулись секунды, постепенно перешедшие в минуты.
Пока я ждал (и ждал), стоя в воде, я проверил признаки атаки странника Края:
— Страшные крики? Нет.
— Странные звуки ЗУУП? Нет.
— Острая боль от ударов странника Края? Нет.
Он ушёл! Я был в безопасности! А ещё у меня всё болело! И ОЧЕНЬ хотелось есть! Почему-то после того, как тебя побьют, в «Майнкрафте» всегда разыгрывается аппетит.
Я собрал воду с пола, смолотил две буханки хлеба. Потом я упал на кровать. Решил на пару минут закрыть глаза (держа один глаз открытым на всякий случай).

Четверг

Хорошие новости: Вкусняшка!
Плохие новости: Странники Края!

Сегодня я узнал полезный факт о «Майнкрафте» (хотя, скорее, пугающий факт). Странники Края были не единственными, кого окружали странные фиолетовые частицы. Я нашёл в кабинете странный чёрный сундук с зеленоватым отливом, который тоже окружали эти частицы. Очень странно. И вдруг мне пришла в голову пугающая мысль: может, странник Края прячется в сундуке, как чёртик в табакерке?! Или это секретный проход странников Края в НЛО, как шкаф в «Хрониках Нарнии»?! Конечно же, я НЕ СТАЛ открывать этот сундук. Я вообще решил держаться от него подальше!
А вчера ведь именно из-за этих частиц я принял одежду за странника Края. Ну, ошибся, с кем не бывает? Когда я рассмотрел одежду получше, оказалось, что это какой-то лёгкий доспех. Я решил его «одолжить». Ладно, мне он точно нужнее, чем вешалке! Я надел ботинки, штаны и рубашку. Они отлично сидели! Шлем я оставил свой — он выглядел надёжней, чем чёрный.
Потом я покопался в других сундуках в кабинете. И знаете, что я нашёл? Правильно — слитки металла! ПЯТЬ штук! Я засунул их в свой расширяющийся карман и пошёл к выходу. Пора было отправляться в земляной дом и делать торт! (Может быть, я немного зациклился на нём.)
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По дороге я проверил все сундуки, но в них, к сожалению, ничего не было кроме одной покрытой золотом морковки (очень странно).
Вскоре я был на площадке перед воротами. Воды не было, и отверстие в полу было закрыто. Я нажал кнопку рядом с воротами, и водяная дверь включилась. Сделав глубокий вдох, я нырнул и поплыл вниз.
Вернувшись в земляной дом, я сразу принялся за работу. Если коротко: я сделал два ведра, воду из первого ведра вылил в углубление в полу кабинета. Затем благодаря Му-у я наполнил вёдра молоком.
После этого я расставил ингредиенты на столе для крафта. И уже с третьей попытки я получил… ТОРТ!
Я взял его со стола для крафта и увидел, что пустые вёдра всё ещё на месте. Отлично! Значит, в следующий раз торт в «Майнкрафте» будет приготовить не так сложно!
Я бегом поднялся по лестнице, чтобы разделить свой триумф с Му-у. Ведь без неё я не смог бы сделать торт.
Я сразу понял, что что-то не так. Первой подсказкой мне стал звук грома через новые дыры в стенах. Второй — облако фиолетовых частиц вокруг Му-у! Странник Края был в доме и стоял рядом с ней! И тут он протянул к ней свои длинные руки!
— НЕ-Е-Е-Е-Е-ЕТ! — закричал я и выхватил ведро. Но оно было пустым! Странник Края повернулся и посмотрел на меня, а затем издал гневный вой. Он весь дрожал от ярости!
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Я искал в своём расширяющемся кармане меч. Слишком поздно! ОЙ! От удара Странника Края меня отбросило в угол, над которым нависал второй этаж. Удар был такой сильный, что мой шлем сломался! Наконец я достал меч и приготовился к новой атаке. Но ничего не происходило.
Я открыл глаза и увидел, как странник Края ходит туда-сюда передо мной. Он трясся и кричал, но не подходил ближе. И тут я понял — почему. Расстояние между первым и вторым этажом было лишь в два блока высотой. Странник Края был слишком высоким! Он не мог до меня добраться!
Но он всё ещё мог добраться до Му-у! Я убрал меч обратно в карман и достал пшеницу. «Сюда, Му-у! Иди ко мне, девочка!» Прежде чем странник Края смог отреагировать, Му-у бросилась к пшенице и оказалась в безопасности!
Я вновь достал меч и ударил странника Края по ногам! ШМЯК! Он замигал красным, издал этот странный звук БАЛНК, но пока оставался передо мной. Тогда я ударил его снова, и на этот раз он исчез.
— Стой здесь, Му-у, — сказал я и достал пшеницу, чтобы она точно меня послушалась. На всякий случай мы остались на месте, пока дождь не закончился. Когда боль от удара странника Края спала, я понял, что в этот раз было не так больно, как обычно. Видимо, чёрный костюм действительно что‑то вроде доспехов.
Когда дождь закончился, солнце уже клонилось к закату. Я достал блоки камней и заделал все новые дыры в стенах земляного дома.
Тут мне пришла в голову отличная идея! С помощью каменных блоков я сделал новый потолок на первом этаже. Теперь его высота везде равнялась двум блокам, так что странники Края больше не смогут зайти ко мне в гости! (К счастью, они не умеют нагибаться, вставать на корточки или ползать!)
К этому времени солнце уже село. Мы с Му-у провели ночь в безопасности нашего дома и отпраздновали наш успех тортом. Мы съели его ЦЕЛИКОМ! Сладкий вкус победы!

Пятница

Хорошие новости: Система защиты против странников Края!
Плохие новости: Удивительно, но сегодня их не было!

Вчерашняя внезапная атака странника Края сильно меня напугала. Я знал, что Му-у не сможет жить в НЛО, просто потому что она не способна подняться по водяному столбу. Поэтому я решил переоборудовать земляной дом в люксовое стойло для коров.
Первым делом я спустился в кабинет и на всякий случай наполнил одно из вёдер водой. («Лучше быть излишне предусмотрительным, чем стукнутым» — мудрость «Майнкрафта».)
Потом я вышёл к кратеру во дворе, накопал много блоков камней и принялся перестраивать первый этаж, чтобы окончательно защитить его от странников Края. Я достал все земляные блоки, оставшиеся в первых трёх уровнях стены (их, кстати, было не так уж много), и заменил их каменными.
После этого я установил факелы, чтобы осветить помещение. Не бывает слишком много света, правда?
Когда стойло было готово, я решил передохнуть и подумать над новыми шутками для моей книги «Шутки по “Майнкрафту”! Часть 2». Вот лучшие из них.

Что общего между Бастиндой и странником Края?
Они оба боятся воды!

Как называется корова, которая жалуется на жизнь?
Му-у-ченица!

Вкусное ли молоко у Му-у?
Вымя-чательное!

Почему странник Края выл под дождём?
Потому что забыл зонтик!
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Закончив веселиться, я отправился в НЛО, чтобы поспать. Как же хорошо, что у меня снова есть кровать!

Суббота

Хорошие новости: Я выжил!
Плохие новости: Непрошеный гость!

Начну с того, что прошедшая ночь была одной из худших, даже по меркам «Майнкрафта»!
Как только я добрался до НЛО, я стал готовиться ко сну.
1. Надел на голову чёрный шлем, висевший на вешалке.
2. Поужинал хлебом.
3. Лёг в кровать.
Вроде бы обычная ночь в «Майнкрафте». Я закрыл глаза и… ничего! Я всё ещё был бодр! Я посмотрел в окно — да, всё ещё ночь. Шёл дождь, но я и раньше спал во время дождя. Я закрыл глаза и снова попытался заснуть. Опять ничего! Я попробовал считать овец. Это тоже не помогало. Да что ж такое?! Может, кровать сломалась? Может, я забыл что-то сделать? Пришлось встать и проверить.
Сначала я заглянул в машинное отделение. Там не было ничего кроме машин. Да, довольно шумно, но раньше шум не мешал мне спать.
Затем я отправился в кабинет. Обойдя угол, я сразу увидел, в чём проблема, — странник Края! Внутри дома! ОПЯТЬ!
Единственной хорошей новостью было то, что он смотрел в другую сторону. Прежде чем он успел обернуться, я спрятался за углом. Как они сюда попадают? Через тот странный сундук с фиолетовыми частицами? Может, это ПРАВДА был секретный вход странников Края!
Я достал своё ведро с водой. (Ох! Хорошо, что я его снова наполнил!) Я подобрался как можно ближе к двери, а затем плеснул водой в комнату. Я не видел, что произошло, но услышал громкое злое БАЛНК странника, за которым последовало ЗУУП — и он исчез! По прошествии нескольких очень тихих и долгих минут я открыл глаза и снова задышал. Потом я собрал воду обратно в ведро и отправился спать. (В «Майнкрафте» ведро с водой гарантирует спокойный сон!)

Воскресенье

Хорошие новости: Я умею открывать замки! (Ну, более-менее.)
Плохие новости: Страшный будильник!

К сожалению, сегодняшний день начался не лучше, чем закончился вчерашний. Я проснулся, вылез из кровати и увидел перед собой восемь злых красных паучьих глаз!
А-А-А-А-А-А-А-А!
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Я успел пробежать половину пути до машинного отделения, прежде чем понял, что паук был СНАРУЖИ, за окном. (А я-то думал, что неприятно видеть при пробуждении задницу Ньютона. Тогда я хотя бы знал, что она меня не атакует!)
Потом я задумался — как паук вообще смог туда забраться? Ведь НЛО висел высоко над землёй! Разве пауки могут ТАК высоко прыгать? Или они, как Человек-Паук, раскачиваются на паутине? Я выглянул в окно и сразу же получил ответ. Я САМ во всём виноват! (Ненавижу, когда так происходит!) Я построил лестницу из земли, чтобы залезть на НЛО, и забыл её убрать! Теперь монстры тоже ей пользовались!
Конечно же, я сразу выбежал на улицу, чтобы убрать лестницу!
ХРЯСЬ! ХРЯСЬ! ХРЯСЬ!
Убедившись, что мне не придётся больше просыпаться в панике (по крайней мере, по ЭТОЙ причине), я решил проверить, что за летающая книга была в библиотеке.
Но проблема в том, что я не мог попасть в библиотеку! Она была заперта! Я наступил на каждую пластину в полу, но это дверь не открыло.
Тогда я решил, что надо попробовать кнопки и рычаги в рубке.
Я начал с кнопок, нажимая их по очереди — медленно и аккуратно. Я обнаружил следующее.
1. Внезапные вспышки света и громкие сигналы тревоги могут заставить вас подпрыгнуть до потолка, если вы их не ожидаете! (К счастью, они выключились через несколько секунд.)
2. Яркие разноцветные искры, разлетающиеся из панели управления, — то ещё развлечение!
Дверь так и оставалась запертой, а после подобного фейерверка мне не хватило храбрости пробовать остальные кнопки.
Поэтому я решил дёрнуть за рычаг. Отойдя как можно дальше, я протянул руку и дёрнул. Я готов был бежать из комнаты при малейшем признаке света, искр, сирен или лавы. (Между прочим, такое уже случалось!) То, что в результате раздался лишь звук КЛИК, было приятным сюрпризом. Я наступил на пластину перед библиотекой, и дверь открылась. Сработало!
Кроме книг и сундуков в библиотеке была подставка с колбами, штука, похожая на наковальню, и — самое главное — стол с летающей книгой! Я осторожно подошёл к столу, чтобы прочитать название: “Майнкрафт”: непонятное и колдовское!»
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Ой-ой! Неужели в «Майнкрафте» всё-таки ЕСТЬ ведьмы?! И другие таинственные вещи?
В этот мир я попал, открыв книгу «Загадки “Майнкрафта”»! Загадок мне точно попалось немало. Я даже составил их список.
Неразрешенные загадки.
1. Ребус в виде светящегося синего крипера — это неудавшийся эксперимент безумного учёного? Всё, что мне было известно наверняка, — у него взрывной характер! (Ха!)
2. Тайна суперкамня — кто поставил портал в подземелье и почему? Для чего он используется?
3. Загадка радужной овцы — её цвета меняются как на кольце настроения? Главное, если овца разозлится — превратится ли она в овцу-убийцу?! (Если существуют кролики-убийцы, то возможно и такое!)
4. Шарада сундука с фиолетовыми частицами — этот сундук принадлежит странникам Края? Внутри сундука сидит странник Края? Это секретный вход странников Края?!
И самая главная загадка!
5. Секрет странников Края — почему в этом мире они так до меня докопались?! Серьёзно!
Разрешённые загадки.
1. Головоломка защиты от странников Края — как защититься? Вода! И низкие потолки!
Хм-м-м. Выходит, это все загадки «Майнкрафта», которые я смог решить в этом мире!
Знаете, чем больше я думаю, тем больше склоняюсь к тому, что покинуть этот мир — правильное решение. Постоянная нервотрёпка из-за странников Края начала меня доставать. К тому же, оставаясь здесь, я не приближусь к раскрытию самой важной для меня загадки: «Как найти дорогу домой?» А если в следующем мире есть ведьмы, то я готов к встрече с ними — у меня есть полное ведро воды, и я не боюсь им воспользоваться! (Ха!)

Понедельник

Хорошие новости: Ещё одна вкусняшка!
Плохие новости: Приходится прощаться.

Сегодня я готовился отправиться в следующий мир. Для начала собрал пшеницу с поля. К счастью, мобов под НЛО не было, поэтому я смог собрать действительно МНОГО пшеницы!
Поднявшись в НЛО, я превратил примерно половину пшеницы в хлеб. Что бы непонятное и колдовское ни встретилось мне в следующем мире, встреча эта не состоится на голодный желудок!
Из оставшейся пшеницы я сделал вкусняшку для Му-у: тюки сена! Я уже видел их раньше в мире скачек. Я не знал наверняка, как часто ей надо есть, но был уверен, что этого ей хватит НАДОЛГО!
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После этого я отправился в люксовое стойло, чтобы собрать припасы и сделать то, что всегда ненавидел, — попрощаться! Но по дороге случилось нечто, что я посчитал хорошей приметой. Я нашёл яйцо! Я могу сделать ещё один торт! Мы с Му-у устроим прощальную вечеринку!
Сначала я выложил тюки вдоль стен в стойле. Похоже, Му-у это понравилось.
После этого спустился в кабинет и сделал новый торт! Потом я набил свой карман всем, что мне попадалось под руку (доски, палки, камни и т. д.).
Два ведра я наполнил молоком, но одно оставил полным воды. На случай, если встречусь со странником Края (или злой ведьмой).
Наша с Му-у прощальная вечеринка прошла прекрасно. Мы пели песни — например, про ферму старого Макдональда, в которой пели живущие на ферме животные. За голоса животных отвечала Муу, поэтому в нашей песне они все мычали. Мы играли в салочки. Она ела пшеницу, а я — торт. Я съел его целиком. Он был вкусным, но не очень питательным. (Видимо, мне всё-таки НАДО есть овощи.)
Солнце стало клониться к горизонту, и мне было пора идти.
— Спасибо за молоко, Му-у. Без тебя я бы торт не сделал.
— Му-у! — ответила она.
— Я тоже никогда тебя не забуду, — сказал я ей, — ты самая смелая сторожевая корова на всем свете! Но самое главное, ты была мне хорошим другом тогда, когда мне было это нужно.
Я крепко её обнял.
Что ж, пора открывать книгу «“Майнкрафт”: непонятное и колдовское!» Надеюсь, в ней больше непонятного, чем колдовского!
Спустя несколько минут…
А-А-А-А-А-А-А-А-А! Это ХУЖЕ, чем НЛО!

Конец

Дневник Стива. Стив, колдунья и наковальни. Книга 7

Как и всегда эта книга посвящается вам, фанаты Стива!
Спасибо, что присоединились к нам в этом запугательном приключении!
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Вторник

А-А-А-А-А-А-А! Это хуже, чем НЛО!
Да, это моя первая реакция на новый мир «Майнкрафта», в котором я оказался. Я провёл тут только 5 секунд и уже хотел убраться подальше! Уверен, вы бы тоже этого захотели, если б вас напугали до полусмерти!
Начну сначала…
Несколько секунд назад я открыл книгу «Майнкрафт»: непонятное и колдовское!» в библиотеке дома-НЛО. Я ожидал, что новый мир окажется непонятным и даже страшным. Но я не ожидал, что окажусь посреди тёмного страшного леса перед…
ГИГАНТСКИМ ЗОМБИ!
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Я не мог поверить своим глазам! Этот монстр реально был выше деревьев! Тут же сработал мой инстинкт выживания, и я спрятался за ближайшим деревом. Я подождал примерно пять секунд и мысленно проверил признаки атаки гигантского монстра.
1) Громоподобные шаги приближаются ко мне? Нет.
2) Колоссальные ноги растаптывают меня в лепешку? Нет.
3) Огромные руки поднимают меня с земли? Нет.
Начав дышать (относительно) нормально, я медленно выглянул из-за дерева. Да, гигантский зомби всё ещё стоял на месте, но не атаковал меня.
Теперь я почувствовал себя довольно глупо. Понимаете, с тех пор, как меня засосало в «Майнкрафт», я путешествую из мира в мир, открывая книги. Они летают над столами в библиотеках. И уже несколько раз, попав в новый мир, я видел гигантских животных — собаку, кота и кролика. Я пугался, ведь думал, что животное на меня нападёт. И каждый раз оказывалось, что это дом в форме животного. Так стыдно!
Конечно же, на этот раз случилось то же самое! Хорошо, что задира Дирк не видел, как я СНОВА перепугался! Он бы до сих пор катался по полу от смеха. Очевидно, что гигантский зомби, возвышающийся над лесом, — это ДОМ в форме зомби. Сколько раз я буду наступать на одни и те же грабли, прежде чем чему-то научусь? (Видимо, много.)
Я решил осмотреть дом, потому что иногда дверь внутрь найти непросто. Я попытался подойти поближе к дому-зомби, но густой лес мешал мне. Деревья были не такими высокими, как в джунглях в мире дома-кота, но куда более ветвистыми и изогнутыми. Иногда тень под ними была настолько густой, что я еле видел узкую тропинку под моими ногами. А местами было так темно, что я всерьёз опасался встречи с мобами! К этому я НЕ БЫЛ готов!
К счастью, мне никто не встретился, и я благополучно пробрался к дому-зомби. Вблизи он ещё больше походил на зомби. Если это работа того же ребенка-хакера, который строил остальные дома, то это был его шедевр! Поднятые руки и пустые глаза были прямо как у настоящего зомби. Даже «кожа» была правильного оттенка зелёного.
К сожалению, двери я нигде не видел. Не было даже кнопок, рычагов или каких-нибудь знаков. Порывшись в своем расширяющемся кармане, я достал красный фонарик. В свое время он помог мне открыть дом-кот, так что я решил попробовать его и сейчас. Я попытался воткнуть его в ногу зомби и…
ОН ПОШЕВЕЛИЛСЯ! ОН ЖИВОЙ! (Ну, строго говоря, он, конечно, мёртвый, но вы поняли, что я имел в виду.)
В этот момент я осознал, что это не был реалистичный дом в форме гигантского зомби. Это реально был ГИГАНТСКИЙ ЗОМБИ!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я бросился в лес, чтобы убежать как можно дальше от этого кошмара, но достаточно быстро сошёл с тропинки в этих густых зарослях. БЛИ-И-И-И-ИН!
Я остановился, спрятался за деревом и решил обдумать свое положение. Хорошего было мало. Я потерялся в тёмном лесу в непонятном новом мире, а поблизости разгуливал огромный зомби! Мамочки!
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Решив, что прятаться вечно невозможно, я набрался храбрости (на это потребовалось некоторое время) и вновь двинулся в путь. Должно же в этом лесу быть что-нибудь, что можно использовать в качестве убежища. Напуган я или нет, всё равно мне надо пойти и найти его. («Храбрость — это способность действовать, даже когда ты напуган до полусмерти», — мудрость «Майнкрафта».)
Проплутав какое-то время в лесу, я вышел на небольшую поляну с одиноким деревом по центру. Посмотрев вверх, я обнаружил, что «дерево» вовсе не зелёное и ветвистое — его верхушка больше была похожа на коричневый зонт. Тут я понял, что это — огромный коричневый гриб! Я задумался — а вдруг в этом лесу ВСЁ вырастает до гигантских размеров? Мне точно не хотелось встретить ДРУГИХ гигантских мобов!
Я продолжил свой путь. В конце концов я нашёл невысокое дерево со странной смесью красных и белых листьев. Приглядевшись, я понял, что это тоже был гриб — на этот раз гигантский мухомор! Я обошёл его и обнаружил деревянную дверь! Это был дом-гриб! (Ну, скорее хижина-гриб.)
Внутри были стол для крафта, печь, факел на стене и даже большой сундук! Это было куда лучше, чем мое экстренное убежище! Мне повезло вовремя найти хижину-гриб!
Вскоре пришла ночь, а с ней и мобы.
Прямо сейчас я слышу стоны зомби, клацанье скелетов и даже перестукивание ног пауков. Но они все снаружи, а я внутри и в безопасности! Никогда не думал, что меня спасёт гриб!
Поскольку в грибе нет ни кровати, ни библиотеки, я думаю, что это запасное здание — вроде земляного дома рядом с НЛО. Уверен, что шикарный большой дом находится где-то неподалеку. (Надеюсь!)
Завтра я отправлюсь на его поиски!

Среда

Хорошие новости: мои новые доспехи отлично меня защищают!
Плохие новости: хорошие новости выяснились опытным путем!

Как только наступило утро, я решил отправиться на поиски дома. Я выглянул в окошко в двери, чтобы посмотреть, не бродит ли поблизости ещё какой-нибудь монстр. Но увидел только стволы деревьев, ветки и листья, поэтому решил, что горизонт чист. Достав лук, я вышел наружу, но успел сделать лишь пару шагов, когда услышал за спиной «СССССССС». Я обернулся: прямо рядом с хижиной-грибом стоял мигающий раздувающийся крипер!
БУ-У-УМ! Взрывной волной меня отбросило к деревьям. ОЙ!
Хорошо, что я не вбежал обратно в хижину, потому что больше половины гигантского гриба было уничтожено взрывом. Даже воронка была три блока глубиной! Единственная хорошая новость — от взрыва мне было не так больно, как в прошлый раз. Мои новые чёрные доспехи реально крутые!
Когда дым рассеялся, я посмотрел на окружающий меня тёмный лес и подумал, какие ещё мобы могут в нем скрываться. Долго мне гадать не пришлось. Стрела просвистела у меня перед носом и воткнулась в стоящее рядом дерево! Я не знал, откуда она взялась, но точно не собирался сидеть на месте и превращаться в подушечку для иголок. Пришла пора рвать когти!
Я нырнул за дерево и бросился в лес, не разбирая дороги. Спустя несколько минут я вновь безнадежно заблудился. Сквозь деревья я иногда видел скелетов, зомби и даже крипера, но мне удавалось обойти их, не подходя слишком близко.
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Спустя несколько часов (по крайней мере, мне казалось, что прошло несколько часов) я понемногу начал паниковать. Мне не хотелось проводить ночь в лесу, пусть даже в моём экстренном убежище. Обойдя очередное дерево, я вдруг оказался на огромной поляне. В её центре стоял самый большой дом, что я когда‑либо видел в «Майнкрафте». Это был просто мега‑дом! Он был больше всех домов‑животных. Даже больше НЛО, и без того ОГРОМНОГО.
В обычной ситуации я бы взбежал на крыльцо и влетел бы в дверь. Но на этот раз я мог лишь стоять и смотреть. Похоже, это был…
ДОМ С ПРИВИДЕНИЯМИ!
Признаюсь честно, я не люблю дома с привидениями! Я посещал такой аттракцион в парке развлечений всего один раз в жизни, и это было на один раз больше, чем надо!
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Вот что мне в нём не понравилось:
1) Пугающие звуки и крики!
2) Тёмные углы, из которых что-то выпрыгивало на меня!
3) Зомби, выскакивающие из потайных дверей, стонущие и пытающиеся меня схватить!
4) Гигантские пауки и их гигантские паутины! (Да, я знаю, что они резиновые, но мне от них всё равно не по себе!)
Но самое худшее…
5) Задира Дирк, хватающий меня каждый раз, как происходит что-то страшное, и смеющийся над тем, как я подпрыгиваю и кричу!
Да, к сожалению, задира Дирк был свидетелем (и причиной) каждого постыдного случая в том доме. Я до сих пор не могу поверить, что мы одновременно оказались в доме с привидениями нашего парка развлечений. (Да, в реальном мире удача мне сопутствовала не больше, чем в «Майнкрафте»!)
Теперь, стоя перед огромным пугающим особняком, я быстро пробежался по списку признаков дома с привидениями.
1) Мрачный и пугающий фасад? Есть.
2) Глубокие тени в каждом закутке? Есть.
3) Комнаты странной формы, торчащие под разными углами? Есть.
4) Решётки на всех окнах? Есть.
Да, особняк выглядел точь-в-точь как дом с привидениями из старого фильма ужасов, который я однажды смотрел с папой. Если бы у этого дома было лицо, то оно было бы злым и с насупленными бровями. Я туда НИ ЗА КАКИЕ КОВРИЖКИ не пойду!

[image: ]

Вместо этого я решил расположиться на лужайке перед домом. Но стоило мне подобрать подходящее место для моего экстренного убежища, как я услышал позади себя стон зомби. Я стоял посреди солнечной поляны и знал, что мне стоит беспокоиться только в случае, если у зомби на голове есть шлем. (А шансы на это были невелики, так ведь?) Обернувшись, я увидел нечто, от чего у меня душа ушла в пятки! Да, там был зомби. А прямо за ним я увидел до ужаса знакомые пурпурные глаза странника Края!
Странники Края были и здесь?! Мне их и в предыдущем мире хватило! Я не собирался проводить ночь в экстренном убежище, если поблизости бродили странники Края! (И какие ещё гигантские мобы могут таиться в темном лесу? Гигантские скелеты? Гигантские криперы? Гигантские ПАУКИ?) Тогда-то мои ноги и приняли решение самостоятельно и придумали свой собственный план: БЕЖАТЬ!
Я ещё не успел понять, что происходит, как оказался на крыльце. Табличка рядом с двустворчатыми дверьми гласила: «Дом с загадками, дразнилками и привидениями». Мне не очень понравилась эта надпись, особенно часть про привидений. Они что, правда существуют в «Майнкрафте»?
У меня не было времени это обдумать, поскольку из леса в мою сторону направились несколько зомби. Они загорелись, но не остановились. Так что я распахнул дверь, забежал внутрь и захлопнул ее за собой.
Однако, оказавшись внутри, я не почувствовал себя лучше. Я стоял в длинном мрачном коридоре, из дальнего конца которого исходило странное оранжевое свечение. Я на цыпочках направился к нему, сжимая лук и держа ушки на макушке на случай знакомых звуков монстров. Коридор заканчивался двумя большими лестницами. Одна вела вверх мимо гигантской люстры, лампами в которой служили светильники Джека (тыквы с вырезанными лицами) — выглядело это странно, но очень круто. Вторая лестница вела вниз, и именно оттуда исходило оранжевое свечение.
ЛАВА! Внизу было озеро лавы! Точнее, там была длинная комната, которая заканчивалась озером лавы. Но всё равно — кому нужно озеро лавы в подвале?
Что ещё более странно — в середине озера была большая комната со стеклянными стенами. К ней вела длинная узкая тропинка. За стеклянной стеной я увидел стол с летающей книгой! Ура! Всё, я убираюсь из этого мира!
Я побежал по серым панелям на полу прямо к мосту. Внезапно тропинка опустилась в лаву и исчезла! НЕ-Е-Е-ЕТ! Я затормозил, размахивая руками, и чуть было сам не упал в озеро лавы!
А-А-А-А-А! Как же это нечестно! Я был так близок к «комнате-острову», но не мог до неё добраться!
И тут мне пришла в голову очень неприятная мысль: всё дело в плитах на полу! Я прошёл по ним, и мост опустился. Это была ЛОВУШКА! И я чуть было в неё не попался!
Я решил, что в комнате-острове находятся очень важные вещи — стол с летающей книгой, стол для крафта и кровать, например. Панели служили для того, чтобы пускать в неё игроков, но не глупых мобов. Прекрасно, я провалил тест, созданный для скелетов, у которых даже МОЗГОВ нет! Эх…
С другой стороны, это означало, что должен быть какой-то способ поднять мост снова. Надо было только его найти. И я начал искать.
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На стенах было много странных и непонятных штуковин, из-за которых я чувствовал себя несколько неуютно. И тут я увидел три небольшие кнопки, над которыми были три знака. Они выглядели довольно просто и понятно по сравнению с остальными вещами в этой комнате, так что я решил начать с них.
На первой было написано «Отключить панели от мобов». Панели от мобов?! Так вот на что я наступил, прежде чем мост исчез в лаве. А-а-а! Жаль, что я не прочитал это до того, как попытался взбежать на мост. Я мог бы так легко оказаться в комнате‑острове!
Над оставшимися кнопками было написано «Очистить» и «Перезагрузить». Хм-м-м. «Перезагрузить» и «Очистить» ЧТО?
Так как кнопка «отключить панели от мобов» относилась к мосту, то и кнопки «очистить» и «перезагрузить» должны относиться к нему же. По-моему, так. Иначе зачем их размещать вместе? Мне это показалось логичным, и я протянул руку, чтобы нажать кнопку.
Моя прямоугольная рука зависла в воздухе — я не знал, какую кнопку нажимать! «Очистить» означало, что «горизонт чист» и по мосту можно идти? Или «Перезагрузить» означало «вернуть мост на место»?
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БЛИ-И-И-И-И-ИН! Ну почему в «Майнкрафте» всё так сложно!?
Я попробовал думать, как ребенок-хакер, и решил, что «Очистить» означает «убрать все», а «Перезагрузить» означает «вернуть мост на место». Я смело нажал кнопку «Перезагрузить» и взглянул на озеро лавы, предвкушая возвращение моста. Ничего. Лава осталась на месте, но вдруг случилось нечто странное. Стены вокруг меня замерцали! И все предметы на стенах закрутились и завертелись!
Я ещё не понял, что именно сделал, но начинал подозревать, что это что-то плохое. Я прошёлся по комнате, чтобы всё проверить.
В итоге я нашёл целую серию загадок. Некоторые вещи были совсем непонятными, но кое-что я, кажется, сообразил. Хотя, по правде сказать, и в этом я не был до конца уверен. То есть я знал, ПОЧЕМУ мне надо решить загадки, но не понимал КАК.
В любом случае, вот что я нашел:
1) Проигрыватель для компакт-дисков.
У меня уже был такой в доме-коте, поэтому я знал, как с ним обращаться. На знаке рядом с ним было написано:
Когда диск нужный зазвучит,
Мост вмиг восстанет из пучин.
Круто! Я могу поднять мост с помощью проигрывателя для компакт-дисков и добраться до стола с летающей книгой! К сожалению, проигрыватель был пуст, а у меня не было ни одного диска. Ну, по крайней мере, я знаю, как починить мост. Надо просто найти «нужный диск». Что тут сложного?
2) Пустая вешалка. (Странно, до того, как я нажал кнопку «перезагрузка», на ней точно что-то висело.) Сверху было написано:
Собери части доспехов златых
В комнате, где увидишь ты их,
Лаву как посуху ту перейдешь,
Когда на вешалку все их вернешь.
Да! Вот и ЕЩЁ ОДИН способ поднять мост! (Или он поднимет только часть моста?) Всего-то и надо — найти золотые доспехи. Это должно быть просто — если они золотые, значит, яркие и блестящие!
3) Множество рычагов (По-моему, часть из них раньше была опущена вниз.)
Длинный ряд рычагов, повернутых вверх. Над каждым из них в рамке был блок определённого цвета. Если эти цвета составляли какой-то код, то я его не понимал.
4) Сундук
Я надеялся, что найду в сундуке оторванную страницу или что-то интересное. Но мне снова не повезло — он был абсолютно пуст.
Однако рядом с ним было три знака. Вот что на них было написано:
Лава тебя не пугает пускай,
Мост подними — и смело шагай.
Слизь получи — смелей, не робей.
У гаста слезу в бою ты отбей.
Всё, что добыл, сложи в сундуке
И шагай по мосту налегке.
Если я всё правильно понял, мост вернется, если положить в сундук слизь и слезу гаста. К сожалению, я понятия не имел, где взять слизь и кто такой гаст! Да и с «не робей» у меня, честно говоря, часто возникают проблемы. Будем надеяться, что я смогу поднять мост и без этого.
5) Головы мобов. (Я мог бы поклясться, что раньше они смотрели в другую сторону.)
Последний предмет в комнате был достаточно гадким — ряд ГОЛОВ МОБОВ на стене! Они висели в рамках — как охотничьи трофеи в кабинете моего дяди Брюса. Я узнал головы крипера, скелета и зомби. Но последняя голова была очень странной — она была похожа на обгорелый почерневший скелет.
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Означало ли это, что я должен убить моба и дополнить коллекцию его головой? Я, конечно, сражусь с монстром, если нужно, но я точно не буду таскать с собой отрубленные части тела! Это отвратительно! Хватит мне уже тухлого мяса зомби! Фу!!!
Глядя на все эти загадки, я испытывал какое-то смутное чувство, что здесь что-то не так. Пока вдруг меня не озарило. Сначала пустой проигрыватель компакт‑дисков, потом пустая вешалка для доспехов, рычаги, повёрнутые вверх, и головы монстров, смотрящие в одну сторону. Вся комната была словно огромный кодовый замок для моста над лавой. Я его перезагрузил — и мне теперь придется снова «выставлять код».
НЕ-Е-Е-Е-Е-ЕТ!
Почему мне так не везет в «Майнкрафте»?! У меня был выбор из двух слов — «очистить» и «перезагрузить» — и я выбрал НЕ ТО?! Что за подстава!
Ох, это плохо! Получается, мне надо найти ВСЕ доспехи для вешалки, положить слёзы и слизь гаста в сундук, найти нужный диск для проигрывателя, а заодно разобраться, в какую сторону должны быть повернуты рычаги. Кроме того, я ПОНЯТИЯ не имею, что делать с головами монстров!
По крайней мере тут мне не угрожают мобы, которые бродят снаружи.

Четверг

Хорошие новости: я нашёл суперкрутую машину!
Плохие новости: она сломана.

Знаете, у меня был шанс всё обдумать, и моя ситуация, возможно, не так плоха, как мне вчера показалось. Думаю, у ребенка‑хакера, который всё это построил, был запасной план для решения всех этих загадок. Глупо было бы построить такой огромный особняк, чтобы случайно закрыть дверь в собственную спальню!
Уверен, мне не надо будет решать ВСЕ загадки в «комнате-замке». Кому захочется КАЖДЫЙ раз подобным заниматься? Уверен, мост поднимется, стоит мне решить одну из загадок! (ОЧЕНЬ сильно на это надеюсь!)
Думаю, всё, что мне нужно, находится где-то внутри особняка. Поэтому я буду рассматривать всё это как квест или поиск сокровищ! Будет весело!
Кстати, я уверен, что никаких привидений тут нет. Я не слышал и не видел ничего потустороннего. Думаю, я в полной безопасности. А даже если и нет, то у меня есть мой меч, мой лук и тонна стрел. К тому же на мне мои новые чёрные доспехи, которые уже показали себя в этом мире. Со мной всё будет в полном порядке! (Правда?)
Я беру обратно все, что сказал об этом доме! День прошёл УЖАСНО!
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Все двери в этом доме пронумерованы, но номера идут не по порядку! Первая комната, которую я исследовал, была обозначена цифрой «2». (Теперь я ее называю Мобошлеп‑4000.) Внутри комнаты был огромный бассейн с узкой дорожкой вдоль стены. Вода текла к центру бассейна, словно там была огромная воронка. Но самое необычное — лавопад, текущий с потолка посередине комнаты!
Я зашёл в комнату в поисках улик. Я наполовину обошёл бассейн, когда услышал тихий стон позади себя. И я знал, что это означает — зомби! Я обернулся и увидел, как он движется по дорожке прямо ко мне! Он был слишком близко для стрельбы из лука, поэтому я достал свой меч. Я не собирался убегать от одного несчастного зомби. (Но и бежать ему навстречу я тоже не планировал.) Поэтому я ждал. Он подходил всё ближе и ближе, протягивая ко мне свои зелёные руки. Как только он приблизился на достаточное расстояние, я со всех сил махнул мечом. ШМЯК! Зомби пошатнулся, соскользнул с дорожки и с плеском упал в воду! Течение подхватило его и понесло в центр комнаты и столкнуло с лавой. Он сгорел! Похоже на Мобошлеп‑3000 в мире дома-кота, только НАМНОГО больше!
В этот момент я снова услышал стоны зомби и клацанье костей. Я понял, что мне пора убираться оттуда! К сожалению, узкую дорожку, ведущую к двери, заблокировала толпа разнообразных мобов. Толкая друг друга, они пытались добраться до меня. Некоторые падали в воду, и их уносило к столбу лавы.
Выбрав направление, в котором мобов было вроде бы меньше, я начал пробиваться к двери. С помощью меча я скинул несколько зомби в воду, но при этом стал слишком хорошей мишенью для скелетов. Мои чёрные доспехи очень пригодились. Но когда в меня попала стрела, это всё равно было БОЛЬНО! Мне нужен был новый план и ПОСКОРЕЕ!
И тут что-то врезалось мне в спину и столкнуло в воду МЕНЯ! Мне пришлось изо всех сил плыть, чтобы не врезаться в столб лавы.
Потом стало ещё хуже! Несколько зомби прыгнули на меня и чуть было не потопили! Я уж и не знал, что случится раньше — я сгорю в столбе лавы или утону!
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Внезапно я оказался на сухих камнях и смог снова дышать! Оглядевшись вокруг, я обнаружил, что стою на узкой дорожке, которую сверху даже не заметил. Стены, составленные из деревянных знаков, сдерживали воду. Над моей головой проплывали зомби на пути к столбу лавы. Видимо, мне повезло, что зомби так на меня набросились (никогда не думал, что скажу это), иначе бы меня прибило к столбу лавы, как и их.
Но я всё ещё не был в безопасности! Скелет снова выстрелил в меня! ОЙ! Он, оказывается, не только хорошо видел меня под водой, но и мог стрелять в меня!
Я побежал по дорожке до угла, где маленькая лестница вела в туннель. Поскольку туннель вел прочь от скелетов, я, не раздумывая, нырнул в него и вскоре оказался в небольшой комнате.
В потолке было отверстие, через которое вверх уходила лестница. На стене висела голова крипера, как в комнате-замке. Только голова этого крипера была повернута влево, будто стрелка часов указывала на 9 часов.
Я решил, что это подсказка! Именно в этом направлении должна смотреть голова крипера в комнате-замке!
Кроме этого в комнате был небольшой сундук. Внутри была оторванная страница из книги.
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Осторожно пить молоко?! Почему?! Молоко может быть опасно? НЕНАВИЖУ когда страницы вот так обрываются!
Минуточку! Получается, что в «Майнкрафте» ДЕЙСТВИТЕЛЬНО есть ведьмы! И они атакуют игроков! По крайней мере, у меня есть ведро воды, чтобы справиться с ними — ну, помните, мое «Оружие против Бастинды (и странников Края)». (Но мне всё равно не хочется с ними столкнуться.)
Я вообще не хотел бы встречаться с мобами, особенно в таких количествах, как в комнате с Мобошлепом‑4000. Я подумал, что лестница ведёт ко второму выходу из комнаты, и оказался прав! Серая кнопка открывала раздвижную дверь — как в доме‑НЛО. Вскоре я снова был в коридоре. Только это был уже другой коридор.
Спустя какое-то время я набрел на дверь с пометкой «7». Исследовав комнату, я дал ей название «Зал зелий». Сейчас всё расскажу…
Первое, что я заметил, войдя в комнату, это огромное количество знаков на стенах, а также кнопки и рычаги на полу. Ничего опасного я не заметил, поэтому вошёл и огляделся. Сразу скажу — я только СМОТРЕЛ на знаки и ничего не трогал! После фиаско с кнопкой перезагрузки я бы ни за какие коврижки не нажал бы кнопку, не зная наверняка, что она делает.
Я быстро понял, что все эти рычаги и кнопки управляли гигантской машиной по приготовлению зелий! Всё это я выяснил благодаря подсказкам на различных знаках. На них были надписи вроде «сила», прыжки», «дыхание под водой», «огнеупорность» и «лечение». Также сделать вывод мне помогли подписи «Зелье варится. Подождите» и «Установите рычаги, потом нажмите «варить»».
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На стенах комнаты был ряд лампочек, над которыми было написано: «Загрузите иглобрюха» и «Загрузите паучий глаз». Видимо, это были ингредиенты для особых зелий. (Зелье из паучьих глаз?! Фу-у-у-у-у!) Ни одна лампочка не горела, кроме одной, надпись над которой гласила: «Загрузите бутылку воды».
Я хотел сделать лечебное зелье (оно бы мне точно пригодилось), но боялся что-нибудь сломать. Надеюсь, что смогу сделать зелье позднее, если я когда-нибудь разберусь, как «загружать бутылку воды». К сожалению, я понятия не имел ни как сделать бутылку, ни где её достать.
У противоположной стены стоял сундук с надписью «Выдача». Я открыл его в надежде, что в нем что-нибудь осталось, но он был пуст. Эх!
Никаких подсказок для комнаты-замка мне не попалось, но, поскольку комната была безопасной, я решил в ней немного передохнуть и перекусить. После толпы мобов и разочарования из-за отсутствия зелий мне нужен был перерыв.

Пятница

Хорошие новости: я быстро играю в шашки!
Плохие новости: ещё ОДИН вид мобов на меня охотится!

Сегодняшний день был наполнен волшебством, но не в положительном смысле этого слова! Пожалуй, лучше я начну с самого начала…
После зала зелий я нашёл комнату под номером «5». Войдя в неё, я сразу увидел группу селян (как я думал). Но меня мучило смутное ощущение, что дело нечисто.
Вот странности, которые я заметил:
1) В дальнем конце комнаты стоял дом на сваях (в деревнях я подобного не видел).
2) Костры и котлы над ними (селяне готовят?).
3) Тёмно-пурпурные одежды и остроконечные шляпы на всех селянах (это что, новая мода?).
4) Пурпурные глаза (э-э-э-э… пурпурные глаза?!).
Мой мозг стал сигналить, что здесь что-то не так. Очень серьёзно НЕ ТАК. Тут я заметил зеленоватый отлив кожи селян и большие бородавки у них на носах и понял, что это были не селяне — это были…
ВЕДЬМЫ!
Прежде чем я успел что-либо сделать, ближайшая ведьма швырнула в меня бутылку, которая разбилась о землю и обрызгала меня липкой зелёной жидкостью. ОЙ! Как больно!
Моей первой мыслью было: «Беги!» Но потом я подумал: «Оружие «Бастинда»!» Я выхватил из кармана ведро и плеснул в ведьму.
«Получай!» — крикнул я.
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Вода вылилась на землю между нами и слегка оттолкнула нас друг от друга. Мне всё ещё было больно от зелёной жидкости, а вода на ведьму не подействовала! СОВСЕМ! Тут она снова размахнулась и кинула в меня пурпурно-синей жидкостью. Мне надо было убираться оттуда и ПОБЫСТРЕЕ! К сожалению, ноги мои стали словно чугунными и еле двигались! Прежде чем я смог убежать, вторая ведьма подошла ко мне с другой стороны. Я был в ловушке! Мне конец!
Единственное, что меня спасло, — вы не поверите — вторая ведьма! Да, она бросила бутылку в меня, но промахнулась и попала в первую ведьму! Тогда первая ведьма бросила бутылку в ответ и случайно попала в третью ведьму! И все три ведьмы вступили в настоящий бой на бутылках! Вскоре они были так заняты друг другом, что забыли обо мне.
В обычной ситуации я бы уже не только выскочил за дверь, но и отбежал бы на полкилометра, однако в этот раз я двигался, как в замедленной съемке. Тут я вспомнил, что на оторванной странице говорилось о способности молока нейтрализовать действие зелья. Я предположил, что они кидали в меня именно зелья, но спрашивать их об этом не собирался. К тому же ещё несколько ведьм нас заметили и двинулись в нашу сторону, чтобы присоединиться к веселью!
Времени у меня не было, я достал ведро молока из своего расширяющегося кармана и залпом выпил его. Внезапно я снова смог бегать! И очень вовремя! Вновь подоспевшие ведьмы как раз начали кидаться в меня бутылками! Я уклонялся как мог, но всё равно в меня попала одна бутылка с зелёной жидкостью. ОЙ!
Я выбежал в дверь и побежал по коридору! До меня не сразу дошло, что я ЗАБЫЛ ЗАКРЫТЬ ЗА СОБОЙ ДВЕРЬ! Я обернулся, чтобы вернуться. Ведьма вышла из комнаты и направилась прямо ко мне. Я решил, что закрою дверь как-нибудь в другой раз, и побежал в противоположную сторону!
Завернув за угол, я забежал в первую же попавшуюся комнату. Я захлопнул дверь за собой, повернулся и увидел… множество серых панелей! В них был весь пол! Лишь в двух местах пол не был ими покрыт: там, где стоял я, и у противоположной стены. Кроме этого в комнате была серая кнопка и чёрный блок в рамке на дальней стене. Похоже, это была какая-то подсказка, но с такого расстояния я не мог ничего разглядеть.
Секунду я стоял, собираясь с духом. (Ладно, возможно, на это ушло немного больше времени.) Подсказка была мне необходима, чтобы поднять мост, и мне ее не получить, пока я стою на другом конце комнаты. Но я не собирался бездумно бежать по панелям. Учитывая, как мне везет, они могут провалиться вниз — вместе со мной! Нет, я всё сделаю спокойно и медленно (и не подвергая себя опасности).
Я наступил на пластину и быстро отпрыгнул обратно. И я рад, что так поступил, потому что с потолка посыпались НАКОВАЛЬНИ! Одна из них упала прямо на то место, где я только что стоял! Если бы я не отпрыгнул, меня бы расплющило!
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Должен быть какой-то способ попасть на другую сторону — надо лишь найти его.
Я проверил ещё несколько панелей, и снова сверху упали наковальни. Интересно, что, долетев до земли, наковальни ударялись, а потом подскакивали в воздух и парили, словно трофеи, которые выпадали при смерти моба.
Спустя несколько попыток я выявил последовательность, в которой падали наковальни. Этого было достаточно, чтобы мне в голову пришёл план под названием «Шашечки». Я буду уклоняться от наковален вперед и вбок так же, как ходит шашка. Я глубоко вдохнул и отправился в путь через комнату.
Я наступил на первую панель, и дождь из наковален устремился ко мне. Я уклонился вперед и вбок, и меня снова чуть не накрыло «наковаленными» осадками. Я снова уклонился, что вызвало НОВЫЙ дождь из наковален. Чем дальше я продвигался, тем быстрее они падали — всё ближе и ближе за моей спиной. БАМ! БАМ! БАМ! Под конец я перешёл на бег, и всё равно меня чуть не расплющило!
Но я сделал это!
Раньше я смеялся, когда на персонажей мультфильмов падала наковальня. На самом деле это ужасно страшно, когда она нацелена на вашу макушку! Я думал, что со времен дома-кролика мишень с моей головы исчезла, но, похоже, она вернулась.
Тёмный блок оказался обгорелой головой скелета, повернутой на три часа. Ещё одна подсказка для комнаты-замка! Ура! Две головы готово, две осталось!
Я подумал, что время, должно быть, близится к ночи и хорошо бы перекусить. (У меня так разыгрался аппетит после того, как меня чуть не расплющило!) Поэтому я пожевал хлеб, который приготовил в доме‑НЛО.
После небольшой передышки я направился на поиски новых подсказок. Я с радостью бы попробовал использовать те, что уже нашел, но я… э-э-э-э… не совсем знаю, где находится комната-ключ. Я не виноват! Все коридоры на одно лицо, а в нумерации комнат нет никакого порядка.
Да, я потерялся ВНУТРИ здания. Какой позор!

Суббота

Хорошие новости: с загадками дело понемногу продвигается!
Плохие новости: ЕЩЁ ОДИН гигантский монстр!

После перекуса я чувствовал себя отдохнувшим и посвежевшим. К тому же гордился собой, ведь я преодолел падающие наковальни, не превратившись в лепешку. Я был готов к новым приключениям!
Я начал день с того, что нажал серую кнопку в комнате с наковальнями. В результате открылась раздвижная дверь в другой коридор. Я осторожно выглянул и, поскольку ведьм видно не было, решил, что там достаточно безопасно.
Коридор ничем не отличался от других, и вскоре мне попалась очередная комната. Комната под номером «13» снаружи выглядела вполне обычно, но внутри всё было ОЧЕНЬ странно. В комнате было полно коров, овец, свиней и куриц, которые ходили…
ВВЕРХ НОГАМИ ПО ПОТОЛКУ!
Я не мог поверить своим глазам! Это был какой-то сбой в «Майнкрафте»? Комната антигравитации? ЛОВУШКА? Мне не хотелось оказаться на потолке! (Кто знает, смогу ли я оттуда спуститься?!)
Я так и остался стоять в дверях. На стене я увидел рычаг рядом с пурпурным блоком в рамке. Ещё одна подсказка! К сожалению, я не понял, должен ли рычаг быть повернут вверх — как он выглядит от двери — или вниз — как он выглядит для животных, ходящих по потолку!
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Я решил, что придётся мне это угадывать в комнате-замке.
Вернувшись в коридор, я заглянул за угол и увидел ведьму! На мое счастье, она смотрела в другую сторону. Я пробежал мимо комнаты, в которой только что был, и забежал в комнату с цифрой «9» на двери.
Войдя в комнату, я сразу увидел, насколько она ОГРОМНАЯ! Потолок был как минимум на уровне второго этажа! Рядом со входом находились две серые кнопки. Над одной из них был знак «Один слизень», над другой — «Много слизней». У меня не было ни малейшего желания встречаться с любым количеством слизней (помните ливши?), так что я не собирался нажимать ни ту, ни другую кнопку.
Я уже почти вышел из комнаты, когда вспомнил надпись над сундуком из комнаты-замка: «Слизь получи — смелей, не робей».
Я задумался. После зомби оставалось тухлое мясо, а после скелетов — кости. Может, слизь оставалась после слизней? Для «Майнкрафта» это звучало достаточно логично, а я ОЧЕНЬ хотел вернуть мост на место. Поэтому я решил, что можно попытаться.
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Я достал меч и был готов. Признаюсь, я нервничал — ну, вы понимаете, после лившей в первом мире. Я решил нажать на кнопку «Один слизень», потому что в подсказке не говорилось, что слизи надо получить много. И я предполагал, что один слизень лучше, чем много.
Как только я нажал кнопку, воздух в середине комнаты замерцал. Затем самый огроменный на свете слизень появился прямо из воздуха! Я не шучу! Он был больше земляного дома из предыдущего мира!
Вы, наверняка, догадались, что случилось потом… ВЖ-Ж-Ж-Ж-ЖИК! Я выскочил из комнаты ещё до того, как успел закричать!
Представляете, каково это — вляпаться в ТАКОГО слизня?! Наверняка от него можно получить СУПЕРЛИВШИ! И ВСЁ, к чему я прикоснусь в «Майнкрафте», прилипнет ко мне НАВЕЧНО!
Может, я смогу обойтись без слизня? Попробую разобраться с другими загадками, а сюда вернусь только при КРАЙНЕЙ необходимости!
После такой встречи у меня пропало всякое желание исследовать новые комнаты. После суперслизня из ада я не мог заставить себя встретиться с другими монстрами. Какое-то время я бродил по коридору, пока не оказался у входной двери. Я выглянул на улицу, решив, что мне нужен перерыв.
Пока что я нашёл в доме лишь кучу злобных мобов, смертельные ловушки, нового монстра, который пытался меня убить, и самого огромного слизня в мире! Мне нужен был глоток свежего воздуха подальше от всех существ, охотящихся за моей головой!
Но зрелище, представшее передо мной, когда я выглянул на улицу, заставило меня примёрзнуть к месту от ужаса. Скелеты, зомби, пауки, криперы и странники Края бродили, шатались и толкались перед домом во всех направлениях! Их были СОТНИ!
Вдруг они остановились, посмотрели на меня… и бросились в АТАКУ!
Именно в этот момент я решил, что дом с загадками, дразнилками и привидениями не так уж и плох! Я захлопнул дверь! А потом достал четыре блока камней из расширяющегося кармана и забаррикадировал каждую из створок двери. (Так, на всякий случай.)
После этого у меня появилось жгучее желание продолжить искать подсказки!
Поскольку я был рядом с комнатой-замком, я решил использовать уже найденные подсказки в деле. Я направился прямо к головам монстров и попытался понять, что с ними делать. (Я очень надеялся, что разберусь с этим. Мост сам собой не поднимется!)
Все головы в комнате-замке смотрели направо, но найденные мной головы смотрели в другие стороны. Мне совсем не хотелось трогать отрезанные головы монстров, но я не знал, как ещё их двигать. (Мне бы очень хотелось, чтоб в «Майнкрафте» были резиновые перчатки! Хотя, может на мои квадратные руки налезли бы только целлофановые пакеты… Но вы поняли, что я имею в виду.)
Я сжал зубы, протянул руку и ткнул голову крипера. Она повернулась! И она не была липкой и противной! (Хотя нет, немного противной всё-таки была.) После нескольких попыток я смог повернуть головы крипера и обгоревшего скелета так, чтобы они соответствовали изображениям, которые я видел в комнатах. Я наполовину решил первую головоломку!
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Я ОЧЕНЬ надеюсь, что это будет ЕДИНСТВЕННАЯ головоломка, которая мне понадобится, чтобы поднять мост!)

Воскресенье

Хорошие новости: в «Майнкрафте» есть ЕЩЁ ОДНА вкусняшка!
Плохие новости: «Майнкрафт» — очень ДУХовная игра!

Частичное решение головоломки я отпраздновал коротким отдыхом, после чего вновь поднялся по лестнице. Стыдно признаться, но скоро я снова потерялся. (Этим коридорам не помешают указатели или что-нибудь похожее!)
Спустя какое-то время я нашёл комнату, которую раньше не видел — «1». Я открыл дверь и обнаружил банкетный зал.
В комнате стоял большой стол, сервированный для пира, только вместо еды были разложены картинки в рамках. Приглядевшись к картинкам, я обнаружил, что сам не стал бы есть это НИ ЗА ЧТО!
Вот список этой странной «еды».
1) Тухлое мясо! (Никогда больше!)
2) Глаз паука! (Фу-у-у-у!)
3) Противная зелёная картошка (Тьфу!)
4) Круглая желтая рыба (Никогда, НИКОГДА больше!)
5) Светло-коричневый пирог — надкушенный! (На вид он был нормальным, но я не доверял внешнему виду вещей в мире, где есть зелье из бородавок!)
6) Куча всякой гадости, которую и едой-то назвать нельзя!
Ну, хоть еда на столе выглядела гадко, сама комната выглядела очень круто. Её освещали светильники Джека, парившие над столом. Выглядело это всё как Хогвартс на Хэллоуин! Но это ещё не самое главное! Около стены стоял сундук, в котором я нашёл оторванную страницу!
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Круто! У меня ещё оставался сахар из мира дома-НЛО, так что мне нужны были только яйца и тыквы. Я ОБОЖАЮ мамин тыквенный пирог, и если пирог в «Майнкрафте» хотя бы вполовину так же хорош, как её, то это будет очень вкусно!
Других подсказок в комнате не было (к тому же вся эта «еда» в рамках начинала действовать мне на нервы), поэтому я вышел в коридор. Побродив немного, я наткнулся на комнату «3». Прежде чем войти, я прислушался. Мне совсем НЕ ХОТЕЛОСЬ наткнуться на ловушку, монстров, ведьм или найти ЧЕГО ПОХУЖЕ! (Есть ли в «Майнкрафте» что-нибудь ПОХУЖЕ?!) За дверью было тихо, поэтому я открыл дверь (на всякий случай лук я держал в руке). За дверью была ДРУГАЯ дверь.
Я решил, что внутри должно быть что-то крайне опасное, если требуется две двери, чтобы его удержать. Или что-то крайне ценное!
Медленно, осторожно я открыл вторую дверь и увидел комнату, полную…
ПРИВИДЕНИЙ!
Около десяти привидений в доспехах летали по комнате! Не то, чтобы я видел САМИХ привидений, но как еще доспехи могли бы летать?
Хм-м-м-м. Может, в «Майнкрафте» есть костюмы Железного человека?
В любом случае, я не собирался связываться с привидениями! Я закрыл дверь и уже вышел в коридор, когда вспомнил знак рядом с пустой вешалкой в комнате-замке. На нем было написано: «Собери части доспехов златых в комнате, где увидишь ты их». Мне что, надо отобрать золотые доспехи у ПРИВИДЕНИЙ?! Мама!
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Я вновь зашёл в комнату и несколько минут осторожно следил за привидениями. (По правде говоря, я стоял в дверном проеме и был готов в любой момент выбежать из комнаты.) Все летавшие в воздухе привидения носили серые доспехи. И тут я увидел блеск золота! У одного призрака были золотые башмаки. У другого — золотые штаны. У третьего — золотая кольчуга. И под самым потолком я увидел призрака в золотом шлеме!
Значит, я не ошибся — придётся снять золотые доспехи с привидений. Ох!
Я медленно вошёл в комнату. Хорошие новости заключались в том, что привидения не спустились вниз, чтобы наброситься на меня. Плохие новости — они не спустились вниз, чтобы я мог схватить доспехи. И тут мне улыбнулась удача. Привидение в золотых башмаках пролетело почти над полом. Я бросился к нему, прыгнул и схватил драгоценную обувь. ЕСТЬ!
После этого все привидения поднимались вверх, стоило мне к ним приблизиться. (Дурацкий высокий потолок!) Поняв, что допрыгнуть до привидений я не смогу, я придумал план, который посчитал гениальным. Называется он «Ступени и хваталки». Я установлю ступени вдоль стен комнаты — что-то вроде спиральной лестницы. Затем я поднимусь по ним и стяну доспехи с привидений. Легкотня, да? Если бы!
Часть плана под названием «ступени» прошла идеально. А вот с «хваталками» возникли проблемы. Привидения летали так быстро, что я постоянно промахивался и падал! Вскоре «Ступени и хваталки» превратился в «Прыжки и падения»! И да, чем дольше я прыгал, тем становилось больнее. Где-то после миллионного падения мне пришла в голову ещё одна гениальная мысль — стянуть с призраков и серые доспехи, чтобы заменить ими мои чёрные. В мире дома-кролика я носил железный шлем и знаю, что он крепче моих чёрных доспехов. А лишняя защита мне не помешает!
В следующий раз, когда мимо пролетал призрак, я вцепился в серую кольчугу. Но она не отцеплялась! Тогда я с силой дернул серый шлем. Ни малейшего результата. Спустя ещё несколько попыток (и падений), я понял, что привидения позволят мне взять лишь ЗОЛОТЫЕ доспехи. Эх!
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Я провёл ещё несколько часов (как мне показалось) в погоне за летающими привидениями, но в конце концов собрал все части золотых доспехов (и впечатляющую коллекцию синяков).
Быстрый как молния, я побежал по коридору к лестнице и вниз по ступеням в комнату-замок. Я подошёл к вешалке и аккуратно разместил на ней все части золотых доспехов. Как только я поместил последнюю часть — шлем, — часть каменного моста поднялась из лавы! Сработало! Я ждал, когда появятся остальные части, но этого не произошло.
Видимо, придётся мне решить ВСЕ загадки. Что ж, одна готова, осталось четыре.
Я отметил этот «золотой момент» хлебом. Ох, как бы мне хотелось печенья… или торта… или пирога!

Понедельник

Хорошие новости: я на один шаг ближе к тыквенному пирогу!
Плохие новости: как же долго мне пришлось его выжидать.

Сегодня я исследовал очень странную комнату — почти такую же странную, как комната антигравитации! Стоя перед дверью с номером «11», я уже слышал голоса коров, овец, свиней и куриц за дверью. Опасности эти звуки не предвещали, так что я смело открыл дверь. И обнаружил…
Огромный хлев с тарзанками!
Наверное, не очень понятно звучит, поэтому я опишу поподробнее. К потолку были прикреплены тарзанки, на которых вверх-вниз раскачивались коровы, свиньи, овцы и курицы! Они словно были гигантскими живыми йо-йо! (Почему в этом доме животные всё время как-то связаны с потолком?)
Больше всего меня озадачили овцы, потому что они были всех цветов радуги — красные, оранжевые, желтые, зелёные, голубые, синие и фиолетовые! (Я даже немного удивился, что в комнате не было разноцветных овец, вроде той, что я видел в мире дома-НЛО.)
Оторвавшись от раскачивающихся над головой животных, я осмотрел комнату — она была пуста.
Я уже собрался уходить, когда мне в голову пришла очередная гениальная идея. (Обожаю, когда это происходит!) Я мог восполнить запасы молока и собрать яйца! Во-первых, молоко не помешает в случае новой встречи с ведьмами. А во‑вторых, у меня будет уже два ингредиента, необходимых для тыквенного пирога!
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Первым делом я получил молоко. Я подождал, пока одна из коров опустится достаточно низко, и коснулся ее пустым ведром. Легкотня!
А вот яйца? Тут дело сложнее. Поначалу, курицы были не в настроении их откладывать. Я подождал. И ещё подождал. И ЕЩЁ ПОДОЖДАЛ! Если бы я не любил тыквенный пирог так сильно, я не стал бы ждать столько времени.
Наконец одна из куриц снесла яйцо! Оно упало на пол… и пропало! НЕ-Е-Е-Е-ЕТ!
Именно в этот момент я заметил, что пол покрыт чёрным ковром. Я сразу же поднял один из блоков ковра и обнаружил под ним металлическую воронку. Не знаю, к чему она была присоединена, но я не стал ее трогать, чтобы случайно что-нибудь не сломать.
Спустя несколько часов (по крайней мере мне так показалось) я наконец-то поймал яйцо! Не то чтобы курицы их не откладывали. Я просто не успевал добежать до них до того, как они пропадали под ковром!
В любом случае я рад, что стал на один шаг ближе к тыквенному пирогу!

Вторник

Хорошие новости: я нашёл новую по‑ДИСК-азку!
Плохие новости: мне пришлось преодолеть ме-е-е-е-е-едленный спуск.

Сегодня я выпутался из одной неприятной ситуации и сразу же влип в другую.
Выйдя из комнаты йо-йо, я снова увидел в коридоре ведьму. К счастью, она стояла спиной ко мне. Я так устал постоянно убегать при виде ведьмы, что решил перейти в наступление. Я выстрелил в нее из лука и попал точно в цель! Она развернулась и зыркнула на меня. Но вместо того, чтобы атаковать, она задрала нос. Приглядевшись, я увидел, что она пила из бутылки. Должно быть, это лечебное зелье!
Тут мне в голову пришла пугающая мысль — а что если ведьма НЕ МОЖЕТ умереть?! Я решил не ждать ответа на этот вопрос и бросился прочь до того, как она успела бросить в меня своим зельем!
(После этого я больше не тратил стрелы на ведьм, а просто избегал их.)
Я забежал в ближайшую комнату, даже не взглянув на номер на двери. Она была небольшой и узкой, и в ней ничего не было, кроме сундука, стоявшего посередине. Открыв сундук, я обнаружил оторванную страничку и схватил ее. Но прежде чем я смог ее прочитать, пол подо мной раскрылся!
А-А-А-А-А-А-А! Я провалился во тьму!
Летел я недолго и приземлился на что‑то мягкое и липкое. Слабый свет далеко‑далеко внизу позволил мне разглядеть, что я застрял в очень длинной шахте, заполненной… паутиной! ФУ! Я всё ещё падал, но только ОЧЕНЬ медленно.
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Я попытался выбраться наверх, но мне не за что было ухватиться. Тогда я попытался быстрее двигаться вниз, но у меня вновь ничего не вышло. Мне оставалось только ждать, когда закончится этот нереально ме-е-е-е-едленный спуск.
Наверное, я должен быть благодарным за все эти паутины (никогда не думал, что когда-нибудь скажу о ней такое). В смысле, если бы я по-настоящему упал в такую огромную шахту, меня расплющило бы как помидор, сброшенный с небоскреба! Но поскольку падал я жутко медленно, то угрожала мне только смерть от… скуки!
Опустившись примерно на половину шахты, я решил прочитать оторванную страницу из сундука.

[image: ]

Как же глупо я себя чувствовал, что попал в эту «легко избегаемую» ловушку! Я даже не заметил красного свечения вокруг замка! Ну, впредь я буду обращать на это внимание!
Когда я стал приближаться к концу шахты, дела приняли куда более неприятный оборот — я услышал тихий писк! Это могло означать лишь встречу с одними из наиболее противных мобов в «Майнкрафте»…
ЛЕТУЧИМИ МЫШАМИ! (Да, может, они и не смертельно опасны, но они ужасно ПРОТИВНЫЕ! Помните ту летучую мышь, что застряла у меня в волосах? Бр‑р‑р-р…)
Короче, когда я наконец добрался до конца шахты и освободился от паутины, то оказался в одной комнате с СОТНЯМИ летучих мышей! (Ладно, скорее их была дюжина, но это всё равно было на двенадцать больше, чем меня бы устроило!)
В середине комнаты я заметил проигрыватель для компакт-дисков. Возможно, «нужный диск», о котором говорилось в комнате-замке, находится именно тут! Я пригнулся, прокрался под носящимися повсюду летучими мышами и достал диск из проигрывателя.
Ну, по крайней мере, я хотел сделать только это. Но, видимо, моя рука соскользнула с нужной кнопки, и внезапно громкая страшная музыка наполнила комнату! Мыши как будто с ума сошли! Я схватил диск и побежал!
Единственным выходом из комнаты была узкая винтовая лестница. Я бежал по ней всё вверх, вверх и вверх, постоянно поворачивая так, что под конец у меня уже кружилась голова. Наконец я заметил серую кнопку на стене. Я нажал её и приготовился к худшему.
Открылась потайная дверь, и я оказался в коридоре, недалеко от комнаты-замка! Круто! Я бросился туда и вставил диск в проигрыватель. Снова заиграла страшная музыка. И ещё одна часть моста поднялась из лавы!
Успех!
Новая часть поднявшегося моста не касалась предыдущей, но теперь у меня уже были готовы два из пяти участков! Если считать подсказки про головы, то я уже наполовину всё решил! УРА!

Среда

Хорошие новости: я довёл монстра до слёз! (ХИ-ХИ!)
Плохие новости: я встретился с новым ужасным мобом!

Возвращение второй секции моста я отметил завтраком из хлеба! Я хотел остаться в комнате-замке и немного отдохнуть, но спустя пару минут та жуткая музыка стала действовать мне на нервы. Она была похожа на саундтрек из фильмов — перед тем как случится что-то плохое. Я не хотел вынимать диск, чтобы мост не опустился обратно в лаву. Поэтому ушёл из комнаты в поисках новых подсказок.
Но я не успел далеко уйти, прежде чем что-то плохое на самом деле случилось… со МНОЙ!
Я завернул за угол и столкнулся с ведьмой — в прямом смысле слова! Мы не видели друг друга из-за угла и столкнулись! У меня не было времени достать стрелу, поэтому я стукнул её луком. (Мне кажется, это её только разозлило!) Она облила меня зельем — ОЙ! — и я с криками убежал!
Сделав несколько поворотов, я оторвался от ведьмы и вбежал в дверь под номером «12». Я оказался в огромной комнате, но небольшой ее участок, где стоял я, был ограждён решётками. В центре располагалось что-то похожее на теннисный корт с белыми полосами на зелёном полу. (В «Майнкрафте» есть теннис?) Посередине даже был установлен ряд металлических решеток — прямо как сетка.
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В клетке, где находился я, была серая кнопка, несколько знаков и небольшой сундук. Вот что было написано на знаках: «Гастболл! Опасное развлечение для отважных игроков! Попади по мячу, но смотри, чтобы не попали в тебя!»
Знак над сундуком гласил: «Снаряжение».
Знак над кнопкой: «Нажмите, чтобы начать».
Я заглянул в сундук. Там лежала новенькая железная лопата! Прекрасно! Это было куда лучше моей старой каменной лопаты.
В комнате-замке было написано: «У гаста слезу в бою ты отбей». Я понятия не имел, кто такой гаст и почему он должен плакать. (Может, для этого я должен стукнуть его лопатой?)
На знаке рядом с сундуком была надпись: «Бей по мячу». Мне что, надо сыграть с гастом в теннис? Он не умеет проигрывать и заплачет, если я его обыграю? Был лишь один способ это выяснить… Я глубоко вдохнул и нажал кнопку.
Ничего не случилось, и я отправился к клетке на другой стороне комнаты. Может, в том сундуке есть что-то хорошее.
Внезапно я услышал странный писклявый звук откуда-то сверху! Я поднял глаза — зрелище, скажу я вам, было ещё более странным, чем звук! На другой стороне теннисного корта летала гигантская белая голова! Она была абсолютно лысой, а из её нижней части торчали тонкие белые штуки, похожие на щупальца (больше всего этот моб походил на осьминога альбиноса).
Если это был гаст, то имя ему подходило — нечто непонятное, но стра-а-ашное! Он словно вышел прямо из ночного кошмара! (И я наверняка знал, что он ещё не раз появится в МОИХ кошмарах!)
А-А-А-А-А-А-А!
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Не успел я повернуться и побежать, как он открыл свои красные глаза, издал громкий скрипучий вопль и плюнул в меня чем-то, похожим на пылающий шар для боулинга! Я отпрыгнул в сторону, и мяч взорвался на полу! Прямо у входа в зарешёченную часть комнаты! Там тут же вспыхнуло пламя, и я понял, что оказался заперт с этим монстром! НЕ-Е-Е-ЕТ!
Он снова закричал и плюнул в меня! Шар летел прямо мне в голову! Я вспомнил знак — «Попади по мячу, но смотри, чтобы не попали по тебе» — и размахнулся лопатой, словно бейсбольной битой. Я ударил по мячу, он отлетел и взорвался у дальней стены.
Не успел я перевести дух, как гаст направил в мою сторону новый пылающий шар! Я отпрыгнул в сторону и ударил по мячу лопатой.
Гаст летал по комнате, стреляя в меня огненными шарами снова и снова. Иногда у меня получалось отбить их, а иногда — нет. К несчастью, взрывы от неотбитых шаров подожгли пол вокруг меня. У меня кончалось место для отступления! Я не думал, что мои чёрные доспехи огнеупорные, и не хотел проверять это на практике! Мне надо было что-то придумать!
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Слишком поздно! Гаст закричал и снова плюнул в меня! Огонь был повсюду! Я не мог увернуться от огненного шара! Я подождал до самой последней секунды и размахнулся лопатой как можно сильнее. ШМЯК! Шар полетел туда, откуда появился — прямо в гаста! БУ-У-УМ! Гаст мигнул красным, завалился на бок и исчез в облаке белого дыма! ДА!
Поскольку у меня в ведре больше не было воды, я потушил огонь, стуча по земле лопатой. Огонь окружал меня со всех сторон, мне повезло, что я не поджарился, как картошка!
Вместо гаста на полу я обнаружил небольшой белый предмет в форме слезы. Я решил, что это и есть слеза гаста, а значит, я уже наполовину открыл сундук!
Всё, что мне теперь было нужно, это слизь. Звучит легко, правда? Нет, не правда! (Я ведь уже упоминал, что ненавижу слизней ещё со времен встречи с ними в самом первом мире «Майнкрафта»?) Я СОВСЕМ не хотел драться с ними! Но я ХОТЕЛ поднять мост. Эх…
Я взял слезу гаста и мою новую лопату и отправился на поиски комнаты со слизнями. Иногда я натыкался на бродящих по коридорам ведьм, так что приходилось идти в обход, и я добирался целую вечность!
К счастью, гигантский слизень, с которым я встретился пару дней назад, исчез, и комната была пуста. Никогда в жизни я больше не нажму кнопку «Один слизень»! Таким образом, единственным возможным выбором для меня стала кнопка «Много слизней». Я решил, что это означало много МАЛЕНЬКИХ слизней. Уж с ними я справлюсь без особого труда! (По крайней мере я на это надеялся!) Так что я покрепче сжал свой меч, сделал глубокий вдох и нажал кнопку.
Я ожидал, что в воздухе появится стайка мини-слизней и начнет повсюду прыгать. Но вместо этого я увидел что-то совсем запредельное! Передо мной появилась гигантская башня из больших слизней, стоящих друг на друге — словно зелёный и липкий тотем.
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Я был настолько поражен этим зрелищем, что на секунду забыл обо всём и просто смотрел. Но тут вся эта штуковина развернулась и начала прыгать ко мне!
Есть вероятность, что в этот момент я закричал (кого я обманываю — КОНЕЧНО, я закричал) и храбро побежал в ПРОТИВОПОЛОЖНУЮ сторону! Я понятия не имел, как драться с этой… штукой! Я мог бы атаковать нижнего слизня, но тогда вся стопка могла обрушиться на меня. Или я мог бы атаковать верхушку, но тогда меня забили бы нижние слизни. В любом случае, у меня не было времени на обдумывание плана, поскольку столб слизней несся прямо на меня!
Я махнул мечом. ШМЯК! Отпрыгнул и снова махнул — ШМЯК! И ещё раз — ШМЯК!
Последнее, что я хорошо помню, это нижний слизень, исчезающий в облаке белого дыма. После этого всё превратилось в водоворот прыгающих кубов всех возможных размеров. Они были ПОВСЮДУ! Внезапно мне стало наплевать на слизь, сундуки или мост над лавой. Я просто хотел выбраться из этой комнаты живым! (И без лившей!)
Я бегал как сумасшедший, размахивая своим мечом во все стороны, и бил все, что оказывалось между мной и дверью! Я до сих пор не знаю как, но мне удалось выбраться в коридор.
Правда, это был не тот коридор, из которого я вошёл в комнату — видимо, я выбежал из комнаты через ДРУГУЮ дверь.
Ведьм поблизости видно не было, поэтому я решил передохнуть минутку и съесть кусочек хлеба.
Как выяснилось, из этой комнаты я унёс не только ноги, но и кое-что еще. Где-то в процессе битвы со слизнями, мой волшебный карман засосал два маленьких зелёных и липких шарика! Ура расширяющемуся карману! (Я ОЧЕНЬ надеюсь, что это и есть слизь, которая нужна мне для сундука, потому что я вряд ли переживу ещё один визит в комнату слизней.)
Остаток дня мне сопутствовала удача. Я не встретил ни одной ведьмы по пути в комнату-замок. Там пришло время выяснить, действительно ли работают с трудом добытые мной «сокровища». Я положил слезу гаста и слизь в сундук и закрыл крышку. Ничего не случилось. На мгновение я испугался, что мне вновь придется пройти через этот кошмар. Потом средняя часть моста поднялась из лавы. ДА! Осталось решить лишь две головоломки!
Хотя чему тут радоваться? Мне надо решить ЕЩЁ две головоломки. Эх…

Четверг

Хорошие новости: я мудрый!
Плохие новости: шуток у меня не осталось!

Поскольку вчера был сложный день — битва со слизнями, теннисный матч с гастом и всё такое, — я решил сегодня отдохнуть в комнате-замке. Пока я жевал хлеб, мне в голову пришла прекрасная идея: я напишу новую книгу под названием «Мудрость “Майнкрафта”!»
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Я ведь уже записывал мудрые советы тут и там в своих дневниках. А теперь я соберу все крупицы моих знаний о «Майнкрафте» в одной книге! И тогда я смогу похвастаться — то есть поделиться — ими с задирой Дирком, когда вернусь домой.
Встречи с ведьмой, гастом и слизнями вчера вдохновили меня на новые мудрые советы для игроков в «Майнкрафт». Вот некоторые из них.
«Иногда лучше избегать, чем атаковать!»
«Непонимание опасности — лучший источник храбрости!»
«Иногда единственный выход — это бой!»
А может, мне стоит написать ещё одну книгу шуток по «Майнкрафту»? Ведь в моих первых двух книгах шутки были просто обалденными — мне ли не знать! Уверен, что смогу придумать парочку новых!
Сейчас попробуем…
Как в «Майнкрафте» называется привидение со щупальцами?
Гаст!
Э-э-э-э-э… да, пожалуй, писать «Мудрость “Майнкрафта”!» — это более МУДРЫЙ выбор.

Пятница

Хорошие новости: сегодня я много работал ГОЛОВОЙ!
Плохие новости: я чуть было не стал НАМНОГО тоньше!

Сегодня я исследовал не ту часть дома, которую собирался. Увидев бродящую по коридору ведьму, я решил её обойти, но натолкнулся на другую в соседнем коридоре. Или это была одна и та же ведьма? Жаль, что они не носили бирки с именами или одежду разных цветов, как селяне. Тогда мне было бы проще разобрать, где какая ведьма!
Лишь ближе к обеду я добрался до комнаты под номером «15». За дверью ничего не было слышно, но это не доказывало, что там безопасно.
(«Отсутствие опасных звуков не означает отсутствие опасности» — ещё одна мудрость «Майнкрафта».)
Я осторожно зашёл и оказался в конце длинного узкого коридора. Я назвал комнату «Комнатой реки» из-за быстрого потока воды, текущего по длинному каналу в полу. Примерно посередине комнаты вода уходила в туннель под полом. Странно, да?
Тут я увидел у дальней стены сундук и подбежал к нему, надеясь найти очередную подсказку. Однако он был пуст.
Вдруг в дверях появился зомби. О нет! Опять!
Я бросился к выходу, но зомби меня обогнал. Я попытался разобраться с ним с помощью меча — ШМЯК! — но лишь подтолкнул его ближе к двери! В этот момент я услышал клацающий звук за своей спиной, обернулся и увидел скелета с поднятым луком. Я отпрыгнул в сторону в тот самый момент, когда он выстрелил! Стрела просвистела мимо меня и попала прямо в зомби!
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В этот момент появились ещё два зомби! Ситуация стала просто КОШМАРНОЙ! То же самое было в комнате с водой — куча монстров и некуда отступать! Несколько зомби в такой толкучке упали в воду, и их унесло в туннель. Вскоре и я стал отступать к воде. Мобов было слишком много, чтобы я мог от них отбиться!
Потом зомби стукнул меня — ОХ! — и я полетел в воду! Посмотрев в туннель, я увидел, что его дальний конец перегорожен решеткой. Затем стены туннеля пришли в движение и раздавили зомби, упавших в воду передо мной!
А-А-А-А-А-А! Это было хуже, чем та сцена в мусорном отсеке Звезды смерти в «Звездных войнах»!
Я отчаянно искал какой-нибудь люк. Должен же быть способ выбраться отсюда и не стать расплющенным, как блин! Тут я увидел серую кнопку на стене и металлическую дверь рядом с ней!
Позади меня новые скелеты и зомби плыли по туннелю. У меня было лишь несколько секунд, прежде чем течение и мобы столкнут меня в зону расплющивания. К тому же такие металлические двери обычно недолго остаются открытыми! Я знал, что у меня был всего лишь один шанс, поэтому мне надо быть супербыстрым!
Я добрался до двери и нажал на кнопку. ОХ! Выпущенная скелетом стрела угодила мне в спину в тот момент, когда я прыгнул в дверной проем. Зомби тянули ко мне свои страшные зелёные руки. Металлическая дверь захлопнулась у них перед носом! Я был в безопасности! Но это было ОЧЕНЬ рискованно! Если б я промахнулся лишь на секунду, то превратился бы в отбивную!
Я последовал по узкому проходу, сделал несколько поворотов и вышел в небольшую комнату за металлической решеткой. Здесь была лестница, ведущая вниз, и голова монстра в рамке! На этот раз это был скелет, перевернутый вниз головой. Есть! Осталась найти всего одну подсказку!
Я направился прямо в комнату-замок, чтобы воспользоваться найденной подсказкой! Правда «прямо» — не самое подходящее слово, потому что по дороге я умудрился заблудился и наткнуться на ведьму, так что мне пришлось обойти её. Мне надоело уже от них убегать! Если я когда-нибудь снова найду ту комнату с ведьмами, то уж точно захлопну эту дурацкую дверь!
По крайней мере день закончился на хорошей ноте. Я перевернул голову скелета в рамке. Мне надо было найти ещё одну подсказку, и эта загадка будет решена! К сожалению, подсказок по рычагам я почти не видел. Эх!

Суббота

Хорошие новости: Я ЖИВ!!!
Плохие новости: слишком много кошмаров, чтобы их перечислить!

Я начал свой день, завтракая хлебом — кстати, хлеб мне уже порядком надоел — и планируя следующую часть исследования дома. Я назвал ее «Операция “Высота”».
Я был почти уверен (ну, на 60 % уверен), что осмотрел все комнаты на первом этаже, но нашёл далеко не все подсказки. Это означало, что мне надо подняться на второй этаж, чего мне не особо хотелось, так как в кино самые страшные монстры всегда прячутся где-нибудь на верхних этажах. Я попытался придумать другое место для поисков, но не смог. Поэтому пошёл наверх.
Признаюсь, начало операции «Высота» было поистине кошмарным! Когда я добрался до вершины лестницы, практически единственное, что я мог увидеть, это паутины, паутины и ещё раз паутины! Коридоры были целиком покрыты паутиной! ФУ!
Мне совсем не хотелось провести несколько дней, пробиваясь через липкую гадость. И уж тем более я не хотел встречаться с гигантскими пауками!
Единственным местом, свободным от паутины, был небольшой участок коридора с тремя дверьми. Я открыл дверь помеченную числом «16». Комната выглядела абсолютно обычной. Она была почти пустой — в ней был небольшой сундук и рычага на дальней стене.
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Звучит не очень храбро, но эта пустая комната меня нервировала. Некоторые комнаты на первом этаже поначалу тоже были пустыми, а спустя некоторое время становились жутко страшными. Поэтому я хотел побыстрее всё в ней проверить на случай, если появятся монстры. Я подбежал к сундуку и одним движением открыл его. Пусто. По крайней мере на дальней стене висела подсказка — это был повёрнутый вверх рычаг под оранжевым блоком в рамке.
Тут я услышал слишком знакомые стоны и клацающие звуки за спиной. Я достал лук и повернулся. Но то, что я увидел, заставило меня замереть и тупо уставиться вперёд.
Это действительно были зомби и скелеты, только на головах у них были тыквы с вырезанными на них лицами! Шлемы из тыквы?!
К сожалению, тыквы никак не ограничивали их обзор, потому что зомби повернулись и двинулись в мою сторону! К счастью, они были на другом конце комнаты. А вот скелет был прямо перед дверью. Мне придётся с боем прорываться к выходу!
Я выпустил в скелета три стрелы подряд, одну за другой. Все три попали в цель, и скелет исчез в облаке белого дыма. Этого я ожидал. Чего я не ожидал, так это увидеть парящую в воздухе тыкву на том месте, где скелет исчез. Круто! Теперь я смогу сделать тыквенный пирог! (Если выберусь отсюда живым!)
К этому моменту двое тыквоголовых зомби уже почти подошли ко мне! Они шли прямо на меня, но я не отступал. (На кону был тыквенный пирог!) Я ударил одного зомби — ШМЯК! — и оттолкнул его назад! Я ударил другого — ШМЯК! — и он тоже отшатнулся от меня. Хорошо, что зомби не слишком умные. Они продолжали нападать на меня бок о бок, а я бил их мечом, пока они оба не растворились в облаке белого дыма. А я ни царапины не получил! Из зомби тыквы не выпали, но у меня ещё оставалась тыква от скелета (как я думал).
Я обернулся к двери и увидел… тыквоголового зомби, уходящего с моей тыквой! Зомби что, всё подряд воруют?!
Тут в комнате появилось несколько новых зомби и ещё один скелет. У всех на головах были тыквы! Внезапно в «пустой» комнате стало очень тесно!
Наверное, я мог бы добежать до двери и смыться, но я не собирался отказываться от пирога без боя! Но на этот раз я решил воспользоваться мозгами, а не только мечом. Как только зомби меня заметили, я применил тактику «Отступай и приманивай». Я двигался спиной и заманил зомби прямо на линию огня скелета!
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Больше всего стрел попало в зомби, укравшего «мою» тыкву. Вскоре он упал и уронил ее! Это был мой шанс! Я прыгнул вперед, отчаянно размахивая мечом! Двое других зомби отступили, и я пробежал между ними. Я схватил «мою» тыкву… и в тот же момент в меня угодила стрела! БАМ!
Я закричал и со всех ног бросился на скелета! (Не думаю, что мой крик его напугал, но сам я почувствовал себя лучше.) Я рубанул, и скелет упал, прежде чем успел снова в меня выстрелить. Потом я выскочил через дверь и захлопнул ее за собой! ДА! Я был всё ещё жив! Я добыл ещё одну подсказку! И самое главное — у меня была ТЫКВА!
Поскольку удача была на моей стороне, я решил обследовать и две другие комнаты. Пережив последнюю комнату, я думал: «Что там может быть такого плохого?»
(«Уверенность может помочь вам выбраться из беды. Излишняя уверенность может «помочь» вам попасть в беду», — мудрость «Майнкрафта».)
Рядом с дверью в следующую комнату была серая кнопка и табличка с надписью: «Специальный замок для мобов. Нажмите, чтобы открыть». Это было что-то новенькое. Я и не знал, что мобы умеют открывать двери! Внезапно ощущение безопасности куда-то исчезло.
Но я не дал себя остановить. Я нажал кнопку, дверь открылась, и…
на меня выпрыгнул КРИПЕР!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я пробежал половину лестницы, прежде чем понял, что с этим крипером что-то не так. Настоящий крипер:
1) Взорвался бы в коридоре (или, по крайней мере, зашипел бы!)!
2) Погнался бы за мной по лестнице!
И самое главное:
3) У него не было бы РУК!
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Я достал лук и натянул тетиву. Медленно-медленно я поднялся обратно и заглянул за угол. И прямо посередине коридора стояла… еще одна вешалка! Опять я попался! Я-то думал, что после случая со «странником Края» в доме-НЛО этого не повторится! (Я ошибался.)
На этот раз на вешалке были зелёные доспехи, а вместо шлема — голова крипера. (Надеюсь, ненастоящая голова крипера. Фу!)
Комната за дверью оказалась не больше шкафа. Весь ее смысл был в том, чтобы вытолкнуть фальшивого крипера в коридор!
Какая подлая шутка! Задира Дирк наверняка посчитал бы её смешной, но я так точно не думал! (Чувство юмора куда-то пропадает, когда тебе страшно.) Я вспомнил, как в парке аттракционов на меня из шкафа выпрыгнул зомби! Это тоже было СОВСЕМ не смешно!
Меня ещё немного трясло, когда я подходил к последней из трёх дверей — на ней был номер «21». Рисковать я не собирался. Я приложил ухо к двери, но не услышал никаких звуков. Тогда я достал меч и, отойдя в сторону, открыл дверь. Ничего не случилось.
Я осторожно заглянул внутрь и увидел… лестницу. «Комната» оказалась узким началом хода, ведущего вверх. Он напомнил мне лестницу между домом-кроликом и его подвалом. Я надеялся, что в конце этой лестницы меня ждет столько же сокровищ!
Я карабкался вверх, вверх и вверх. Высота лестницы была всего блоков десять, но расстояние кажется намного длиннее, когда постоянно ожидаешь, что какой-нибудь неприятный сюрприз обрушится тебе на голову! (Помните про мишень у меня на голове?)
Комната, которую я видел в конце лестницы, была расположена под самой крышей — я понял это по наклонным потолкам и толстым балкам. В дальнем конце комнаты у открытого окна стоял широкий стол. Капли дождя из окна падали на стол. Где-то прогремел гром.
Позади стола был какой-то блок в рамке. Ещё одна подсказка! Я решил, что это голова четвертого моба, и направился прямо к ней!
Постепенно я стал замечать неприятные намёки на истинную суть этой комнаты.
1) Столы были заполнены мерцающими огоньками и какими-то странными конструкциями!
2) На стенах были непонятные вещи в рамках!
3) Стойка с дымящимися пробирками стояла в углу!
Внезапно на стол взобралась свинья с поводком на шее. Зачем кому-то держать свинью на чердаке? У меня было очень плохое предчувствие насчёт этого!
И вдруг все эти части пазла сложились у меня в голове в единую картинку, и я замер. Я был в лаборатории безумного ученого, точно как в том старом чёрно-белом фильме «Франкенштейн», который я когда-то смотрел с папой.
Я знал, что сейчас случится что-то плохое! Мне хотелось бежать без оглядки, но мне ОЧЕНЬ нужна была подсказка для комнаты-замка! До неё оставалось совсем немного, но я не мог её разглядеть, потому что на пути у меня стояла свинья! Она смотрела на меня, будто ждала, что что-то произойдёт. Я смотрел на неё, надеясь, что не произойдёт ровным счетом ничего!
Какое-то время я так и стоял, пытаясь решить, что делать дальше. Я не хотел подходить ближе к столу, но если эта комната такая же, как и остальные, то чем дольше я жду, тем выше шанс появления монстра! Так и случилось…
БУ-У-УМ! Молния ударила через открытое окно прямо в свинью!
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Когда мои глаза снова смогли видеть после яркой вспышки, я увидел, что свинья исчезла! На её месте было ужасное существо, которого я раньше не видел! Это было что-то вроде…
СВИНОЗОМБИ МУТАНТА!
Монстр пробуждался точь-в-точь как чудовище Франкенштейна в фильме. Это был… Хрюкенштейн!
Мои квадратные глаза вылезли из орбит, когда я его увидел! Голова была наполовину свиной, а наполовину — черепом скелета, и вся покрыта зелёными пятнами! Форма тела была как у зомби, а кожа — розового цвета, как у свиньи. Точнее, часть кожи была розовой. Часть была зелёной, а части вообще не было! Местами торчали белые кости! Это было отвратительно! Но хуже всего было то, что свинья держала в руке золотой меч.
Я замер. Может, если монстр меня не заметит, он не нападет на меня.
Хрюкенштейн издал ужасный хрюкающе-стонущий звук (хрюктон?), развернулся и спрыгнул со стола. Теперь я мог разглядеть рамку! В ней была перевернутая голова зомби. У меня не было времени и дальше её рассматривать, потому что Хрюкенштейн издал новый хрюктон и медленно двинулся в мою сторону!
Я бросился к лестнице и практически скатился по ней вниз!
Я не знал, умеют ли свинозомби спускаться по лестнице или открывать двери, но я не собирался выяснять этого. Я запустил руку в свой расширяющийся карман, достал каменный блок и поставил его перед дверью. Затем я поставил сверху ещё один, полностью закрыв ими дверь (чтобы он наверняка не выбрался).
Сделав это, я со всех ног бросился к комнате-замку, чтобы воспользоваться последней подсказкой с головой монстра!
Я повернул голову зомби, и спустя несколько секунд из лавы поднялась новая секция моста! Я поднял уже четыре из пяти секций!
Конечно же, ЕДИНСТВЕННОЙ секцией под лавой оставалась секция, которая была ближе всего к берегу. Словно дом надо мной издевался. Может, именно поэтому табличка при входе гласила: «Дом с загадками, ДРАЗНИЛКАМИ и привидениями»!
Операция «Высота» была успешной, но очень утомительной! Я использовал все подсказки и всю свою храбрость. Мне нужен перерыв.

Воскресенье

Хорошие новости: я отличный строитель!
Плохие новости: ЛАВА!

Сегодня я ломал мозг и пытался придумать, как перебраться через озеро лавы без моста. Результат? Никакого. Полный ноль! Я не придумал ни единого плана, который мог бы сработать.
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Вот некоторые из моих идей:
1) Тарзан-2 — пролететь над лавой на лиане. Этот план не мог сработать, потому что: А) у меня не было лианы, и Б) даже если бы у меня была лиана, я не смог бы прикрепить её к потолку над лавой.
2) Большой прыжок — выпить зелье для прыжков. План был прост: выпить зелье, разбежаться и перепрыгнуть лаву! Проблема была лишь в одном: машина, делающая зелья, не работала — ей нужны были стеклянные бутылки, а я не знал ни где их достать, ни как их сделать.
3) Поднять паруса! — построить лодку и доплыть до комнаты-острова. Уверен, вы и сами видите, что не так с этим планом: А) я не знаю, как построить лодку и Б) лава, вероятно, подожжет лодку. И когда я уже потерял всякую надежду, мне в голову пришла идея:
4) Соединённые камни — построить свой собственный мост над лавой! Это был гениальный план! И как он мне раньше не пришёл в голову? Ведь именно это я сделал, чтобы пересечь ущелье в мире дома-НЛО! К тому же тут мне придется построить лишь ЧАСТЬ моста!
Я бросился к краю лавы, но внезапно остановился! Я чуть было СНОВА не наступил на пластины, из-за которых всё и началось. К счастью, я вовремя вспомнил о них и остановился всего в нескольких сантиметрах! Я отправился в угол с тремя кнопками и нажал «Отключить панели от мобов». Я надеялся, что услышанный мною громкий «КЛИК!» означал, что пластины отключены.
Я подошёл к одной из пластин и проверил, отключена ли она, нажав на неё своей прямоугольной ногой. Мост никуда не делся! Я осторожно подошёл к самому берегу озера напротив моста. Достав каменные блоки из кармана, я протянул их как можно дальше над лавой. БУМС! Камни прилипли к краю моста! Да! Я быстро установил ещё несколько блоков камней, и вскоре мост был готов!
Я бросился по новому мосту прямо к комнате-острову. К сожалению, моё внимание было так сильно приковано к ней, что я не обратил внимания на едва слышное кликанье. Видимо, это сработал какой-то выключатель, поскольку внезапно лава полилась с потолка на остров! НЕ‑Е‑Е‑Е‑Е‑ЕТ!!! Лава текла по стеклянным стенам, полностью покрывая остров!
В мост была встроена ЕЩЁ ОДНА ловушка?! Кто встроит ловушку в препятствие, в которое уже была встроена ловушка??!! БЛИ‑И‑И‑И‑И-ИН!
Позднее, когда я немного успокоился, я оценил талант строителя ребенка-хакера. Но в тот момент на мосту я был ОЧЕНЬ зол! Я столько вытерпел, столько раз рисковал и всё равно не мог попасть в комнату-остров!
Я медленно поплёлся по мосту к берегу. И вот тогда-то и заметил тонкую леску, натянутую над выстроенной мною частью моста. Она тянулась над всем озером и была прикреплена к стенам. Проходя, я коснулся её и снова услышал тихое «КЛИК!» Так вот почему лава залила комнату-остров! Это я виноват!
Получается, я уже второй раз виноват в том, что случайно не попал на остров! БЛИ‑И-И-И-ИН!
Это был худший день всей моей жизни! (Я не знал, что скоро он станет ещё ХУЖЕ!)
Я прошелся по кликающим панелям и услышал чавкающий звук за спиной. Что на этот раз?! Обернувшись, я увидел, как остатки моста ВНОВЬ уходят под лаву.
НЕ-Е-Е-Е-ЕТ! Только не это! ОПЯТЬ!
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Но я же отключил панели! Неужели их надо отключать КАЖДЫЙ РАЗ, как я захочу по ним пройти? Следующие несколько минут я громко топал и кричал. (Согласен, это характеризует меня не с лучшей стороны.)
Когда я успокоился (вернее — устал), я стал думать, что мне делать дальше.
Поразмыслив немного, я подошёл к трем кнопкам в углу. Я уже нажимал на две из них (с весьма… противоречивыми результатами). Наверное, пришло время нажать на третью. Мост вновь опустился в лаву, поэтому терять мне было нечего.
Надеясь на лучшее, я нажал на кнопку с надписью «очистить». Секции моста вновь поднялись из лавы. ДА! Наконец-то я для разнообразия сделал что-то правильно! Согласен, остров, который был моей целью, всё ещё был покрыт лавой, но по крайней мере мост вернулся. Начало положено.
Я решил, что единственная возможность выключить лавопад — это решить загадку с рычагами и поднять последнюю секцию моста. А значит, мне надо вернуться на первый этаж и найти оставшиеся подсказки. Эх…
Остаток дня я провёл, уклоняясь от бродящих по дому ведьм и повторно проверяя комнаты в поисках подсказок. К сожалению, ни одной новой подсказки мне не попалось.
В данный момент я прячусь — я хотел сказать, отдыхаю — в комнате слизней. Разумеется, я не нажимал кнопок, поэтому нахожусь здесь один, без слизневой компании. Но если слизень или кто-нибудь ещё решит заглянуть ко мне, я более чем готов драпать без оглядки!

Понедельник

Хорошие новости: я выиграл смертельную игру в шашки!
Плохие новости: то, что мне вообще пришлось играть в смертельную игру в шашки!

Сегодня я отправился в комнату-замок, чтобы поискать подсказки в ней. (На самом деле я собирался дергать за рычаги, надеясь, что мне повезет.) В любом случае, там меня ждал огромный сюрприз…
ВЕДЬМА! В комнате-замке! Ой-ой!!!
Я знал, что мне не починить мост, если она рядом. Надо было придумать способ выманить ее из комнаты-замка. Но прежде чем я успел составить план, она увидела меня на ступенях и направилась в мою сторону!
Я достал лук, чтобы выстрелить в неё. Но когда я натянул тетиву и прицелился, она была уже ближе, чем мне хотелось бы. Ведьма швырнула в меня бутылку в тот же момент, когда я выпустил стрелу! Я попал в неё, но ведьма покачнулась, сделала шаг назад и начала пить зелье. О нет! Она лечится!
От её зелья больно не было, но мои ноги снова были как чугунные! Я достал ещё одну стрелу и стал подниматься по лестнице.
Ведьма выпила ещё одно зелье. После этого она бросилась ко мне, я выстрелил… и ПРОМАХНУЛСЯ! Я повернулся и начал с трудом взбираться по ступенькам!
Обычно я мог обогнать любого монстра в «Майнкрафте», который мне попадался. Но не на этот раз! Я двигался словно в замедленной съемке, а она двигалась супербыстро! Рядом со мной разбилась бутылка. ОЙ! Чем бы она в меня ни кинула, было ОЧЕНЬ больно!
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Наконец я добрался до верхушки лестницы и пошёл к ближайшему коридору. Я собирался оторваться от неё, завернув за угол, но ведьма поднялась прежде, чем я успел скрыться из виду. Нужен новый план!
Я двинулся по коридору, пытаясь стряхнуть её с хвоста. Она прилипла ко мне не хуже лившей и продолжала швырять в меня зелья! Я как мог бежал, вилял и ждал, когда же у неё закончатся зелья, но они не заканчивались! Словно у нее был свой расширяющийся карман!
Затем ситуация снова УХУДШИЛАСЬ!
Я свернул за угол и столкнулся с другой ведьмой, которая шла мне навстречу. ОПЯТЬ! К счастью, я отреагировал быстрее её и двинулся по коридору на моих медлительных ногах. Но теперь за мной шли две ведьмы, кидающиеся зельями!
Они гнались за мной по коридорам, не отставая ни на шаг. Я петлял и увертывался. Ведьмы преследовали меня и кидали бутылку за бутылкой.
По счастью, мне очень везло. Они бросали бутылку вправо, а я брал влево, а потом наоборот. Но я понимал, что не смогу вечно от них увертываться.
Тут я вспомнил, что в моем расширяющемся кармане есть молоко! БЛИН! Что ж я раньше о нём не подумал?! Я достал ведро молока и выпил его в несколько глотков. Внезапно я снова смог бегать! Я бросился к ближайшей двери и распахнул ее. Пол внутри был покрыт серыми пластинами!
У меня тут же созрел план. Мне надо быть быстрым (и везучим), но это был мой единственный шанс. Пришло время для смертельной игры в шашки! (Мамочки!)
Я оставил дверь открытой и выглянул в коридор, чтобы посмотреть, далеко ли были ведьмы. Слишком близко! Я нырнул обратно в комнату прямо перед тем, как об дверь разбились две бутылки.
Я стоял в дверях достаточно долго, чтобы заманить ведьм в свою ловушку. Как только они решили поиграть со мной в догонялки, я со всех ног бросился через комнату. Кликанье пластин под ногами отдавалось громом у меня в ушах. Я отчаянно надеялся, что ведьмы всё ещё преследуют меня, но не смел обернуться. Если они попадут в меня замедляющим зельем, пока я бегаю по этим пластинам, мне конец!
Я добежал до стены и лишь тогда обернулся. Наковальни упали туда, где я был секунду назад.
На другом конце комнаты ведьмы двинулись в мою сторону и ступили на пластины. Наковальни посыпались с потолка. В отличие от меня, ведьмы не бежали, поэтому были раздавлены под массой падающих наковален! Пройдя лишь несколько шагов, обе ведьмы пали, оставив после себя облако белого дыма. Успех! Тяжело дыша, я смотрел на результат своего плана. Мне в голову пришло идеальное название для него — «Гингема». Именно так звали сестру Бастинды в «Волшебнике Изумрудного города», и на неё упал домик Элли.
Тут я заметил, что в том месте, где погибли ведьмы, прямо в воздухе над панелями парят несколько предметов. Это были: палка, горсть серого порошка и… стеклянная бутылка!
Это было именно то, чего мне не хватало, чтобы включить машину в зале зелий! Возможно, какое-нибудь зелье поможет мне пройти сквозь лаву!
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Осталось решить вопрос на миллион долларов: как получить бутылку и не быть расплющенным наковальней? Хм-м-м-м-м-м.

Вторник

Хорошие новости: прогресс в зале зелий!
Ещё хорошие новости: рассказ об этом я ОСТРОВ-лю на потом. (Хи-хи!)
Плохие новости: ирония меня БЕСИТ!

День я начал, снова завтракая хлебом и обдумывая проблему с бутылкой. Хлеб хрустел (как обычно), и крошки разлетались во все стороны (как обычно). Но сегодня эти крошки словно напоминали мне о чём-то. И в этот момент всё «упало» (хи-хи) на свои места. Я мог получить бутылку и остаться целым, если бы учитывал последовательность падения наковален!
Во-первых, я удостоверился, что в моём расширяющемся кармане достаточно места. (Хорошо, что я использовал все эти блоки земли и камней в комнате с привидениями!) Затем я побежал по панелям. Наковальни волнами падали с потолка и с грохотом приземлялись… ПОЗАДИ МЕНЯ! Поскольку я бежал от дальнего конца комнаты к входу, наковальни падали туда, где я УЖЕ был, а не туда, где я ДОЛЖЕН был быть. Вероятно, я мог бы пройтись не торопясь и не пострадать. (Но я всё-таки решил, что бежать безопаснее.)
Бутылка попала в мой расширяющийся карман вместе с палкой и странным серым порошком, когда я пробегал мимо них. Я сразу же отправился в комнату с Монстрошлепом‑4000, чтобы наполнить бутылку водой. К счастью, я добрался туда, не встретив ни одной ведьмы. С монстрами внутри комнаты мне связываться тоже не хотелось, поэтому я сразу же прыгнул в воду. Оказавшись на сухой дорожке, я достал пустую бутылку и набрал в неё воды.
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После этого я отправился через секретную дверь в коридор, где была комната с ведьмами. Это отличная возможность раз и навсегда разрешить мою проблему с ведьмами. Но ситуация грозила опасностью — для меня! Комната кишела ведьмами, а дверь всё ещё была широко открыта! Я медленно прокрался по коридору, держа в руках лук со стрелой. Если из дверей появится злая ведьма, я устрою ей радушный приём!
Оказавшись рядом с дверью, я прислушался — всё, что я слышал из комнаты, — это потрескивание костра. Может, ведьм больше нет?! (Хорошо бы!) Но стоило мне расслабиться, как я услышал звук шагов. Моё сердце билось громче и громче с каждым шагом, что я заставлял себя сделать в сторону двери.
Тут я понял, что не могу закрыть дверь, пока мои руки заняты луком. Вот тогда мое сердце РЕАЛЬНО заколотилось. Учитывая, как мне везёт, ведьма появится в тот самый момент, когда я выпущу лук из рук! Шаги были всё ближе. Определенно, ЧТО-ТО шло к двери. Ждать больше было нельзя! Буквально в одно движение я бросил лук, прыгнул вперед и захлопнул дверь. БАБАХ!
Всё! Ведьмы теперь внутри, а я снаружи! УРА!
После такого испытания дорога в зал зелий прошла без приключений, да и разобраться в работе машины оказалось очень просто. Конечно, я всё ещё волновался, что могу что-то испортить, но хотя бы не беспокоился, что на меня нападут.
Во-первых, я внимательно прочёл все знаки. Указания были настолько простыми, что даже я смог разобраться, как поместить бутылку в машину. Затем пришла пора выбрать зелье.
Я вновь посмотрел на каждый знак, пытаясь найти что-то, что поможет мне пройти сквозь лаву. (Или над ней. Или под ней. Главное не способ, а результат.)
Вот список некоторых зелий, из которых мне пришлось выбирать:
1) Прыжки? — Нет.
2) Лечение? — Пока нет.
3) Сила? — Нет.
4) Скорость? — Не сейчас.
5) Дыхание под водой? — Не-а.
6) Ночное видение? — Круто, но пока не нужно.
7) Регенерация? — Очень круто, но нет.
8) Огнеупорность? — ДА!
Если честно, мне очень хотелось выбрать лечебное зелье, но я решил, что лучше избегать причину лечения, чем потом лечиться. Так что огнеупорность мне больше всего подошла.
Я глубоко вздохнул и нажал кнопку под знаком. Раздалась серия кликающих звуков, и вдруг зажегся огонек, осветивший знак «Зелье варится. Подождите». Да! ЗАРАБОТАЛО!!!
Затем свет погас, и раздалась новая серия кликающих звуков — на этот раз они звучали со стороны стены, у которой стоял сундук. На знаке над сундуком было написано «Выдача». Я открыл его, и внутри нашёл бутылку!
Вместо воды бутылка была наполнена светящейся жидкостью, переливающейся оттенками оранжевого и пурпурного. Это действительно ВЫГЛЯДЕЛО как волшебное зелье, но сработает ли оно? Я поспешил в комнату-замок, чтобы это выяснить.
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Отключив панели от мобов (я не собирался ОПЯТЬ совершать одну и ту же ошибку), я смело зашагал по мосту. Я вновь задел леску-ловушку, но решил, что это ничего не изменит. Лава и так лилась на остров сверху.
И вот я стоял перед раскалённой лавой. Пришло время проверить, действительно ли работает зелье, или я навсегда застряну в этом мире. Ох!
Я открыл пробку и выпил всё зелье как можно быстрее. ФУ-У-У! Ужасная гадость! Зелье на вкус было горьким и жгло горло, словно его переперчили. Спустя несколько секунд по моему телу разлилось тепло. Хм, похоже, зелье действительно что-то делало. Чтобы проверить его действие, я подошёл к краю потока лавы и коснулся его пальцем ноги (или правильнее будет сказать — уголком моей прямоугольной ноги?) Ничего не случилось! Ни огня, ни ужасающей боли! ОНО РАБОТАЛО!
Тут я вдруг понял, что понятия не имел, как ДОЛГО будет действовать зелье. Поэтому я глубоко вздохнул и шагнул в бурлящую лаву. Она была тяжелой, и идти сквозь неё было сложно — как будто под водой. Я с трудом передвигал ноги и внезапно… оказался внутри!
В комнате было всё, что мне было нужно: сундуки, стол для крафта, печка, кровать и библиотека со столом с летающей книгой! Название ее было: «“Майнкрафт”: веселье в снегу!» Наконец-то книга с приятным названием! После всех опасностей и страха, которого я натерпелся в этом доме с привидениями, было приятно найти название, которое не выглядело опасным. Раньше мне попадались книги, из-за которых я мог застрять в том мире «Майнкрафта», в котором был, например: «Кролики-убийцы: правда или вымысел?» (Ответ на этот вопрос: «Правда!») Книга в комнате-острове казалась интересной. Конечно, учитывая, как мне везет в «Майнкрафте», там, вероятно, будут чудовища вроде снежного человека. (Или чего похуже!)
В любом случае, летающая книга подождет, потому что пришло время праздновать — в стиле Хэллоуина!
На оторванной странице было написано, что сахар, яйцо и тыкву можно «совместить в любом порядке». Звучало подозрительно просто. У меня была только одна тыква и одно яйцо — и мне стоило больших усилий их достать. Мне совсем не хотелось всё испортить и остаться без пирога!
Поэтому я аккуратно выложил мои ингредиенты на столе для крафта и получил… тыквенный пирог! ВАУ! Это ДЕЙСТВИТЕЛЬНО было очень просто!
Тут я понял, насколько был ГОЛОДЕН! Я умял пирог за несколько секунд. Это было объедение! Мамин всё равно был лучше, но если мне в «Майнкрафте» снова попадутся тыквы, я точно сделаю себе ещё пирогов!
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Перекусив, я проверил сундуки. Пусто. Пусто. Пусто. А последние два сундука напомнили мне о том, как я ненавижу иронию «Майнкрафта». Один был полон яиц, а второй — тыкв.
У меня в расширяющемся кармане всё ещё был сахар, так что я взял несколько тыкв и яиц и сделал себе семь тыквенных пирогов! (Теперь можно сказать, что мой визит в дом с привидениями прошёл не зря!)
Я засунул как можно больше яиц и тыкв в свой карман. Как только добуду ещё сахара, смогу сделать больше пирогов!
Рядом с кроватью была кнопка с табличкой «Убрать лаву». Я решил, что речь идет о лаве текущей сверху, и нажал её. Раздался «КЛИК!» и… ничего. Видимо, это ещё одна «дразнилка» этого дома. (Меня это даже и не удивляет.)
Теперь, когда мой живот был заполнен тыквенным пирогом, а карман полон ингредиентов для него, пришло время поспать! Я не спал с тех пор, как попал в этот мир. Жду не дождусь, когда смогу закрыть глаза!

Среда

Хорошие новости: прочь отсюда!
Плохие новости: хм-м-м… ни одной.

О, сон! Я проснулся отдохнувшим, посвежевшим и полным сил. Затем я съел на завтрак тыквенный пирог! Что бы теперь ни случилось в новом мире «Майнкрафта», я встречу это по крайней мере после полноценного сна и на сытый желудок!
После завтрака я осмотрелся и увидел, что лава с потолка и стен комнаты исчезла! Озеро из лавы, разумеется, никуда не делось, но теперь я мог видеть комнату-замок за стеклом, и там я увидел…
ВЕДЬМУ!
У меня внутри всё похолодело, а она тем временем заметила меня и пошла прямо к мосту! Как только она наступила на панель, четыре секции моста опустились вниз. НЕ‑Е‑Е-ЕТ!
Но тут всё стало ЕЩЁ ХУЖЕ! Когда ведьма вступила на построенную мной часть моста, она задела леску. Лава снова полилась с корабля.
А-Р-Р-Р-Р-Р!
Итак, я заперт в маленькой комнате, покрытой потоком лавы, в подвале дома с привидениями, который, похоже, снова полон ведьм.
Есть ли у меня причина оставаться в этом мире? Нет. Ни одной в голову не приходит.
Что ж, я принял решение, и теперь пришло время действовать. Мне ни с кем не надо прощаться, и я уже упаковал по-настоящему ценные вещи — тыквы и яйца, вы же понимаете!
Пожалуй, пора открыть «“Майнкрафт”: веселье в снегу!» Надеюсь, меня там действительно ждет веселье!
Несколько минут спустя…
О! Как же тут СНЕЖНО и КРУТО!

Конец

Дневник Стива. Холодные игры. Книга 8

Эта книга посвящается ВАМ, наши читатели. Ваша любовь согревает Стива даже в самый лютый мороз!
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Четверг

Что ж, для начала хочу сказать, что… этот мир «Майнкрафта» просто замечательный! (Или лучше будет сказать «зимне-чательный»? Хи-хи.) Снег тут буквально ПОВСЮДУ! Я даже и не знал, что в «Майнкрафте» бывает снег!
Начну сначала…
Когда я открыл книгу «“Майнкрафт”: веселье в снегу!», я сразу же перенесся из ужасного дома с ведьмами и зомби в прекрасную зимнюю сказку! Конечно, первым делом я осмотрелся — нет ли поблизости монстров. Я был готов бежать со всех ног, если увижу гигантского снежного человека! Или снежную королеву! Или злого брата Санта-Клауса! (В «Майнкрафте» можно нарваться на кого угодно.)
К счастью, монстров, мечтающих съесть меня или превратить в леденец, рядом не было. Единственными гигантскими предметами в поле зрения были стоящие тут и там ледяные колонны. Приглядевшись, я обнаружил нечто весьма интересное. В этих гигантских сосульках были ДВЕРИ! Это дома!
Оглядевшись ещё внимательнее, я увидел, что некоторые большие сугробы вокруг на самом деле тоже были зданиями. Они выглядели точно так же, как деревенские дома в других мирах, только они были сделаны из снега и льда, а не из камней и брёвен! И тут я увидел нечто получше… суетившихся повсюду селян! Это была какая‑то снежная деревня!
Как же я рад, что решил спокойно осмотреться, прежде чем убегать и прятаться. Если бы я бегал как сумасшедший по улицам (возможно, крича при этом как девчонка, — вы меня знаете), вряд ли я произвёл бы на селян хорошее впечатление. А мне не хотелось, чтобы они с первой встречи считали меня идиотом. (Наверняка, я дам им ещё много поводов для этого.)
Остаток утра ушёл на то, чтобы исследовать деревню. Я ещё не встречал таких больших деревень в «Майнкрафте». Она была просто ОГРОМНАЯ! Я увидел библиотеку, церковь, мясную лавку, кузницу, несколько огородов и уйму домов. Все дома расположились вокруг больших заснеженных холмов. Посередине деревни протекала река, через которую перекинут шикарный мост. Знаете, почему он был шикарным? Потому что он целиком сделан ИЗО ЛЬДА! Вот это я называю творческий подход!
Но и это не всё, что я нашёл в деревне. Бродя по улицам, я увидел нечто, чего никогда раньше не видел, — и нет, это (для разнообразия) был не новый монстр, готовый меня съесть! Это были… ни за что не догадаетесь — дети селян! Да‑да, дети! Выглядели они точно так же, как и взрослые селяне, просто миниатюрнее. Они очень миленькие (если большие носы и насупленные лица в вашем вкусе, конечно). Они бегали друг за другом между домами и шныряли между взрослыми. Похоже, они играли в догонялки!
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Увидев, как им весело, я решил присоединиться. И они… полностью меня проигнорировали. Селяне учат своих детей не разговаривать с незнакомцами? Если подумать, по меркам «Майнкрафта» я, наверное, выгляжу достаточно странно.
Поскольку участники игры мне оказали такой ХОЛОДНЫЙ приём, я решил оценить ситуацию на местных огородах. Представьте моё удивление, когда я увидел, что ни одно из растений не растёт. Это были всего лишь маленькие ростки! Применив недюжинные навыки сыщика, я быстро вычислил, в чём причина. Вся вода на огородах замёрзла! Может, я и не самый опытный огородник, но даже я знаю, что растениям нужна жидкая вода, а не кубики льда!
Раз уж мы говорим про лёд: на краю деревни я обнаружил замёрзший пруд. Может, я его и не заметил бы, но он был окружен забором. Конечно же, я решил подойти к нему. Вблизи он напомнил мне каток. (Интересно, в «Майнкрафте» кто-то катается на коньках?)
Должен вам признаться. Я как-то раз пытался кататься на коньках, и результат оказался не очень хорошим. Когда я был маленьким, мама отвела меня на каток. И одного этого раза мне хватило на всю жизнь! Большую часть времени я провел сидя на льду на попе. Я даже стоять не мог, не то что кататься! Вкратце мой день можно описать так: ПЛЮХ! ОЙ! ПЛЮХ! АЙ! ПЛЮХ! ОЙ‑ОЙ! Лично я считаю, что виноваты во всём этом слишком скользкие и узкие коньки.
Но тут я вспомнил, что в «Майнкрафте» у меня большие прямоугольные ноги с большими квадратными ботинками — идеальная обувь для катания на льду! Я прошёл через ворота в заборе, осторожно встал на лёд, оттолкнулся… и не упал! Это было ОБАЛДЕННО! Я катался по всему пруду — прямо, направо, налево — и не падал! А лёд в «Майнкрафте», между прочим, очень скользкий! Спустя какое-то время я набрался смелости и начал поворачивать, прыгать и даже кружиться! И знаете что? Я ни разу не упал. НИ РАЗУ! В «Майнкрафте» я был бы олимпийским чемпионом по фигурному катанию!
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Вдруг во время одного из моих пируэтов я почувствовал острую боль в ноге. Я что, подвернул лодыжку? (Разве у моих прямоугольных ног есть лодыжки?) Я опустил глаза и увидел стрелу, торчавшую у меня из ноги!
Я выхватил свой верный лук и огляделся в поисках скелета, посмевшего на меня напасть. Я достаточно быстро увидел белую черепушку, выглядывающую из-за высокого дерева. Так просто это ему с костлявых рук не сойдет! Я натянул тетиву и прицелился. Только я выпустил стрелу, как БАМС! ОХ! Что-то врезалось в меня, и я покатился по льду. Подняв глаза, я увидел ещё двух скелетов, целившихся в меня из тени! Один из них оказался … э-э-э-э… ещё более мерзким, чем обычно. На нём были серые грязные тряпки, а череп прикрывала наполовину сгнившая шапка. ФУ! Не знаю, что было страшнее — его пустые белые глаза или лук, которым он целился прямо в меня!
Так, новый план…
БЕЖАТЬ!
Только оказалось, что это проще сказать, чем сделать. Понимаете, я был на одном конце пруда, а ворота — на противоположной от меня стороне. Как раз рядом со скелетами! Я не собирался бежать навстречу черепоголовым, чтобы им было проще в меня попасть!
Я решил, что если не могу попасть к воротам, значит, мне придётся соорудить свой собственный выход. Я схватил топор и стал стучать по ближайшей доске в заборе.
Уже спустя пару секунд, в нём появились трещины. «Скоро я отсюда выберусь!» (Так думал я, но вы же понимаете, что у меня по‑простому не бывает.)
БАМС! ОХ! Стрела попала в меня и оттолкнула от забора, который я бил. О нет! Все трещины исчезли! В этот момент я понял, что мой план не сработает. Черепоголовые превратят меня в человека — подушечку-для-иголок прежде, чем я смогу прорубить забор насквозь.
Поэтому я срочно придумал новый план. Который на самом деле был старым планом — БЕЖАТЬ! Я со всех ног бросился к воротам!
Стоит признаться, в моём плане было несколько недочётов.
1) Чем ближе я подбегал к воротам, тем ближе я подбегал к скелетам.
2) Стрелы летели мне прямо в лицо.
3) Стрелы летели мне прямо в лицо. (Такой серьёзный — и страшный — недочёт можно и повторить!)
К счастью, в дело включился мой великолепный инстинкт самосохранения. Я вилял по льду как только мог: скользил то вправо, то влево, то вправо и сразу влево… И это явно сработало, потому что, хоть в меня и целились целых три скелета, все стрелы летели мимо! (Ну, почти все.)
Вы не поверите, но уклониться от стрел было не самой сложной частью моего плана. Самой сложной было ПОПАСТЬ В ВОРОТА! Звучит просто, правда? Открой ворота и выйди. Но помните, как я говорил, что лёд в «Майнкрафте» очень скользкий? Так вот, я не преувеличивал. Я без проблем открыл ворота, но поскользнулся и проехал МИМО них! И пока я разворачивался и ехал назад… БАМС! Мне в спину угодила ЕЩЁ ОДНА стрела! От удара я поехал по льду быстрее… и СНОВА проехал мимо ворот! Даже по моим меркам это был уже перебор!
У меня ушло ещё две попытки, чтобы кое-как выбраться за ворота. Но стоило мне шагнуть на твёрдую почву, как БАМС! ОЙ! Я посмотрел вниз и увидел, что от торчащей из меня стрелы в стороны расходятся какие-то странные противные линии. В «Майнкрафте» есть отравленные стрелы?! Потом стало ещё хуже. Внезапно я почувствовал, что бегу словно сквозь желе. Ощущение было точно таким же, как от зелья ведьмы в предыдущем мире! А я-то надеялся, что это не повторится!
Под градом стрел я со всех ног побежал в деревню. Хотя из-за отравы, да ещё и на моих квадратных ногах, быстрый бег был похож скорее на замедленную прогулку вразвалочку.
Оказавшись в безопасности, я решил осмотреть себя на предмет повреждений. Должен сказать, что результат оказался неутешительным. Стрелы торчали отовсюду. Я действительно стал человеком — подушечкой-для-иголок! Но это не худшее! Хуже всего, что мои чёрные ботинки и кожаные штаны ИСЧЕЗЛИ! Я не мог поверить своим глазам! Их просто не было! Они испарились!
(Хорошо хоть, оставался ещё кожаный шлем, защищавший мою голову и — я уверен — нарисованную на ней мишень!)
Если подумать, то мне повезло. Задержись я на катке ещё хоть ненадолго, то живым я с него уже не выбрался бы! Да, можно сказать, что я успел сбежать в посЛЕДний момент.
Погоревав о своих потерях, я заметил, что стало темнеть. Мне требовалось найти укрытие на ночь, но с этим была проблемка… я постоянно терялся в деревне! Да, я знаю, что ориентирование на местности не самая сильная моя черта, к тому же все ледяные дома казались одинаковыми, улицы — узкими и запутанными, да ещё и сугробы… Короче говоря, потеряться в деревне было проще простого!
К счастью, мне в голову пришла гениальная идея. Когда я выбрал здание для ночлега, я пометил его, положив рядом с дверью тыкву. Теперь я всегда найду его, потому что это единственная тыква во всей деревне! Умно, да?
И угадайте, на какое здание пал мой выбор? Правильно — на библиотеку! Точно так же, как и в мою первую ночь в «Майнкрафте». Но на этот раз я не стану всю ночь дрожать в углу. Каким же я был трусишкой!
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А-А-А-А-А-А-А-А! (Да, я прячусь в углу.)
Тут страшно! РЕАЛЬНО страшно! По десятибалльной шкале — все 100 баллов! И знаете почему?
Потому что в «Майнкрафте» есть… СНЕГОВИКИ-УБИЙЦЫ!
Серьёзно! Все началось с того, что странник Края поднял мою тыкву. (Я знал, что они воруют блоки земли, но, оказывается, и тыквы тоже!?) От того, что случилось дальше, по моему прямоугольному телу пробежали мурашки. Походив с тыквой в руках туда-сюда, странник Края положил её на землю рядом с сугробом. Внезапно сугроб… ВСТАЛ! Да-да! Он превратился в снеговика с головой-тыквой! Выглядел он как ужасный снежный монстр!
Как я и говорил, снеговик-убийца!
Странник Края закричал и исчез. (В тот момент я очень пожалел, что не могу сделать так же!) И тут снеговик повернулся и уставился прямо на меня! Я не стал ждать, что он сделает дальше, и отпрыгнул от окна.
Спустя пару минут в дверь заколотили зомби, так что я поставил перед дверью пару булыжников. (Так, на всякий случай.) Теперь сижу в углу и жду, когда наступит утро. (Да, всё как в старые добрые времена.)

[image: ]

Пожалуй, стоит составить план (если я всё-таки выживу). Вот краткий список того, что надо будет сделать.
1) Операция «Снежный ком»: избежать встречи со снеговиком-убийцей или избавиться от него. Тот, кто создан странником Края, не может быть хорошим, правда?
2) Операция «Водные процедуры»: заменить лёд в огородах водой. Вроде ничего сложного, да?
3) Операция «Марко Поло»: Найди дом ребёнка-хакера! В зависимости от того, как будет развиваться ситуация со снеговиком, возможно, летающая книга мне понадобится раньше, а не позже!
Эх, печеньку бы сейчас!

Пятница

Хорошие новости: я ещё жив!
Плохие новости: я голый! (Ну, образно выражаясь.)

Сегодняшнее утро я провёл на пороге библиотеки. Да, это звучит довольно скучно, но я хотел целиком и полностью удостовериться, что горизонт чист. Я пока ещё не встречался со снеговиком-убийцей и планировал в дальнейшем с ним не знакомиться. На некоторые вопросы у меня не было ответов. Растаял ли снеговик на рассвете, когда зомби и скелеты сгорели? Ушёл ли он из деревни? Или где-то прячется и ждёт меня?! Я не знал и знать не хотел. (Выглядит как паранойя, но на меня уже много раз нападали из засады — и последний раз вчера!)
Так как странник Края стащил мою тыкву, мне нужно было придумать, как ещё отметить библиотеку. Поэтому, стоя на пороге, я вставил целую кучу факелов вокруг двери. (Считаю, что слишком много факелов не бывает.)
Решив, что нахожусь в полной безопасности, я отправился к ближайшему огороду, чтобы начать операцию «Водные процедуры». Я придумал прекрасный план, чтобы избежать встречи со снеговиком‑убийцей: проберусь через туннель, проходящий под одним из холмов! Умно, да? НЕТ! Я был примерно на середине туннеля, когда услышал один из самых нелюбимых мной звуков… стоны зомби! Стоны отдавались эхом по всему туннелю, поэтому невозможно было понять, откуда они исходят. Я остановился, достал свой лук и замер в ожидании. Ждать пришлось недолго…
Пылающий зомби шёл по туннелю прямо на меня! И если вы думаете, что это плохо, то спустя минуту все стало ГОРАЗДО ХУЖЕ! ДРУГОЙ пылающий зомби появился с ДРУГОЙ стороны туннеля и тоже направился ко мне! Я был в ловушке! И мне совсем не хотелось превратиться в шашлык от встречи с горящими зомби!
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Но тут моя проблема обострилась — огонь потух! Конечно, я теперь не сгорю, но и зомби не сгорят, а значит, мне придётся одному с ними справляться! (Эх, в этот момент я не отказался бы от помощи Гудини!)
Мои зубы застучали от страха. Но сердце стучало ещё быстрее! Надо было срочно что‑то предпринять, или я окажусь закуской для зомби! Поэтому я бросился на первого зомби, размахивая мечом, как безумный. ШМЯК! К сожалению, я подбежал к нему слишком близко, и он смог дать мне сдачи. ОЙ! Как же больно! Зомби отступил назад, и я решил не давать ему другого шанса ударить меня. Я снова стал атаковать, размахивая мечом изо всех сил! Раз за разом я бил его, пока он не исчез в облаке белого дыма.
Я обернулся, чтобы узнать, как близко ко мне подобрался второй зомби… и оказался с ним нос к носу! Если коротко описать наш бой, то это было примерно так: БЭМС! ОЙ! ШМЯК! ШМЯК! БЭМС! ОЙ! ШМЯК! ШМЯК! ШМЯК! Облако дыма! Фу-у-у-ух!
Думаю, вы не удивитесь, когда я скажу, что решил держаться ПОДАЛЬШЕ от подобных туннелей. Может, в теории они и помогают сократить путь, но на практике у меня чуть жизнь не сократилась!
И, кстати, что тут за зомби такие? Избавиться от них было не сложнее, чем раньше, но били они ОЧЕНЬ сильно! В «Майнкрафте» водятся суперсильные снежные зомби? Тут я посмотрел на себя — проверить, все ли конечности на месте, — и понял, что у меня проблемы.
Все мои доспехи ИСЧЕЗЛИ!
Зомби даже шлем мой сломали! БЛИН! Благодаря черепоголовым и мёртвоголовым я остался в своей старой одежде без какой‑либо защиты! Теперь мне надо быть особенно осторожным при встрече с монстрами.
Я решил не задерживаться в Туннеле смерти и побежал к огороду. Он оказался большим — восемь рядов растений и два ряда льда (который должен быть водой). К сожалению, все растения, как я уже говорил, оставались маленькими ростками.
Чтобы они вновь начали расти, мне надо было растопить лёд. Но как? Лавой? Горящими зомби? Огнеметом?! В голове у меня возник образ полыхающего огорода, и я решил, что безопаснее будет разбить лёд.
В реальной жизни я несколько раз очищал двор ото льда. Это не особо весело. Честно говоря, это долго и скучно. Я достал кирку и приготовился скучать весь день, раскалывая лед.
ХРЯСЬ! ХРЯСЬ! ПЛЮХ! Блок льда разбился всего лишь от двух ударов кирки. Так просто! А под ним была настоящая вода! Спустя всего несколько минут я превратил весь лёд в огороде обратно в воду.
Я обежал оставшиеся два огорода и повторил процесс. Все оказалось куда проще, чем я ожидал. Даже то, что я упал в воду раз или два (ну ладно, два), не сильно меня огорчило. Можно сказать, что дела у меня ТЕКУТ отлично. (Хи-хи.)

Суббота

Хорошие новости: бесплатная еда!
Плохие новости: УШАСТ-ная встреча!

Мне кажется или «Майнкрафт» рассматривает любое удачное решение как повод подкинуть новую проблему? Сейчас объясню подробнее.
Ранним утром я вышел из библиотеки. Ну как — ранним. Когда дважды (и даже трижды) удостоверился, что окружающая территория на 100 % свободна от монстров. Знаете, что ещё было на 100 % свободно? Огороды… от воды! Да, блоки воды СНОВА замёрзли! Этот мир настолько холодный или дело в чем-то еще? Это дело рук злой матери-природы «Майнкрафта»? Подлая шутка снеговика-убийцы? Проделки суперзлодея с замораживающим лучом?
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Но это ещё не самая большая проблема. Я был в огороде рядом с катком, когда внезапно увидел самого разрушительного моба во всем «Майнкрафте»…
Кролик!
Знаю, большинство людей сейчас подумают: «Ой! Всего лишь симпатичный маленький кроличек». НЕТ! Я по себе знаю, какой хаос они могут устроить на огороде! И не будем забывать о кролике-убийце!
Короче, этот маленький коричневый ушастый монстр запрыгнул прямо в огород и посмотрел на меня, раздувая ноздри. Он явно надо мной издевался. К тому же я знал, что кролики в одиночку не работают. Если увидел одного, значит, поблизости прячутся и другие. Я с ними уже натерпелся в мире дома-кролика, и НЕ ХОТЕЛ снова через это проходить!
Я не дам этому кролику ни единого шанса съесть мою еду — э-э-э-э… я имел в виду, еду селян.
Я достал морковку и, приманивая ею кролика, отвёл его как можно дальше от огорода.
Потом я взялся за работу. Надо было построить стены вокруг огородов, чтобы защитить их от этих ушастых созданий. Я знал, что из земли стены строить нельзя, потому что ее может украсть странник Края. Я покопался в своем расширяющемся кармане, достал блоки булыжников и быстренько построил первую стену. Теперь огород был кроликонепроницаемый! Одна маленькая проблема — он также был селяненепроницаемый. Нужна была дверь.
Остаток дня я провел, лазая по деревне в поисках дверей, которые мог бы «одолжить» для огородов. Не судьба. Все двери, что мне попадались, были установлены в зданиях, которыми селяне пользовались. Дважды я видел, как они забегали в дома — ледяные столбы и захлопывали за собой двери. А все из‑за дурацких зомби в шлемах! Каждый раз я вступал в дело. Для начала я стрелял в зомби стрелой — чтобы привлечь к себе внимание и упростить задачу. Потом ждал, пока моб подойдет ко мне, и приканчивал его своим железным мечом. (Ура мечу!)
Когда я разобрался с последним зомби и думал, что теперь все в безопасности, я вдруг заметил снеговика-убийцу! Поскольку я явно выполнил свою дневную норму по уничтожению монстров, я изменил маршрут, чтобы с ними не сталкиваться. Ух ты, я, наверно, круто выгляжу — словно у меня все под контролем. Если о моих приключениях в «Майнкрафте» будут снимать фильм, я именно так все и опишу. Не буду упоминать, как завернул за угол и чуть не столкнулся со снеговиком-убийцей, после чего с криками побежал в другую сторону, пока он меня не… хм… Не знаю, что именно он со мной сделал бы. Кинул бы в меня снежком? Отморозил бы нос? Превратил в сосульку? Короче, не знаю, что именно он со мной сделал бы, но точно что‑то плохое!
Вернемся к нашим дверям. Мне улыбнулась удача там, где дверей даже не было, — в кузнице. Я обнаружил сундук, в котором лежали четыре зелёных ростка, три буханки хлеба и два красных яблока. И кроме того там была оторванная страница:
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Что «лучше»? Может быть, положить целую страницу?! Иногда мне кажется, что эти страницы специально так обрываются, чтобы меня позлить.
В любом случае, я был почти уверен, что знаю ингредиенты на картинке — нити и слизь. А вот чего я не знал, так это зачем мне поводок. То есть с Брыком в мире скачек он мне очень пригодился бы. Но в этом мире? Никакого толку.
Ну зато я хотя бы разжился бесплатной едой! Время набить живот!

Воскресенье

Хорошие новости: я очень от‑ДВЕРЬ‑ственно (ответственно, хи-хи) подхожу ко всему!
Плохие новости: у меня слишком много вещей! (Кстати, мама дома меня за это часто ругала.)

Угадайте, что я сделал? ДВЕРИ!
Вчера ночью я решил попытать удачи и самостоятельно сделать двери на столе для крафта. Ну что в этом может быть сложного? В конце концов, у меня были доски и палки и куча свободного времени. И я решил экспериментировать, пока у меня не получится сделать дверь. И всего лишь 1199 попыток спустя (по моим ощущениям их было никак не меньше) я создал три двери! Лишь одна маленькая проблема: я не мог взять их со стола для крафта! Мой расширяющийся карман перестал расширяться! (Видимо, я больше не могу называть его расширяющимся карманом.)
Но тут случилось странное — только я запустил руку в свой карман, чтобы освободить в нём место, как все мои двери развалились на части! Доски и палки залетели обратно на свои места в кармане. Я спокойно проанализировал ситуацию и нашёл разумный выход из неё. Ладно, кого я обманываю? Я взбесился и стал выкидывать из кармана всё, что попадалось мне под руку. В этот момент я случайно изобрел дурацкую игру под названием «Выходит и входит!» Всё, что я вытаскивал из кармана, отталкивалось от пола или стен и залетало обратно! Инструменты, блоки, еда, перья и даже тухлое мясо летали по всей библиотеке! Зрелище было не из приятных. Но как бы быстро я ни выкидывал вещи, они сразу же залетали назад. Хотите узнать почему? Потому что я полностью забыл, что мой расширяющийся карман действует как пылесос!
Я был зол и пристыжен. (Уверен, если бы задира Дирк это увидел, он покатился бы со смеху!) К сожалению, мой приступ негодования продолжался куда дольше, чем надо. Лишь когда я остановился перевести дух, мне в голову пришло логичное решение. Это было похоже на одну из тех хитрых задачек, которые мистер Андресс задавал нам на математике. Он всегда говорил: «Сложная задача — это всего лишь замаскировавшаяся легкая задача». Я подумал минутку и выпил два ведра молока. Взяв пустые ведра, я сложил их вместе. Вуаля! Место освободилось! (Одно ведро молока я оставил на случай непредвиденной встречи со снежной ведьмой. А вдруг?)
Я снова сделал двери, засунул их в мой расширяющийся (снова) карман и отправился к обнесённому стеной огороду. С помощью кирки я сделал дыру в стене и водрузил в неё дверь. Победа!
Один огород готов, осталось всего два. К сожалению, у меня было недостаточно булыжников, чтобы построить ещё два забора. Я напряг мозг в поисках решения моей строительной проблемы. К сожалению, на ум приходил лишь один ответ: добыть ещё булыжников в пещере.
Признаюсь, проблема была не столько в том, что мне не хватало булыжников, сколько в том, что я не хотел идти в пещеру! Но разве можно меня винить? Хоть в одной пещере в «Майнкрафте» у меня прошли дела гладко? Ни в одной! А в последний раз, когда я оказался под землёй, — буквально вчера — мне пришлось биться с двумя горящими зомби! Одновременно!
Но поскольку других идей у меня не было, я собрался с духом, чтобы пойти и добыть себе булыжников. Уверенной походкой я отправился на поиски пещеры. Выбрал самую большую, самую хорошо освещённую и нестрашную пещеру и осторожно заглянул внутрь. И прямо на меня посмотрела… противная зелёная морда! Да, крипер ждал меня у самого входа!
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Я передумал заходить в пещеру. Конечно же, я со всех ног бросился обратно в библиотеку! Уверен, мне придет в голову новый план. Например, у меня много палок, костей и тухлого мяса. Может, из них стену построить? Эх…

Понедельник

Хорошие новости: новый монстр?
Плохие новости: игра в снежки?

Да, посмотрев на мои новости, вы можете подумать, что я их перепутал. Но это не так.
Начну сначала…
Когда я проснулся, мне в голову пришёл гениальный план, как избежать встречи с крипером в пещере: я вообще не буду связываться с пещерами! Вместо того чтобы бегать в какой-то полной мобов пещере, вырою собственную шахту! Что тут может быть сложного?
В детстве я смотрел очень много передач о стройках. В одной из них рабочие снимали слой грунта с горы, чтобы добраться до минералов. Я тоже так сделаю! Буду копать землю, пока не доберусь до камней. Поскольку крыши у шахты не будет, в нее попадёт солнечный свет, и монстры туда не заявятся. Нет монстров = нет проблем! Я назвал свой гениальный план операцией «Землекоп».
Но прежде чем приступить к выполнению этой (блистательной) операции, мне надо было решить одну проблему. Мой расширяющийся карман снова был полон и не расширялся! В нём не было места для блоков земли или булыжников!
Как же не вовремя!
Тут я вспомнил о сундуке в кузнице. Уверен, кузнец не обидится, если я на время «одолжу» его, чтобы складывать свои вещи. Но сначала мне надо освободить место в кармане, чтобы положить туда сундук!
Я не стал терять время на игру в «Выходит и входит!» Нет, одного раза мне хватило. Так что я просто зашёл за библиотеку и достал всё, что вряд ли мне понадобится в ближайшее время: тухлое мясо, кости, палки и всякое такое.
Затем я побежал в кузницу и забрал сундук.
Я почти вернулся в библиотеку, когда увидел… не знаю, что это было. Оно было высокое, как странник Края, но широкоплечее и накачанное, как огромный культурист на стероидах! И на вид оно было металлическим. Но особенно у существа выделялось (кроме огромных мускулистых рук) страшное лицо с красными глазами! Что бы это ни было, оно не выглядело довольным!
Ну отлично! Я нашёл ЕЩЁ ОДНОГО монстра, который не горит на солнце! Сначала снеговик-убийца, а теперь какой-то металлический Франкенштейн! (Метал-штейн?) И, конечно же, я нашёл его тогда, когда остался без доспехов! Вот невезуха!
И тут он пошёл в мою сторону! Я не стал его дожидаться, а повернулся и бросился наутек! Мимо меня пробежала кучка детей — прямо к монстру! О нет! Он их растопчет! Или раздавит! Или съест?! Я выхватил меч и бросился за ними! Я собирался остановить этого Франкенмонстра, даже если это будет последним, что я сделаю в этой жизни!
То, что я увидел, заставило меня остановиться. Метал-штейн стоял над детьми, его длинные ручищи тянулись к ним! А дети просто смотрели на него, стоя на месте! Я хотел крикнуть, чтобы они бежали, когда заметил что-то красное в руке гиганта.
Это был цветок!
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Один из детей подошёл поближе и взял цветок. Потом они снова стали гоняться друг за другом и побежали дальше по улице.
Что это было? Монстр, который хорошо относится к детям? Наверное, тогда он не монстр. (С этого момента я буду называть его Фрэнк.)
Я внимательнее рассмотрел лицо металлического гиганта — его тяжёлую монобровь и большой нос. Внезапно всё стало понятно. Конечно, он хорошо относится к селянам, он же выглядит как они! Только выше. И в два раза шире. И сделан из металла?
Тут он повернулся и посмотрел на меня. На этот раз я увидел не злого монстра, а доброго железного здоровяка с лицом селянина. Но оставался вопрос: что ОН видел, когда смотрел НА МЕНЯ? Считал ли он меня угрозой?
Секунду он смотрел, а потом развернулся и пошёл в другую сторону. Фу, пронесло!
После всей этой нервотрёпки донести сундук до библиотеки и сложить в него свои лишние вещи было плевым делом. Я даже представить не мог, как много вещей влезает в мой расширяющийся карман!
(На заметку: когда вернусь домой, надо не забыть вынуть всё из кармана до того, как мама попытается постирать эти штаны. Потому что все эти вещи точно сломают нашу стиральную машину!)
Утро ещё не закончилось, и я решил приступить к операции «Землекоп». Я выбрал ровный открытый участок поблизости от обнесенного стеной огорода и начал копать. И тут случилась абсолютно шикарная вещь. Когда я ударил по земле лопатой, блок снега разбился, а на его месте появились два снежка! Дальше — лучше! Взяв один, я кинул его в стену огорода. Вы понимаете, что это означает… снежковое побоище!
Я как сумасшедший стал бегать по полю, разбивая снег. Несколько минут спустя мой расширяющийся карман снова был набит до отказа — снежками!
В нём снова не было места ни для булыжников, ни для земли, но я не собирался выкидывать снежки. Кто знает? Может, они пригодятся мне в битве со снеговиком-убийцей? Я решил сложить их в сундук и потом решить, что с ними делать.
Пока я относил снежки в библиотеку, пошёл снег, и к моему возвращению на место будущей шахты все расчищенные мной блоки снова оказались под снегом. Серьёзно?! Да что это за место, где даже погода против меня?! Как я могу хоть что-нибудь сделать, если погода все портит? Сначала замёрзшая вода, а теперь заснеженное поле!
А-А-А-А-А-А-А! ХРЯСЬ!
Да, согласен, бить лопатой по сугробу, рядом с которым я стоял, было несколько по‑детски. Зато результат неожиданно оказался очень классным. Разбитый мной блок снега превратился в ЧЕТЫРЕ снежка! Мой мозг стал бешено работать, и внезапно наступил момент, когда ученые обычно кричат: «Эврика!» (В моем случае это, правда, было: «Ни фига себе!»)
Я бросился обратно в библиотеку и вывалил снежки на стол для крафта. Если моя догадка верна, я избавлю себя от долгой и нудной работы, а заодно уберегу от опасностей, которые могли бы меня подстерегать во время этой работы. (В «Майнкрафте» всегда может случиться что-то опасное, уж я-то знаю!) После нескольких попыток и комбинаций я успешно создал… блок снега! Пришло время для последнего теста. Я поднял лопату и… ХРЯСЬ! Над местом, где только что лежал блок снега, висели в воздухе четыре снежка.
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Круто! Это означало, что я могу не тратить время на добычу блоков булыжников, а построить стену из блоков снега! И странники Края такой стене будут не страшны! Все дома в деревне построены из снега, и дырок в них нет.
А самое главное, я могу отказаться от операции «Землекоп» в пользу операции «Снегоуборка»! Это будет куда веселее, и никакие монстры не станут мне помехой (надеюсь).
Поскольку выяснилось, что копать землю мне не придётся, я поступил как любой нормальный ребёнок — взял выходной на остаток дня! (Нет, я не лентяй, просто надо дождаться, пока выпадет много снега и собрать его. Правильно?)
Я взял несколько снежков и выбежал на улицу, чтобы поиграть. Мне срочно надо было найти кого-нибудь, кто захочет покидаться снежками. Тут я заметил группу детей, как обычно, играющих в догонялки.
Я закричал: «Играем в снежки!» После чего начал швыряться в них снежками. К сожалению, дети селян были очень быстрыми, и я никак не мог в них попасть. Не уверен, что они тоже играли в снежки со мной, потому что я постоянно промахивался. Пока не попал в одного ребёнка…
И в этот момент случилось нечто неожиданное. Совсем неожиданное. Только что селяне торопились по своим делам, говорили друг другу «Харр», дети гонялись друг за дружкой.
И вдруг все… замерли. И посмотрели на меня. Стояла полная тишина. Можно было бы услышать, как стрекочет кузнечик — ну, если бы в «Майнкрафте» были кузнечики.
А потом я посмотрел на Фрэнка. Честное слово, выражение его лица было точь-в-точь как мамино выражение, означающее «прекрати-это-немедленно». И я прекратил. (Похоже, в снежки тут играть не любят!)
И хорошо, что я его послушался. Несколько минут назад из окна библиотеки я видел, как ведет себя Фрэнк, когда разозлится. Он хватает монстров и кидает их высоко в воздух! Всё, что он кидает, приземляется и превращается в облако дыма! (Да, его точно не стоит злить!)
Интересно, а он не согласится стать моим телохранителем?

Вторник

Хорошие новости: ещё один дружелюбный моб.
Плохие новости: меня чуть не съели.

Сегодня я чуть свет вскочил с постели, чтобы скорее взяться за операцию «Снегоуборка».
Вот вам интересный факт из моей жизни до того, как я попал в «Майнкрафт»: я ОБОЖАЮ убирать снег! Знаю, что это необычно, ведь большинство детей считают это ужасно скучным. Но только не я! Мне всегда нравилось этим заниматься — с тех пор как в детстве я помогал папе очищать двор лопатой. Но мы не просто сгребали снег. Мы делали из него огроменную снежную гору! (Иногда она получалась даже выше папы!) И я мог потом часами кататься с нее или прорывать в ней проходы и превращать её в снежную крепость. Это было так здорово!
Я сделал несколько деревянных лопат, и всё утро провёл, занимаясь операцией «Снегоуборка». Я работал, работал и ещё раз работал. С некоторых участков я даже дважды собрал снег, потому что снегопад не прекращался! Под конец у меня была КУЧА новых блоков!
Набрав достаточно блоков, я отправился к оставшимся огородам и достаточно быстро соорудил вокруг них снежные стены.
Хотелось бы сказать, что день мой прошёл легко, но пока я ходил туда-сюда, мне пришлось столкнуться с некоторыми проблемами.
1) Монструозные мёртвоголовые: мне три раза пришлось драться с зомби, гонявшимися за селянами! Мой страшнодар (так я назвал свой «радар», который улавливает всякие страшные вещи) постоянно пищал у меня в голове. Знаете, у меня плохое предчувствие. Что-то эти зомби слишком часто мне попадаются.
2) Страшный снеговик: сегодня я выиграл очередной раунд в игре «Увидеть снеговика и убежать». Как только я увидел снеговика-убийцу, я развернулся и бросился в другую сторону!
3) Отвратительное обледенение: вода в огородах постоянно замерзала! Иногда блоки на одном конце превращались в лёд ещё до того, как я успевал расколоть все блоки на другом конце огорода. Может, вода замерзает из-за снегопада? Но что я могу с этим сделать? Я не обладаю суперспособностью менять погоду!
Закончив строительство последней стены, я решил, что у меня есть ещё немного времени до захода солнца. Так что я отправился в поле, чтобы накопать блоки снега. Похоже, я так увлекся, что даже не заметил, как прекратился снегопад и как начало темнеть. Лишь хлопанье закрывающихся на ночь дверей привело меня в чувство!
Со всех ног я кинулся в библиотеку. Когда я взобрался на ближайший к ней холм, появились первые мобы. Но не это было самым страшным. Тем, что заставило меня остановиться на месте. СНЕГОВИК-УБИЙЦА! Он стоял прямо перед дверью библиотеки. Словно ждал меня. И, будто почувствовав моё присутствие, он повернулся и посмотрел прямо мне в глаза! Мама…
Мне стыдно в этом признаваться, но в этот момент я запаниковал. Я одновременно попытался достать лук и убежать и в результате уронил его в снег! А-А‑А‑А-А! Я бросился вперёд, чтобы подобрать лук, и в этот самый момент снеговик-убийца швырнул в меня снежок! Он пролетел буквально в паре сантиметров от меня. И тут я услышал странный кашляющий звук, который издают раненые зомби. Я обернулся, и действительно, зомби шел, пошатываясь, и пытался дотянуться до меня своими зелёными ручищами! ВУ‑УШ! Снежок просвистел над моим плечом и ударил зомби прямо в нос!
Я схватил мой упавший лук, натянул тетиву и выпустил стрелу в зомби. Между тем, один за другим снежки отталкивали зомби! Я пускал стрелы сплошным потоком! Вскоре мёртвоголовый упал в облаке белого дыма.
Я обернулся, готовый использовать лук против снеговика-убийцы! Минуту мы стояли, глядя друг на друга. Он меня не атаковал, но и не отходил от двери. Мне очень хотелось попасть внутрь, но СОВСЕМ не хотелось приближаться к нему!
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Внезапно он повернулся и стал кидать снежки в зомби на другом конце улицы. Это был мой шанс! Как только снеговик двинулся в сторону зомби, я бросился к двери библиотеки! Несколько секунд спустя я ворвался внутрь и захлопнул за собой дверь. Уф!
Остаток ночи я смотрел на зрелище, разворачивающееся за моим окном. Спустя какое-то время я решил, что снеговик-убийца — вовсе никакой не убийца. Вот почему.
1) Он меня не атаковал! А ведь я пробежал совсем близко от него. Он без проблем мог меня размазать, но не сделал этого! Все остальные монстры, которых я встречал в «Майнкрафте», пытались меня стукнуть, подстрелить, укусить, сжечь или взорвать при первой же возможности!
2) Он атаковал только монстров! В какой-то момент глупый селянин выбежал из дома на улицу. За ним погнался зомби, и селянин решил спрятаться от него в церкви. Снеговик-вроде-как-не-убийца, не обращал внимания на селянина и закидывал снежками зомби! (Кстати, селянин благополучно спасся в церкви.)
3) Он уже несколько дней крутится вокруг деревни Снежная (как я её называю). Видите ли, проведя столько времени в различных мирах «Майнкрафта», я заметил особенности поведения некоторых мобов. Дружелюбные мобы — такие как пес Гудини, кот Ньютон, кролик Озорник и сторожевая корова Му-у — предпочитали оставаться на определенной территории, даже когда меня не было рядом. А вот монстры в отличие от них обычно исчезали спустя какое-то время. (Наверняка, отправлялись на поиски новой жертвы!)
Когда рассвело, я решил, что есть только один способ завершить операцию «Снежный ком»: надо раз и навсегда выяснить, является снеговик дружелюбным мобом или нет. Я разбил несколько снежных блоков на снежки, открыл дверь и вышел на улицу.
Хотя я вёл себя смело, я не делал глупостей. Я оставил дверь широко открытой, чтобы при первом намёке на опасность быстро забежать внутрь. («Быть храбрым не значит быть безмозглым!» — мудрость «Майнкрафта».)
Я стоял перед дверью, пока снеговик не повернулся ко мне. Ни снежков, ни нападения. Пока всё шло хорошо. Я ме‑е‑е‑едленно спустился по ступенькам. Всё ещё ни снежков, ни признаков враждебности. Тогда я подошёл прямо к нему. Да, лицом к (страшному) лицу. Моё сердце стучало как сумасшедшее, но ноги не двигались с места.
Снеговик смотрел на меня. Я смотрел на него. (Вы же знаете, что я люблю играть в гляделки.) Спустя какое-то время из‑за угла вышел зомби. Снеговик повернулся и стал закидывать его снежками. Я был прав! Он всё-таки был дружелюбным! (Ну или хотя бы не пытался убить именно меня. Мне этого достаточно!)
Осталось лишь придумать ему подходящее имя. Невежливо будет продолжать называть его снеговиком-убийцей. Так… какое имя подойдет снеговику?
Снежок: слишком предсказуемо.
Морозко: слишком скучно.
Олаф: слишком по-диснеевски.
О! ИДЕАЛЬНОЕ имя: Снолаф! (Догадались почему? Снежок + Олаф = Снолаф!) Ха! Получай, Дисней!
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(На заметку: удалить упоминания о Диснее, если компания предложит мне сделать эпический мультфильм по мотивам моих приключений в «Майнкрафте».)

Среда

Хорошие новости: команда по борьбе с монстрами!
Плохие новости: у снеговиков нет ушей.

Знаете, очень круто иметь друга-снеговика. Приятно осознавать, что при встрече с враждебными мобами кто-то будет прикрывать мою спину… даже если у него тыква вместо головы. Уверен, задира Дирк теперь побоится меня дразнить, зная, что Снолаф рядом. У меня есть снеговик, и я не боюсь пустить его в дело! (Хм… Когда я произносил это про себя, фраза звучала лучше.)
Ладно, вернёмся к событиям сегодняшнего дня. Первым делом я решил проверить огороды и направился к тому, что был рядом с катком. Снолаф повернулся и отправился в другую сторону. Кажется, я погорячился, говоря, что он «прикрывает мою спину».
Я позвал его, но он меня полностью проигнорировал и продолжил двигаться в том же направлении. Хм. Он вел себя прямо как корова Му-у! Я подумал об остальных прирученных мной животных, и внезапно меня осенило. Конечно! Конечно же, Снолаф не следует за мной по пятам. Я же его ещё не кормил. К сожалению, из еды у меня был только хлеб. И если вам интересно — нет, снеговики в «Майнкрафте» хлеб не едят.
Я рванул обратно в библиотеку и схватил всё, что мог бы есть снеговик. Остаток утра я провёл, пытаясь выяснить, какое блюдо у Снолафа любимое. Я предлагал ему морковку, пшеницу, картошку, яйца, тыквы и тыквенный пирог. Нет, нет и ещё раз нет! Ему ничего не нравилось!
Тогда я попытался скормить ему снежок. Ноль реакции — ну, за исключением взгляда, который говорил: «Ты что, издеваешься?!» Может, у снеговиков нет любимого блюда? (Никогда не думал, что напишу что‑либо подобное.) Может, он предпочитает мороженое? А может, ЛЁДБУРГЕР? (Дошло? Бургер… Лёд… Лёдбургер.)
Могу лишь представить, что подумали селяне, глядя, как я бегаю по деревне и пытаюсь накормить снеговика. (Я же говорил, что у них ещё будет возможность посчитать меня идиотом.)
Короче, всё то время, что я пытался угадать его любимое блюдо, Снолаф ходил, куда хотел. Вёл он себя как снежинка на ветру. Логики в его движениях я не видел — разве что он всё ближе и ближе подходил к краю деревни. Я не хотел, чтобы он ушёл и потерялся (как мой конь Молния) или и того хуже — провалился в какую-нибудь пещеру, которых тут было множество. Я решил, что мне проще будет сохранить его в безопасности — и сохранить СЕБЯ в безопасности — если мы вернемся в район библиотеки. Но если он не хочет следовать за мной, как его туда отвести? Заманить его морковкой для носа? (Пробовал — на снеговиках это не работает, только на кроликах.)
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Поскольку заманить его к библиотеке я не мог, я решил, что мне просто придется его к этому подтолкнуть. И я начал толкать Снолафа в сторону библиотеки. К сожалению, у снеговика явно было своё мнение насчёт того, куда он хочет идти. Он постоянно двигался в любом другом понравившемся ему направлении. Полдня мне пришлось толкать и таскать снеговика, прежде чем мы, наконец, оказались перед библиотекой. (Я даже с ностальгией вспомнил, как намучился в своё время с Брыком.)
За всё это время мы сделали лишь один перерыв… на бой с зомби! Мёртвоголовый выбрался из одной из пещер и направился прямиком к нам. Селяне в панике разбежались. Мы со Снолафом перестали толкаться и засыпали монстра снежками и стрелами. Мы быстро его уделали!
Мы — отличная команда! (И спустя секунду я снова толкал его.)
Когда я всё-таки добрался до библиотеки, передо мной встала новая задача: как сделать так, чтобы ночью он не ушёл? Может показаться, что это легко. Снолаф совсем не быстрый и далеко не такой юркий, как кролики в мире дома-кролика.
Кролики! Точно! План моментально созрел у меня в голове.
Солнце клонилось к закату, и нельзя было терять ни минуты. Я схватил топор и бросился через мост к лавке мясника. К счастью, я вернулся до того, как Снолаф далеко ушёл.
Я обежал его, роняя блоки на землю. На всё это у меня ушло несколько секунд. Готово! Первый в истории загон для снеговиков построен!
Снолаф посмотрел на забор, потом на меня. Выражение его тыквы ни о чём мне не говорило, но по крайней мере, он не бросил в меня снежком. Я решил, что это хороший знак.

Четверг

Хорошие новости: мой план сработал!
Плохие новости: на это ушла целая ВЕЧНОСТЬ!

Я говорил уже, что ненавижу разбивать лёд на огородах? Если ещё не говорил, то это так. И сегодня я решил, что с меня хватит! Пришло время найти способ НАВСЕГДА разморозить воду в огородах. Поэтому я напряг свой мозг и придумал гениальное решение! Я сделаю огороды закрытыми! Всего-то и надо — добавить крышу, ведь стены у меня уже есть. Сделать это будет просто.
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И знаете что? Это ДЕЙСТВИТЕЛЬНО было просто. Сначала я разбил весь лёд, чтобы растения смогли пить. Потом я поставил стремянки у стен, поднялся наверх и стал крепить блоки снега один к другому, один к другому. Как я уже сказал, это было просто, но до чего же СКУЧНО!
За всё это время интересным можно назвать лишь тот момент, когда появились зомби и стали гоняться за селянами. Как же просто было отстреливать их сверху! Я словно был в тире!
В общем, последний блок крыши я положил как раз перед тем, как солнце коснулось горизонта. Наконец-то я закончил с этой тягомотиной!

Пятница

Хорошие новости: я гениальный огородник.
Плохие новости: я недогадливый огородник.

Утром я решил, что пришла пора начинать операцию «Марко Поло»: поиск дома ребёнка-хакера и стола с летающей книгой! Но сначала я отправился к огородам, чтобы набрать себе припасов в дорогу. Я решил, что селяне не будут возражать, ведь я так старался, чтобы уберечь их огороды от кроликов и ото льда. (Очень мило с моей стороны, не правда ли?)
Я решил начать с огорода рядом с катком. Вода была жидкой, как я и думал. Но в дальней половине огорода не было ни одного растения! Я поспешил внутрь, чтобы выяснить, в чём проблема. На земле по-прежнему были эти маленькие полоски, а вот растений не было!
И тут я услышал один из самых неприятных звуков в «Майнкрафте»: ХИССССССС!
Я обернулся как раз вовремя, чтобы увидеть мигающего крипера прямо за моей спиной! Не успел я подумать: «Эй, откуда он тут взялся?» — как он взорвался с оглушительным БУ-У-У-У-УМ!
Взрывом меня перекинуло через весь огород, и я приземлился прямо в воду! Конечно, стоило мне разобраться, почему вода всё время замерзала, как она мне за это отплатила.
Когда дым рассеялся, я увидел, что стало с моим прекрасным огородом! В одном углу не осталось большей части стены и потолка! Хуже того, на месте нескольких грядок зиял огромный кратер. Вода вытекала с огорода на поле. Поломанные блоки земли и снега и даже несколько семян валялись повсюду!
И словно этого мне было мало, через дыру в стене на остатки огорода забрался коричневый кролик и стал жевать последний блок спелой морковки, который не уничтожил взрыв. Я выпихнул ушастого нахала вон и быстро восстановил стену и крышу при помощи блоков снега.
После этого я, можно сказать, включил режим огородника. Я заменил все взорванные блоки земли и снова засадил их семенами. Но тут случилось нечто странное… Семена в углу снова выскочили из земли наружу. Что? Я затолкнул в землю морковку. Она пробыла там секунду, но когда я посадил рядом с ней семена, выскочила, и семена оказались на поверхности вслед за ней. Что происходит?!
Озарение хоть и не сразу, но пришло ко мне. «Вот блин!» — сказал я, когда наконец понял, в чем дело. Крыша загораживала солнце, а растениям нужен свет! Я поставил на каждую стену по факелу. Та‑дам! Теперь семена оставались в земле. (Интересно, дедушка улыбнулся бы от того, что я решил проблему на огороде, или огорчённо покачал бы головой от того, как долго до меня это доходило? Пожалуй, не буду об этом думать.)
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После этого я побежал проверять остальные огороды. Признаюсь, мне было страшновато заглядывать внутрь. (Одного взрыва в день БОЛЕЕ чем достаточно!)
К счастью, больше монстров не было. К несчастью, растений там тоже почти не осталось! Так что я установил факелы на стены всех огородов. Факелов у меня было немного, но мне СОВСЕМ не хотелось столкнуться с монстром в следующий раз, когда я захочу перекусить!
ТЕПЕРЬ пришло время начинать операцию «Марко Поло»… только вот солнце уже садилось.
Ну что ж, завтра попытаюсь снова. Эх!

Суббота

Хорошие новости: ПАУ-чительный план работает!
Плохие новости: могу подтвердить это следами от укусов!

Вчера вечером я думал о том, какая отличная команда получилась из нас со Снолафом и как было бы хорошо, чтобы и он поучаствовал в операции «Марко Поло». Тут я вспомнил об оторванной странице и поводке. Ну конечно! Возможно, у меня получится «убедить» Снолафа следовать за мной с помощью поводка. И под «следовать за мной» я имею в виду «оставаться рядом со мной и атаковать любого моба, пытающегося тронуть хоть волос на моей голове». Если мы будем вместе, мы уничтожим любого монстра, который встанет у нас на пути!
План был гениальным и идеальным! Если не считать одного маленького, малипусенького недостатка… У меня не было ниток! Последние свои нитки я использовал, когда делал лук в доме‑кролике. Эх…
Итак, у меня появилась новая миссия. Отныне меня будут звать… «Стив, охотник на пауков»! Нет, вы не подумайте, я всё ещё ненавижу пауков всей душой. Но единственный способ обзавестись нитью — это убить пару многоногих мобов.
Оставалось лишь придумать, как это сделать, чтобы меня не искусали, не изжалили и не съели — короче, чтоб не прикончили. Да, всего-то! Мало того, мне ещё надо подумать, как не дать другим монстрам подстрелить, съесть или взорвать меня! И как мне это сделать?
И тут мне пришла в голову великолепная идея — мой тир на крыше огорода! Я могу охотиться на пауков ночью, не сходя с крыши! Другие монстры не смогут съесть, подстрелить или взорвать меня, потому что не смогут залезть на крышу! Пауки смогут, но как раз они-то мне и нужны. Я гений! (Надеюсь.)
Да, моя квадратная голова — это ГОЛОВА!
Сегодня ночью я использовал крышу огорода возле катка в качестве охотничьей платформы. Как зомби, криперы и скелеты ни пытались, они не могли подобраться ко мне. Максимум, что им удавалось, — подобраться к стене огорода. Самыми смешными были скелеты. Они не могли в меня выстрелить, когда подходили вплотную к стене — стрелы застревали в ней. Глупые черепоголовые!
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Но, если быть до конца честным, несколько проблем у меня всё-таки возникло.
1) Песнь об украденной нити. Та часть плана, в которой я расстреливал пауков, стоя на крыше, сработала отлично. А вот сбор нитей? Не совсем. Первого паука я пристрелил, когда он был ещё на земле. Прежде, чем я успел спуститься и подобрать оставшуюся после него нить, зомби взял её и пошёл куда-то по своим делам! После этого мне пришлось заманивать пауков к себе на крышу.
2) Песнь о скелете. На вершине соседнего с огородом холма появился скелет. Мы оба были на одной высоте, поэтому ничто не мешало ему в меня стрельнуть. И уж он стрельнул! И не раз! Я не стал стрелять в ответ. Что бы из него ни выпало при смерти, мне оно не достанется, ведь между нами тает лёд… Шучу. Между нами была целая тьма монстров. Спрятаться от него на крыше было негде. Тут мне пришёл в голову план, и я быстро построил стену из блоков снега. Скелет больше меня не видел. Со временем ему стало скучно, и он просто ушёл. (Можно ли гордиться тем, что ты перехитрил существо, у которого вообще нет мозгов?)
3) Песнь о лишних пауках. Мой план по заманиванию пауков на крышу сработал очень хорошо, даже чересчур. Я уже заманил нескольких пауков и избавился от них, когда на меня накинулись три паука одновременно! Да-да, ТРИ!
Первый паук залез на крышу, но, прежде чем я смог сбить его стрелой, ещё два набросились на меня со спины! В этот момент у меня включился супер‑пупер-режим-устранения-пауков! Я махал! Размахивал! Колол! Резал и рубил! (Уверен, моя рука двигалась так быстро, что глаз не мог бы за ней уследить.)
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Но НИ ОДИН паук не умер! Вместо этого они продолжали наседать на меня! И КУСАТЬ меня! Что?! Это какие-то суперпауки?!
Тут я понял свою ошибку. Атака этих тварей была настолько внезапной, что я забыл достать меч! Паникуя (ещё больше, чем обычно), я бил пауков своим ЛУКОМ! Вот БЛИН! Неудивительно, что они не умирали!
Я быстро достал свой меч и три решительных удара спустя у меня были три новые нити!
Я решил, что с меня хватит — как нитей, так и нервотрёпки, и быстро построил комнату страха из блоков снега прямо на крыше, укрылся в ней и жевал хлеб в ожидании рассвета.
Хотя моя миссия завершилась успехом, чувствовал я себя УЖАСНО! Как же плохо без доспехов!
По крайней мере, у меня теперь есть нити. И я могу сделать поводок. И Снолаф всегда будет рядом со мной. И я натравлю эту холодную боевую машину на всех зловредных мобов «Майнкрафта»! (Можно ведь мне помечтать, правда?)

Воскресенье

Хорошие новости: путешествие (не без происшествий!)
Плохие новости: тропинка-невидимка.

Операция «Марко Поло» начинается!
Перед началом похода надо всё проверить.
1) Поводок сделан и протестирован? Да.
2) Поводок прикреплён к Снолафу? Да.
3) Карман полон еды и инструментов? Да.
4) Смелость собрана? Да. (Настолько, насколько получилось, конечно.)
Да начнётся поиск дома ребёнка-хакера!
*Звучит триумфальная музыка*
Моя долгожданная экспедиция началась не так триумфально, как хотелось бы. Мы со Снолафом начали свой поход с исследования района вокруг гигантских ледяных колонн, но не нашли ничего интересного, кроме новых пещер (от которых мы держались подальше). Вот тут‑то моя уверенность в успехе операции слегка пошатнулась — мы заблудились. Не сильно. И ненадолго. Но достаточно, чтобы я испугался: вдруг, отправившись на исследование снежных равнин, мы не сможем найти дорогу домой?
И тут мне в голову пришла гениальная идея, как этого избежать. Этакая зимняя версия трюка Гензеля и Гретель с хлебными крошками. Только вместо того, чтобы разбрасывать крошки, я буду собирать лопатой снег, оставляя после себя хорошо очищенную — и заметную — тропу, по которой легко смогу вернуться! Я же говорил — ГЕНИАЛЬНО!
Я грёб лопатой снег, Снолаф послушно шёл позади меня на поводке. Кроме того, что я получал удовольствие, я ещё и собирал снежные блоки для своего убежища на ночь — суперкрутой снежной крепости! Снежные блоки доставались мне абсолютно бесплатно, к тому же они были надёжной защитой от странников Края! Не план, а сплошные плюсы!
Проведя так всё утро и не найдя ничего, кроме подозрительных пещер, я решил, что мы идём не в ту сторону. Ничего страшного. Просто вернёмся по тропинке в деревню, а завтра исследуем другое направление. (Думал я.)
Я повернулся и… тропинки НЕ БЫЛО! От неё ничего не осталось! Ни намёка!
Передо мной стоял Снолаф, а за ним было ровное снежное поле до самого горизонта.
Снегопада не было, так что же произошло с моей тропой?! Я начал копать в обратную сторону, надеясь, что скоро наткнусь на свою тропу. Ничего! Что произошло? Я ведь всё продумал! Я оглянулся по сторонам, пытаясь найти разгадку.
И тут я заметил Снолафа, скользящего ко мне по моей новой тропе. И каждый блок, по которому он проезжал — будь то земля или трава, сразу же покрывался снегом! А раз Снолаф всё время шёл за мной… то он покрыл снегом всю мою тропинку!
БЛИ-И-И-И-ИН!
То, что случилось дальше, было не очень правильно. Или умно. Или даже безопасно. Я запаниковал и, не разбирая дороги, кинулся в ту сторону, где, по моему мнению, должна быть деревня. К сожалению, в результате я лишь ещё больше потерялся! Но разве можно меня винить в том, что я не смог сохранить спокойствие? Я ведь потерялся посреди белой пустыни!
Оглядываясь назад, я понимаю, что мне надо было спокойно найти обратный путь, ориентируясь по положению солнца на небе. Бла-бла-бла — легко быть умным, когда ты не потерялся в снегах! Но вы подумайте обо всём том, что работало против меня:
1) навыки выживания: ноль;
2) умение ориентироваться на местности: ноль;
3) стирающий тропы снеговик: один.
Когда я перестал бегать и кричать, как девчонка, я решил, что нельзя давать волю страху. Надо действовать спокойно. Поэтому, чтобы избежать панического строительства комнаты страха в последний момент перед тем, как меня съедят, я ещё до захода солнце взялся за работу и построил классную снежную крепость! Я сделал её достаточно большой, чтобы нам с Олафом хватило места свободно двигаться внутри. (Помните, как я сидел, прижавшись к Му-у?) Последним штрихом стал установленный в центре комнаты факел. Моя крепость была просторной, хорошо освещённой и непроницаемой для странников Края!
Поскольку мне всю ночь предстояло провести в крепости, я решил повторить свой трюк с охотой через окно. Я подумал, что дополнительные нитки мне не помешают. Мой старый лук поистрепался. (Подозреваю, когда я колотил им пауков, лук пострадал больше, чем пауки.)
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В стене крепости я сделал большое окно — три блока шириной — чтобы мы со Снолафом могли одновременно палить по монстрам. (Умно, правда?) Долго ждать появления монстров нам не пришлось — уже спустя несколько минут перед нами со стонами появился зомби. Поскольку от зомби нельзя было получить нитки, я не стал обращать на него внимания и продолжил ждать паука.
Но Снолаф был другого мнения. Он начал кидаться в зомби снежками! Зомби мигнул красным и отступил на шаг. А потом поднял руки и двинулся в нашу сторону. Снолаф кидал в него снежок за снежком. БАМ! БАМ! БАМ! Он уже раз 30 попал, но зомби всё не унимался! Пришлось мне достать свой лук и прибить противного монстра.
Видимо, снежки причиняют не так уж много урона. Теперь я чувствую себя ещё глупее, вспоминая, как убегал от Снолафа и считал его снеговиком-убийцей!

Понедельник

Хорошие новости: Снолаф — герой!
Плохие новости: моя не такая уж идеальная снежная крепость!

М-да, вчерашняя ночь была неудачной! Ни один паук не появился рядом с нашей крепостью! А раз нет пауков, то нет и нитей!
Первым делом мы со Снолафом отправились в путь, чтобы найти деревню. Ледяные столбы были очень высокими, и я решил, что их должно быть видно издалека. Ничего подобного! Мы со Снолафом ходили целый день и не увидели ни деревни, ни ледяных столбов! В целом было довольно скучно.
Единственный случай, развеявший скуку, был таким жутким, что лучше бы он не случался! Сейчас объясню.
Я вёл Снолафа по участку, где было много глубоких ям, когда он внезапно дёрнул за поводок. Я обернулся, чтобы узнать, что нужно нетерпеливому снеговику, и он попытался бросить снежок мне в лицо! Что?!
К счастью, он промахнулся, но снежок просвистел у меня прямо над ухом. Я хотел уже на него накричать, как вдруг услышал «ПФФФСССТ» у меня за спиной! Я обернулся и увидел… мигающего крипера!
Не успел я достать свой меч или хотя бы отпрыгнуть, как ещё один снежок пролетел у меня над плечом. Он угодил прямо в крипера и столкнул его обратно в яму!
БУ-У-У-УМ!
Когда дым рассеялся, вместо небольшой ямы передо мной была огромная воронка.
Ой-ой! Я чуть не умер! Если бы не Снолаф, крипер меня бы ВЗОРВАЛ! А я ведь его даже не заметил! Как же хорошо, что я взял Снолафа с собой. Он был не просто снеговиком, он был героем! Он спас мне жизнь!
Как вы понимаете, после этого я стал куда осторожнее вести себя вблизи от ям.
К сожалению, к тому времени, как зашло солнце, я все ещё не нашёл деревню. Зато я ТРИЖДЫ нашёл один и тот же дурацкий холм! Да, мы ходили кругами. Эх…
Перед закатом я построил крепость на вершине этого дурацкого холма. Но это была не обычная крепость. Это была крепость, из которой я стану нести смерть противным монстрам! Для этого в одной из стен я сделал огромное окно шириной пять блоков. Поводок Снолафа я прикрепил к заборной доске, которую специально поставил на другой стороне крепости, чтобы он не атаковал монстров, от которых нет никакого толка. Да, сегодня буду только Я против НИХ… правда, я буду в безопасности в моей снежной крепости.
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Мне не пришлось долго ждать первую жертву. Это был скелет. Я решил, что лишние стрелы мне не помешают и начал махать руками и кричать. Это привлекло его внимание. Черепоголовый поднял лук и выстрелил в меня! К счастью, стрела воткнулась в потолок у меня над головой. Я отошёл подальше от окна. Скелет приблизился к крепости настолько, что я видел в окно его ноги. Я сделал шаг вперед и заехал по ним топором. ХРЯСЬ! Скелет отшатнулся. И снова подошёл прямо к окну! Я снова его ударил, и он снова отшатнулся. (Вот уж точно — МОЗГОВ у скелетов нет!) После третьего удара скелет растаял в облаке дыма, а после него остались ДВЕ стрелы! Да!
В течение ночи меня посетили ещё несколько мобов, но никто из них не был достаточно вежлив, чтобы что-то после себя оставить. Однако из всего произошедшего я смог извлечь несколько ценных уроков.
1) Стрелы могут влетать через окно и попадать в меня.
2) Даже если зомби слишком близко к стене, чтобы меня видеть, он может больно ударить ногой по лицу.
3) Из зомби может случайно получиться отличный щит от стрел скелетов.
4) Я могу ОЧЕНЬ быстро заставить окно снежными блоками, если увижу крипера!

Вторник

Хорошие новости: я жив!
Плохие новости: мне кажется, я стал звездой передачи «Самые смешные видео «Майнкрафта».

Так, теперь я начинаю нервничать. Понимаете, мы со Снолафам ЦЕЛЫЙ день искали деревню. Но нашли только холмы и заснеженный лес. Я ходил вдоль края леса и высматривал, не видно ли вдали гигантских ледяных столбов. Но нет.
А что если я их НИКОГДА не найду?!
Но времени паниковать у меня не было, потому что пришлось снова строить убежище на ночь. Я соорудил для нас со Снолафом ещё одну снежную крепость, как и вчера. Мы ещё поиграем с мобами! Надеюсь, на этот раз мне попадётся хотя бы один паук. Мне нужна ещё одна паутина, чтобы сделать новый лук. И будет мило, если кто-то оставит после себя стрелы. (Кроме того, я не откажусь, если зомби перестанут бить меня ногами по лицу.)
Ох, ночка была сумасшедшая! Реально — СУМАСШЕДШАЯ! Могу сказать, что мне повезло её пережить!
Сначала мне показалось, будто кто-то ходит по крыше моей снежной крепости. Пока я смотрел на потолок и прислушивался, паук заполз внутрь крепости через окно шириной в три блока! И крепость сразу превратилась в комнату страха!
Да, я понимаю, что нахожусь в «Майнкрафте» уже достаточно долго и пора мне оставить позади свои дурацкие привычки — бегать и кричать как резаный. Но я же не знал, что внутри моей комнаты паук, пока он не подкрался сзади и не укусил меня! (Вот ТОГДА я закричал как резаный). Ну, может быть, я ещё немного побегал кругами и помахал руками.
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К счастью, мне на помощь пришёл Снолаф, забросавший паука целой уймой снежков. Пока он это делал, я успокоился, достал топор и отважно кинулся на паука! Не успел я с ним разделаться, как ЕЩЁ ОДИН паук вполз через окно! Ситуация явно выходила из-под контроля! Мой топор рубил, снежки летали, руки и ноги дёргались (некоторые из них были даже ногами пауков)!
В конце концов, мы со Снолафом уничтожили всех пауков. Когда дым рассеялся, я увидел, что, размахивая топором, умудрился порвать поводок Снолафа, сломать факел и стену. Честно говоря, мне повезло, что Снолаф был ещё здесь! Я и не знал, что могу превратиться в маньяка с топором! (Видимо, ужас перед пауками способен довести меня до такого состояния.)
Я заполнил большую часть окна блоками снега — даже окно в два блока было СЛИШКОМ широким!
Позднее я на себе почувствовал, что и окно в один блок может быть слишком большим! Я спокойно бил топором по ногам зомби, когда ребёнок-зомби подбежал и ударил меня в лицо! ОЙ! А потом он ЗАЛЕЗ через окно в мою крепость! Удивительно, но избавиться от этого маленького монстра оказалось ещё сложнее, чем от пауков! Он так быстро бегал, что Снолаф не мог нормально прицелиться! Снежки летали повсюду!
Услышав тонкий голос ещё одного ребёнка-зомби снаружи, я решил, что на сегодня с меня хватит. Я засунул руку в свой расширяющийся карман, достал первый попавшийся блок и закрыл им окно!
Как же меня удивило то, что случилось дальше! Половина стены ВСТАЛА и отодвинулась! Я не мог поверить своим глазам! Оказывается, вместо блока снега я схватил тыкву и случайно сделал собственного снеговика!
Хорошие новости — новый снеговик начал кидаться снежками в другого ребёнка-зомби и не подпускал его к дыре в стене. Плохие новости — он не обращал никакого внимания на паука, который заполз ко мне в крепость. Вы что, издеваетесь? НОВЫЙ паук?!
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Моя крепость превратилась в сумасшедший дом! Я бегал кругами, за мной гонялись ребёнок-зомби и паук, за которыми бегал снеговик с головой-тыквой, кидавший снежками во всё, что движется, включая меня! В какой-то момент ребёнок-зомби даже запутался в ногах паука и упал. В этой кутерьме я даже не знаю, от кого мне больше досталось — от ребёнка-зомби, паука или Снолафа!
К счастью, мы со Снолафом всё-таки смогли избавиться от обоих монстров. Но к тому моменту, когда дым рассеялся, а я смог залатать стену (на этот раз внимательно выбирая именно блоки снега), мой новый снеговик куда-то ушёл. Может, он решил, что я слишком «холодно» к нему относился? (Хе-хе.)
В любом случае, на один вечер мне приключений было более чем достаточно. Стрел мне не досталось, зато нитей у меня теперь хватало, чтобы сделать новый лук. А самое главное, я научился делать снеговиков в «Майнкрафте»! (Если подумать, то самое главное — это то, что я всё-таки остался жив.)

Среда

Хорошие новости: дополнительное здание!
Плохие новости: страшные сюрпризы!

Проснувшись, я ещё чувствовал слабость после вчерашнего марафона с пауком и ребёнком-зомби, но плотный завтрак из последней буханки хлеба восстановил мои силы. После этого я упаковал свои вещи и начался новый захватывающий день моей операции «Марко Поло».
После изнурительных поисков пути назад, в деревню, который мы так и не нашли, мы сделали поразительную находку. Мы нашли… дом ребёнка-хакера! (Как я думал.) Это было иглу из блоков снега. Оно настолько сливалось с ландшафтом, что мы чуть было не прошли мимо!
Первое, что бросилось мне в глаза (не считая формы, конечно же), была дыра в том месте, где должна находиться дверь. К счастью, в остальном дом выглядел нетронутым. Внутри дома я нашёл кровать, печь, стол для крафта, красный фонарь и белый ковёр на полу. Иглу было достаточно маленьким, а со всеми этими вещами внутри казалось ещё меньше. Поскольку я не хотел всю ночь провести в тесном помещении с непоседливым снеговиком, я поставил заборную доску перед входом и привязал к ней поводок Снолафа. Затем я заполнил дверной проём блоками снега. (Безопасность прежде всего!)
Теперь пришло время исследовать иглу! Поскольку оно было таким маленьким, я решил, что где-то должна быть ПОТАЙНАЯ дверь. К сожалению, я не мог найти ни скрытой двери, ни кнопок, ни рычагов. Тогда я решил, что красный фонарь должен быть «ключом» к потайной комнате, как в доме‑коте. Уверен, что скоро я её найду!
Я навёл красный фонарь на каждую сторону каждого блока во всём иглу. Ничего! Не может эта маленькая комнатушка быть домом ребёнка-хакера. Дом с привидениями в прошлом мире был больше, чем вся снежная деревня! Что происходит?!
А потом я вспомнил дом в моём самом первом мире «Майнкрафта». Там была скрытая лестница, в конце которой я нашёл библиотеку с летающей книгой. А спрятана эта лестница была под стулом!
Я сразу же поднял ковёр. Ага! Под одним из блоков ковра был люк! Открыв его, я увидел самую длинную лестницу, которую только можно было вообразить. (А я лазил по достаточно длинным лестницам!) Я спускался до тех пор, пока не добрался до выложенной кирпичом небольшой комнаты, освещённой светом факелов. Она выглядела как уменьшенная версия лаборатории безумного учёного из дома с привидениями. Только на этот раз я боялся ещё до того, как увидел её!
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Задняя стена имела две камеры с железными решётками. В одной находился священник из деревни. То, что я обнаружил в другой, чуть не заставило меня броситься обратно вверх по лестнице! В ней было одно из самых страшных существ, что я видел за всё время своего пребывания в «Майнкрафте»: рассерженный зомби в лохмотьях от пурпурной одежды священника. Похоже, селянина ПРЕВРАТИЛИ В ЗОМБИ! (Священник‑зомби?!)
Неудивительно, что селяне всегда убегают от зомби! Они боятся, что сами в них превратятся! Если честно, я бы тоже этого боялся! (Поправка: если честно, я этого ДЕЙСТВИТЕЛЬНО боюсь!) Если селяне могут заразиться и превратиться в зомби, значит ли это, что и я могу?! Мама…
На стене между клетками я заметил деревянный знак. На нём были нарисованы две стрелки. Одна вела от зомби к селянину, другая — в обратную сторону. Мой мозг заработал на повышенных оборотах. Означал ли знак, что их можно менять туда и обратно? Или что селянина-зомби можно превратить в селянина? (Да!) Или что селянина можно превратить в селянина-зомби? (Нет!) Возможно, со временем я найду ответ…
Пока я решил на всякий случай держаться подальше от обеих клеток. Я не хотел выпускать селянина-священника, пока не разберусь, что с ним к чему. И конечно, я собирался держаться подальше от зомби! И хотя я не считал, что он сможет дотянуться до меня сквозь решётку, я не собирался рисковать. («Лучше быть осторожным, чем превратится в зомби» — мудрость «Майнкрафта».)
Я открыл стоявший у стены сундук и нашёл в нем много интересного: два яблока, достаточно пшеницы, чтобы сделать буханку хлеба, несколько золотых самородков, немного угля и что-то, похожее на яблоко, покрытое золотом. (Украшение или странная еда?)
Я взял яблоко (не золотое) и стал грызть его, тем временем завершая осмотр этой небольшой комнаты. Она была заполнена всяким лабораторным оборудованием. Кроме сундука здесь находился котёл, полный воды, стол с кактусом в горшке и стойка с пробирками. По расположению котла и пробирок я сделал вывод, что они использовались для создания зелий! На самом деле я это понял, потому что в стойке осталось одно зелье. Формой и зловещим фиолетовым цветом оно напоминало одно из тех зелий, которыми в меня кидались ведьмы в предыдущем мире!
И тут всё стало на свои места! А что если эта комната была НАСТОЯЩЕЙ лабораторией, а стойка с пробирками (а также всё остальное) была частью эксперимента по излечению селянина-зомби?! Мне эта идея показалась очень логичной.
Я внимательно рассмотрел селянина-зомби и священника. Я ждал и смотрел. И ждал и смотрел. А потом смотрел и ждал. (Это было ужасно СКУЧНО!) Ничего не менялось. Обычный селянин просто стоял на месте. А селянин-зомби — стоял и стонал.
Возможно, ничего не происходило, потому что эксперимент ещё не начался. Это могло объяснить и зелье, которое так и не было использовано. Тут мне пришла в голову новая гениальная идея: я закончу эксперимент и сам вылечу селянина-зомби!
Я решил, что первым делом надо обрызгать зомби зельем. Да, именно обрызгать. Зелье было как раз того типа, которое кидают в людей. (Уж я-то знаю, потому что В МЕНЯ ведьмы их кидали предостаточно!) Решётка мешала мне кинуть зелье в зомби, поэтому я сломал верхнюю её часть своей киркой.
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И только сделав это, я понял, что это было ошибкой. БОЛЬШОЙ ошибкой! Мёртвоголовый сразу же кинулся на меня, пытаясь дотянуться своими страшными зелёными ручищами до моего горла.
Я отпрыгнул и кинул в него зелье — это была самозащита! БАЦ! ПЛЮХ! ОХ! Я и забыл, как далеко разлетаются брызги от этих штуковин. Часть попала и на меня! Это точно было ведьмино зелье! Я чувствовал ужасную слабость! А на зомби, кажется, оно никак не подействовало. (Что неудивительно — с моим-то везением!)
Больше ничего не произошло, поэтому я решил, что в лечении должен быть ещё один этап. Так как на меня еда в «Майнкрафте» оказывала такое волшебное действие, возможно то же происходит и с селянами, и с зомби? Я решил попробовать скормить зомби два… э-э-э… единственное яблоко из сундука.
Нет, не сработало. Как я ни пытался накормить зомби, он отказывался есть яблоко. Устав от попыток, я разозлился и бросил в него фруктом! Это тоже не сработало. Яблоко просто отскочило от его головы и упало на пол.
Хм. Может, он съест что-нибудь другое? Я предложил ему всю еду, что была у меня в расширяющемся кармане. Морковка? Картошка? Тыквенный пирог? Нет! Тогда я попробовал свой коронный трюк с бросанием еды. Еда лишь отскакивала от него и падала на пол, от чего перед клеткой уже образовалась небольшая съедобная горка.
У меня появилось ощущение, что если я хочу вылечить селянина-зомби, то надо успеть это сделать, пока действует зелье. И время у меня было на исходе! Поскольку больше ничего не работало, я схватил золотое яблоко, решив, что хуже уже не будет.
Как только яблоко коснулось селянина-зомби, раздался громкий звук! Яблоко исчезло, а зомби начал трястись, как в лихорадке! Ой! Похоже, всё-таки стало ХУЖЕ! (Может, золотые яблоки работают в «Майнкрафте» как электрошокеры?!)
Я отпрыгнул подальше, ожидая, что сейчас что-то произойдёт. Но нет. Селянин-зомби выглядел как раньше и, если не считать его дрожь, вёл себя по-прежнему. Когда я подошёл поближе, он снова поднял руки, чтобы дотянуться до меня! Да, всё ещё зомби!

[image: ]

К тому времени я понимал, что зелье в любой момент может перестать действовать! У меня не было другой еды. У меня не было другого зелья. Я не знал, что ещё можно сделать! Я был в отчаянии. И тут я вспомнил, что в сундуке есть ещё пшеница! Я схватил её и поспешил наверх, чтобы сделать хлеб на столе для крафта. (Даже если зомби он не поможет, по крайней мере, я смогу перекусить.)
Через несколько минут я снова спустился в комнату со свежей буханкой. И сказать, что я был удивлён — это ничего не сказать, потому что сюрприз меня ждал тот ещё! Селянин-зомби ИСЧЕЗ! Вместо него в клетке стоял сельский священник!
Лечение сработало! Я молодец!
Я решил, что теперь и второй селянин в безопасности, можно их обоих выпустить из клеток. К сожалению, как только я это сделал, оба священника стали бегать по маленькой комнате, толкая друг друга и меня.
Я бы с радостью вылез из подвала, но я знал, что не могу их там оставить. Поскольку селяне не способны лазить по лестницам (даже если их толкают — что я на своём опыте выяснил в мире дома-кролика), мне нужно придумать другой план. И тут мне пришла в голову очередная идея — я могу построить винтовую лестницу, которая приведёт нас наверх в иглу. Какая гениальная идея!
Это была одна из ХУДШИХ моих идей! Я разбил кирпичный блок и вдруг… из-за него выпрыгнул какой-то страшный жук! И УКУСИЛ МЕНЯ! Для такого маленького жука кусался он ОЧЕНЬ больно! Как в тот раз, когда я случайно воткнул вилку себе в руку! (Мне до сих пор стыдно вспоминать об этом случае в школьной столовой, так что не спрашивайте.)
Короче, жук зашипел и снова кинулся на меня. Всё произошло моментально, я даже не успел достать меч. Я попытался раздавить его киркой, но он очень быстро двигался, и я всё время промахивался! (А вы сами попробуйте попасть в маленького юркого жука, когда вокруг ещё и два селянина бегают.) Кажется, в итоге я попал по чему угодно, КРОМЕ жука! Чудо, что я при этом ничего не сломал — стойку с пробирками, селян или собственную голову.
Но я не собирался позволить какой‑то мелкой букашке меня остановить! И выпустил на свободу безумного маньяка с киркой, сидящего внутри меня! БАМС! БАМС! БАМС!
Короче, я победил этого жука! (Звучит не так впечатляюще, как мне хотелось бы.)
Пожалуй, я дам цифрам продемонстрировать мои сегодняшние достижения.
Количество сделанных мной ступенек — 30!
Количество ударов, которыми я пытался убить жука, — 57!
Количество раз, которое жук меня укусил, — 13!
Количество раз, когда я кричал, как девчонка, — 13! (Между прочим, кусается он ОЧЕНЬ больно!)

Четверг

Хорошие новости: милый малыш!
Плохие новости: не такая уж милая мама!

Я решил воспользоваться дедуктивным методом, как Шерлок Холмс, и пришёл к выводу, что иглу не может быть домом ребёнка-хакера, и вот почему.
1) Нет факелов в красивых крепежах.
2) Нет голубых цветов.
3) Нет картины со стариком.
4) Нет стола с летающей книгой.
5) Монстры находятся ВНУТРИ дома!
Да, аргументы были весьма убедительны.
Я решил, что, перед тем как мы со Снолафом уйдём, надо позаботиться о священниках. Не для того я прошёл через все мучения, чтобы монстры их убили (или превратили в зомби!) после нашего ухода.
Я сделал новую входную дверь, чтобы обезопасить их от монстров СНАРУЖИ. Потом я взял уголь из сундука, сделал факелы и расставил их по всему иглу, и особенно вдоль винтовой лестницы, чтобы обезопасить селян от монстров ВНУТРИ дома. Вернувшись в подвал, я засунул сундук — и всё, что в нём оставалось, — в мой расширяющийся карман. Ну, чтобы никто не вломился в дом, чтобы его украсть.
Покончив с этим, я и Снолаф попрощались с селянами и вновь отправились на поиски дома ребёнка-хакера. Мы продолжили свой путь вдоль границы леса. Должны же где-то быть эти огромные ледяные столбы. Даже я не могу НАСТОЛЬКО потеряться. (Правда же?)
Мы со Снолафом шли всё утро, но так ничего и не нашли. Я всерьёз начинал думать, что я действительно НАСТОЛЬКО потерялся. И тут я увидел в отдалении нечто поразительное. Белый шарик шерсти вышел на заснеженную опушку. Это был… маленький полярный медвежонок! Мы со Снолафом решили к нему подойти, но тут что‑то большое и белое вышло вслед за ним — мама‑медведица! И она, похоже, была настроена СОВСЕМ не дружелюбно.
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Я замер.
Я знал, что медведица ВСЕГДА защищает своего детёныша, и делает это не просто цокая языком и приговаривая: «Эй, осторожнее с моим малышом!» Так что я точно был в опасности. Но что же мне делать? (На занятиях скаутов мы ещё не проходили правила поведения при встрече с медведем!)
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В моей голове роились всяческие планы.
1) Притвориться мёртвым? (Главное, чтобы медведица не прЕтворила моё прИтворство в реальность!)
2) Залезть на дерево? (Но деревьев поблизости не было — ближайшее ко мне дерево находилось ЗА медведицей!)
3) Достать рыбу и предложить ей полакомиться рыбкой, а не мной? (Рыбы у меня с собой не было.)
Я поборол желание броситься бежать (это было нелегко) и последовал новому плану: как можно тише уйти, чтобы меня не заметили. Пристально глядя на медведицу, я начал отходить назад — и столкнулся со Снолафом, стоящим у меня за спиной! Тут мама-медведица сделала один шаг в нашу сторону, и включился мой режим паники! Я забыл о том, что собирался быть незаметным, и побежал, не разбирая дороги и таща за собой Снолафа!
Я бежал несколько часов (как мне казалось), пока не понял, что за спиной не слышно ни рычания, ни топота огромных ног. Уф, пронесло!
Остановившись, наконец, перевести дух, я увидел впереди ледяные столбы! Теперь-то мы быстро вернемся в деревню, так ведь?
Нет, не так! Понимаете, хоть эти столбы и были такого же ТИПА, как и столбы рядом с деревней, это были ДРУГИЕ столбы. У их подножия не было ни улиц, ни домов, ни селян… Я не узнавал ничего вокруг! Эх…
Я уже было смирился с тем, что придётся провести в снежной крепости ещё одну ночь, как увидел что-то странное. Впереди показался ледяной столб, который был совсем не похож на все остальные. Он казался значительно выше — просто ГИГАНТСКАЯ ледяная башня, из которой во все стороны торчали бледно-голубые блоки! Когда я подошёл ближе, то увидел внизу дверь! БИНГО! Я распахнул дверь, и мы вбежали внутрь. (Точнее, я вбежал. Снолаф, не торопясь, вполз следом.)
В гигантской снежной башне была лестница, ведущая до самой её верхушки. И вы не поверите! Все эти выступы, торчащие в разные стороны, оказались маленькими комнатами! Я нашёл кабинет, где было всё, что и обычно (пустые сундуки, стол для крафта, печка, наковальня, стойка для пробирок и даже волшебный фонтан). Следующая комната оказалась спальней. (Да! Наконец-то я смогу поспать!) В ней был голубой цветок, факел в красивом держателе и портрет старика. Это был дом ребёнка‑хакера! Я был уверен на 95 %!
А потом я нашёл то, что подняло мою уверенность до 100 %. На самом верху находилась… библиотека и стол с летающей книгой! Но лучшее — книга называлась «“Майнкрафт”: умиротворённый рай!» Честное слово, именно так и написано на обложке! Я так обрадовался, что готов был в тот же момент открыть её! Но я на своём опыте знал, что лучше хорошенько проверить дом, прежде чем действовать. Мой дедушка говорит: «Семь раз отмерь, один отрежь».
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Поэтому я продолжил осматривать дом. Над библиотекой я обнаружил обзорную площадку с ограждением из голубого стекла. Я забрался уже невероятно высоко — выше верхушек деревьев в мире дома-кота! Вид был поразительный! Вдалеке виднелись высокие горные склоны, на которых росли заснеженные ели. А совсем недалеко я видел десятки ледяных столбов поменьше, снежные холмы и даже маленькую лавку мясника рядом с крытым огородом за рекой…
ЛАВКА МЯСНИКА РЯДОМ С КРЫТЫМ ОГОРОДОМ?!
Эй! Это же Я построил этот огород! Это МОЯ деревня!
И тут я уже без тени сомнения понял, что это именно тот дом, который я искал. Опять эта ирония «Майнкрафта»! Да, я отправился в многодневное опасное путешествие лишь для того, чтобы сделать большой круг! Хуже того, дом ребёнка-хакера, который я всё это время искал, был рядом с деревней, из которой я и начал свой путь! Вот БЛИН!
Потом я пригляделся и увидел зомби, гонявшихся за селянами средь бела дня! ЧТО?! Это безумие какое-то! Откуда они взялись? Словно в ответ на мой вопрос, зомби вылез из пещеры рядом с деревней и почти сразу вспыхнул! К счастью, он исчез прежде, чем подошёл к кому-нибудь из селян.
Я всегда считал, что гоняющиеся за селянами зомби — это довольно страшно. Но после того, как я побывал в подвале иглу, мысль о том, что зомби может ПОЙМАТЬ селянина, стала отвратительной и ужасающей! Я не мог позволить, чтобы такое случилось с селянами, особенно с детьми!
Спустя несколько секунд из той же пещеры вылез ещё один зомби. Он не загорелся (видимо, у него на голове был шлем) и начал гоняться за детишками. НЕ-Е-Е-Е-ЕТ!
Быстрый, как молния, я спустился по лестнице, выбежал из двери, перебежал по льду реку и взбежал на холм. Оказавшись на улице, я сразу же увидел зомби, колотившего в дверь небольшого дома. Да, на нём был шлем, да ещё и железный нагрудник! Я достал свой лук и натянул тетиву. ФЬЮТЬ! БАМС! Попадание! Зомби застонал и повернулся ко мне! Я снова пустил в него стрелу. Ещё одно попадание! Зомби отступил на шаг назад, но потом вновь кинулся на меня. Я отступал назад, пуская стрелу за стрелой так быстро, как только мог, но зомби не падал!
Я упёрся в стену. Ой-ой! Отступать некуда! А зомби уже рядом со мной! ОЙ! Я бросил лук и в отчаянии схватился за меч. Следующие несколько секунд прошли так: страшные зелёные руки прижимали меня к стене и били! Мой железный меч свистел в воздухе так быстро, как я только мог им размахивать!
Наконец зомби упал в облаке белого дыма. Он ничего не оставил после себя, чем порядком меня разочаровал. Не то чтобы мне не хватало тухлого мяса (гадость!), но нагрудная пластина или шлем меня порадовали бы. Я очень надеялся, что они достанутся мне. Ведь в доспехах я чувствовал бы себя в большей безопасности! А так я лишь чувствовал себя избитым.
Если в пещере ещё много таких зомби, то у селян нет ни единого шанса! (Кого я обманываю? У меня тоже, вероятно, нет ни единого шанса!) Мама… Было страшно, но я знал, что именно мне придётся с этим разобраться, и чем раньше, тем лучше!
Я подкрался к пещере, откуда появлялись зомби, и осторожно заглянул внутрь. Монстры в тени не прятались, и это был хороший знак. К сожалению, это оказалось единственным хорошим знаком. От входа пещера резко уходила вниз и разделялась на несколько туннелей. Просто отлично! Зомби могли появиться ОТКУДА УГОДНО!
Сначала я подумал, что надо замуровать всю пещеру снегом. У меня было более чем достаточно блоков для этого! Но у этого плана был один большой недочёт — все остальные пещеры в снежной деревне и окружающих её холмах! Учитывая моё везение, туннели наверняка соединялись под землёй друг с другом. Мне придется замуровать все до единой пещеры, чтобы ни один зомби точно не вылез на поверхность. Если я хоть один выход пропущу, мёртвоголовые смогут напасть на селян!
Внезапно из левого туннеля вышел зомби и направился в мою сторону! Я достал топор и решил ждать. Да, знаю, я мог бы выманить его на свет и дать ему самому сгореть на солнце, но я не хотел рисковать. Он мог погнаться за кем-нибудь из селян. Или, ещё хуже, он мог слишком близко подойти ко мне и поджечь меня! (Я бы стал мальчиком на гриле!) Так что я стоял и ждал его, хоть моё сердце и колотилось как бешеное, умоляя меня убежать.
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Как только он подошёл достаточно близко, ШМЯК! Зомби отшатнулся, но выровнялся и снова стал подниматься по проходу. Что за дурак! Пока я стоял выше, у него НЕ БЫЛО шансов до меня дотянуться. Но он всё равно пытался. ШМЯК! Отшатнулся. Пошёл вперед. Это было похоже на смертоносную версию любимой игры Ньютона «Сидеть — Мяу — Стоять». Потом из другого туннеля вышел ещё один зомби, и мы стали втроём играть в «ШМЯК! — Отшатнулся — Пошёл». Игра продолжалась, пока оба зомби не упали в облаке дыма. А потом это случилось ЕЩЁ ДВАЖДЫ! Серьёзно?! Да откуда они все берутся?!
Тут я вспомнил клетку, клонировавшую скелетов в мире дома-пса. О нет! Неужели мёртвоголовые вылезали из клетки по клонированию ЗОМБИ?!
Если это так, то я тут вечно могу стоять, играя в «ШМЯК! — Отшатнулся — Пошёл», но так и не избавлюсь от всех зомби! Клонирующая клетка будет продолжать делать всё новых и новых! Тут мне в голову пришла мысль, которая мне очень, ОЧЕНЬ не понравилась! Мне надо будет спуститься в пещеры, найти, откуда берутся зомби, и разломать клонирующую их клетку раз и навсегда! Мама…
Как только в процессии зомби случился перерыв, я бросился обратно к дому ледяной башне.
Мне нужен был план!

Пятница

Хорошие новости: у меня есть план!
Плохие новости: он превратился в план с вьючным мулом. (Угадайте, кто вьючный мул?)

Знаете, спасти мир от зомби-апокалипсиса не так легко, как показывают в фильмах. Особенно если вы пытаетесь сделать это в одиночку! Надо рассмотреть много важных вопросов:
— как одновременно избавиться от множества зомби?
— как найти источник полчищ зомботворения?
— как сделать так, чтобы меня не превратили в зомби?
Для этого нужен идеальный со всех сторон план!
Я обдумывал его всю ночь, и вот все варианты, что пришли мне в голову.
1) Бомба-крипер. В соответствии с этим планом, я прикреплю поводок к криперу и затащу его в пещеру зомби. Там он взорвётся рядом с зомби (возможно, даже рядом с клонирующей клеткой), и БУМ… проблемы больше нет! Правда, он, вероятно, взорвёт и стоящие рядом сундуки… И МЕНЯ ТОЖЕ! Эх…
2) Собачий спецназ. Сначала я приручу одного-двух волков, а затем отправлюсь в пещеру и натравлю их на зомби! Правда, этот план сработает, только если я найду волков. А это весьма серьёзное «если»!
И тут мне пришёл в голову именно тот план, что нужно!
3) Снежная команда. Вместо того, чтобы искать помощников в борьбе с зомби, я их СДЕЛАЮ! Это будут СНЕГОВИКИ! У меня уже есть куча тыкв и столько снега, сколько пожелаю! Я случайно сделал одного снеговика, разве сложно будет сделать несколько?
Я уже был готов привести мой план в исполнение, когда вспомнил одну важную деталь. Я не знал точно, откуда появляются зомби! И мне совсем не хотелось бродить наугад по тёмным, полным мобов пещерам. На меня там могут напасть! Меня могут окружить! Хуже того, я могу там ЗАБЛУДИТЬСЯ!
Жаль, что у меня остался всего один факел! А то я оставлял бы их в пещере вдоль всего пути. Так я нашёл бы дорогу назад и не боялся, что новые монстры нападут на меня сзади. К сожалению, все свои факелы я оставил в иглу и на огородах. Сейчас они мне пригодились бы!
И тут меня озарило. Я вспомнил дедушкину теплицу. Я могу построить окна в потолке своих огородов! И тогда я возьму факелы оттуда и смогу использовать их в пещере. В деревне была куча стёкол, которые я смогу одолжить, чтобы сделать окна. (На заметку: надо оставить достаточно стёкол в окнах, чтобы пауки не залезли внутрь.)
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Пришло время собирать стёкла!
Что ж, пожалуй, стоит развеять одно широко распространённое заблуждение, связанное с «Майнкрафтом». БОЛЬШИНСТВО блоков остаётся целыми, когда вы их ломаете. Оказывается, стекло — не большинство блоков.
Вот, что я выяснил на собственном опыте.
1) Разбитый блок стекла рассыпается на тысячу маленьких бесполезных кусочков! (Хорошо, что я начал с окна в кузнице — там и двери-то нет.)
2) Снег прекрасно подходит для заделывания дыр на улицах и в суперкрутом мосту. (Да, похоже, что все голубые блоки разлетаются на куски.)
3) Если разбить блок льда в реке, он превратится в воду!
4) Речная вода ОЧЕНЬ холодная! (Угадайте, как я это узнал.)
Как это раздражало! Я не знал, как сделать стекло, но должно же быть что-то в «Майнкрафте», чтобы его заменить. Я уже хотел вернуться к своему проверенному способу стучать по всему вокруг, когда, взглянув на реку, пришёл к новой идее. Я могу сделать свой собственный лёд! Это же проще простого!
1) Налить ведро воды в холодное место (в снежном мире это примерно везде).
2) Ждать, пока вода не замёрзнет.
Даже я могу это сделать!
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Поэтому сегодня стало днём плана «Ведёрко для льда». Всё было удивительно просто. Я залезал на крыши огородов и по контуру строил ряд из блоков снега. Остаток дня я носил вёдра с водой из реки и выливал их на крыши.
Признаюсь, день был ДОЛГИМ! Изображать из себя вьючного мула целый день не самое приятное занятие. Поскольку теперь мне осталось лишь ждать, когда вода замёрзнет, пойду я в своё стойло и посплю. (Поняли шутку? Мул, стойло… Смешной я, всё-таки!)

Суббота

Хорошие новости: факелы!
Плохие новости: огонь горячий!

Что ж, я мог бы сказать, что операция «Ведёрко для льда» пошла не совсем по плану, но это не было бы правдой. Мой план практически смыло. В прямом смысле слова.
Начну сначала…
Утром я залез на огород рядом с мясной лавкой и убедился, что вся вода полностью замёрзла. Затем спустился в огород и стал убирать старую снежную крышу, стараясь при этом не повредить только что сделанный лёд. Всё шло строго по плану.
Но когда я убирал один из последних блоков снега, я услышал позади громкое ПЛЮХ! Обернувшись, я увидел… столб воды, льющейся с потолка! Будто Ниагарский водопад, он смывал мой урожай!
Молниеносным движением я выхватил пустое ведро из своего расширяющегося кармана. С трудом пробравшись через затопленный огород, я зачерпнул воду с потолка. (Да, звучит странно, правда?) Постепенно вода перестала течь. Уф!
Что за бардак! Повсюду плавали семена, овощи — и даже факел!
Я переключился на режим садовника и вновь посадил семена и овощи! (Селянам со мной очень повезло!)
Потом залатал потолок блоком снега, развернулся, чтобы снять последний снежный блок старого потолка, как вдруг… это случилось СНОВА! ПЛЮХ! Серьёзно?!
Я отчаянно черпал воду ведром, как вдруг почувствовал ещё один ПЛЮХ. Да, именно ПОЧУВСТВОВАЛ! Блок льда над самым факелом внезапно превратился в воду. К сожалению, я стоял прямо под ним! Водопад холодной, как лёд (но всё-таки жидкой!), воды обрушился мне на голову, и я моментально промок до нитки! А-А-А-А-А-А! Поток воды был таким ХОЛОДНЫМ! И сильным! Он снёс меня, факел и овощи, которые росли вокруг меня!
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Пришедшее мне в этот момент озарение было как ушат холодной воды! Лёд таял из‑за факелов!
Я побежал по огороду, сбивая оставшиеся факелы со стен. Мне нужен был огород, а не бассейн!
Оставшийся день я посвятил тому, что методом проб и ошибок (а также благодаря холодному душу и повторной посадке растений) выяснил, как освещать огород, не затопляя его. На каждом огороде теперь была ледяная крыша и один факел. Вообще, необходимости в факеле уже не было, но я решил, что он послужит хорошей защитой от мобов, когда я захочу собрать урожай.
Вот главный совет о том, как не дать вашему урожаю утечь: расположите один блок снега в крыше ПРЯМО над факелом! Да, это действительно так просто!
К сожалению, далось мне это знание тяжело. (Или правильнее будет сказать «мокро»?)
Ну хотя бы ТЕПЕРЬ с огородами наконец‑то окончательно, полностью, целиком покончено! (Я надеюсь.) Ещё одна хорошая новость: у меня теперь достаточно факелов для завтрашнего похода в пещеру. Ну а пока я съем тыквенный пирог и отправлюсь в кровать. Купаться целый день в ледяной воде — это так утомительно.

Воскресенье

Хорошие новости: зомби глупые!
Плохие новости: похоже, я тоже.

Утром я вскочил с кровати полным сил и готовым к свершениям. Пришло время реализовать мой план «Снежная команда»!
Начал я с того, что разместил всё необходимое в своём расширяющемся кармане. Сегодня я буду пользоваться разными вещами, и я НЕ СОБИРАЮСЬ копаться в кармане посреди боя!
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Лук? Здесь.
Железный меч? Здесь.
Факелы? Здесь.
Блоки снега и тыквы? Здесь и здесь.
Кирка (также известная как моя колотилка для клетки, клонирующей зомби)? Здесь.
Еда? Проверено. (Эй, это самое близкое к лекарству!)
Я был полностью готов реализовать свой план.
Как только мы подошли к «Пещере смерти зомби», я поставил палку от забора и привязал к ней Снолафа. Он был моей последней линией обороны на случай, если зомби прорвутся мимо меня. Его задача — закидывать их снежками и не пускать в деревню. Обычные мёртвоголовые меня не пугали. Я был уверен, что они загорятся ещё до того, как смогут кому-то навредить. Меня больше беспокоили шлемоголовые. Снолафу придётся удерживать их до моего прихода.
Пришло время идти внутрь пещеры. Я медленно спускался, останавливаясь каждые несколько блоков, чтобы прислушаться, не раздаются ли где стоны или звуки шагов монстров. Ничего не было слышно, и я проходил чуть вперёд вглубь туннеля. Каждые восемь или девять блоков я прикреплял к стене факел, чтобы обезопасить свою тропу.
С каждым поворотом я уходил всё глубже и глубже. Вскоре у меня почти не осталось факелов. И тут я услышал впереди стоны зомби. Я подумал: «Что я делаю?!» Я находился в глубокой пещере, зная, что там есть зомби (вероятно ОЧЕНЬ МНОГО), и шёл К НИМ? Я уже не был уверен, что у меня закончится раньше — факелы или смелость! Мама…
Я прошёл немного вперёд, и стоны зомби стали громче. Пора остановиться и сделать моего первого снеговика. Только тут я понял, что надо было попрактиковаться в этом ПРЕЖДЕ, чем я зашёл в «Пещеру смерти зомби»! Упс!
Однажды я уже создал снеговика (случайно) из лежащих на земле блоков снега, поэтому решил повторить свои действия. По крайней мере, я попытался. Ну, я положил на землю тыкву и два блока снега… Но ничего не произошло!
Только я поднял тыкву, чтобы попробовать снова, как из тени появился зомби! Я не собирался драться с помощью тыквы, поэтому бросил её и достал свой лук. Внезапно блоки снега встали! Я сделал снеговика! (На заметку: всегда добавлять тыкву в самом конце.)
Новый участник моей снежной команды сразу же стал закидывать зомби снежками. Зомби спотыкался и рычал. Каждый раз, когда он пытался сделать шаг вперёд, он получал в лицо очередной снежок! Это дало мне достаточно времени, чтобы достать свой лук. БАМС! ШМЯК! Под напором моих стрел и снежков снеговика зомби скоро превратился в мёртвеца. (На самом деле в тухлеца, если вы понимаете, о чём я.)
Тут я услышал впереди стоны следующего зомби. Мне надо ПОБЫСТРЕЕ найти клонирующую клетку, прежде чем меня накроет волна злых мёртвоголовых!
Снеговику, похоже, стало скучно, когда рядом не осталось зомби. Он ушёл по туннелю вверх, бросив меня! Я остался один. Снова. Я собрал всю свою храбрость и продолжил путь. Уже за следующим поворотом я увидел старую покрытую мхом стену с открытой дверью сбоку. Точно за такой же стеной в мире дома-пса была комната со скелетами! Моё сердце забилось сильнее. Я подкрался к стене и заглянул в дверь. Да, вот и она: машина, клонирующая зомби! Внутри неё даже крутился маленький горящий зомби.
Внезапно появился взрослый зомби! Он повернулся и пошёл прямо на меня! Я молниеносно создал ещё одного снеговика и достал свой лук. Снеговик кидал снежки, а я пускал стрелы. Скоро зомби упал в облаке белого дыма, но к нам уже шёл новый враг! Наши снежки и стрелы раз за разом попадали прямо в цель, но всё новые и новые зомби выходили из комнаты!
Я знал, что таким способом мне от клонирующей клетки не избавиться. Мои стрелы закончатся раньше, чем закончатся зомби! Значит, чтобы уничтожить машину, мне придётся ЗАЙТИ в комнату! Мама…
Как только поток зомби на секунду иссяк, я схватил несколько блоков снега и забежал внутрь.
У меня было всего несколько секунд, прежде чем зомби вновь появятся, поэтому я стал бегать по комнате, раскидывая блоки снега по два. Потом я достал свои тыквы и сделал армию снеговиков!
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Первый же появившийся зомби встретился с залпом из шести снежков! Он сделал пару шагов ко мне, но получил ещё одним снежком в спину! Да! Мой план работал! Я прыгнул вперёд и ударил зомби мечом! ШМЯК! ШМЯК! ШМЯК! Расправившись с ним, я повернулся к клонирующей клетке и достал кирку. Сейчас я разнесу эту клетку раз и навсегда!
Как минимум два зомби одновременно появились из клетки! Оба попытались атаковать меня, но получили отпор от армии снеговиков. Я снова и снова бил киркой по клонирующей клетке. В ней уже начали появляться трещины! План отлично работал! Вдруг — БАМС! Что-то ударило меня в спину и чуть не сбило с ног. Это был ТРЕТИЙ зомби! Мои снеговики закидывали первых двух и даже не заметили его!
Я стукнул его — БУМС! Упс! Я ведь всё ещё держал в руках кирку! Я быстро убрал её, взяв в руки меч. ШМЯК! ШМЯК! ШМЯК! Враг повержен!
Прежде чем я успел помочь снеговикам с первыми двумя зомби, ЕЩЁ ДВОЕ появились из клетки! Начался полный хаос! Это действительно был зомби-апокалипсис!
Мои снеговики начали швыряться во всё, что двигалось! (В большинстве случаев это были зомби.) Снежки летали во всех направлениях. Серьёзно, во ВСЕХ! Мне тоже досталось! К счастью для меня, это было не больно, но всё равно неприятно получить холодный привет в лицо от собственной армии! Вскоре мне пришлось уворачиваться от снежков не меньше, чем от рук зомби!
Мёртвоголовые тоже не стояли на месте. Они шатались по всей комнате. Иногда они даже подходили к снеговикам достаточно близко, чтобы стукнуть одного из них! Все в комнате пихались, кидались и толкались, включая меня! Один раз меня чуть не затоптали собственные снеговики!
Спустя короткое время стал очевиден серьёзный недочёт моего плана «Снежная команда». Снеговики не могли убить зомби! Вот БЛИН! Все зомби, что появлялись в комнате, в ней и оставались! Мои снеговики могли лишь удерживать их, но я был единственным, кто мог их убить!
В обычной ситуации, когда я сталкиваюсь с таким количеством монстров, я начинаю размахивать мечом, как безумный. Но маленькая комнатка и так была полна снеговиками. Если я начну вслепую размахивать оружием, я буду попадать по своим не меньше, чем по врагам! Так что мне приходилось бить врагов прицельно, а со смесью адреналина и страха внутри это не так-то просто!
Один раз я попробовал залезть на сундук, чтобы использовать лук, но все слишком сильно толкались и постоянно двигались, так что прицелиться было невозможно! Кончилось тем, что я просто повсюду бегал, используя свой верный железный меч. При этом меня постоянно пинали и били. Я не знал, сколько ещё выдержу! (Ох, как же я скучал по своим доспехам!)
Мне также приходилось делать всё новых снеговиков. Они всё время куда-то исчезали! Они что, уходили гулять? У меня не было времени об этом думать, потому что я был слишком занят, увёртываясь от зомби и пытаясь выжить! Ох!
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Всё это время новые и новые зомби появлялись в комнате! Я пытался их игнорировать и концентрироваться на том, как сломать клонирующую клетку. Это был единственный способ остановить появление новых мёртвоголовых! Проблема в том, что мне приходилось ОЧЕНЬ ДОЛГО бить каменной киркой, чтобы нанести хоть какой-то урон клетке. С тем же успехом я мог бы бить её надувной битой! Каждый раз, когда я бил достаточно долго, чтобы в клетке появились трещины, появлялся новый зомби (или два, или три)! Тогда мне приходилось отвлекаться, потому что я либо уворачивался от зомби, либо бил их киркой, либо и то, и другое одновременно!
(Я уже говорил, что в комнате царил полный хаос?!)
Наконец после нескольких часов (как мне казалось) боя, мои отважные снеговики отбросили всех зомби к дальней стене. Клонирующая клетка была беззащитна! Это был тот шанс, которого я ждал! Я достал кирку и выпустил на волю своего внутреннего маньяка-крушителя! А-А-А-А-А-А!
Я бил изо всех сил! Клетка начала трескаться! Я бил всё сильнее и быстрее! Трещины стали расширяться. Тут я услышал за спиной злое рычание! Зомби подкрадывался ко мне сзади! Но я не мог развернуться. Клонирующая клетка была почти разрушена, и я знал, что другого шанса у меня не будет!
Стоны зомби были всё ближе. Ближе. БЛИЖЕ! Страх окутал меня! Если я не разломаю эту машину в ближайшие несколько секунд, то зомби меня прикончит!
А-А-А-А-А-А-А! Клонирующая клетка разлетелась на осколки! ДА!
Я развернулся, готовый вступить в бой с дурацким зомби, который хотел ко мне подкрасться. Но то, что я увидел, вызвало во мне желание бежать без оглядки! (Возможно, я ещё кричал от страха… Ладно, я ДЕЙСТВИТЕЛЬНО кричал от страха!) Но разве меня можно винить? Передо мной стоял зомби, с ног до головы облачённый в золотые доспехи! И у него был огромный железный меч!
Это был какой-то зомби-рыцарь!
Хотел бы я сказать, что поборол свой страх и смело вступил в поединок с зомби-рыцарем смерти. Но на самом деле я бросился к двери. Этот план действовал секунды две, пока я не понял, что дверной проём заполнен зомби, которых мои снеговики закидывают снежками. А-А-А-А-А!
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Я видел два пути развития событий. Если снеговики остановятся, зомби у двери меня атакуют, и я буду зажат между ними и зомби-рыцарем. Если снеговики НЕ остановятся, то я всё равно буду в ловушке в одной комнате с монстром, который вооружён и защищён лучше меня!
К счастью, бегаю я быстрее, чем зомби. Именно это я и сделал! К сожалению, комната была достаточно маленькая. И вскоре я оказался в углу. У меня не было места, не было выбора и не было времени! Зомби-рыцарь был слишком близко, чтобы стрелять в него из лука, и я запрыгнул на сундук. К счастью, с сундука я мог дотянуться до него мечом, а он до меня — нет!
Теперь мне надо было точно рассчитывать удары, чтобы бить зомби-рыцаря до того, как он сможет ударить меня! ШМЯК! Да! Зомби зарычал и отступил на шаг назад. Он даже не махнул мечом (это очень хороший знак, как мне кажется). Потом снова сделал шаг вперёд, и я ещё раз стукнул его! ШМЯК! Я не знал, сколько раз мне надо ударить зомби-рыцаря, прежде чем он упадёт, но если он будет продолжать так же глупо меня атаковать, то я могу хоть весь день стоять тут и махать мечом. И так бы и было… если бы мой меч не сломался!
Да, мой старый верный побитый полученный от зомби меч наконец-то отдал концы! И конечно же, это случилось именно в тот момент, когда он был мне больше всего нужен! (Я когда-нибудь говорил о том, что ненавижу иронию «Майнкрафта»?) Я отчаянно рылся в своём расширяющемся кармане в поисках чего-либо, что могло пробить золотые доспехи. Самым подходящим был мой старый каменный топор, но и он выглядел опасно потрепанным! (А чем мне ещё было пользоваться? Морковкой?!)
Зомби-рыцарь кинулся вперёд, и я со всей силы стукнул его топором. Он отшатнулся, замер на секунду и снова бросился в атаку! Я понятия не имел, наносят ли ему урон мои удары, но, по крайней мере, они не давали ему подойти ко мне. Зомби атаковал снова и снова! ШМЯК! Отшатнулся. Кинулся.
Где-то на четвёртый раз я перестал называть его зомби-рыцарем смерти и стал называть сэр Мёртвоголовый. Вот тупица! Если зомби не придумает ничего нового, то рано или поздно я точно одержу победу. Вопрос был лишь в том, как долго выдержит мой каменный топор. (Правда, был ещё вопрос о том, как я выберусь из глубокого подземелья, полного кровожадных зомби, но его я решил оставить на потом.)
Я почувствовал уверенность в себе и краем глаза посмотрел, как дела у моих снеговиков. А дела у них были отлично! Нескольких зомби они смогли даже выбить из комнаты!
Именно в этот момент моё имя стоило бы поменять на Стив Тупоголовый! Я смотрел на зомби у двери, вместо того чтобы смотреть на стоящего передо мной зомби С БОЛЬШИМ МЕЧОМ!
ШМЯК! ОЙ! Удар скинул меня с сундука на пол!
Не знаю, случилось ли это от боли или от стыда, но я отвлёкся во время боя на смерть. Именно в этот момент включился мой инстинкт «бей-круши»! Мой каменный топор стал двигаться так быстро, что глаз не мог за ним уследить!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!

[image: ]

Я перестал размахивать топором, лишь когда понял, что бью по воздуху. Открыв глаза, я увидел, что зомби-рыцаря нет! (Ура!) Но он не оставил после себя ни меча, ни доспехов. (Блин!)
Я обернулся проверить, как мои снеговики справляются с зомби. Мёртвоголовые всё ещё были на месте, но большинство моих снеговиков исчезли! Я достал лук и стал пускать стрелы в толпу зомби. Скоро последний из них растаял в облаке дыма.
УФ!
Это оказалось куда опаснее, чем я надеялся! Я знал, что тяжело ранен, потому что чувствовал слабость и весь дрожал. В таком состоянии мне из пещеры не выбраться! Я сел в уголке и слегка перекусил (скорее, хорошенько поел) и отдохнул. Спустя несколько минут я чувствовал себя гораздо лучше.
Теперь я мог осмотреться, и в комнате, скажу я вам, царил полный бардак! Весь пол был покрыт снегом от моих снеговиков, гонявшихся за зомби. В снегу повсюду лежали куски тухлого мяса и снежки. Зомби оставили после себя кучу предметов, которые валялись повсюду. Среди них была даже морковка и картошка!
И тут я вспомнил про сундуки! Я полностью забыл о них, пока дрался с армией зомби! Я открыл их и свалил всё в мой расширяющийся карман. Потом я разломал сундуки и их тоже положил в карман. Я решил разглядеть свою добычу, когда вернусь в ледяной дом.
Должен сказать, что обратный путь оказался КУДА приятнее, чем спуск в пещеру! Во‑первых, мне не надо было переживать, что я могу заблудиться, потому что я шёл по освещённой тропе. Кроме того, ни один монстр мне по дороге не встретился! А лучшее — у выхода меня ждал Снолаф!
К сожалению, солнце уже висело у горизонта. Если я не потороплюсь, то могу столкнуться с новыми монстрами по дороге домой! Я отвязал Снолафа и уже готов был бежать, когда заметил, что стало светлее. И тут я понял, что это был не закат, а… РАССВЕТ! Я провёл в пещере ЦЕЛУЮ ночь, сражаясь с зомби, а теперь наступал новый день!
Наконец-то, в «Майнкрафте» и мне повезло!

Понедельник

Хорошие новости: у меня отличные шутки!
Плохие новости: для разнообразия их нет!

Это было моё лучшее утро за всё время пребывания в «Майнкрафте»! Сначала я думал, что придётся сражаться с кучей монстров, чтобы добраться до дома. Но оказалось, что драться ни с кем не нужно!
Мы со Снолафом вернулись в дом — ледяной столб и посмотрели, что же за добыча мне досталась после победы над зомби. Вот, что я получил.
1) Куча тухлого мяса (Фу!)
2) Горстка красного порошка (Э-э-э-э…)
3) Кучка серого порошка (Э-э-э-э…)
4) Компакт-диск (Э-э-э-э… Нет проигрывателя.)
5) Бирка для багажа (Э-э-э-э… Нет багажа.)
6) Пять нитей (Отлично, вот ТЕПЕРЬ я их нашёл!)
7) Седло! (Почему они мне всегда попадаются, когда лошадей рядом нет?)
8) Три железных самородка (УРА!)
Железные самородки очень меня обрадовали! Теперь я мог сделать железный топор! Или железную кирку! Или железный меч! Нет, стойте. Я не знаю, как в «Майнкрафте» делать меч. Эх…
В любом случае, мы со Снолафом весь день «прохлаждались» (хе-хе) в ледяной башне. Я даже придумал несколько шуток для моей книги «Шутки по “Майнкрафту”! — часть 2»:
Почему зомби ведёт себя глупо в зимнем мире?
Потому что он мозги отморозил!

Что снежный голем ест на завтрак?
Замороженные овощи!

Что снежный голем ест на обед?
Холодные закуски!

Какой любимый десерт у снежного голема?
Торт-мороженое! (Как же я соскучился по маминому торту «Три шоколада»! Эх…)

Как называют монстров, которые вылезают зимой из-под земли?
Подснежники!

Всё. Всё. Обещаю, что больше шуток не будет. Хотя они сегодня из меня сыплются, как снег! (Хе-хе.)
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Думаю, это станет хорошим бонусом к моей книге шуток… Кто знал, что я их столько напридумываю?
Уверен, Снолафу мои шутки тоже понравились. Он не фыркал и не закатывал глаза (как некоторые мои питомцы). Правда, пару раз он пытался уйти…
В любом случае, уже темнеет, так что я отправляюсь спать. Приятно было сегодня ни о чём не беспокоиться. А ещё лучше будет и завтра ни о чём не беспокоиться! (Надеюсь, я себя только что не сглазил.)

Вторник

Хорошие новости: веселье!
Плохие новости: слишком мало времени!

Сегодня я наткнулся на нечто абсолютно потрясающее! Американские горки!
Но обо всём по порядку…
Утром я поднялся на вершину дома — ледяного столба, чтобы осмотреть окрестности (вид оттуда поразительный!), и заметил что-то, чего раньше не видел. На вершине самого высокого холма стоял серый блок. Конечно же, мы со Снолафом решили отправиться туда и со всем разобраться!
У нас ушло довольно много времени, чтобы найти дорогу между высокими скалами и опасными обрывами. Мы были уже почти на вершине, когда Снолаф соскользнул с края и полетел вниз! НЕ-Е‑Е-Е-ЕТ! Я бросился к краю, чтобы увидеть, куда он упал. Внезапно голова Снолафа снова появилась передо мной, а потом опять ухнула вниз! ЧТО?!
Я заглянул за край и увидел, что поводок всё ещё прикреплён к Снолафу! Он болтался на нём, как одно из тех животных йо-йо в доме-призраке! Вниз — вверх. Вниз — вверх. Выглядело это довольно весело, пока я не заметил одну деталь. Каждый раз, когда Снолаф опускался, он стукался о выступ внизу, оставляя на нём часть снега. Ой-ой! Если я его оттуда не вытащу, он развалится на снежки!
Я тянул и дёргал за поводок, но от этого он, казалось, лишь сильнее раскачивался. Это совсем не помогало!
Тогда я отошёл от края и стал изо всех сил тянуть поводок. Может, я смогу вытащить Снолафа, когда он в очередной раз подпрыгнет? Поводок натягивался, натягивался и… ПОРВАЛСЯ! НЕ-Е-Е-ЕТ!
Я бросился к краю, чтобы посмотреть вниз, боясь того, что могу увидеть. Снолаф должен был разлететься на кучку блоков снега! Но он спокойно сидел на ещё одном выступе немного ниже. Видимо, снеговики в «Майнкрафте» не получают урона при падении. (Везёт снеговикам!)
Я осторожно спустился к нему и обнаружил, что поводок парит в воздухе рядом с ним. Я надел поводок на Снолафа, и мы опять стали подниматься. Добравшись, наконец, до вершины, мы обнаружили серую коробку на колёсах. Это было что-то вроде тачки — как та, которую я случайно сделал в мире дома — НЛО. (Помните, когда я пытался сделать ведро?) Я присмотрелся и увидел, что тачка стоит на небольших рельсах. А, так вот для чего эти колёса! Я посмотрел на склон холма — не тот, по которому мы только что поднялись, а противоположный. Он был крутой. ОЧЕНЬ крутой! Рельсы изгибались, разворачивались и шли до самого низа.
Это были американские горки!
Выглядел аттракцион довольно опасно, поэтому я решил, что первым должен поехать Снолаф. Чтоб вы знали, я так решил не потому, что я злой! Поскольку Снолаф только что пережил «Йо-йо смерти» без единой царапины, я знал, что с ним ничего не случится, если он упадёт с аттракциона. Но со мной-то случится! И я достаточно уже падал в «Майнкрафте» и отлично понимал, что вылететь из тележки будет ОЧЕНЬ больно!
Кстати, если вам интересно, вот как НЕ НАДО сажать снеговика в тележку:
1) заманивать его вкусняшками вроде тыквенного пирога;
2) просить. Умолять. Угрожать;
3) рассказывать шутки в надежде, что он сам залезет в тележку, лишь бы оказаться подальше от меня.
Когда ничто из перечисленного не сработало, я построил из снега настил и по нему завёл Снолафа в тележку, держа за поводок.
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На счёт три я толкнул тележку! Снолаф полетел вниз по склону! Тележка поворачивала, наклонялась, но не падала! Отлично!
Когда я спустился к концу маршрута, Снолаф уже вылез из тележки и гулял поблизости. Судя по выражению его лица-тыквы, ему очень понравилось! (Или его должно было вот-вот стошнить — в выражениях его лица сложно разобраться!)
Потом наступил самый трудный момент — надо было тянуть Снолафа за собой, одновременно толкая тележку в гору. К сожалению, тележка не спешила облегчить мне задачу. Затолкать её на гору было почти так же сложно, как затолкать в стойло Брыка. (Почти.) И тут я вспомнил крутой лайфхак из «Майнкрафта». Я разбил тележку киркой и собрал её части в расширяющийся карман! После этого подъём на холм стал элементарным.
Теперь была МОЯ очередь!
Я впрыгнул в тележку, глубоко вздохнул и оттолкнулся! Я нёсся по склону вниз, а тележка всё набирала скорость. Я пролетал над углублениями и наклонялся на опасных поворотах!
Потом трасса ушла в туннель, и я пронёсся над раскаленной лавой! Одно неверное движение, и я бы поджарился!
Я ехал быстрее. И быстрее! И БЫСТРЕЕ! Кру-у-у-у-уто!
И тут я увидел у подножия холма что-то, чего раньше не замечал. Трасса заканчивалась стеной снега! Тележка всё набирала скорость! Я не мог из неё выпрыгнуть. Я разобьюсь! Но прямо перед тем, как я должен был врезаться в стену, меня катапультировало из тележки, и я упал на мягкий снег!
Лучший. Аттракцион. В МИРЕ!
Весь остаток дня мы со Снолафом катались. Это было просто великолепно!
Но я не хотел завершать такой прекрасный день встречей с монстрами, поэтому, как только начало темнеть, мы вернулись в дом — ледяной столб.
Оказавшись дома, я захотел поиграть со Снолафом в снежки. (Да, поиграть в снежки ВНУТРИ ДОМА! В моём настоящем доме мама меня за такое убила бы.) Получилось не очень. Снолаф не кидался в ответ. Думаю, единственный способ заставить его кинуть снежок в меня, это поставить монстра у меня за спиной. (Но я НЕ НАСТОЛЬКО хочу играть!)

Среда

Хорошие новости: американские горки!
Плохие новости: эх…

Я выпрыгнул из кровати отдохнувший, посвежевший и готовый к началу нового дня! И самое классное — у меня не было на этот день НИКАКИХ планов! Ни-че-го! Не надо было ничего чинить! Не надо было ничего решать! Не надо уничтожать толпу монстров! Сегодня был очередной выходной! И я точно знал, чем займусь: БУДУ КАТАТЬСЯ!
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Вчера первым был Снолаф, поэтому сегодня первым в тележку сел я. Я летел по склону ещё быстрее, чем вчера! Я пролетел над лавой! Я пронёсся сквозь туннель! Я обогнул утёс! Это было круто! Ну, почти до самого конца. Я на безумной скорости нёсся к куче снега, когда на рельсы вышел крипер!
Я не мог затормозить! Я не мог выпрыгнуть! Я сейчас УМРУ!
Крипер начал мигать за секунду перед тем, как я в него врезался. И тут… БУМС! Тележка выкинула меня на снег! Я отчаянно пытался отползти, а крипер всё разрастался и разрастался, И РАЗРАСТАЛСЯ! БУ-У-УМ!
Взрывом меня кинуло обратно на снег! ШМЯК!
Ох, я себя ужасно чувствовал! Я чуть не погиб! (Серьёзно, мне повезло, что я выжил!)
Я съел яблоко (в «Майнкрафте» оно как первая медицинская помощь) и посмотрел, какой ущерб причинил взрыв. Было плохо. ОЧЕНЬ плохо. Тележка просто ИСЧЕЗЛА! А там, где кончалась трасса, теперь зияла воронка. Эх…
Ну всё, конец веселью в этом мире.
1) Американские горки — взорваны крипером!
2) Каток — заселён скелетами!
3) Игра в снежки — запрещена Фрэнком!
Пожалуй, пора мне отправляться в следующий мир «Майнкрафта»! Хотя дом — ледяной столб очень классное место для жизни, всё-таки это не МОЙ дом. А я никогда не найду дорогу назад, если останусь в этом мире. Эх…
Я в последний раз отправился в снежную деревню, чтобы всё проверить. Огороды были в отличном состоянии, и я набрал себе ещё еды в дорогу. («Еды много не бывает» — мудрость «Майнкрафта».) Если я там ничего не найду, то смогу сделать собственный огород. Я узнал в зимнем мире об огородах столько, что смогу обезопасить свой от любой погоды! (Ха! Уверен, задира Дирк этого не знает!)
Потом я попрощался с селянами и их детьми. Я ещё не встречал селян, которые любят долгие слезливые прощания. Эти ребята тоже были не особенно эмоциональны. Они просто говорили своё «Харр» и отворачивались. Ну ладно.
Я прошёл мимо ватаги детей, игравших в салочки вокруг Фрэнка. Я остановился и какое-то время наблюдал за ними. А затем случилось нечто, чего я совсем не ожидал! Фрэнк повернулся ко мне и протянул цветок. Он предлагал его МНЕ!
Внезапно, все дети остановились и посмотрели на меня. Я протянул руку и взял цветок у Фрэнка. «Спасибо, — сказал я ему. — Позаботься об этих карапузах, хорошо?»
Дети хором сказали своё «Харр» (оно прозвучало как смех) и убежали за угол. Фрэнк повернулся и пошёл за ними. Но перед этим он кивнул мне, готов поклясться!
Вернувшись в дом — ледяной столб, я перебрал свои вещи и аккуратно упаковал как можно больше предметов в свой расширяющийся карман (включая сундуки). Кое-что мне пришлось оставить, например кучу тухлого мяса (фу). Но я уверен, что в умиротворённом раю мне ЭТО не понадобится.
Наступил момент, который я больше всего ненавидел… прощание. Я знал, что Снолафу в доме ничто не угрожает, поэтому я снял с него поводок. Он мог свободно ползать где угодно, покрывая пол снегом.
«До свидания, Снолаф, — сказал я ему. — Ты был отличным другом. Ты спас мне жизнь, и не раз!» После этого я крепко его обнял. Хнык… Мне кажется, Снолафу тоже было грустно — его лицо-тыква было более сморщенным, чем обычно.
Мне будет не хватать моего помощника-снеговика!
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Пожалуй, теперь я могу открыть летающую книгу «“Майнкрафт”: умиротворённый рай!» Надеюсь, это ДЕЙСТВИТЕЛЬНО умиротворённый рай! Звучит как подходящее место для расслабляющего отдыха (без битья, укусов, взрывов, ослабляющих зелий, которых было полно в моих последних мирах «Майнкрафта»)! Кто знает, может, я даже найду что-то, что поможет мне попасть домой. (Будем надеяться!)
Несколько минут спустя…
Вот это КРУТО!

Конец

Дневник Стива. Куда приводит портал. Книга 9

Эта книга посвящается фанатам Стива: с этой книгой вы не заскучаете!
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Четверг

Вы уже знаете, что обычно первые минуты в новом мире «Майнкрафта» я провожу так: кричу, спасаюсь бегством и прячусь от страшных монстров, иногда даже от ГИГАНТСКИХ СТРАШНЫХ МОСТРОВ! Но не в этот раз! Вместо гигантского монстра передо мной стоял гигантский ОСОБНЯК! (Спасибо, летающая книга «Майнкрафт»: умиротворённый рай!») И это был не какой-то страшный особняк вроде дома с привидениями! О нет! Это был крутой современный особняк из белого камня и стекла. Более того, он стоял на скале на берегу океана! Должен сказать, глядя на дом, я вспомнил один из своих любимых фильмов. Этот особняк был ОЧЕНЬ похож на дом Тони Старка в «Железном человеке»!
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Короче, я со всех ног кинулся к особняку по длинной каменной лестнице, ведущей на холм. Примерно на середине пути я заметил, что у порога дома растут голубые цветы. Да! Это был дом ребёнка-хакера! (По крайней мере, я на это надеялся.) А двери его были широко распахнуты, приглашая меня войти. Это было КУДА лучше, чем искать потайной вход в других домах ребёнка-хакера!
И тут я заметил что-то, из-за чего замер на месте. Двери не были распахнуты — их просто НЕ БЫЛО! Кратера рядом не было, так что это точно не крипер постарался. И тут в моей голове родилась страшная мысль: «Может быть, ЗОМБИ выломали двери?» А может, всё ещё хуже, и они ждут меня ВНУТРИ?! Мама… Я достал лук со стрелой, натянул тетиву и осторожно заглянул внутрь.
Поблизости монстров не было видно, поэтому я хотел забежать в комнату и спрятаться за стулом. Таков был мой план. Но выяснилось, что я не могу одновременно бежать и держать лук натянутым!
Вы издеваетесь?! (На заметку: Когда вернусь, напишу жалобу создателям «Майнкрафта» по этому поводу.)
Мне предстояло сделать выбор: медленно обойти комнату и стрелять во всё, что движется, или быстро обежать её и смыться в случае чего! Не вопрос! Я молнией метнулся от двери и спрятался за стулом! Потом я, таясь пробежал весь первый этаж от одного предмета мебели до другого. Я чуть шею не свернул, постоянно поворачивая её во все стороны! Так что вряд ли вас удивит, что я не очень удачно — ПЛЮХ! Упс! — спрятался за стоящим в зале фонтаном. (Да, фонтан ПРЯМО В ЗАЛЕ!)
Я прошёл этаж за этажом, выискивая малейшие признаки опасности! Я бегал и прятался, заглянул в каждый уголок и за каждый предмет мебели. И, скажу я вам, глядеть мне пришлось ДОЛГО. Комнаты в этом доме просто ОГРОМНЫЕ!
Рад сообщить, что к тому времени, как я обыскал последнюю комнату на третьем этаже, я не обнаружил НИ ОДНОГО монстра! (Уфф!) Зато я нашёл большую двуспальную кровать (круто!), комнату для создания зелий и помещение для крафта. А ещё кучу сундуков. Но самый лучший подарок ждал меня в одном из сундуков рядом со столом для крафта. Под деревянными миниатюрными вёдрами я нашёл в нём… барабанную дробь, пожалуйста… самую лучшую оторванную страницу из всех!
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Я могу делать в «Майнкрафте» щиты и мечи? ДА! Теперь я смогу защититься от ударов зомби, укусов пауков, стрел скелетов, взрывов криперов и от всех других неприятных вещей щитом, а не собственным телом!
А ещё я могу, наконец, сам сделать себе меч! (И больше не зависеть от подачек вонючек-зомби!) А главное — у меня уже ЕСТЬ три слитка железа в моём расширяющемся кармане! УРА!
Я достал свои запасы и приступил к работе на столе для крафта. Через несколько минут у меня появились новый щит и меч! Они были такие КЛАССНЫЕ! Я сразу же стал отрабатывать удары и блоки, чувствуя себя средневековым рыцарем! (Мне даже стало жалко, что в «Майнкрафте» нет драконов.) Я рубил мечом и прикрывался щитом! Наносил удары с разворота и парировал! Я пробовал колющие удары и сразу прятался за щитом! БУМС! Я чуть не разбил окно! После этого я решил, что лучше мне тренироваться НА УЛИЦЕ.
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Знаете, для умиротворённого рая место это довольно странное. Оглядевшись, я обнаружил, что вокруг нет ни деревьев, ни кустов, ни травы, ни цветов — только грибы! И они повсюду! Местами росли небольшие коричневые и красные грибы, но в основном это были какие-то грибы-ГИГАНТЫ! Точно такие же я видел в мире дома с привидениями. Но когда вокруг не было тёмного леса, кишащего монстрами, они выглядели совсем не страшными. Вообще всё вокруг чем-то напоминало шоколадную фабрику Вилли Вонки!
Как я уже говорил, я оттачивал своё мастерство владения мечом и щитом. Я отрабатывал удары налево, направо, прямо, использовал комбинации, которые только мог придумать. И как раз в середине только что изобретённого мной манёвра «крутись‑бей‑защищайся», я услышал позади себя громкое ФРРР!
Обернувшись, я нос к носу столкнулся с большим рыже-белым существом с серыми рогами!
А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я спрятался за щитом, приготовившись к удару!
Ничего не произошло.
Спустя несколько секунд я рискнул выглянуть из-за края щита. На меня смотрели большие грустные глаза САМОГО СТРАННОГО существа, какое я когда-либо видел в «Майнкрафте». А я видел немало странных существ — вспомните радужных овец и голубых мерцающих криперов! Это рыжее с белым существо напоминало корову, только было покрыто… красными грибами! Которые реально росли на его спине и даже на голове. Это что — корова-мутант-УБИЙЦА?!
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Я смотрел на неё из-за края щита и МУ‑У‑чился ожиданием — что же она сделает? Она смотрела на меня и хлопала глазами.
Хлоп. Хлоп.
Устав от игры в гляделки (ДА! Я выиграл!), корова отвернулась и, сказав своё «Му-у», отправилась прочь. Она была мутантом, но не убийцей.
Я решил, что назову её Му-ухомор. (Моё чувство юмора иногда поражает даже меня.)
Тут я заметил, что солнце уже клонится к закату. Скоро наступит ночь! Я бросился в особняк и влетел в него в тот момент, когда солнце коснулось горизонта. Я развернулся, чтобы захлопнуть двери, и только тогда вспомнил, что дверей-то нет!
А-А-А-А-А!
Нельзя было терять ни секунды! Я достал свой запас блоков снега и быстро побежал от комнаты к комнате, заделывая все входы. Я успел закончитьработу с последним лучом солнца.
Наступила ночь. В любую секунду за окном могли появиться ночные монстры. Было очень темно — на небе даже луны не было. Если судить по Му-ухомор, то сегодня я увижу много очень странных монстров — мне точно будет не до сна!
Я крепко сжал свой новый щит одной рукой, а свой новый меч — другой. Я был готов ко всему! (Ну, почти ко всему.)
Сначала ничего не происходило. Я бегал от одного окна к другому, потом к третьему, потом снова к первому и вглядывался в темноту. Я знал, что среди гигантских грибов могут прятаться сотни монстров. Скоро они начнут кружить вокруг дома, выискивая слабые места вроде… ну, не знаю… окон от пола до потолка!
Я продолжал во все глаза смотреть, ища малейший признак чудовищ. После того как я раз двадцать пробежался по дому, заглядывая в каждое окно (а я говорил, что окон в особняке ОЧЕНЬ МНОГО?), всё ещё ничего не произошло. Я сел у входной двери и стал ждать. И ждать. И все ещё ждать.
Тут я понял, что чего-то не хватает. В особняке повсюду были полки, ломящиеся от книг, но НЕ БЫЛО СТОЛА С ЛЕТАЮЩЕЙ КНИГОЙ! Может, это один из тех домов ребёнка-хакера, где стол спрятан? Или ещё хуже — один из тех домов, где её вообще нет?
Но я знал, что не время об этом беспокоиться. В любой момент огромная толпа монстров могла ворваться в особняк!
Только… на улице было по-прежнему пусто.
Спустя какое-то время из-за горизонта выглянуло солнце. Ничего себе! Ни одного монстра за всю ночь!
Может, это место действительно «умиротворённый рай», как и обещала книга в снежной деревне! Какое облегчение!

Пятница

Хорошие новости: ни одного странника Края! (Пока?)
Плохие новости: я нашёл нечто ОЧЕНЬ странное. (Хм. А может, это хорошая новость?)

День сегодня начался замечательно! Чтобы отпраздновать мою первую ночь в «Майнкрафте», полностью свободную от монстров, я позавтракал восхитительным тыквенным пирогом! (Хорошо, что мамы не было рядом. Вряд ли она одобрила бы пирог на завтрак.)
После этого я отправился исследовать территорию вокруг моего нового особняка. К полудню я выяснил несколько очень важных фактов об этом новом мире.
1. Я был на острове! А точнее — на необитаемом острове. Здесь были только я, Му-ухомор и грибы. Да, я оказался Робинзоном Крузо, только вместо Пятницы у меня была корова-мутант. Сначала я решил назвать этот остров островом Грибов, но потом решил, что такое название не слишком подходит для «умиротворённого рая», поэтому отныне он называется остров Му-ухомор. Куда более экзотично и ярко!
2. Море вокруг острова Му-ухомор кишит морскими чудовищами. Честное слово, они ПОВСЮДУ!
3. Я нашёл несколько пещер, но не стал близко к ним подходить. Зачем мне самому искать неприятности, правда?
4. Я нашёл странный ночник странника Края! Это такая высокая прямоугольная рамка, сделанная из чёрного суперкамня (вроде того, что я нашёл в подвале в мире дома-НЛО). Только вместо картинки в рамке были светящиеся и вращающиеся пурпурные огоньки! Издали она напомнила мне о каменной арке в подземелье Министерства магии из книжек о Гарри Поттере. Брррр!
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Я аккуратно подобрался к рамке. Вблизи было видно, что она окружена фиолетовыми частичками, как и странники Края! Огоньки в рамке всасывали эти частички. Было очень похоже на сундук странников Края в доме‑НЛО! Мне это СОВСЕМ не понравилось! Последний раз, когда я жил по соседству со странниками Края, они постоянно на меня нападали! По счастью, сейчас день, поэтому шанс столкнуться с ними был крайне мал. Но на всякий случай я убрал меч и достал ведро воды. Мало ли что!
После этого я стал искать следы странников Края, стараясь при этом не касаться ни рамки, ни пурпурных огоньков. (Я не НАСТОЛЬКО глуп!) Всё, что я нашёл, это одно яйцо, парившее над землёй рядом с чёрной рамкой. (Странно, да?) Поблизости не было куриц — так откуда оно взялось? Неужели курицы острова Му-ухомор играют со мной в прятки? Надо быть внимательнее — вдруг я встречу их (или странников Края!).

Суббота

Хорошие новости: тайна раскрыта!
Плохие новости: морские чудовища! (Опять?!)

Проснувшись утром, я первым делом отправился к рамке с пурпурными огоньками (это же была самая интересная вещь на острове). Кто бы мог подумать — перед рамкой парило ЕЩЁ ОДНО таинственное яйцо! Я снова обыскал всё вокруг, но не нашёл никаких следов курицы (или странников Края — к счастью).
Тогда я решил обыскать каждый сантиметр острова Му-ухомор. Должно же на этом острове быть ещё что-то, правильно? Неправильно. Больше на острове ничего нет. Нормальных животных нет. (Му-ухомор уж точно не нормальное животное!) Селян нет. Храмов нет.
Я решил для развлечения обустроить огород. (Да, мне было НАСТОЛЬКО скучно!) Я достал свою мотыгу и ударил по блоку странной серой земли, покрывавшей весь остров. Ничего не произошло! Я попробовал ещё раз — и снова ничего. Ой-ой! Это значит, что фермерством я заняться не смогу. А это в свою очередь значит, что у меня НЕ БУДЕТ ЕДЫ! Я УМРУ ОТ ГОЛОДА!
Но тут я вспомнил, что нахожусь на острове. Остров окружён водой. А в воде водится РЫБА! (Похоже, я слишком рано начал паниковать.)
Поскольку заняться больше было нечем, я решил отправиться на рыбалку. (А вы знаете, насколько сильно я «люблю» ловить рыбу!) Спустя часов пять (как мне показалось), я кое-что поймал… очень потёртую пару коричневых кожаных ботинок!
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Я сразу же их натянул на ноги. А что? Это всё-таки лучше, чем ничего. К тому же они достались мне бесплатно!
Прошло, по моим ощущениям, ещё пять часов, прежде чем я снова почувствовал, как что-то попалось мне на удочку. И судя по всему, это была большая рыба! Наконец‑то стало интересно! Я стал изо всех сил тянуть свою добычу, представляя, как вкусно я пообедаю. Вода забурлила и вспенилась. Я точно поймал что-то БОЛЬШОЕ! Я в последний раз потянул удочку, и из воды появилось…
МОРСКОЕ ЧУДОВИЩЕ!
Его похожие на змей щупальца потянулись ко мне! Его огромные зубы щёлкали! Похоже, это не я пообедаю, а МНОЙ пообедают! Я закричал и бросился бежать!
Оказавшись в безопасности в особняке, я решил, что рыбалки с меня хватит. Лучше уж перспектива умереть от голода, чем неизбежная смерть от чудовища! Просто мне надо будет следить за потреблением еды. Хорошо хоть, на самом острове монстров нет, так что мне не придётся использовать еду в качестве аптечки!
Без рыбалки развлечений на острове Му-ухомор стало ЕЩЁ меньше! (Не думал, что буду скучать по рыбалке!)
Внезапно мне в голову пришла гениальная идея! Я решу загадку таинственной курицы! Всё равно заняться особо было нечем — почему бы и не выяснить, как по-ЯЙЦ-ляется это яйцо? (Хе-хе.)
Так что я построил небольшую снежную крепость недалеко от рамки с пурпурными огоньками. Поначалу я нервничал — ну, вы понимаете, ведь ночь в «Майнкрафте» означает монстров! (А монстры означают боль! Или панику! Или и то, и другое!) Но спустя какое-то время я расслабился и просто смотрел, как звёзды медленно плывут по небу. Это так успокаивало… минуты две!
Потом мне стало скучно! Пожалуй, мне надо признаться, что «спокойствие» или «терпение» — это не моё. Я ненавижу сидеть и ждать, пока что-то произойдёт! Я начал разглядывать пурпурные огоньки, но это было ещё хуже! Всё равно что смотреть на помехи на экране старого дедушкиного телевизора! С.К.У.Ч.Н.О.!
Я уже собрался было отправиться обратно в особняк, когда из огоньков вышла курица! И тут до меня дошло! Эта штука не рамка, а ДВЕРЬ! (Или правильнее будет сказать пурпурным ПОРТАЛОМ!)
Я поднял щит и спрятался за него, сидя в своей снежной крепости. Что ещё выйдет из портала? Какие монстры таились по другую его сторону, желая пробраться в мой мир? Может быть, странники Края? А может, какой‑то таинственный зловещий моб, готовый выпрыгнуть оттуда в любой момент? Мама…
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Остаток ночи я провёл, ни на секунду не отрывая взгляд от портала. Я пытался уловить малейшие признаки вторжения незваных гостей. Хорошо, что я просто спец в «гляделках» (не зря же я «Пучеглазик»)! В эту ночь глаза мои работали на все сто.
Курица в отличие от меня ни капли не волновалась. Она спокойно гуляла, кудахтала, словно хозяйка острова. Спустя какое-то время она отложила яйцо. Потом она ещё походила и покудахтала. Наконец, прямо перед рассветом она вошла в рамку с крутящимися огоньками. И спустя секунду исчезла!
Рад сообщить, что ни один монстр не появился из портала! Получается, я в кои-то веки зря волновался.

Воскресенье

Хорошие новости: всё снова в норме!
Плохие новости: сколько же времени на это ушло.

Официально заявляю — мне скучно. Скучно, скучно, СКУ-У-У-У-УЧНО!
Вот в чём дело — торчать одному на острове, на котором нет монстров, чтобы опробовать на них моё новое оружие, ужасно скучно! Я такой скуки не испытывал с тех пор, как у меня сломалась моя PSP, когда я ехал с дедушкой в лагерь. Не так уж долго можно считать деревья за окном и при этом не сойти С УМА!
И да, я вижу иронию в сложившейся ситуации. Обычно я жалуюсь, потому что из одной смертельно опасной передряги попадаю в другую. Но БЛИН! Тут нечего, АБСОЛЮТНО нечего делать, кроме как ловить рыбу!
Всё, решено. Мне надо отсюда валить! Немедленно… а лучше ещё быстрее! Но тут есть одна маленькая, малюсенькая проблема. В современном особняке нет стола с летающей книгой! Поэтому сбежать с острова Му-ухомор будет не так-то просто!
Пора подумать, как совершить побег из этого умиротворённого рая. (Никогда не думал, что скажу такое!)
1. Вплавь добраться до материка. Нет. Я ни за что не поплыву через море, кишащее тысячами голодных зубастых чудовищ! Меня же точно сожрут! И даже если я каким-то чудом смогу избежать этого, я всё равно не знаю, в какую сторону мне плыть! Так что я потеряюсь в море и в конце концов УТОНУ!
2. Уплыть на лодке. Так, эта идея тоже не годится. Я не знаю, как построить лодку. По правде говоря, я даже не знаю, МОЖНО ЛИ в «Майнкрафте» построить лодку!
3. Пройти через портал с пурпурными огоньками. НИ ЗА ЧТО! Пурпурные частички вокруг портала — точь-в-точь, как у странников Края! Я не собираюсь отправляться туда, где будет полно странников Края! Должен быть другой способ!
4. Никогда не покидать остров Му-ухомор и в итоге… УМЕРЕТЬ ОТ СКУКИ! (Думаю, этот вариант мне нравится меньше всех остальных.)
5. Обыскать весь современный особняк сверху донизу и найти потайную библиотеку со столом с летающей книгой! Да, шансов мало, но остальные варианты ещё хуже!
И да начнётся поиск!
М-да, я не так это себе представлял.
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Я начал осматривать особняк на предмет секретных проходов и потайных комнат, но быстро понял, что все стены либо толщиной в один блок, либо сделаны из стекла. Я, конечно, не всё знаю о «Майнкрафте», но даже мне понятно, что за такими стенами потайной комнаты не найти. Осталось одно — обыскать пол!
Остаток дня я провёл, поднимая ковры и передвигая мебель.
Вот краткое изложение результатов:
Количество сорванных ковров: 300!
Количество передвинутых стульев, диванов и столов: 42!
Количество обнаруженных потайных ходов и комнат: 0
Количество часов, ушедших на приведение всего в порядок: СЛИШКОМ МНОГО!
Было хуже, чем в тот раз, когда мама заставила меня убрать мою комнату, сказав, что она «угрожает здоровью и жизни всех жильцов нашего дома». Тогда под горами мусора я хотя бы нашёл что-то интересное: недочитанный комикс, несколько редких блоков «Лего» и вкусную зефирку, оставшуюся с моего дня рождения. (На ней почти не было ворсинок от ковра!)
Наконец я вернул особняк в первозданное состояние. У меня нет сил. К сожалению, стола с летающей книгой я так и не обнаружил, а значит, не приблизился к побегу с этого острова. А главное — к возвращению домой! Эх…

Понедельник

Хорошие новости: неожиданная вкусняшка!
Плохие новости: мой план «другого-выбора-у-меня-нет».

После долгих размышлений, я официально решил покинуть остров Му‑ухомор через портал с пурпурными огоньками. Да, я знаю, что он окружён пурпурными частицами, но ведь они сами по себе не притягивают странников Края? Я ведь всю ночь сидел перед порталом и не встретил ни одного! К тому же через портал несколько раз проходила курица, и с ней ничего не случилось. Уж если курица не боится ходить через портал, то и мне не стоит бояться! К тому же, что там может быть такого уж плохого?
Уж если я решил отправляться в путь, то надо сначала подготовиться! Поэтому я отправился в особняк и упаковал всё, что мне может пригодиться. При этом я вновь наткнулся на миниатюрные вёдра. Но теперь, посмотрев на них внимательно (а не просто отодвинув в сторону, чтобы добраться до страницы), я решил, что они не вёдра, а миски. А что можно держать в миске в «Майнкрафте»? Секунд через 20 я уже точно знал, что не воду. Я попытался зачерпнуть воду из фонтана, но миска осталась пустой.
И тут мне пришла в голову идея. Может это не миска, а чашечка для мороженого? (Можно же мне помечтать, правда?) Послушайте, в «Майнкрафте» же есть торты, пироги и печенье — почему бы не быть и мороженому?! Ведь тут есть и снег, и молоко. Но стойте! Меня посетила ещё одна мысль, которая была даже лучше предыдущей. Может быть, коровы с красными грибами дают клубничное молоко?! И я тогда смогу сделать клубничное мороженое! Это будет круто! Мне надо было срочно проверить мою догадку!
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Я подбежал к Му-ухомор и коснулся её чашкой. Она сразу же наполнилась, но, к сожалению, это было не клубничное молоко и не мороженое. Это была густая бежевая жидкость. Выглядела она не очень вкусно, но я набрался храбрости и всё равно её попробовал. Я рад, что так поступил, потому что это был грибной суп! И он был очень вкусным. Разумеется, ему было далеко до маминого грибного супа-пюре, но всё равно очень, очень недурно. И куда питательнее хлеба!
Ух ты! Ни единого монстра и бесплатная еда! Остров Му-ухомор действительно умиротворённый рай… если вы не против такой мучительной скуки!

Вторник

Хорошие новости: скука закончилась.
Плохие новости: скука закончилась!

С первыми лучами солнца я направился к порталу с пурпурными огоньками. Должен сказать, что приятно сразу выходить из дома, а не ждать, пока все монстры разбегутся кто куда. Хорошо, что на острове Му-ухомор их нет!
Скоро я уже стоял перед мерцающими пурпурными огоньками. Пришло время пройти через портал! Но… я в него не пошёл. Возможно, потому что я немного боялся. А может, потому что я ОЧЕНЬ СИЛЬНО боялся. Ладно, признаюсь. Я был в ужасе! Я понятия не имел, ЧТО меня ждёт на другой стороне! Поэтому мне потребовалась минута, чтобы собраться с храбростью. (Ну хорошо, на самом деле это было несколько минут, но кто считает.)
Да, был шанс, что на другой стороне мне встретятся монстры. Но если я не пройду через портал, то застряну на острове Му-ухомор! На котором нечего делать. НАВСЕГДА! Если взглянуть на ситуацию под таким углом, бесконечная скука пугала меня КУДА больше, чем мысль о встрече с новыми таинственными монстрами! (Ну, почти.) Так что я крепко сжал щит в одной руке, а меч — в другой. Затем я глубоко вздохнул и шагнул в рамку с мерцающими пурпурными огоньками!
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Сначала ничего не произошло. Я ждал. Всё ещё ничего. Тогда я попытался шагнуть назад и обнаружил что-то ОЧЕНЬ страшное. Я не мог пошевелиться! Я был ПАРАЛИЗОВАН! Внезапно всё завертелось у меня перед глазами, словно я съел жёлтую круглую рыбу! Пурпурный огонёк закрутился передо мной и, словно водоворот, затянул меня в дверь!
Потом всё потемнело.
Несколько секунд спустя я снова мог видеть. Я знал, что я больше не на острове Му-ухомор. Я был в самой большой пещере в мире! Она была настолько огромной, что все здания, которые я когда-либо видел в «Майнкрафте», легко в ней уместились бы, причём одновременно! И до чего же в ней было темно!
Свет исходил лишь от каких-то кучек жёлтых блоков, прилипших к потолку, озера лавы вдалеке и потоков лавы, стекавших по стене неподалёку! Почва под ногами была из красноватого камня, которого я раньше не видел. И местами она даже горела!
Всё вокруг было заполнено огнем и расплавленной лавой! Секунд через десять я начал думать, что совершил БОЛЬШУЮ ошибку, решив пройти через портал. Лучше скучать на острове Му-ухомор, чем свариться в этом Лавалэнде! Я уже собирался было шагнуть обратно в портал, когда до моего слуха донёсся один из самых ужасающих звуков в «Майнкрафте»! Последний раз, когда я слышал этот высокий булькающий звук, я находился в доме с привидениями в одной комнате с плюющимся огнем монстром! Я развернулся и посмотрел вверх. И, конечно же, по воздуху плыл гигантский осьминог-альбинос. Гаст!
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Он открыл свои красные глаза, проскрежетал что-то жутким голосом и плюнул в меня огненным шаром! Я отпрыгнул в сторону, и шар пролетел мимо! Ха! Мазила!
Удивительно, но я не запаниковал. Я вспомнил о том, как справился с гастом в доме с ведьмами. Я убрал меч и достал из расширяющегося кармана… мою лопату! «Поиграем, гаст!» — крикнул я. (Ну, возможно, это было больше похоже на писк, чем на храбрый крик.)
Гаст опустился ниже, снова закричал и выпустил в меня новый шар огня! Я внимательно следил за тем, как пылающий шар приближается. В последнюю секунду я изо всех сил размахнулся лопатой! ШМЯК! Шар отскочил от лопаты и полетел обратно в сторону гаста. К сожалению, гаст двинулся, поэтому отбитый мной шар улетел куда-то во мглу.
Долго ждать следующего шанса мне не пришлось, потому что новый огненный шар уже отправился в мою сторону. Он летел высоковато, поэтому я сделал шаг назад, прежде чем с силой махнул лопатой. ШМЯК! Шар полетел обратно, прямо в лицо гасту!
БУМ!
Гигантская летающая голова покачнулась, зашипела и исчезла в облаке белого дыма!
Должен признаться, в тот момент я очень гордился собой. Я только что победил одного из самых больших и страшных монстров, которых когда-либо встречал в «Майнкрафте», не получив при этом ни единой царапины! Может, эта гигантская пещера не так уж и страшна!
И тут я повернулся.
Неподалёку в воздухе парил ещё один гаст! Нет, я ошибся — их было ДВОЕ! Серьёзно?! Откуда они берутся? Мне казалось, что они меня не заметили, и хотелось бы, чтобы так и оставалось. Играть в гастобол с ДВУМЯ соперниками мне совсем не хотелось! Я отбежал в сторону и спрятался в небольшом овраге.
Я сидел там, сжавшись, посреди заполненной лавой пещеры, и слушал, как гасты о чём-то переговариваются на своём странном языке. В этот момент я понял, что сомневаться не приходится. Я ДЕЙСТВИТЕЛЬНО совершил огромную ошибку, когда прошёл через портал с пурпурными огоньками. Я провёл здесь всего несколько минут, и вот что я обнаружил.
1. Повсюду лава. Теперь я могу случайно упасть в эксклюзивную, полную лавы яму вместо обычной ямы! (Вот радость-то!)
2. ГОРЯЩАЯ ЗЕМЛЯ! Теперь я могу пораниться, даже не упав в яму… полную лавы!
3. Гасты, летающие повсюду. Мне придётся всё время смотреть вверх, вместо того чтобы смотреть под ноги! (Смотри пункты 1 и 2!)
Это место точно не было ни умиротворённым, ни раем! И я не собирался проводить тут ни одной лишней секунды! Нет-нет! Я отправляюсь обратно на тихий остров Му-ухомор и буду дальше искать потайные комнаты и проходы. (Таков, по крайней мере, был мой план.)
Я выпрыгнул из оврага и побежал со всех ног прямо к порталу с пурпурными огоньками. Я уже пробежал половину пути, как вдруг заметил, что случилось нечто плохое. Очень плохое. Взрыв гаста не повредил чёрному суперкамню, но мерцающие пурпурные огоньки внутри рамки… ИСЧЕЗЛИ!
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Я прыгнул в рамку… и ничего не случилось! Ни вращающихся водоворотов с огоньками! Ни темноты! Я всё ещё был в огромной пещере!
НЕ-Е-Е-Е-ЕТ!
Я решил, что должен быть способ включить огоньки снова! Может быть, кнопка… или рычаг… или магический ключ! Я на всё согласен! Но единственное, что я нашёл, это кусок ткани с обратной стороны рамки. На нём был нарисован гигантский красный гриб с острова Му-ухомор. Я обыскал землю вокруг портала в поисках кнопки, рычага или какой-нибудь детали, которую отбросило взрывом. Ничего. Только огни и обломки красных камней от взрыва огненного шара.
Я понимал, что ткань висела на рамке неспроста. Может, под ним прятался секретный рычаг, о котором я не знал? Я нажал на флаг. Ничего. Я потянул флаг. Ничего. Я заглянул под него. По-прежнему ничего. БЛИ-И-И-ИН!
Всё шло наперекосяк, и теперь я застрял в Пещере Смерти! Я чувствовал, что меня вот-вот накроет паника. Но прежде чем поддаться панике, я увидел вдалеке… высокую каменную башню! Да! Это явно дом! Возможно, в нём даже есть стол с летающей книгой! Я смогу сбежать отсюда!
Я бросился к каменной башне. Мне хотелось побыстрее оказаться в безопасности за ее стенами. Мне уже расхотелось играть в гастбол. И тем более мне не хотелось встречаться с другими монстрами, которые могут тут обитать!
Теперь, когда я приблизился к башне, можно было разглядеть, что она круглая. (Ну, насколько что-нибудь может быть круглым в «Майнкрафте».) Внизу башни я увидел железную дверь (да!), но ни кнопок, ни рычагов, ни панелей на земле видно не было (нет!). Наверняка поблизости должен быть какой-нибудь секретный замок. Я решил обыскать окрестности.
Рядом с башней обнаружилась небольшая квадратная постройка, сделанная из того же красноватого камня, что и всё вокруг. И хотя деревянная дверь была закрыта, я запросто мог сказать, что за ней. Громкое кудахтанье, раздававшееся изнутри, не оставляло сомнений в том, что это курятник. (Прекрасно! Единственный способ спрятаться от гастов — сделать это в обнимку с курами. Эх!)
Я заглянул внутрь и заметил, что в задней стене не хватает одного блока. (Так что можно сказать, что тайна загадочной курицы раскрыта!) Вряд ли дыра была оставлена специально, чтобы курицы могли выходить погулять — зачем тогда закрывать дверь? Поэтому я заделал дыру блоком из самой большой стопки в моём расширяющемся кармане — снегом! Должен признаться, что достаточно смешно видеть блок снега в месте, полном огня и лавы.
Короче, в курятнике делать было нечего, поэтому я вернулся к входной двери. Я всё ещё не мог попасть внутрь и начинал немного нервничать. Ну ладно, СИЛЬНО нервничать! Я находился в тёмной пещере, полной гастов, где земля горела, в озёрах и реках текла кипящая лава, а безопасность была по другую сторону запертой железной двери!
И, что ещё хуже, единственной альтернативой был курятник, полный кудахчущих куриц! Помните ту ужасную ночь, которую я провёл в убежище со всего лишь одной курицей — Мейбл? Я уж точно не планировал повторить это с целой толпой её сородичей! Я с ними чокнусь!
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От этой мысли моя решимость попасть в башню лишь возросла! В других мирах «Майнкрафта» я всегда находил вход во все дома и не собирался сдаваться перед этой дверью! Поэтому я засунул руку в расширяющийся карман и достал свой старый верный план «Б»: мой красный фонарик! Я решил, что стоит его попробовать. Ведь он открыл для меня пару дверей, с которыми ничто другое не помогало. К тому же, что мне было терять? (Кроме моего фонарика, моего рассудка и моей ЖИЗНИ?!)
Следующие несколько часов (как мне показалось) я провёл, прикладывая красный фонарик к КАЖДОМУ блоку башни, до которого мог дотянуться. По-прежнему ничего. Потом я решил поменять тактику и положил фонарик на землю перед дверью. Внезапно раздался громкий щелчок, и дверь распахнулась. Победа!
Поскольку о том, что железные двери недолго остаются открытыми, я уже знал на своём горьком опыте, я со всех ног бросился внутрь, пока она не закрылась! Но случилось что-то странное (хотя, если быть точным, оно НЕ случилось). Дверь не закрылась! Мне совсем не хотелось оставлять её открытой, чтобы ко мне в гости залетел какой-нибудь гаст (или кто похуже)! На стене рядом с дверью была кнопка, и я нажал её. Она щёлкнула, но больше ничего не случилось. Странно.
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Я решил, что дверь заклинило из-за моего фонарика. Я пнул его, он сдвинулся и дверь закрылась. Я был в безопасности внутри башни (хорошо!), но мой фонарик остался снаружи (плохо!). Поэтому я нажал на кнопку и вышел наружу. Мой расширяющийся карман засосал фонарик… и в этот момент дверь закрылась за моей спиной! БЛИ-И-И-ИН! Это место сведёт меня с ума, если я что-нибудь не придумаю в ближайшее время!
После нескольких попыток, я всё ещё не достиг результата. Но я не паниковал. Во всяком случае, до того, как зелёно-розовое существо не вышло из тени и не направилось ко мне! МАМА! СВИНОЗОМБИ-МУТАНТ!
Сделаю небольшое отступление, чтобы вы лучше поняли мою реакцию. Я уже встречал одно из этих ужасных созданий на чердаке дома с ведьмами и еле унёс от него ноги. Это была какая-то ужасная версия чудовища Франкенштейна, я назвал его Хрюкенштейн. Он передвигался на двух ногах, как и зомби, но у него была голова свиньи! Кожа местами была розовая, как у свиньи, а местами зелёная, как у зомби. А кое-где кожи ВООБЩЕ НЕ БЫЛО! И я видел торчащие кости! (Фу-у-у-у-у!) Но худшим оказалось то, что он держал в руках золотой меч! Мне совсем не хотелось повторять события моей последней встречи с вооружённым мечом зомби из снежного мира!
Поэтому я поступил так, как и любой нормальный ребёнок… я запаниковал!
Какой смысл в ДУРАЦКОЙ мобонепроницаемой двери, если единственный ДУРАЦКИЙ способ её открыть — это выбросив ДУРАЦКИЙ ключ! А-А-А-А-А-А-А!
Ну, я не просто запаниковал. Я ещё швырнул красный фонарик в дверь! Согласен, это был не самый разумный поступок, но он случайно оказался самым правильным. Понимаете, по обе стороны от двери на земле были каменные плиты. Фонарик отскочил от двери и упал на одну из плит. И тут произошло нечто чудесное: фонарик исчез, а дверь отворилась! УРА!
Я не стал ждать и разбираться в этом странном происшествии. Я со всех ног бросился в башню! Забежав, я развернулся, выхватил меч и поднял щит.
Но моя (внезапная) удача меня не покинула и дверь закрылась! Хрюкенштейн остался снаружи, а я мог выдохнуть, спрятавшись за крепкими стенами (и дверью).
Оказавшись в безопасности, я начал спокойно исследовать башню. На первом этаже помимо лестницы и нескольких сундуков были: стол для крафта, печь и люк в полу, который никуда не вёл (я это проверил). В сундуке лежала куча перьев, стопка острых камней и гора сырой курятины! (Фу-у-у-у!) Должен признаться, что иногда «Майнкрафт» бывает лучше реального мира. Представьте, как эта куча курятины воняла бы, если б я открыл такой сундук дома?! (Кажется, меня сейчас стошнит лишь от одной мысли об этом.)
С другой стороны, когда я приготовлю эту курятину в печи, мне еды хватит на несколько недель! А это хорошо. Я думаю, что фермерством в этом месте заниматься невозможно из-за нескольких незначительных деталей.
1. Куча монстров! (А я-то думал, что кролики — это проблема.)
2. Повсюду огонь и лава!
3. Нет воды!
И не стоит забывать…
4. Нет ЗЕМЛИ! Под ногами только камни!
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Вернёмся к исследованию башни. Поднявшись на второй этаж, я обнаружил маленькую библиотеку! Одна проблема — в ней не было стола с летающей книгой! Ох! Неужели я здесь застряну НАВЕЧНО? Может, мне и стало скучно в умиротворённом раю, но там я хотя бы мог ВЫЖИТЬ! А тут? Не уверен…
На втором этаже я также нашёл наковальню, пустую стойку для зелий и большую чёрную ванну с водой. Я не стал тратить на них время и отправился прямо к сундуку. Бинго! В нём была не одна, а целых ДВЕ оторванные страницы!
Я могу это сделать! (Что бы это ни было.) В моём расширяющемся кармане куча палок, а два оставшихся предмета лежали в сундуках на первом этаже! Я со всех ног бросился туда и достал их. Я положил острый камень, палку и перо на стол для крафта, как было показано на картинке, и сделал… СТРЕЛУ! УРА!
Если Хрюкенштейн настолько страшен, как я думаю, мне понадобится МНОГО стрел! Поэтому я создавал и создавал их, пока у меня не закончились острые камни. (Но я без труда найду новые, ведь я в пещере, правда?)
Я уложил часть стрел в мой расширяющийся карман, а остальные убрал в один из сундуков, а потом побежал на второй этаж, чтобы прочесть текст на второй странице:
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Портал Нижнего мира? Видимо, это официальное название портала с пурпурными огоньками. (Получается, я сейчас нахожусь в Нижнем мире.) Хорошая новость состоит в том, что через этот портал я смогу выйти наружу! Всего-то и надо — зажечь его с помощью огнива из слитка железа и кремня. Что тут сложного?
И тут я с ужасом осознал — я же использовал ВСЕ свои слитки железа, чтобы сделать щит и меч! И, учитывая мою удачу, кремень — это те острые камни, из которых я только что сделал стрелы! А-А‑А‑А‑А-А-А-А! (Как же я ненавижу иронию «Майнкрафта»!)
Погружённый в эти грустные мысли, я поднялся на последний этаж. Там было что-то вроде смотровой площадки, с железной решёткой вместо стен. Выглядело достаточно неплохо — я мог видеть всё, что происходит вокруг башни! Гастов поблизости не было, зато я насчитал целых семь Хрюкенштейнов! (Что на семь больше, чем нужно, как я считаю!) Они были повсюду!
На этом я решил закончить и отправиться спать. Со всеми проблемами лучше разобраться на свежую голову.
И тут я вспомнил… кровати-то в башне нет! Эх…

Среда

Хорошие новости: э-э-э-э… ничего не приходит в голову.
Плохие новости: я воспламеняемый!

(По правде говоря, я даже не уверен, что это новый день. Солнца здесь нет, а в пещере постоянно царит полумрак. Но спать я не могу, поэтому просто скажу, что новый день уже наступил и это среда.)
Итак, я заявляю официально. У меня не получится зажечь портал Нижнего мира с помощью огнива. Я всеми силами пытался достать железо и кремень из моих стрел, меча и щита. Я пытался разобрать их на части на столе для крафта. Я плавил их в печи. Я даже клал их на пол и старался разрубить с помощью топора, лопаты и кирки! Ни один из этих способов не помог!
Конечно, в реальном мире я мог просто чиркнуть наконечником стрелы по лезвию меча! Но «Майнкрафт» — это не реальный мир.
Так что мне придётся думать, как сделать «огненный шар» из пороха, угля и огненного порошка (что бы это ни было). Эй, а если в «Майнкрафте» есть порох, значит ли это, что тут есть огнестрельное оружие? Ружья, например? Это было бы суперкруто! Тогда я бы не волновался о всяких криперах, зомби и скелетах. С другой стороны, если странник Края или зомби стащит лежащую без присмотра винтовку (противные воришки!), то мне придётся куда сильнее волноваться и прятаться, чтобы не оказаться у них на мушке! Лучше не буду экспериментировать и продолжу пользоваться луком и стрелами.
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В любом случае, я всё равно не знаю, где найти ингредиенты для огненного шара. Я обыскал каждый сантиметр башни, но не нашёл их!
К счастью, поиски не прошли совсем зря. Я обнаружил свой красный фонарик! Каким-то образом он оказался в урне, которая стояла под люком на первом этаже. (Может, дверь была не такая уж и дурацкая. Может она была поумнее меня. Эх…)
Позднее я отправился на смотровую площадку, чтобы проверить, смогу ли я найти что-нибудь снаружи башни (оставаясь при этом в безопасности ВНУТРИ неё). И тут меня озарило — я же был В ПЕЩЕРЕ! Когда я оказывался в пещерах в других мирах «Майнкрафта», я из них всегда выбирался одним способом — я КОПАЛ! Я же могу и здесь сделать то же самое! И тогда я быстренько выберусь из Нижнего мира наверх! (Я так думал.)
Я не знал, насколько глубоко под землёй я находился, поэтому сделал несколько запасных кирок на столе для крафта. Потом я повторно (в третий раз) проверил, что поблизости нет Хрюкенштейнов, и побежал к ближайшей стене пещеры!
Я размахнулся и ударил. И что же? К моему удивлению, камни Нижнего мира разбить куда проще, чем обычные камни. Это будет очень просто! Уже через несколько минут я сделал первые ступени своей спиральной лестницы. Это была моя собственная «Лестница в небо»! (Одна из любимых «классических» песен папы. Это его слова, не мои.)
Ступени закручивались по спирали и поднимались всё выше и выше. Примерно на половине пути я выучил несколько важных уроков.
1. В почве и стенах Нижнего мира множество скрытых пустот, заполненных лавой.
2. Лава Нижнего мира — это вам не обычная медленная вязкая лава. Она быстрая! Брызгающая и жидкая, как вода!
3. Если вас обрызгало лавой, вы, конечно, можете бегать кругами, размахивать руками и кричать изо всех сил. Но это не поможет потушить огонь. (Уверен, задира Дирк смеялся бы до слёз!)
4. В «Майнкрафте» невозможно кататься по земле! (Подозреваю, это связано с тем, что всё моё тело состоит из квадратов и прямоугольников.)
5. Если вылить на себя ведро воды, это тоже не потушит пламя! (Вода просто испарилась! ПУФ! После этого я с новыми силами стал бегать кругами и кричать!
К счастью для меня, огонь затух до того, как во мне затухла жизнь. (Хоть и не намного!)
Я выпил плошку грибного супа и отдыхал, пока не почувствовал себя лучше. После этого я держал кирку на вытянутых руках. Может, я при этом и выглядел глупо, но, поверьте, это было куда безопаснее! Теперь каждый раз, как я натыкался на лаву, я сразу же закрывал дырку только что выкопанным блоком. А лава мне попадалась сотни, если не тысячи, раз. Моя лестница превратилась из аккуратной спирали в странную извивающуюся линию. К тому моменту, когда я добрался до потолка пещеры, она напоминала скорее лабиринт, чем прямой путь.
Итак, поднявшись на сотни блоков (или как минимум на пару десятков), я, наконец, закончил свою лестницу. Осталась одна маленькая проблема. Я не добрался до свежего воздуха! Вместо этого я упёрся в тёмно-серую каменную породу, которую невозможно ничем пробить. Я не преувеличиваю! Эта штука ещё крепче, чем чёрный суперкамень, из которого сделан портал Нижнего мира! (Наверное, это супер-дупер-камень?)
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Конечно, я не собирался сдаваться, будучи так близко к побегу, поэтому прорыл туннель в сторону. И снова наткнулся на тёмно-серую породу. Тогда я сделал туннель в другую сторону. Та же история! Вскоре у меня была уже целая сеть туннелей, и знаете, что я нашёл в конце каждого? Правильно, супер-дупер непробиваемый камень! И тут, словно гора камней, на меня свалилась горькая правда…
Я ЗАСТРЯЛ в Нижнем мире! Мама…

Четверг

Хорошие новости: я быстро лечусь и ещё быстрее бегаю!
Плохие новости: мне ПРИХОДИТСЯ всё это делать быстро!

Для начала главное — меня совсем не устраивает, что я застрял в Нижнем мире! Или вообще в «Майнкрафте», если на то пошло! У меня, знаете ли, есть планы… окончить шестой класс, например, или — что куда важнее — обыграть задиру Дирка в «Майнкрафт» (не находясь при этом в игре!)
Итак, мне нужен был план. Так как прокопать путь наверх мне не удалось, пришлось вернуться к плану «Б»: сделать огненный шар. К сожалению, в башне ингредиентов для него не нашлось (да, я СНОВА всё проверил).
Я отправился на смотровую площадку, чтобы увидеть, какие монстры бродят поблизости и желают попрактиковаться на мне в боевом искусстве. Вот тогда-то я и заметил нечто необычное. Недалеко от башни на земле лежал каменный блок. А чуть дальше — ещё один. А потом ещё и ещё… Ну, вы представляете. Может, это что-то вроде тропы?
Хрюкенштейнов (или каких-нибудь ещё монстров) поблизости не было, поэтому я выбежал наружу, чтобы во всём разобраться. Добежав до первого блока, я увидел, что цепочка блоков камней уходит в полумрак Нижнего мира. Это ТОЧНО была тропа! Я отправился вдоль цепочки, внимательно следя, чтобы не встретиться с летающими гастами, странствующими свинозомби, не упасть в яму, кипящую лаву и не наступить в полыхающий огонь, а также не наткнуться на какую-нибудь неизвестную мне опасность. (Поверьте, следить одновременно за всем этим было ОЧЕНЬ утомительно!) Тропа петляла между холмами и оврагами. Вскоре я уже не видел башни, из которой вышел. Это плохо! Я знал, что если потеряю тропу, то НИКОГДА не смогу отыскать дорогу назад.
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Но я отважно шёл дальше. В конце концов тропа привела меня к ещё одной каменной постройке! В отличие от башни это здание было невысоким и квадратным. На крыше располагалась огороженная решёткой смотровая площадка, решётки также были и на стенах. Выглядело всё это как хорошо защищённый пограничный форт!
Похоже, я был не единственным, кто отправился в путь по тропе из каменных блоков. (Внезапно мне вспомнилась песня про дорогу из жёлтого кирпича из «Волшебника Изумрудного города»).
К сожалению, вместо Страшилы, Железного дровосека и Трусливого льва вокруг форта толпились Хрюкенштейны!
Я достал лук и быстренько придумал план. Мне не хотелось драться с ними без крайней необходимости. Во-первых, свинозомби было в пять раз больше, чем меня (попросту, их было пять). Во-вторых, они были очень, ОЧЕНЬ противные! Но главное, они находились между мной и единственным укрытием поблизости! Я решил, что лучше я тихонько прокрадусь мимо них, а потом забегу в форт прежде, чем они успеют опомниться! Идеальный план, правда?
Я сошёл с тропы так тихо, как только мог, и на цыпочках стал красться от одного камня или оврага к другому. Всё это время я внимательно следил за Хрюкенштейнами, но они, похоже, ни о чём не подозревали. Они вообще не смотрели в мою сторону — либо стояли на месте, либо просто ходили туда-сюда. (Мне повезло, что они такие тупоголовые!)
И вот я уже был почти у цели. Я сполз в последний овраг перед зданием и… ЗАМЕР ОТ УЖАСА! В овраге — буквально в трёх блоках от меня — стоял ХРЮКЕНШТЕЙН! Серьёзно?!
Каким-то чудом он смотрел в другую сторону! Я затаил дыхание и прикрылся щитом. Поскольку он всё ещё не поворачивался, я тихонечко убрал лук и достал свой меч. Сердце моё колотилось, как сумасшедшее, — я был уверен, что свинозомби его услышит!
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«Пожалуйста, уходи! Пожалуйста, уходи! ПОЖАЛУЙСТА, УХОДИ!» — думал я. Если свинозомби ведут себя как обычные зомби, то стоит мне его ударить, как все его приятели сбегутся на помощь! И тогда я окажусь в овраге в куче из свинозомби! Мама…
Хрюкенштейн хрюкнул и повернулся в мою сторону. Я спрятался за щитом, ожидая атаки! К моему удивлению, ничего не произошло. Спустя пару секунд я выглянул из-за края щита. Свинозомби-мутант всё ещё стоял… ГЛЯДЯ ПРЯМО НА МЕНЯ!
Я не шевелился. И не дышал. Я даже не моргал! Спустя несколько секунд он снова хрюкнул, развернулся и вылез из оврага. Уф, пронесло!
Может, Хрюкенштейн меня испугался? (Хи-хи.) Пожалуй, свинозомби совсем не опасны! Меня это очень даже устраивает. Сам я точно не полезу к страшилищу с мечом в руках!
Короче, я выбрался из оврага и со всех ног бросился к каменному зданию. Внутри было достаточно тесно, ведь там стояли стол для крафта, печь и два сундука (оба пустые к сожалению). А ещё там было что‑то, не встречавшееся мне в других домах в «Майнкрафте», — флаги на стенах! Их было три, и рядом с каждым — дверь. Картинки на флагах были разные:
флаг № 1 — огромный красный гриб;
флаг № 2 — коричневые кирпичи;
флаг № 3 — жёлтое солнце на голубом небе.
Флаг с гигантским грибом выглядел знакомо. Вдруг я понял! Точно такой же флаг висел на портале, через который я попал в Нижний мир с острова Му-ухомор. Дальше — лучше! Этот флаг висел рядом с дверью, за которой вилась тропа, ведущая к моей башне!
Понимание пришло так же внезапно, как шар гаста в лицо! На флагах изображены не просто картинки, это были УКАЗАТЕЛИ! Раз флаг с грибом нарисован на портале, через который я пришёл в Нижний мир с острова Му-ухомор, то флаг с солнцем поможет мне ВЫБРАТЬСЯ из Нижнего мира! Логично, да? (На тот момент меня не интересовало, куда ведёт флаг с кирпичами. Я отправляюсь к солнцу! НЕМЕДЛЕННО!)
Только сначала немного отдохну и перекушу. Избегать опасностей в Нижнем мире так утомительно!
Итак, перекусив, я отправился в путь и назвал свою миссию «Солнечный свет». Выйдя через дверь рядом с флагом, изображавшим солнце, я огляделся по сторонам и, как и ожидал, увидел поблизости каменный блок! Подойдя к нему, я увидел тропинку из блоков, уходящую вдаль. Да!
Добравшись до конца тропы, я нашёл не совсем то, что ожидал. Да, там действительно стояла высокая относительно круглая башня. Но вместо первого этажа с железной дверью здесь был кратер, в котором полыхало пламя! Остальные два этажа висели в воздухе. (Да, даже в Нижнем мире гравитация «Майнкрафта» оставляет в недоумении!)
Недалеко от башни я увидел портал Нижнего мира с солнечным флагом! К сожалению, портал не светился. А это значило, что выхода из Нижнего мира у меня по-прежнему нет! А-А-А-А-А-А-А!
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Но это было ещё не худшей новостью. Башня взорвана, а значит, поблизости бродит монстр, куда более сильный, чем гаст! Что это за монстр? И, что куда более важно, что мне сделать, чтобы НИКОГДА с ним не встречаться?!
Поскольку портал не работал, мне снова пришлось вернуться к плану «Б» — поиску ингредиентов для огненного шара. Я решил, что стоит потратить пару минут и поискать что-нибудь полезное на верхних этажах башни. Я постучал по земле лопатой, чтобы потушить огонь, и построил лестницу из блоков снега. Угадайте, что я нашёл наверху? Ни-че-го! Пусто! (Но вы же понимаете — если бы я отказался от поисков, то потом выяснилось бы, что именно там лежит что-то НЕВЕРОЯТНО важное!)
Кстати, я решил назвать первую башню Грибной в соответствии с рисунком на флаге. Это значит, что вторую башню я назвал… правильно, Солнечной. (Хотя, похоже, мне самому в ближайшее время увидеть солнце не удастся.)
Короче, я уже спустился из башни и собирал снежные блоки обратно в свой расширяющийся карман, когда услышал очень знакомый — и очень НЕПРИЯТНЫЙ — звук. Это был мокрый, хлюпающий звук. Хлюп-плюп. Хлюп-плюп. Очень похоже на слизня (он же куб слизи)! Звук раздавался позади меня и становился всё громче! А это означало, что он всё БЛИЖЕ! Я развернулся, и прямо передо мной оказался огромный коричневый куб с горящими красными глазами! (Адский слизень?!)
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То, что случилось потом, настолько меня удивило, что я едва успел поднять щит! Монстр атаковал меня совсем не как обычный слизень. Эта штука прыгнула выше моей головы!
А потом она разделилась на слои и стала похожа на игрушечную пружинку, только смертельно опасную! Я даже видел её внутренности — светящиеся, как блок раскалённой лавы! Фу-у-у-у-у!
Потом слои снова сложились вместе и моб ударился о мой щит. БЭМС! ОЙ! Он был настолько большой, что от удара меня откинуло на пару шагов назад! Монстр снова прыгнул, а я тем временем достал свой меч.
Когда он приземлялся, из него вылетали небольшие огоньки, но он до меня не допрыгивал! Ха! Теперь пришла моя очередь! Я сделал шаг вперёд и ударил его мечом! ШМЯК!
Я отошёл, чтобы монстр не испачкал меня слизью, но упёрся во что-то спиной. Только не ещё один слизень! Я обернулся, готовый нанести удар, но это был всего лишь Хрюкенштейн. Он посмотрел на меня, словно говоря: «Эй, смотри куда прёшь!»
Я развернулся как раз в тот момент, когда гигантский адский слизень снова в меня врезался! БАМ! Без щита было ОЧЕНЬ больно! К тому же его прикосновение не только жалило, как в случае обычного слизня, но ещё и обжигало! ОЙ!
Ещё пара таких ударов, и я отправлюсь на тот свет! Я понимал — чтобы остаться в живых, мне надо использовать не только меч, но и голову.
Поэтому я держался на расстоянии от гигантского, прыгающего, обжигающего куба смерти и точно рассчитывал время своих атак. Я отходил назад так, чтобы, прыгая, слизень не долетал до меня. Потом я делал выпад и ударял его мечом! ШШШШМЯК! (Я назвал этот манёвр «Отойди, потом напади»!)
Скоро меня ждал заслуженный успех — адский слизень наклонился на бок и исчез в облаке белого дыма. Ура! Победа! Я развернулся и собрался идти, когда снова услышал этот звук! Хлюп-плюп. Хлюп-плюп. О нет! Гигантский слизень распался на три смертоносных куба поменьше! Я забыл, что слизни так делают. Несколько секунд — и они на меня набросились!
ОЙ! ОЙ! ОЙ!
Я загораживался щитом! Я рубил мечом! Но это привело лишь к тому, что каждый монстр превращался в кучку монстров поменьше! Вскоре целая стая мини-кубов прыгала и обжигала меня! А-А-А-А-А-А-А-А!
И тут я словно сошёл с ума! Я рубил! Я колол! Я размахивал мечом во все стороны, ударяя всё, что двигалось! Иногда я одним ударом попадал по двум или даже трём слизням! Я был боевой машиной! Я был великолепен! Пока не услышал громкое возмущённое ХРЮ-Ю-Ю-Ю-Ю-Ю-Ю-Ю!
Ой-ой!
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Я открыл глаза и увидел ОЧЕНЬ ЗЛОГО Хрюкенштейна! Видимо, я случайно его ударил! Он поднял свой золотой меч и ударил меня! БАМ! Я едва успел поднять щит! ОЙ! Даже прикрывшись щитом, я почувствовал боль от удара! У него что, была какая-то свиная суперсила? С тех пор как я впервые попал в «Майнкрафт», меня били всякие зомби, так что я уже был кем-то вроде эксперта. И этот Хрюкенштейн оказался ЗНАЧИТЕЛЬНО сильнее обычного зомби!
И тут всё стало ЕЩЁ хуже! Все свинозомби поблизости подняли мечи и бросились в мою сторону!
А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Мне не стыдно признаться, что я драпал оттуда со всех ног! Адские слизни уже достаточно меня потрепали, а Хрюкенштейнов было штук сто! Ладно, может быть, пять. Но я всё равно не собирался смирно стоять, пока они разрывают меня на куски! К сожалению, во время своего буйства с мечом меня развернуло, поэтому теперь большинство разозлённых монстров преграждали мне дорогу обратно к форту. Будучи отрезанным от него, я мог попробовать проплыть через лаву (ну да, конечно) или попытаться найти свой собственный путь (с моим талантом к ориентированию на местности это равносильно смерти)! Поскольку оба варианта были несовместимы с жизнью, я решил пробиваться с боем через толпу Хрюкенштейнов!
В этот момент я заметил, что часть лавы у берега покрыта тёмными пятнами. Тёмная поверхность означает, что эти места холоднее, правильно? К тому же лава не текла и не пузырилась, как обычная лава. Грозные свинозомби, бегущие на меня, убедили меня поспешить и проверить мою теорию!
Я со всех ног сбежал с холма, а потом осторожно наступил на тёмный участок лавы. К счастью, я не утонул и не загорелся. Но озлобленные Хрюкенштейны буквально наступали мне на пятки, так что я побежал от них по тёмной лаве. И тут моим ногам стало жарко… потому что мои ботинки загорелись! АЙ! АЙ! АЙ! Как только я сошёл с лавы, моя обувь сломалась и исчезла. Конечно, она изначально была достаточно поношенной, но всё равно жалко!
Я пробежал мимо нескольких неповоротливых Хрюкенштейнов и вернулся на тропу, но не сбавлял ходу, пока не оказался внутри форта и не закрыл за собой крепкую дверь!
Переведя дух, я съел остатки грибного супа и немного хлеба. Ничто так не влияет на аппетит в «Майнкрафте», как избиение, ожоги и побег от смертельной опасности!
После такого ужасного дня, единственный план, который у меня остался, — сидеть, прикрывшись щитом. Не знаю, когда я из-за него вылезу (если вообще вылезу).

Пятница

Хорошие новости: я нашёл новое здание!
Плохие новости: в нём уже есть жильцы!

Я сделал это. Я снова отправился исследовать. Поверьте, я не хотел, но знал, что не смогу выбраться из Нижнего мира, если не найду ингредиенты для огненного шара. (Вчера я так много думал о том, чтобы остаться в живых, что совсем забыл об этом.) Я собрал в кулак свою храбрость, чтобы покинуть форт, сделал несколько буханок хлеба из пшеницы, лежавшей в моём расширяющемся кармане. Еда была моей лучшей аптечкой в «Майнкрафте», и если конец тропы, обозначенной флагом с коричневыми кирпичами, будет похож на конец солнечной тропы, то мне понадобится МНОГО еды! Но, честно говоря, если б я знал, что найду в конце этой тропы, я сразу же отправился бы в Грибную башню! Сейчас объясню.
Сама дорога была несложной. Я всегда видел как минимум один каменный блок впереди, но путешествие заняло целую ВЕЧНОСТЬ. Сложности возникли с тем, чтобы избегать ВСЕХ монстров.
Во-первых, мне пришлось обходить толпу Хрюкенштейнов. Это было ужасно! Мало того, что это заняло кучу времени, так я ещё постоянно беспокоился, что потеряю тропу. Тогда я решил ждать, когда они сами уйдут с неё. Но это оказалось ещё дольше! Они были ТАКИМИ МЕДЛИТЕЛЬНЫМИ! Иногда они просто стояли на месте, вообще никуда не двигаясь! Видимо, свинозомби быстро бегают, только когда гоняются за мной — после того, как я случайно ударил одного из них мечом! Не поймите меня неправильно, меня устраивало, что они за мной не гоняются, просто хотелось, чтобы они это делали БЫСТРЕЕ!
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По крайней мере, Хрюкенштейнов было несложно обойти, потому что я их видел. А вот гасты, с другой стороны, чуть не свели меня с ума, потому что их я НЕ ВИДЕЛ. Услышав первого, я сразу же бросился в укрытие и достал лопату. Я крутил головой во все стороны, но, как уже говорил, Нижний мир — довольно мрачное место. Даже светильники Нижнего мира наверху, светящаяся лава и горящая местами земля не помогли мне увидеть гаста. (Хотя, казалось бы, летающего осьминога‑альбиноса сложно не заметить!) Спустя какое-то время звук исчез, и я вернулся на тропу. Должен вам сказать, что играть с гастами в «спрячься и замри» мне довольно быстро надоело. (Но, думаю, это лучше, чем играть в «гори и умри»!)
Я обходил психованных Хрюкенштейнов, следил за появлением прыгающих пружинок-убийц (мне не попалось ни одной) и прятался от невидимых гастов — в общем, потратил кучу нервов на путешествие! Я думал, что буду рад добраться до конца пути, — пока я не увидел, куда он меня привёл!
Тропа заканчивалась широкой дорогой из коричневого кирпича, которая вела к крутому обрыву над морем лавы! В конце дороги стояло огромное квадратное здание с плоской крышей и высокими колоннами. Это была гигантская Адская крепость (или Страшная крепость, как вам больше нравится). Все окна зарешёчены, к тому же части постройки соединяли мосты, под которыми клокотала лава. Всё это напоминало тюрьму строгого режима из какого-нибудь фильма про суперзлодеев. К тому же здание было такое большое, что в полумраке Нижнего мира я даже не видел его целиком!
У меня было странное ощущение. Хоть я никогда раньше тут не был, Адская крепость почему-то казалась мне знакомой. И тут мне словно кирпич на голову свалился… Дом с привидениями! И он, и Адская крепость были построены из одинаковых коричневых кирпичей! От этой мысли у меня заболел живот и вспотели мои квадратные руки. Если вы помните, время, которое я провёл в доме с привидениями, мало напоминало весёлый беззаботный отдых. Скорее это был кишащий монстрами кошмар, который я с трудом пережил! И глядя на стоящее передо мной здание в отблесках лавы, кипящей внизу, у меня появилось ощущение, что в Адской крепости мне придется ЕЩЁ хуже! Но ведь тропинка не просто так меня сюда привела? Я решил, что единственный способ выяснить это — зайти внутрь.
И вот, держа в одной руке щит, а в другой — меч, я штурмом взял крепость! (Ага, конечно.) Если честно, я на цыпочках прошёл по дорожке и прошмыгнул в дверь. К счастью, в коридоре, в который я попал, монстров не было. А ещё в нём не было дверей, знаков и чего-либо ещё. Поскольку перспектива заблудиться в этом здании меня совсем не радовала, я стал прокладывать собственную тропу вдоль стены — из снежных блоков. Получалось прекрасно! Белые блоки снега отлично смотрелись на фоне коричневых кирпичей стены.
Через какое-то время я подошёл к перекрёстку, коридоры от которого отходили в четыре стороны. Все коридоры были на вид совершенно одинаковыми, поэтому я выбрал один наугад. Несколько поворотов спустя я завернул за очередной угол и увидел… адского слизня! Он был огромен! Судя по всему, он меня тоже заметил, потому что он начал прыжками приближаться ко мне! Мне СОВСЕМ не хотелось с ним сражаться — ведь стоит мне несколько раз ударить по нему, и придётся драться с несколькими смертоносными кубиками поменьше. Поэтому я сделал то, что у меня получалось лучше всего… УБЕЖАЛ!
Я забежал в другой коридор, свернул за угол и вбежал по ступеням в небольшую комнату. Там я наткнулся на предмет, который надеялся больше не встречать до конца своих дней…
Клонирующую клетку!
Внутри крутилось что-то небольшое и жёлтое. Но сама клетка была наполнена дымом и огнём, и разглядеть в ней что-нибудь было непросто. К тому же оказалось, что у меня нет времени рассматривать клетку, потому что нечто со стоном выпрыгнуло из клетки и взлетело вверх!
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Это было самое странное создание, что я видел в «Майнкрафте»! (Знаю, последнее время я это часто говорю, но создания на моём пути становятся всё более и более странными!) У него была квадратная лысая жёлтая голова с чем-то похожим на бородку. А ещё было много тонких жёлтых палок (руки и ноги?), крутившихся вокруг тела, словно лезвия миксера! Но самое странное — у этого существа НЕ БЫЛО ТЕЛА! Голова просто парила над серым дымом.
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Но на этом странности не закончились. Существо ЗАГОРЕЛОСЬ! Оно целиком вспыхнуло! (Может быть, это существо — ифрит, как дух огня из «Тысячи и одной ночи»? Пожалуй, я назову это существо ифритом. Это как минимум проще произносить, чем «Горящий жёлтый лысый монстр с крутящимися руками и ногами и телом из дыма».)
В любом случае, существо не двинулось в мою сторону, не зарычало на меня — даже не посмотрело. Я понадеялся, что оно не станет меня трогать — как Му-ухомор или Хрюкенштейны (до того, как я их разозлил). Но на всякий случай я поднял щит и попятился к двери. Вдруг, без какого-либо предупреждения, оно трижды выстрелило в меня огнём! Два выстрела прошли мимо меня и устроили пожар в комнате! Третий с громким ШЛЁП попал прямо в мой щит! Пора делать ноги!
Следующие несколько секунд я помню смутно, но вот что, мне КАЖЕТСЯ, произошло. Я не отрывал глаз от ифрита, чтобы он не пальнул в меня снова. Но это значит, что я не смотрел, куда иду. Видимо, я наступил в огонь, возникший после выстрелов ифрита, потому что внезапно… Я ЗАГОРЕЛСЯ!
А-А-А-А-А-А-А-А!
Сверкая горящими пятками, я побежал по какому-то коридору! Забежав за угол, я заложил проход снежными блоками! К счастью, к этому моменту мои ноги перестали гореть. Как же я испугался!
(На заметку: щит НИКАК не защищает, если ты наступил в огонь!)
Стоя в коридоре, дымясь и жуя хлеб, я заметил, что блоков снега поблизости нет.
Прекрасно! Мало того, что я чуть не превратился в шашлык, так ещё и заблудился! И при всём этом я не нашёл ни сокровищ, ни припасов, ни оторванных страниц! А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я решил, что с меня ХВАТИТ! Я сыт по горло этим ужасным местом! Так что «сегодня» я немного отдохну, чтобы набраться сил. Завтра будет лучше. Как минимум не будет так больно, как сегодня, правда?

Суббота (Кажется.)

Хорошие новости: Я ЖИВ!
Плохие новости: НОВЫЕ МОНСТРЫ!

Помните мои вчерашние слова о том, что сегодня мне «не будет так больно», как вчера? Ох, как же я ошибался! Мне надо ПЕРЕСТАТЬ писать такие вещи! Да, вчерашний день был паршивым. Но сегодняшний был ЕЩЁ хуже! Начну с самого начала…
Сегодня я поставил перед собой простую цель — найти выход, не заходя в коридор с ифритом. (Мне эта идея показалась здравой.) Я не хотел снова встречаться с этим вертящимся огнемётом!
Я стал прокладывать тропу из снежных блоков посередине коридора. Я решил, что в этом случае увижу, если рядом с какой‑нибудь из стен лежат снежные блоки, и пойму, что выход близко! Думаете, умно? Да, я тоже так думал. Но в итоге я часами бродил по кругу! Это место было запутаннее (и страшнее) лабиринта из Турнира трёх волшебников в Хогвартсе! Выхода я не нашёл, но нашёл много чего ещё.
1. Дюжины тупиков: ОЧЕНЬ много дорожек просто внезапно прерывались прямо над лавой!
2. Грибы-мутанты: под лестницей росли коричневатые грибы-мутанты. Конечно, я и не пытался их есть (вдруг они отравлены?), но на всякий случай затянул их в свой расширяющийся карман. (Кто знает, когда они пригодятся в «Майнкрафте»!)
3. Кучи Хрюкенштейнов: целые банды вооружённых до зубов свинозомби стояли в некоторых коридорах — вероятно, ждали новых жертв! Поскольку драться с ними я не собирался, я просто закрывал эти коридоры блоками снега. (Иногда я сам себя поражаю своей гениальностью!)
4. Несколько прыгающих слизней: коридоры, в которых встречались слизни, я тоже закрывал снегом и шёл дальше! (Хм. Надеюсь, ни один из закрытых мной коридоров не вёл к выходу из крепости.)
5. Ифритов: заметив меня, они сразу летели в мою сторону. К счастью, я сбегал, прежде, чем они успевали меня поджечь! Эти коридоры я тоже закрывал. (Хм. Интересно, что закончится раньше — блоки снега или опасные коридоры?)
6. Обгоревший череп скелета: а вот это уже интересно! И страшно тоже! Интересно, потому что теперь я понял, откуда взялся череп в доме с привидениями. А страшно потому что… череп ещё был прикреплён к обгоревшему скелету!
Да-да, один из них стоял прямо передо мной — почерневшие кости, обгоревший череп и всё остальное!

[image: ]

Мой инстинкт самосохранения включился на всю катушку, и я выхватил лук! Я не собирался предоставлять этой штуке возможность сделать первый выстрел! (Сначала стреляй, потом задавай вопросы — мой девиз!) Моя стрела отправилась в полёт сразу, как только существо повернулось ко мне. БЭМС! В яблочко!
Тогда скелет достал меч и бросился на меня!
Моей первой мыслью было: «МЕЧ?! С каких пор скелеты носят с собой мечи?!»
А второй было: «Вау, какой он быстрый!»
Прежде, чем я успел достать ещё одну стрелу, он уже стоял передо мной. Вблизи он был ОГРОМНЫМ!
(Ну, может и не ТАКИМ большим, но по ощущениям не сильно меньше!)
Конечно, я попытался поднять щит, но зацепился за лук, и пока я с ними разбирался, гигантский меч обгоревшего скелета обрушился на МЕНЯ! БУМММ!
ОЙ! АЙ! ОЙ-ОЙ-ОЙ!
Обычное слово «больно» не может передать то, что я испытал. Эта боль превосходила всё, что я когда-либо испытывал. Моя кожа словно горела, а внутренности превратились в лёд. Мне было так больно, что я даже дышать не мог. Если этот монстр ещё раз меня ударит, я этого точно НЕ ПЕРЕЖИВУ! Мне был нужен план, и НЕМЕДЛЕННО! К счастью, мои ноги придумали план, пока голова ещё гудела от удара меча, — БЕЖАТЬ!
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Я одобрил план моих конечностей и сразу же приступил к его выполнению. На ходу я на секунду обернулся — скелет гнался за мной! (Я уже говорил, что он был ОЧЕНЬ быстрым?!)
На следующем перекрёстке я забежал за угол и затолкнул лук в свой расширяющийся карман. Потом я достал стопку блоков снега и заделал проход за своей спиной. Уф! Пронесло!
Я развернулся, чтобы убежать подальше от этого опасного места, и что же я увидел? Ещё три обгоревших скелета! Что ещё хуже, мы с ними были в тупике над морем бурлящей лавы! Мне некуда было бежать!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я почти уверен, что они услышали меня. Об этом можно было догадаться, потому что они все повернулись, подняли мечи и бросились в атаку! И тут я обнаружил, что ситуация оказалась ещё хуже, чем кажется, — у меня осталось слишком мало блоков снега, чтобы заблокировать ими коридор!
Я развернулся, выхватил лопату и сделал в только что построенной стене отверстие размером со Стива. На другой стороне меня уже ждал первый обгоревший скелет! Не‑е‑ет! Я попытался одновременно поднять щит, убрать лопату и достать меч. Я знал, что сейчас получу по полной, но деваться мне было некуда! Огромный меч обгорелого скелета… ничего мне не сделал! Отверстие размером со Стива оказалось слишком мало! Он не мог до меня добраться! КРУТО!
Но я-то мог до него добраться! ШМЯК! ШМЯК! ШМЯК! Почерневшие кости распались в клубе дыма как раз в тот момент, когда с другой стороны подоспела троица других скелетов! Я бросился в отверстие. Гигантский меч просвистел у меня за спиной, но и они не могли пролезть вслед за мной! Наконец-то я был в безопасности!
Жуя хлеб, я заметил, что в воздухе над тем местом, где упал скелет, что-то парит. Это был уголь! Один из ингредиентов для огненного шара — видимо, он выпал из скелета! Отлично! Я сразу же засунул его в свой расширяющийся карман. (Хм. Возможно, именно ради этого тропа и привела меня к Адской крепости.)
Что ж, я наконец-то получил что-то полезное, так что моё путешествие в эту крепость не было пустой тратой времени (и нервов). С другой стороны, здесь я встретил двух новых монстров, пытающихся меня убить! Надо побыстрее убираться отсюда, пока им это не удалось!
Проблема в том, что я и так всё утро провел в поисках выхода. Но с теми вариантами, что мне попадались, я должен был уметь либо летать, либо переплывать кипящую лаву! Нет, спасибо!
Пришло время признать горькую правду: чтобы выйти из Адской крепости, мне придётся пройти мимо клонирующей клетки ифритов!
Я отправился обратно, собирая по дороге блоки снега, которыми отмечал свой путь. В этой роли они мне больше не понадобятся, потому что я НИКОГДА сюда не вернусь!
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Пока я разбивал блоки снега и собирал получающиеся из них снежки, в моей голове начал зреть ещё неясный, но уже план. Я назвал его «Прокопай и беги!» Я не был до конца уверен, что он сработает, но попытаться точно стоило. По крайней мере, это лучше, чем дать ифриту себя изжарить!
План был достаточно простым:
шаг 1: выкопать отверстие размером со Стива в снежной стене, которой я забаррикадировался от ифрита;
шаг 2: со всех ног броситься по коридору к выходу. (Ну, вы понимаете, использовать мои сильные стороны — в данном случае, умение быстро бегать.)
В случае опасности:
шаг 3: если мне на пути попадётся ифрит, закидать его снежками! («Если ты не можешь их победить — запутай их!» — мудрость «Майнкрафта»)
Согласен, звучит глупо, но я решил, что это мой единственный шанс выбраться из крепости. Мне не нужно было убивать ифрита, лишь столкнуть его с моего пути и убежать! А снежки я могу кидать куда быстрее, чем стрелять из лука! И главное, если я буду стрелять из лука, я не смогу при этом БЕЖАТЬ!
И вот я подошёл к моей снежной стене. Я слышал громкие стоны ифрита по другую её сторону (Возможно стоны издавал и я.) Вы понимаете, что, как только я прокопаю отверстие, он НАБРОСИТСЯ НА МЕНЯ! Мне надо было действовать быстро и очень точно, чтобы пережить следующие несколько минут!
Я крепко сжал щит в одной руке, а лопату — в другой. Собравшись с силами, я достал два блока из моей снежной стены. Подняв щит, я сделал шаг вперёд. Мои глаза буквально вылезли из орбит, а сердце ушло в пятки, когда я увидел коридор на другой стороне. На моём пути был не один, а ДВА ифрита!
Пришло время шага 3! Я убрал лопату в карман и достал снежок! Первый ифрит повернулся ко мне. Я не стал ждать, пока он плюнет в меня огнём, и кинул снежок — он попал ему прямо в лоб! БЭМС! Ифрит мигнул красным и отскочил назад! Я не дал ему времени прицелиться и продолжил кидать снежки! БЭМС! БЭМС! БЭМС! Я почти убрал его со своего пути. Внезапно он наклонился и исчез в облаке белого дыма! Снежки причиняют реальный ущерб?! Вот это новость!
Я повернулся ко второму ифриту как раз в тот момент, когда он выпустил в меня огонь! ФУ-У-У-УХ! Первый разряд пламени пролетел прямо у меня над головой! От второго я успел прикрыться щитом. БУМС! Третий пролетел мимо.

[image: ]

Я схватил новую стопку снежков и выдал ему по полной — я был словно снежковый пулемёт! БЭМС! БЭМС! БЭМС! БЭМС! БЭМС! Не скажу, что ВСЕ снежки угодили в цель, но МНОГИЕ попали! К счастью, второй ифрит испарился в клубе дыма до того, как у меня закончились снежки. Я посмотрел в карман и увидел, что у меня остался всего ОДИН снежок! Уф!
Когда дым рассеялся, я увидел, что там, где были ифриты, в воздухе что-то парит. Это были жёлтые палки, вроде тех, что крутились вокруг их… ну, вокруг того места, где у них должно было быть тело. Это что, руки?! Фу‑у-у-у-у-у!
Тут у меня в голове что-то щёлкнуло. На оторванной странице говорилось, что одним из ингредиентов огненного шара был огненный порошок. Только что побеждённые мной монстры были из огня, и после них остались палки. Хм. Можно ли сделать из палок порошок?
Я не стал долго стоять и раздумывать, потому что в этот момент из клонирующей клетки появился ещё один ифрит! Я мигом засунул палки в свой расширяющийся карман и замуровал коридор позади себя булыжником. Потом я покинул адскую крепость так быстро, как только смог собрать блоки снега, оставленные мной ранее. Они больше не были просто путевыми знаками. Они теперь были смертоносными гранатами Нижнего мира!
Добравшись до форта, я наконец-то перекусил хлебом. Теперь пришло время забраться в постель. После такого насыщенного дня я буду спать как полено. (К счастью, не обгоревшее!)
Постойте. У меня же нет кровати! Эх…

Воскресенье

Хорошие новости: я обнаружил новый тип блоков.
Плохие новости: это чуть было не стоило мне жизни!

Слушайте, последние дни я так много ем! Мне приходится это делать, потому что меня постоянно бьют, поджигают и… не знаю, как назвать то, что сделал со мной меч скелета. Чего бы я только не отдал за хороший сочный чизбургер! Или макароны с сыром! Или хотя бы бутерброд с джемом… Я не привереда!
(Да, у меня есть тыквенные пироги, но я берегу их для особого случая… Например, когда я найду летающую книгу и УБЕРУСЬ ОТСЮДА!)
К сожалению, в форте нет запасов еды. Зато они есть в Грибной башне — в сундуке меня ждёт куча курятины! Я и так собирался отправиться туда в ближайшее время, но громкое урчание живота намекнуло, что лучше это сделать ПРЯМО СЕЙЧАС!
Сколько же нервов я потратил, чтобы добраться до Грибной башни! Сначала я услышал писклявые крики гаста! (Ох, как же я ненавижу этот звук!) Но на этот раз у меня было преимущество… небольшое. Я уже знал, куда ведёт тропа! Поэтому я со всех ног бросился к Грибной башне. Всё должно было пройти легко и быстро! Так оно и шло, пока я не взбежал на холм и не столкнулся лицом к (гигантскому) лицу с гастом!
Он закричал и плюнул в меня огнём! Я закричал (возможно, так же пискляво, как и гаст) и сбежал с тропы! Я думал, что был готов к такому повороту событий! Я ведь даже лопату заранее взял в руки! Но оказалось, что это не так! Он ведь появился так неожиданно! К счастью, мой инстинкт самосохранения не спал — БЕЖАТЬ! Я кинулся прочь!
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И вдруг всё з-а-м-е-д-л-и-л-о-с-ь. Ну, по крайней мере, я замедлился — в прямом смысле! Я забежал во что-то вроде местной версии зыбучего песка! Или правильнее будет сказать МЕДЛЕННОГО песка! Мои ноги липли к земле, словно я шёл по слою клея!
Тут я вспомнил, что у меня в руках была лопата. Пришло время игры в гастбол! Я остановил свой замедленный бег и повернулся к гасту. Оказалось, что я очень вовремя это сделал, потому что прямо мне в лицо летел очередной огненный плевок! Я пригнулся, он пролетел надо мной и взорвался у меня за спиной! Это было СЛИШКОМ опасно!
Я понимал, что не могу допустить, чтобы шары гаста попали в землю рядом со мной, пока я стою в медленном песке Нижнего мира! Здесь я не смогу убежать ни от взрыва, ни от вызванного им пожара! Я сгорю заживо! Мама…
Гаст посылал в меня свои шары один за другим! Я подпрыгивал! Я изгибался! Я махал лопатой! Могу с гордостью сообщить, что ни один шар гаста не коснулся земли (или меня)! Но, к сожалению, я не мог контролировать, куда они попадут. Они разлетались от меня во все стороны, скрываясь во мраке! Иногда они даже улетали в потолок! Один взорвался, ударившись о светильник на потолке пещеры прямо надо мной! К счастью, результатом была лишь небольшая кучка жёлтого порошка, упавшего на меня сверху. (А поскольку порошок сразу попал в мой расширяющийся карман, то даже следов от этого взрыва не осталось.)
Самое отвратительное, что у гаста не было перебоя с его шарами! Он, не переставая, плевался ими в меня, ну а я спустя время чувствовал усталость и голод! Это была проблема. БОЛЬШАЯ проблема! Не мог же я остановиться и перекусить! Чтобы остаться в живых, мне надо было попасть по КАЖДОМУ шару гаста! Если я упущу хоть один, то сам стану хорошо прожаренной закуской! Отбивать шары становилось все сложнее и сложнее! Я понимал, что если СРОЧНО что-то не придумаю, то рано или поздно (скорее — рано) мне конец!
И тут мне в голову пришла безумная идея. Она была настолько безумна, что могла даже сработать! Знаете выражение: «Отчаянные времена требуют отчаянных мер»? Так вот, я был В ОТЧАЯНИИ!
Я отбил очередной шар! После этого молниеносным движением убрал в карман лопату и достал… мой лук!
Я натянул тетиву и стал ждать следующего шара. Ожидание было недолгим. Я прицелился и пустил стрелу! Моя стрела точно попала в шар и отбила его! Но я не стал радоваться раньше времени, а вместо этого достал новую стрелу и прицелился в гаста!
Мой первый выстрел обернулся промахом! Недолёт! Я и забыл, насколько гасты большие, а значит, он дальше, чем мне показалось. Я сбил стрелой ещё один шар и снова прицелился в гаста. Снова промах! Гаст всё время двигался, что не давало мне хорошо прицелиться. Как это грубо!

[image: ]

Следующие несколько минут я провёл, чередуя стрельбу по шарам гаста со стрельбой по самому гасту. У меня ушло на это три или четыре попытки, но вот, НАКОНЕЦ, я попал в него! И сразу же об этом пожалел! Он испустил самый ужасный, кошмарный, леденящий кровь крик, который я слышал В ЖИЗНИ! Клянусь, он ещё долго будет преследовать меня в кошмарах!
Но худшее — он не исчез! Нет. Прокричав, он плюнул в меня очередным шаром огня и бросился на меня! Да что ж такое!
Гаст летел прямо на меня! Ближе! БЛИЖЕ! Сейчас или никогда! Я изо всех сил натянул тетиву и выпустил стрелу… она ударила гаста прямо в лоб! Ура! Он повернулся на бок и исчез в облаке дыма! И самое хорошее — ну, кроме того, что я остался жив — он что-то после себя оставил! Я думал, что это слеза гаста. В последний раз, когда я подобрал её, это было в доме с ведьмами, и она помогла мне открыть замок. Я не мог дождаться, чтобы узнать, какие секреты откроет мне слеза гаста в Нижнем мире! Я со всех ног бросился к выпавшей штуке! (Ну, поскольку я всё ещё был в медленном песке, правильнее было бы сказать «целеустремлённо поплёлся», но вы меня поняли.)
К сожалению «выпавшая штука» не была слезой гаста. Это была горстка серого порошка! Серьёзно?! И это моя награда за то, как я рисковал жизнью? Дурацкая горсть пыли!
К счастью, остаток пути прошёл без происшествий. Я добрался до Грибной башни и никого не встретил. К этому времени я уже умирал от голода! Никогда в жизни я не хотел есть так сильно! Пришло время курятины!
Отмечу, что последующее я никогда не сделал бы в реальном мире. Но в «Майнкрафте» мне сходили с рук многие вещи, которые в обычной жизни я и не подумал бы совершить. К тому же не уверен, что я здраво мыслил, потому что был ОЧЕНЬ голоден!
Короче, я схватил сырую курицу. Я решил, что могу съесть её просто так, как рыбу. (Интересно, в «Майнкрафте» есть суши?) Я глубоко вздохнул, заткнул свой прямоугольный нос и съел её. Не скажу, что было очень вкусно, но это не худшее, что я ел. (Пальму первенства всё ещё держит салат из морской капусты!) Проблема в том, что голод мой не сильно уменьшился. Но поскольку плохо мне от курицы не стало, в отличие от некоторых других вещей (вроде жёлтой рыбы), то я съел ещё одну. БОЛЬШАЯ ОШИБКА!
Мой живот сразу же стало крутить! Последний раз мне было так плохо, когда я попробовал тухлое мясо! (На заметку: не следовать советам собаки при выборе еды!) Хорошие новости — меня не стошнило. Но к тому времени, когда мой желудок успокоился, ощущение было, что я не ел уже несколько дней. А может даже НЕДЕЛЬ!
Я был в отчаянии! (Опять!) Я схватил стопку куриц и засунул их в печь! Затем я засунул туда палку и смотрел, как курица готовится… секунд пять! Да, огонь потух, а курица была ещё сырая! Упс. Тогда я решил попробовать засунуть в печь доску. Получилось! Как только первая курица зажарилась, я вытащил её из печи и буквально смолотил. Но я всё ещё был очень голоден. (Хм. Я стал похож на «Очень голодную гусеницу» из детской книжки.) К сожалению, огонь погас прежде, чем вторая курица успела дожариться. Тогда я засунул в печь целый блок дерева. Пламя заревело! Курятина стала жариться и выглядела очень вкусно. Вскоре одна курица уже была готова, и я сразу же её съел. Пламя погасло. Вы что, издеваетесь?! Я столько древесины сжёг, и смог приготовить лишь две курицы? Такими темпами дерево у меня закончится до того, как я приготовлю всю курятину!
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По крайней мере, я наелся.
Завтра буду разбираться с ингредиентами (как я надеюсь) к огненному шару! Но сегодня я просто отдохну и буду наслаждаться тем, что на меня никто не нападает.

Понедельник

Хорошие новости: у меня есть план!
Плохие новости: для разнообразия их нет!

Сегодня день операции «Огненный шар»! Я был оптимистичен. Я был настойчив! Я ГОРЕЛ решимостью! (Хи-хи.) На самом деле я был… в замешательстве.
На оторванной странице было написано, что мне нужен огненный порошок, но там ни слова не говорилось об огненных палках. Как мне получить порошок из палок? Первое, что пришло в голову, это метод Халка: КРУШИТЬ! Я положил одну из палок на пол и со всех сил ударил по ней лопатой. Ничего. Потом я попробовал ударить по ней топором, а затем и киркой. По-прежнему ничего. Признаюсь, пару раз я даже попрыгал на палке. Всё ещё ничего! (Хорошо, что никто этого не видел!)
В приступе злости я швырнул палку на стол для крафта, чтобы посмотреть, что из этого получится. Жаль, что я не поступил так с самого начала! Палка превратилась в две небольшие кучки порошка! Да! Теперь у меня были все ингредиенты для огненного шара! (По крайней мере, я на это надеялся.)
На оторванной странице говорилось про уголь. Его я получил из обгорелого скелета. Ещё мне нужен был порох. У меня имелась кучка серого порошка, полученного из гаста. Порох заставляет оружие громко БУМ-кать. Шары гаста тоже громко БУМ-кают. Значит, серый порошок и есть порох, правильно? Я решил его использовать. Что плохого может произойти? (Внезапно я пожалел, что у меня нет шлема и защитного костюма!)
Я приготовился к долгой работе методом проб и ошибок (в основном, вероятно, ошибок). Мне предстояло испробовать все возможные комбинации, прежде чем я правильно расположу ингредиенты на столе для крафта. Мало того, чтобы комбинация сработала, у меня должны быть ПРАВИЛЬНЫЕ ингредиенты! Был лишь один способ это выяснить.
Я глубоко вздохнул и вывалил ингредиенты на стол для крафта. (Я был готов бежать к двери на случай, если я случайно всё тут взорву.) К счастью, ничто не взорвалось! Вместо этого появились три чёрно-оранжевых шара. Ух ты! Огненные шары с первой попытки! Чтобы не спугнуть удачу, я немедленно убрал их со стола, прежде чем что-нибудь поменялось (или взорвалось).
Значит, я могу зажечь оба портала Нижнего мира! УРА! Я могу убраться отсюда и отправиться… э-э-э, а куда мне отправиться? Портал с грибом на флаге приведёт меня обратно на остров Му-ухомор. Конечно, там не будет летающих монстров, пытающихся меня убить, но и летающей книги там тоже не будет.
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Я могу попробовать пройти через солнечный портал, но когда я там был последний раз, его окружала куча разгневанных свинозомби! Такую толпу Хрюкенштейнов мне точно не одолеть в бою! Но может быть, мне удастся их ПЕРЕХИТРИТЬ. Мне нужен план!
И я начал думать. И думать. И думать! Остаток дня я провёл, усиленно заставляя свой мозг думать. Вот лучшее из того, что пришло мне в голову.
1. Боевые снеговики — 2. В основе этого плана лежало эпическое снежковое побоище! (Круто, да?) Я создам собственную армию снеговиков, и они сметут свинозомби с моего пути залпом снежков! Более того, если снежки наносят урон всем мобам Нижнего мира так же, как ифритам, то Хрюкенштейны будут просто уничтожены!
Нет, в Нижнем мире слишком жарко — повсюду огонь и лава. Мои снеговики наверняка растают, как только я их сделаю. К тому же я не хочу тратить на это потенциальные тыквенные пироги!
2. Бастинда Нижнего мира! Этот план в точности повторял мой план «Бастинда», только вместо ведра воды я собирался использовать ведро ЛАВЫ! Свинозомби побегут ко мне и получат горячий сюрприз! Хм. Для начала мне надо убедиться, что лава не расплавит ведро и не обожжёт МЕНЯ. К тому же мне надо будет стоять на каком-нибудь возвышении, чтобы растекающаяся лава не попала (снова) на МЕНЯ. И обязательно следить, чтобы поблизости не оказалось гастов, чей выстрел может сбить меня с возвышения в разлитую мной же лаву.
Нет, в этом плане слишком много того, что может пойти не так.
3. Шахматные ванны! Этот план предполагал, что я выкопаю ямы в той же последовательности, что клетки на шахматной доске, и заманю в них Хрюкенштейнов. Я буду бегать кругами, вилять туда-сюда, пока все они не упадут в ямы. Легкотня, да?
Кого я обманываю?! Этот план полон дыр! (Хи-хи.) С ямами и дырами мне в «Майнкрафте» обычно не везло. Учитывая моё везение (и отсутствие координации), я упаду в яму, полную Хрюкенштейнов! Или ещё хуже — я упаду в яму, а они последуют за мной! Ой-ой!
И тут мне пришёл в голову великолепный план. Я назвал его «Лабиринт — ловушка для монстров»!
Вот краткое содержание моего плана.
Шаг 1. Построить большой лабиринт между фортом и Солнечной башней. Но вместо того, чтобы строить стены, разделяющие тропы, прокопать рвы. И заполнить их лавой! И дополнительный сюрприз… заполнить тропы медленным песком!
Шаг 2. Заставить Хрюкенштейнов вокруг Солнечной башни последовать за мной в лабиринт-ловушку. Заманить их, забежав в лабиринт… ну, вы знаете, размахивая руками и крича, как девчонка.
Шаг 3. Бегать в лабиринте, пока все свинозомби не потеряются и не застрянут в медленном песке!
Шаг 4. Сбежать из лабиринта, воспользовавшись хитростью, недоступной мобам: перепрыгнуть через рвы с лавой и медленный песок! (К вашему сведению, Хрюкенштейны не умеют прыгать!)
Шаг 5. Спокойно подойти к солнечному порталу и зажечь его!
Идеальный план, правда?
Надо подготовиться к завтрашнему дню:
— сделать несколько запасных каменных лопат и кирок;
— достать из расширяющегося кармана всё лишнее;
— отрепетировать крик.
Да, вечер будет насыщенным!

Вторник

Хорошие новости: лава — это круто!
Плохие новости: возвращение человека — вьючного мула! Эх…

Нынешний день я могу описать двумя словами: вьючный мул. Не первый раз мне пришлось изображать из себя мула, но это был худший. (Как жаль, что со мной здесь нет Брыка!)
Начну с самого начала.
Я отправился в форт и не встретил по дороге ни одного враждебного моба. (Я посчитал это хорошим знаком.) Затем я выбрал идеальное место для лабиринта-ловушки и принялся за работу!
Прокладывать тропинки было просто. Засыпать их медленным песком было весело. Копать рвы? Это другое. По логике, это должно быть проще простого, но вылилось в ту ещё боль — в прямом смысле! Помните, я случайно выяснил, что в Нижнем мире лава течёт так же, как в остальной части «Майнкрафта» течёт вода? Жаль, что я этого не запомнил! Поверьте, вспомнить об этом факте на дне рва, когда на тебя течёт поток лавы, — это больно! Мне пришлось использовать в качестве аптечки свой последний хлеб!
Остальные рвы я заполнил лавой без проблем. Как выяснилось, лава Нижнего мира похожа на воду не только тем, как она течёт. Её действительно можно набрать в ведро, как обычную воду! Выяснив это, я смог заполнить рвы, просто лаву таская вёдрами. Снова и снова, и снова, и снова, и снова!
Не буду утомлять вас ОЧЕНЬ долгим рассказом, лишь скажу, что после сотен разбитых блоков почвы, бесконечных путешествий к озеру лавы и обратно и двух поломанных лопат я наконец-то ЗАКОНЧИЛ лабиринт-ловушку для монстров! Ох, на это ушла целая ВЕЧНОСТЬ! Но мои труды, несомненно, окупятся, если это спасёт меня от боя одновременно с двадцатью Хрюкенштейнами!
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К этому моменту я уже умирал от голода! Ну да, может, я несколько раз и поджёг себя. (Эй, работать с лавой не так-то просто!) Я чувствовал себя примерно, как та картошка, которую я как-то хотел поджарить в озере лавы. Да, этот мой эксперимент плохо закончился — для картофелины. В те времена я ещё не умел готовить в печи. И тут мне в голову пришла ГОРЯЧАЯ новая идея! А что если вместо того, чтобы нести еду к лаве, я принесу лаву к еде?
Я не знал, была ли моя идея «безумно гениальной» или «безумно глупой», но я со всех ног бросился в Грибную башню, чтобы её проверить! Как только я оказался внутри, я засунул ведро лавы в печь! Оно влезло! Следом я засунул целую пачку сырой курятины. Печь сразу же начала готовить! УСПЕХ! Это всё-таки была гениальная идея!
После десяти готовых куриц пламя ещё во всю горело! Я достал новую порцию сырой курятины из сундука и поменял её местами с готовой едой. Лава продолжала гореть, гореть и гореть! Вскоре у меня закончилась сырая курятина, а пламя всё не затухало! В результате у меня получилось две стопки жареной курятины. Мне больше никогда не придётся работать на ферме! УРА!
Когда огонь потух, я получил неожиданный бонус. Я заглянул в печь — лава пропала, но пустое ведро осталось на месте. Я мог снова его использовать!

Среда

Хорошие новости: я сматываюсь отсюда!
Плохие новости: упаковка.

Настал тот самый день! Если всё пройдёт по плану, я воспользуюсь одним из своих огненных шаров, чтобы зажечь солнечный портал, и выйду из Нижнего мира! Как же я об этом мечтаю! Больше никаких жутких гастов! Никаких уродливых Хрюкенштейнов! Никаких огненных ифритов!
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Сейчас упакую свои припасы — и в путь!
Можете мне не верить, но у меня ушёл целый день на упаковку! У меня снова оказалось вещей больше, чем места в расширяющемся кармане! Я пытаюсь упаковать лишь самое необходимое, но это почти всё, что у меня есть! Вот в чём проблема. Каждый раз, как я что-то выкидываю или оставляю в одном из миров «Майнкрафта», позднее оказывается, что именно эта вещь становится ПРОСТО необходима!
Естественно, я беру всё своё оружие. А ещё всё, что собрал в Нижнем мире. И мои инструменты. (Ясное дело!) И без пачки стрел я никуда не пойду. И жареная курятина! Конечно же, я возьму с собой все свои яйца и тыквы! (Я не брошу ингредиенты для тыквенного пирога!) Кроме того, я не знаю, смогу ли найти ещё снег, а снежки мне очень помогли, так что они тоже отправляются со мной. Короче, вы понимаете, как всё это сложно. Эх…
В общем, я отправлюсь к солнечному порталу, если — то есть, КОГДА — я разберусь со всем этим бардаком.

Четверг

Хорошие новости: ТЕПЕРЬ я точно сматываюсь отсюда!
Плохие новости: ВСЁ ОСТАЛЬНОЕ!

Так, сегодня ТОЧНО тот самый день! Я всё упаковал и готов выступать. Кое-что мне пришлось оставить, но всё это я смогу при необходимости легко восполнить. (Надеюсь.)
Конечно, для начала мне надо добраться до портала! А это значит, перехитрить кучу злых свинозомби! (Легкотня, да?)
Началось моё путешествие хорошо. Сначала я услышал гаста, но его нигде не было видно. К тому же это были урчащие звуки, которые гасты издают, когда просто летают, а не писклявый крик, как при атаке. Потом я увидел группу Хрюкенштейнов возле форта, но смог незаметно их обойти! Да!
Всё шло идеально, пока… я не добрался до лабиринта — ловушки для монстров. Вы никогда не догадаетесь, кто появился, когда я прошёл половину лабиринта! Странник Края! Я так и знал! Все эти пурпурные частицы крутились в воздухе неспроста!
Он просто возник из воздуха прямо перед входом в лабиринт. Потом он стал ходить туда-сюда, глядя на землю, будто что-то искал. Внезапно он вытащил один из блоков почвы прямо из тропинки! В образовавшуюся прореху потекла лава. НЕЕЕТ! Теперь свиньи-мутанты не смогут последовать за мной в лабиринт! Весь мой план РАЗРУШЕН!
А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Странник Края, видимо, услышал мой крик, потому что он повернулся и посмотрел прямо на меня!
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Я сразу же опустил глаза и уставился на свои ноги. Мне совсем не хотелось играть в гляделки со странником Края, стоя на узкой тропинке, окружённой лавой! Один хороший удар странника Края, и я попаду в собственную ловушку! Тогда я буду гореть и одновременно получать тумаки!
Мне надо было быстро от него избавиться, при этом не разозлив его. Я не мог позволить ему остаться тут и испортить всё, над чем я работал так долго! Мне в голову пришла идея. Если она сработает — я гений! А если не сработает — я труп! Но больше мне в голову ничего не приходило, поэтому я достал лук. Прицелившись, я выпустил стрелу прямо в ноги странника Края!
Выстрел был идеальным! За секунду до попадания стрелы, странник Края исчез! И тут возник вопрос: вернётся ли он? Я крутился на месте, пытаясь посмотреть одновременно во все стороны. Я ничего не видел, кроме своего лабиринта, но на всякий случай не опускал лук. Секунды тянулись и складывались в минуты. Странник Края так и не появился. Моя идея сработала!
Я аккуратно перепрыгнул через край лабиринта, выкопал блок почвы и заделал дыру в тропе. Лабиринт — ловушка для монстров был восстановлен и готов к делу! Пришло время воплотить в жизнь мой план. Пора мне стать наживкой! Мама…
Выйдя из лабиринта, я оказался практически на вражеской территории. Мне понадобится применить все свои навыки ниндзя, чтобы подобраться к разгневанным Хрюкенштейнам до того, как они меня заметят. Только если ВСЕ монстры побегут за мной в лабиринт-ловушку, мой план сработает!
Я подкрадывался всё ближе и ближе. Вскоре я был всего лишь в паре блоков от ближайшего Хрюкенштейна. (Я явно стал куда ловчее, раз смог подобраться так близко!) Тут монстр хрюкнул и повернулся ко мне! Я тоже повернулся и побежал к лабиринту, крича во всю глотку! (Не подумайте — лишь чтоб привлечь их внимание, а не потому, что мне было страшно.) Примерно на половине пути я повернулся, чтобы удостовериться, что ВСЕ свинозомби попались на крючок. Как выяснилось, на крючок не попался НИ ОДИН! Вот свиньи! Бежал только я! Серьёзно?!
Видимо, я стал слишком незаметным. Поэтому я открыто подошёл к ближайшему Хрюкенштейну. Он на меня даже не посмотрел! Тогда я подошёл к целой группе свинозомби рядом с Солнечной башней. Они меня тоже проигнорировали!
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Хм. Похоже, злые Хрюкенштейны спустя какое-то время успокаиваются. (Хорошо, что они не злопамятные!) Вот и весь мой гениальный план! Нет, я, конечно, не расстроился, что мне не пришлось драться с ордой страшных монстров Нижнего мира. Жаль просто, что я не узнал об этом ДО ТОГО, как потратил столько сил и времени на свой лабиринт-ловушку!
БЛИ-И-И-И-И-И-ИН!
И тут, словно в ответ на моё недовольство, я услышал крик гаста и ХЛЮП-ПЛЮП слизня Нижнего мира! Вы что, издеваетесь?
Я не собирался позволить дурацким прыгающим монстрам помешать мне уйти. Я достал лук и развернулся, чтобы избавиться от приставучих мобов. Слизень был огромным и быстро приближался ко мне прыжками! Я натянул тетиву и выпустил стрелу! Выстрел был идеальным! Стрела полетела прямо в ужасный куб и… ПРОЛЕТЕЛА МИМО! ЧТО?!
То, что последовало дальше, я могу описать только как иронию «Майнкрафта». Насколько я понимаю, моя стрела попала в слизня в верхней точке его прыжка и пролетела между … э-э-э… частями этой живой пружинки. Какова вероятность такого события? Один шанс на МИЛЛИОН! Но это ещё не всё! Пролетев через пружинку-убийцу, стрела попала в свинозомби, стоявшего в нескольких блоках позади слизня!
Хрюкенштейн завизжал, как… ну, как раненая свинья! И словно по сигналу его соседи повернулись, подняли мечи и бросились на меня! Я развернулся и побежал к порталу Нижнего мира!
У меня не было другого выбора! Прятаться было негде! У меня не было времени построить комнату страха! Самое обидное, я не мог воспользоваться своим планом с лабиринтом-ловушкой, потому что он был по другую сторону толпы разъярённых свинозомби! Если я не доберусь до портала Нижнего мира и немедленно не зажгу его, то меня разрубят на куски!
А-А-А-А-А-А-А-А!
Я засунул лук в карман и достал огненный шар. Поверьте, это не так-то просто сделать на бегу! Но я всё-таки смог вытащить один из шаров, не уронив его. Тут я понял, что понятия не имею, как его использовать! Уронить его на землю? Бросить? Стукнуть? Почему я раньше об этом не подумал?!
Я рискнул обернуться. Десятки Хрюкенштейнов бежали за мной и размахивали мечами. А в хвосте этого разгневанного забега пристроился гаст! Он издал свой ужасающий крик и плюнул огненным зарядом в меня! Я сейчас УМРУ!
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В последний момент я отскочил в сторону. Огненный заряд пролетел мимо и ударился в портал Нижнего мира. БУ-У-У-УМ! Когда дым рассеялся, я увидел, что вокруг портала пляшут оранжевые огоньки пламени. Но внутри портала были ПУРПУРНЫЕ огоньки! Взрыв снова зажёг портал! Я всё-таки выживу! (Возможно.)
Из последних сил я ускорился и прыгнул! Я пролетел над пламенем прямо в фиолетовый свет! И приземлился на другой стороне портала! Что?! Я всё ещё был в Нижнем мире! Что ещё хуже, я стоял посреди огня! И уже сам ГОРЕЛ! ОЙ! ОЙ! ОЙ!
Я снова кинулся в портал. Пурпурные огоньки пульсировали и кружились, но я никуда не перемещался! Огоньки плясали на моей одежде и обжигали меня! Полчища разгневанных свинозомби были всё ближе и БЛИЖЕ! И мне некуда было бежать! Почему так долго?! Я был в панике! А-А‑А‑А-А-А-А!
Тут у меня перед глазами всё завертелось. Пурпурные огоньки разгорелись ярче. Но Хрюкенштейны были уже рядом. Один из них замахнулся! Я поднял щит и приготовился к удару!
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Всё вокруг потемнело.
В следующий момент я вышел из портала. Дождь плескал мне в лицо, гася пламя на моей одежде. В темноте сверкнула молния. Дождь? Молния? Я сделал это! Я сбежал из Нижнего мира! Ура!
К сожалению, радость моя была недолгой. Ночь в «Майнкрафте» означала монстров, а это было именно то, от чего я пытался сбежать! Я осмотрелся в поисках укрытия — мне надо было немедленно спрятаться! Позади меня стояло небольшое каменное здание. Точнее то, что от него осталось. Фасад и большая часть комнаты отсутствовали — вместо них был кратер! Похоже, дом «столкнулся» с чем‑то вроде мерцающего крипера, которого я видел в мире дома-НЛО! (И я не хотел повторять эту встречу!)
Правда, дом не был уничтожен полностью. На дальней стене остались факелы, а рядом стояли голубые цветы… Это был дом ребёнка-хакера!
Тут я увидел что-то, чему несказанно обрадовался… библиотека и стол с летающей книгой! ДА!
Но тут за моей спиной раздался гневный рык! Я обернулся и в ужасе уставился на свинозомби, выходящего из портала Нижнего мира!
А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Караул! Они пришли за мной! Мне негде от них спрятаться! Я прыгнул в кратер, вскарабкался на его противоположную сторону и вбежал в дом! Со всех ног я бросился в библиотеку и распахнул летающую книгу!
Спустя несколько минут…
ГДЕ Я?!

Конец

Дневник Стива. На суше и на море. Книга 10

Эту книгу мы посвящаем ТЕБЕ!
Ныряй с головой в новое приключение Стива!
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Четверг

«УРА! Я всё ещё ЖИВ!»
Да, это были мои первые слова, когда я оказался в новом мире «Майнкрафта». (Знаю, знаю… Я действительно часто это говорю!)
Второе, что пришло мне в голову, было: «Где я?!»
Понимаете, я в такой спешке покинул последний мир — скажем спасибо толпе разгневанных Хрюкенштейнов, — что я не успел даже прочитать название на обложке летающей книги, прежде чем открыл её! (Безумие, да?)
Первым делом я решил проверить, насколько тут безопасно.
Гонятся ли за мной злобные свинозомби? Нет!
Плюются ли в меня огнём летающие монстры? Нет!
Кипит ли вокруг лава? Нет!
Прыгают ли пружинки смерти? Нет!
Уф! Можно расслабиться!
Убедившись, что непосредственной опасности нет, — хотя на самом деле в «Майнкрафте» опасность есть ВСЕГДА, — я решил осмотреться в новом мире.
Первым, что я заметил, был океан. Он был поистине бескрайним! Затем я увидел на берегу небольшую хижину. Может, это дом ребёнка-хакера!
Домик не был похож на хижину ведьмы, которую я видел в мире дома с привидениями, но я всё равно держал ушки на макушке, а лук в руках (на всякий случай). Я заглянул за дверь. Внутри было АБСОЛЮТНО ПУСТО!
Хорошие новости: там не было ни одной злой ведьмы с зельем наготове. (Да!)
Плохие новости: там не было сундуков, сокровищ, кровати или стола с летающей книгой. (Нет!) Потом я обошёл хижину и, к своему удивлению, нашёл на берегу… лодку!
Наверняка многие сразу попытались бы в неё залезть и отправиться в плаванье. Но не я.
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Понимаете, у меня с лодками… как бы сказать… не совсем дружеские отношения. Думаю, после знакомства со мной большинство лодок получало прозвище «Титаник». Позвольте привести несколько примеров (все до одного — унизительные).
1. Неустойчивое каноэ. Когда я учился в первом классе, мы с родителями отправились в плавание на каноэ. Я сидел посередине, мама на носу, а папа — на корме. Только мы отплыли от берега, как я заметил на кусте у берега красивый красный цветок. Как заботливый сын, я решил сорвать его для мамы и потянулся за ним. Видимо, я наклонился слишком сильно, потому что в следующий момент мы трое плескались в воде. К тому времени, когда мы вытащили каноэ на берег и выловили из реки все наши вещи, уже было пора ехать домой. В общем, с тех пор мы на каноэ не плавали. (Кстати, цветок я маме так и не сорвал.)
2. Байдарка-перевёртыш. Папа приехал ко мне в летний лагерь, и мы решили покататься по озеру! Мне не терпелось показать ему наше «Секретное место для купания». Как только мы отплыли от пристани, я встал и повернулся к нему, чтобы указывать, куда нам надо плыть. Папа начал кричать: «Сядь! Не раскачивай лодку!» Не знаю, что он так разорался. Мы с друзьями постоянно так делали. В любом случае, я развернулся, чтобы сесть, как он и просил, но зацепился ногой за сиденье. Думаю, вы уже догадались, что купаться мы начали с папой прямо на этом месте. И прямо в одежде. К сожалению, я так и не смог показать ему наше «Секретное место для купания».
3. Понтонное попадалово. Одно время родители думали, не купить ли нам понтонную лодку с мотором. (Кажется, папа шептал маме что-то вроде «большая, плоская и безопасная».) Один из коллег папы одолжил нам свою лодку, чтобы мы могли её опробовать. Папа попросил меня отвязать лодку от причала. Сам он залез на корму, а я побежал к носу. Отвязав лодку, я прыгнул в капитанское кресло. Я решил, что помогу папе, заведя мотор. Возможно, я ещё и нажал на рычаг, потому что мотор внезапно взревел! Мы вылетели на озеро, словно ракета! Это было К.Р.У.Т.О.! Я повернулся, чтобы дать отцу пять, но его нигде не было видно! Потом я заметил его в воде рядом с пристанью — он размахивал руками и кричал! Видимо, он всё ещё стоял на корме, когда я сорвался с места. Не моя вина, что он не смог удержаться! Лодку мы почему-то так и не купили.
Короче, вы понимаете, почему я не горел желанием испытать лодку в «Майнкрафте».
И тут я заметил что-то высокое и полосатое, торчащее из воды, — маяк! У него были белые и красные полоски и мигающий огонь на верху — всё как надо! НАВЕРНЯКА это дом ребёнка-хакера, так ведь?! Может, я найду там стол с летающей книгой, или кровать, или кое-что поважнее — ПЕЧЕНЬКИ! А может, даже пирог! Или торт! Я не привереда! К сожалению, маяк был ОЧЕНЬ далеко от берега. Чтобы туда попасть, мне пришлось бы плыть дольше, чем когда-либо в жизни! Тут я увидел, как из воды появились чёрные щупальца, помахали в воздухе и вновь исчезли. МОРСКОЕ ЧУДОВИЩЕ!
Всё, решено! Пришло время посмотреть в глаза моему страху перед лодками. (Уж лучше это, чем посмотреть в глаза моему страху перед чудовищами — и самим чудовищам!)
Я оттолкнул лодку от берега и осторожно забрался в неё. Невероятно — я смог сесть, не выпал при этом из лодки и не перевернул её! Тогда я взялся за вёсла. Мне потребовалось несколько попыток, но в конце концов я научился грести так, чтобы лодка не плавала по кругу. Чувствуя гордость за свои таланты гребца, я отправился прямо к маяку! (На самом деле путь мой был больше похож на странный зигзаг, но главное — я достиг своей цели.)
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По окончании моего эпического путешествия к маяку я «припарковал» лодку у небольшой деревянной пристани у основания маяка и направился внутрь. Первым, что я увидел, была винтовая лестница. Одна её часть уходила вверх к мерцающему свету, а вторая вела вниз под воду. Я решил, что, если пойти наверх, шанс быть съеденным морским чудовищем значительно ниже. И я пошёл вверх. И вверх. И ВВЕРХ!
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Мерцающие огни исходили от маленькой комнатки на самом верху. Она была сделана из нескольких рядов мигающих жёлтых блоков, похожих на светильники на потолке в Нижнем мире. Они мигали, и создавалась иллюзия — словно свет на верхушке маяка вращается. Это было очень круто!
Я надеялся найти какую-нибудь комнату с сокровищами или библиотеку с летающей книгой, но ничего подобного. Потом я подошёл к парапету и увидел нечто прекрасное — деревню на острове! ДА! Я был не одинок!
Я уже собирался сбежать вниз, прыгнуть в лодку и отправиться в деревню, когда прямо у основания маяка я увидел нечто ЕЩЁ БОЛЕЕ поразительное! Я не мог поверить своим глазам. Сквозь прозрачную воду я видел огромные светящиеся купола! Все они были соединены прозрачными туннелями, которые вроде бы тянулись и до маяка! Это был… ТА‑ДАМ… гигантский ПОДВОДНЫЙ ДОМ!
Это был самый поразительный дом, который я только видел в «Майнкрафте»! Конечно, я бросился вниз, чтобы его исследовать!
Ниже уровня воды стены башни были построены из голубого стекла. Поскольку цвет его был такой же, как и у воды, создавалось впечатление, что стен вообще нет. Словно это был невидимый дом! Я опускался всё ниже и ниже, всё глубже и глубже. И угадайте, кто смотрел на меня через стеклянные стены всё это время? Да-да, морские чудовища! Я так и знал! Они плавали кругами, пялились на меня и явно хотели полакомиться нежной стивятиной! Единственная причина, по которой я не видел, как они истекают слюнями, — монстры уже были под водой!
Добравшись до нижней ступеньки лестницы, я заметил, что подводные купола подсвечивались расставленными повсюду светящимися белыми блоками. Я опустился на дно и посмотрел на купола с другого ракурса — оказалось, это вовсе даже и не купола, а сферы, плавающие у самого дна. Это было ещё круче! Мне это напомнило город гунганов из первого эпизода «Звёздных войн» — «Скрытой угрозы»!

[image: ]

Первый туннель, по которому я пошёл, привёл меня в сферу, от которой в разные стороны расходились ещё три туннеля. Думаю, вы уже догадываетесь, что произошло дальше. Правильно — я заблудился. Спустя какое-то время я чувствовал себя белкой, бегущей по бесконечному колесу! Между прочим, это не моя вина! Все туннели выглядели абсолютно одинаково, да и часть сфер изнутри были похожи друг на друга. Были сферы — фермы (земля с полосками, но без урожая) и несколько пустых сфер для животных (стойла, но пустые). В одной гигантской сфере даже росло целое дерево!
Но что мне на самом деле хотелось найти, так это спальню, библиотеку и кабинет. И тут проявилось моё извечное невезение в «Майнкрафте»… спальня и библиотека были полностью затоплены! И кровать, и летающая книга находились под водой! (Пожалуй, эта книга тогда не летающая, а плавающая!) Шутки — шутками, а кровать и книга оказались недоступны. К тому же в спальне резвилось морское чудовище! (Видимо, в ближайшее время мне спать не придётся.)
Единственной хорошей новостью было то, что я нашёл полностью оборудованный кабинет. (И он НЕ БЫЛ затоплен!) Да, там было всё необходимое: стол для крафта, печи, наковальня, стойка для зелий, волшебный фонтан и сундуки. О! Дорогие мои сундуки! В одном из них лежала не одна, а ДВЕ пары железных ботинок! Но это были не простые железные ботинки. Они СВЕТИЛИСЬ! Наверняка это ВОЛШЕБНЫЕ ботинки! Я сразу же схватил одну пару и надел их. По ощущениям они ничем не отличались от обычных ботинок, но наверняка у них есть какие-то волшебные возможности. Согласны?
Но это ещё не всё, чем мне удалось разжиться. Во втором сундуке лежала оторванная страница!
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Золото?! Ух ты! Я буду БОГАТ! (Если я, конечно, найду эту самую Подводную крепость.) И мне не помешает сделать с помощью золота эти самые золотые яблоки. Понимаю, покрывать яблоко золотом кажется глупой идеей, но я использовал одно такое яблоко в мире ледяных пиков — у него поразительные целительные свойства! А я подозреваю, что мне ещё понадобится сильнодействующее лекарство до того, как я сбегу из «Майнкрафта»!
Кстати, уж коли речь зашла о побеге, возможно, одна из этих губок поможет мне осушить библиотеку. Тогда я смогу добраться до летающей книги! Или хотя бы осушить спальню, чтобы поспать! (Разумеется, после того как избавлюсь от морского чудовища.)
Хм-м-м, похоже, уже не важно, что кровать находится под водой. После всех моих блужданий — то есть исследований — коридоров уже наступило утро! Эх…

Пятница

Хорошие новости: стол с летающей книгой работает!
Плохие новости: путь до него полон БОЛИ!

Эй! Мне в голову только что пришла гениальная идея! А вдруг летающая книга работает и под водой? Или я хотя бы увижу название книги. Не думайте, я не хочу прямо сейчас переходить в следующий мир. Просто не хочется повторять прошлые ошибки. На этот раз я должен заранее узнать, куда я отправляюсь, ДО ТОГО как я туда отправлюсь!
Мой план крайне прост.
1. Подойти к входу в библиотеку.
2. Набрать побольше воздуха в лёгкие.
3. Открыть дверь.
4. Майкл-Фелпснуть до стола с летающей книгой. (Ха, я только что использовал имя пловца Майкла Фелпса как глагол. Если бы это прочла моя учительница литературы миссис Джонсон, её бы удар хватил.)
Ладно. Пришло время привести план в исполнение!
Думаете всё пошло по плану? Нет? Правильно думаете. Сейчас расскажу…
Потерявшись много раз — как вы помните, все туннели и сферы выглядят АБСОЛЮТНО одинаково, — я наконец-то добрался до библиотеки и решил, что пришло время с головой окунуться в знания. (Хи-хи.) Я собрался с духом и открыл дверь. Вода забурлила, и я уже приготовился, что меня сейчас смоет потоком! Но вместо этого поток воды упёрся в открытую дверь и остался в библиотеке! (Да, в «Майнкрафте» физика работает ОЧЕНЬ странно, но в данном случае я этому рад!) Стол с летающей книгой по‑прежнему оставался на другом конце сферы. Я вдохнул побольше воздуха и шагнул в стену воды.
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Внезапно всё вокруг стало мутным и тёмным. Если бы не белые светящиеся блоки на потолке, я бы вообще ничего не видел! К тому же я шёл будто против течения — очень медленно, словно продираясь сквозь желе! Я должен дойти до дальнего конца библиотеки до того, как у меня кончится воздух! Ближе, ближе… почти дошёл! Книга повернулась ко мне и открылась! Но было слишком темно, и я был всё ещё слишком далеко, чтобы прочесть название. Пара шагов, и я смогу его разглядеть! ШЛЁП! ОЙ!
Острая боль наполнила мою грудь. Слишком поздно! ШЛЁП! ОЙ! У меня не осталось воздуха! ШЛЁП! ОЙ! Я тонул! ШЛЁП! ОЙ! Тут я запаниковал! СЕЙЧАС Я УМРУ! Я прыгнул в сторону двери, и тут произошло нечто поразительное. Как только мои ноги оторвались от пола… я поплыл!
(Любопытный факт о «Майнкрафте»: плавать под водой получается КУДА быстрее, чем бегать!)
Я вырвался через стену воды обратно в сухой коридор. Я был так слаб, что даже ноги дрожали, когда я всё-таки смог встать. Это было СЛИШКОМ рискованно! Мне точно нужно осушить библиотеку, ПРЕЖДЕ чем я снова попытаюсь добраться до летающей книги!
Прямо в коридоре я решил перекусить. (Я съел так много курятины — наверное, целое ведро!) Тут мне пришла в голову гениальная идея… вёдра! Я могу вычерпать воду с помощью вёдер! Наверняка это не займёт много времени!
Что ж, в моём утверждении была частичка правды. Это — частичка «не». В том смысле, что «нет, это НЕ сработало»! Как только я набрал в библиотеке ведро воды, воды там ни капли не убавилось! Видимо, придётся мне искать губки. Эх…
Я уже почти махнул рукой на библиотеку, как вдруг увидел, что недалеко от двери стоит сундук. Я был уверен, что смогу добраться до его содержимого и вернуться в коридор до того, как у меня закончится воздух. Я снова вздохнул полной грудью и бросился в библиотеку. Хорошие новости! В сундуке что-то было! Я, не глядя, схватил всё это и выскочил обратно в сухой коридор. Когда я снова смог дышать, я посмотрел на свою добычу. Это была пустая бутылочка из-под зелья и оторванная страница!
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Зелье для дыхания под водой?! Это. Просто. СУПЕР!
Всего-то и делов — сделать себе зелье, и я когда угодно смогу подплыть к столу с летающей книгой! Мне нужны лишь адский нарост, иглобрюх и красный порошок. И ВСЁ!
К сожалению… у меня ничего из этого нет. И я вам сразу скажу, я не отправлюсь обратно в Нижний мир за адским наростом (даже звучит противно)! Может, мне это зелье и не нужно вовсе.
Ладно, посплю, а утром решу, что делать.
Стойте. Я же не могу спать, потому что кровать находится под водой! БЛИН!

Суббота

Хорошие новости: я нашёл новые вещи!
Плохие новости: и новых МОРСКИХ ЧУДОВИЩ!

Утром я решил познакомиться со своими новыми соседями. Я поднялся наверх, подбежал к лодке и запрыгнул в неё. Пришло время исследовать деревню! Только вот я никуда не поплыл. Вода вокруг лодки превратилась в лёд! Это было очень странно! Я вылез на причал, чтобы понять, что происходит, и тут заметил, что вода замерзает вокруг меня! Это я! Я как-то замораживал воду! Я был словно Эльза из «Холодного сердца»! Я хотел уже запеть: «Отпусти и забудь», как вспомнил о своих новых светящихся башмаках. Так вот что они делают!
Я вышел на лёд и посмотрел, как вода вокруг меня всё больше замерзает. Потом я побежал! Как бы быстро я ни бежал, куда бы ни поворачивал, вода передо мной всегда замерзала! Это было КРУТО! Мне больше не нужна лодка! В своих ботинках-морозилках я ДОБЕЖАЛ по воде до деревни!
Деревня расположилась на малюсеньком островке. Он был такой маленький, что на нём уместились лишь одна или две постройки. Остальные стояли на вершинах огромных колонн, уходивших под воду. А улицы и вовсе просто плавали на поверхности воды!
Первым делом я направился к кузнице, чтобы проверить сундук. И сорвал джек-пот! Я обнаружил новенькую железную кирку, железную кирасу и два красных яблока! Да! Теперь я смогу сделать два золотых лечащих яблока! Ну, как только найду Подводную крепость и раздобуду золото. (Но это ведь будет несложно, правда?)
Кирку и яблоки я положил в свой расширяющийся карман, а кирасу надел на себя. С кирасой, щитом и моими новыми ботинками меня ничто не остановит! А самое главное — мои доспехи не были вонючими обносками зомби, как раньше. Нет, они были новыми и блестящими! Я почувствовал себя НЕУЯЗВИМЫМ!
Уверен, что именно поэтому привидение и появилось передо мной в этот самый момент.
Да, настоящее привидение! При свете дня! Бледная прозрачная сущность возникла прямо передо мной, и по моему прямоугольному позвоночнику пошли мурашки! Возможно, где-то рядом прозвучал ещё и испуганный крик, но я почти уверен, что кричал кто-то из селян. (И не пытайтесь убедить меня в обратном.) Мой острый глаз сразу же обнаружил улики, говорящие о том, что это не призрак селянина или игрока. Во-первых, призрак был большой, кубический и с торчащими повсюду большими острыми шипами. Во-вторых, у него был всего ОДИН глаз! И он зло смотрел на меня!
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В следующую секунду он исчез — так же внезапно, как и появился!
Прекрасно! Я нашёл деревню с привидением! Наверное, на неё наложено проклятье! Разве доспехи смогут защитить меня от призрака? Я оглянулся на селян, но они словно и не заметили привидения. А я вот, в отличие от них, заметил! И не собирался ночевать в деревне с привидением!
Я быстро проверил остальные здания (ничего интересного), пробежал мимо огородов (у меня всё ещё была куча жареной курятины) и направился обратно к маяку. Тогда-то я и заметил кое-что интересное поблизости от плавающей тропы. Под водой горели огни, похожие на белые блоки в подводном доме. Неужели в этом мире целых ДВА дома ребёнка-хакера?
Я побежал по воде (ура ботинкам-морозилкам), чтобы посмотреть поближе. К сожалению, из-за льда я не мог ничего как следует разглядеть. Но я видел достаточно, чтобы понять: вокруг плавают целые стаи морских чудовищ!
Тут я увидел НОВЫЙ вид морских монстров! Насколько я мог понять сквозь лёд, это были большие кубические существа с тонким рыбьим хвостом сзади. Они плавали, потом на секунду замирали в воде, а потом продолжали плавать. Я подумал, что хорошо бы мне во всём этом разобраться, и тут… лёд у меня под ногами треснул, и я упал в воду! Мама…
Морские чудовища бросились ко мне! Они меня толкали, пихали и пинали из стороны в сторону! Потом прямо перед моим носом раскрылась пасть, полная острых зубов! Я думал — мне конец! А потом… монстр просто уплыл! Что?!
Он не укусил меня! Более того, ни одно из морских чудовищ на меня не напало!
Потом ко мне подплыло одно из кубических созданий. Оно было похоже на уменьшенную версию одноглазого привидения! Это была рыба-циклоп! Внезапно из его глаза вырвались голубые волнистые линии и коснулись одного из морских чудовищ!
В «Майнкрафте» всё-таки есть лазерное зрение!
Лазерный луч по-прежнему был направлен на морское чудовище. Луч стал жёлтым, затем зелёным. Затем чудовище исчезло в облаке пузырей! Мама…
Рыба-циклоп проплыла ещё немного, и красный зрачок её глаза уставился на МЕНЯ! Это был шок (в самом прямом смысле)! Голубой луч коснулся меня, и я почувствовал покалывание. Вода вокруг волнистой линии забурлила и закипела! Через несколько секунд луч стал жёлтым, а потом зелёным. ШЛЁП! ОЙ! От удара меня откинуло назад!
Рыба-циклоп стала снова пускать в меня лазерные лучи! А-А-А-А-А-А-А-А!
Я поднял щит и как можно быстрее попятился! Но под водой пятиться быстро не получалось! Я хотел спрятаться за одной из колонн, на которой стояли белые светящиеся блоки, но не смог добраться до неё вовремя!
ШЛЁП! ОЙ! В этот раз тоже было больно, но боль была не такая сильная. (Ура щиту!) Тогда я достал лук, чтобы показать этой одноглазой рыбине, что она не на того напала! Натянув тетиву со всей силы, я выпустил стрелу прямо в её красный глаз! Стрела летела точно в цель! Но остановилась метрах в трёх и лениво опустилась на дно. НЕ-Е-Е-Е-ЕТ! Мой лук не работал под водой!
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А вот лазерное зрение рыбы-циклопа работало отлично! Она снова направила свой луч на меня! БЛИН! Сейчас я стану кормом для рыб!
Я засунул лук обратно в расширяющийся карман и достал меч. Но рыба-циклоп была слишком далеко! И что ещё хуже — мой щит не полностью защищал меня от лазера! Мне надо было что-то придумать и БЫСТРО!
Внезапно я почувствовал острую боль в груди! У меня кончился воздух! На первое место вышла не задача спрятаться от рыбы-циклопа, а задача ДЫШАТЬ!
Я оттолкнулся от колонны и отчаянно поплыл ВВЕРХ! Достигнув поверхности, я попытался вылезти на лёд и убежать, но не смог этого сделать… потому что льда не было! Мои замораживающие ботинки не работали!
ШЛЁП! ОЙ!
Признаюсь, я начал паниковать! Я как сумасшедший барахтался в воде. В какой-то момент я подумал, что волшебные ботинки заработают, если поднять ноги из воды. Это ни к чему не привело — но выглядел я глупейшим образом! Я кое-как доплыл до деревни, забрался на ближайший блок дороги и бегом отправился на дальний конец острова!
К счастью, рыба-циклоп за мной не пошла!
Я залез на крышу церкви (самое далёкое от воды место, которое я мог найти) и отдышался. Потом я съел несколько кусков курицы, чтобы восстановить силы после подводного приключения.
Я жевал курицу и смотрел, как рыбы-циклопы атакуют «морских чудовищ» у поверхности воды. Морские чудовища не отбивались! Они даже не пытались уплыть! Они лишь беспомощно махали своими щупальцами. Хм-м-м. Если подумать, у морских чудовищ было столько возможностей напасть на меня, но они так этого и не сделали. Даже не попытались! Может, они просто безвредные осьминоги, а не враждебные монстры?
А вот рыба-циклоп атаковала меня при первой же возможности. Теперь всё понятно! «Морские чудовища» выглядели страшно из-за своих зубов и щупалец, но НАСТОЯЩИМИ чудовищами были рыбы-циклопы!
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И тут я заметил кое-что. Каждый раз, когда осьминог подплывал к подводной постройке, рыба-циклоп стреляла в него из своего лазерного глаза. Словно они охраняли здание. Эй! Может, это значит, что рыбы-циклопы и есть те «стражи», о которых было написано на странице? Значит здание — это Подводная крепость! Я нашёл её! УРА! Я буду БОГАТ!
Постойте. На странице говорилось о «трёх древних стражах», но рыб-циклопов в воде было значительно больше. Может, они — юные стражи?
В любом случае, мне надо будет с ними разобраться, чтобы добраться к сокровищам. А сделать это я смогу, лишь если найду способ не утонуть. Как говорил Хан Соло: «Что пользы от вознаграждения, если им не придётся воспользоваться?» (Мудрые слова.)
Тут мне в голову пришла блестящая идея… зелье подводного дыхания! Я со всех ног кинулся по воде (мои ботинки-морозилки снова работали) в подводный дом!
Я уже делал зелья в «Майнкрафте» и решил, что сложностей у меня не возникнет. Ну, если быть честным, я сделал лишь одно зелье — в мире дома с привидениями. Ладно, если быть СОВСЕМ честным, я всего лишь поставил бутылочку в гигантскую машину и нажал кнопку. Но ведь у меня есть рецепт, так что проблем не предвидится.
В кои-то веки я оказался прав — обошлось без несчастных случаев! На оторванной странице говорилось: «При необходимости добавить огненного порошка». Что мне нравится в «Майнкрафте» — если предметы не сочетаются, то сломать ничего нельзя (обычно). Я достал пригоршню огненного порошка из своего расширяющегося кармана и попытался насыпать её во все места варочной стойки, пока не нашёл то, которое подходит. Это заняло некоторое время, но у меня получилось сделать это, ничего не сломав!
Затем я взял две мои бутылочки, наполнил их водой из волшебного фонтана и поставил в ячейки на варочной стойке. Они прекрасно там поместились!
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В следующем шаге я был не очень уверен — «Добавьте адский нарост». Пока я был в Адской крепости (да и вообще в Нижнем мире), я не видел никаких наростов. Но кое-что я там всё-таки собрал. Я сложил в пустой сундук всё, что добыл в Нижнем мире, и попытался всё это рассортировать. Вот что у меня было.
1. Три огненных шара — я не знаю, как ими пользоваться.
2. Одна кучка сверкающего жёлтого порошка — я не знаю, как им пользоваться.
3. Несколько кучек красного порошка — я не знаю, как им пользоваться. (Хм-м-м, я начинаю замечать сходство между всеми этими предметами.)
4. Одна огненная палка — я ЗНАЮ, как ей пользоваться, чтобы сделать огненный порошок! Но я только что наполнил им варочную стойку, так что порошок мне больше не нужен.
5. Куча грибов-мутантов из Адской крепости — и как обычно… давайте скажем это хором… я не знаю, как ими пользоваться!
Смотрите-ка! Похоже, грибы-мутанты у меня в кармане засохли, потому что они больше не похожи на грибы. Теперь это просто маленькие коричневые скукожившиеся штучки. Они скорее похожи на бородавки на носах у ведьм. Может, это и есть нарост?
Если эти штуки — действительно адский нарост, мне не хватало лишь одного ингредиента — иглобрюха. Единственный моб, кому бы подошло это название, которого я видел в «Майнкрафте», — это жёлтая рыба, есть которую нельзя. К сожалению, это знание я получил не самым приятным способом. К еще большему сожалению, это означало, что мне надо отправиться на рыбалку. (Мы все знаем, как сильно я её люблю. НИ КАПЕЛЬКИ!)
Поскольку без иглобрюха зелья не сваришь, я вышел на пристань, достал удочку и попытался поймать рыбку. Но я не мог даже опустить удочку в воду. Мои ботинки-морозилки превращали воду вокруг меня в лёд! Мне пришлось бесконечно долго ждать, чтобы он растаял. (Должен признаться, смотреть, как тает лёд, совсем не так весело, как петь об этом, — это даже скучнее, чем смотреть, как растёт урожай!) Каждый раз, когда я хоть капельку двигался, вода снова замерзала. Я и так-то ненавижу рыбачить, но стоять и ЖДАТЬ, когда можно будет порыбачить, — это же бред!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
После того как вода вокруг меня замёрзла в третий раз, я стянул с ног дурацкие ботинки и засунул их в расширяющийся карман. К тому моменту уже стемнело, а я даже и не начал рыбачить! Единственный плюс — я мог не волноваться о враждебных мобах. С таким количеством воды вокруг им просто негде было появиться! Значит, можно спокойно ловить рыбу, пока не поймаю то, что нужно. (Сомнительное удовольствие.)
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К сожалению, именно это я никак не мог контролировать — поймать именно то, что мне нужно. Это ужасно раздражало! Я стоял и занимался нелюбимым делом (рыбалкой), чтобы поймать рыбу, которую я даже не съем! Мне кажется, я поймал всё, КРОМЕ иглобрюха!
Вот мой улов:
— одна рыбка Немо;
— вторая рыбка Немо;
— красная рыба;
— синяя рыба (я начинал чувствовать себя персонажем из детского стишка-считалки);
— пара потёртых кожаных ботинок;
— багажная бирка;
— тухлое мясо (ФУ!);
— старая удочка;
— и ещё одно седло. (Серьёзно? Ну почему мне везде попадаются сёдла?!)
Когда я уже готов был всё это выкинуть в воду и уйти, я поймал иглобрюха! Миссия выполнена!
К этому моменту солнце уже встало. Эх…

Воскресенье

Хорошие новости: зелье!
Плохие новости: ФУ! Тьфу! Какая гадость!

Я знал, что сегодня будет прекрасный день! Теперь, обзаведясь всеми ингредиентами для зелья подводного дыхания, я разбогатею! (Да, эти мои утренние мысли показывают, что я даже и не подозревал, чем обернётся мой день! С другой стороны, любой день, к концу которого я остаюсь жив, — хороший день!)
В любом случае, я отправился прямо в кабинет (почти не заблудившись по дороге) и принялся за дело. Я взял немного сморщенных адских наростов и насыпал их в варочную стойку.
В ту же секунду вся стойка стала кипеть и бурлить!
Так и должно было быть?!
Я отпрыгнул подальше и прикрылся щитом. Спустя несколько секунд всё стихло. Адский нарост исчез, а вода в бутылках слегка поменяла цвет. Отлично, я успешно сделал… э-э-э-э… воду с наростом? (Фу! Звучит совсем не аппетитно!)
Затем я добавил иглобрюха. Он так надулся у меня в кармане, что с трудом влез в варочную стойку. Но после нескольких неудачных попыток я всё-таки смог его протолкнуть. Всё опять забурлило!
Спустя ещё пару секунд кипение прекратилось. Когда я выглянул из-за щита, я сразу понял, что сделал настоящее зелье. От него исходило такое же пурпурное свечение, как и от зелья, которое я выпил в доме с привидениями. Да!
Пришло время последнего шага: красный порошок. На странице было сказано, что он поможет зелью действовать дольше. А учитывая, какой я везунчик в «Майнкрафте», мне понадобится очень ДО-О-ОЛГО действующее зелье, чтобы добыть всё золото!
Красный порошок у меня был, но, как только я насыпал его, вся варочная стойка затряслась, словно я кинул «Ментос» в стакан с колой! Я отбежал в другой конец кабинета, прикрылся щитом и стал ждать взрыва наростов и рыбьих кишок! Бурление стихло, затем… ничего.
Когда я набрался храбрости, чтобы выглянуть из-за щита, я увидел, что всё в порядке. Варочная стойка была цела. И бутылочки были целы! И самое главное — я был цел! Это успех!
Я побежал по лестнице и собрался отправиться в деревню, чтобы протестировать своё зелье. Если оно сработает, я хочу быть недалеко от Подводной крепости. (Ну, чтобы не тратить время моего подводного дыхания.)
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Я спрыгнул с пристани и приготовился к небольшому забегу по льду. Вместо этого я окунулся в воду и начал барахтаться в ней. Я совсем забыл, что снял ботинки-морозилки! (Хорошо, что никто из селян меня не видел.)
И хотя я по-прежнему считал свои ботинки-морозилки достаточно крутыми, я решил их не надевать. Мне показалось, что стоять и ждать, пока лёд растает, — не лучший способ тайно пробраться в Подводную крепость. Но мне так не хотелось плавать под носом у шипованной рыбы-циклопа с лазерным зрением без защиты на ногах! И тут я вспомнил о ВТОРОЙ паре волшебных ботинок в подводном доме!
Я побежал вниз, чтобы надеть их. Было интересно узнать — что они могут делать. Может, я смогу ползать по стенам, как Человек-паук! Или бегать быстро, как Флэш! А может, даже летать, как Железный человек! Я натянул их на ноги и… НИЧЕГО! Что ж, наверное, я выясню их суперсилу, когда (или ЕСЛИ) она проявится.
Я поднялся наверх, запрыгнул в лодку и погрёб в деревню. Должен сказать, это куда легче, когда лёд не мешает!
И вот настал момент истины. Я достал бутылку с зельем и ведро молока (на всякий случай). Вытащив пробку, я попробовал зелье. Первая капля коснулась моего языка, и я чуть было всё не вылил. Это была РЕДКОСТНАЯ гадость! Представьте самый горький, самый противный кусок брюссельской капусты и добавьте к нему вкус протухшей рыбы. ФУ‑У-У-У-У-У-У-У! (Хотя этого стоило ожидать. Ведь зелье сделано из нароста и ядовитой рыбы!)
Остаток этой гадости я выпил как можно быстрее! Спустя несколько секунд меня не тошнило, не мутило и я не загорелся — это было хорошим знаком. Но я всё ещё не знал, действует ли зелье, потому что никаких других изменений я тоже не чувствовал. Я решил, что лучше завершить тест в деревне до того, как я отправлюсь плавать со стражами, поэтому нырнул в воду с пристани!
Я опускался всё ниже и ниже. И при этом мог прекрасно дышать! Да, зелье работало! В качестве бонуса я теперь и видел под водой значительно лучше! Я выбрался на сушу, запрыгнул в лодку и поплыл к Подводной крепости. Когда я подплывал к ней, передо мной снова возник призрачный страж. Он появился лишь на секунду, а потом исчез. Вероятно, это было что-то вроде предостережения. А я-то хотел незаметно проскользнуть мимо стражей!
Я поднял щит, чтобы защититься от лазерного зрения рыб-циклопов, и повертел головой в поисках опасности. Оказалось, что все стражи заняты осьминогами. Они меня даже не замечали! Это был идеальный момент, чтобы привести в исполнение мой план. Я достал свою верную каменную кирку и прыгнул за борт!
Понимаете, я не собирался тратить время на поиски двери. Я собирался воспользоваться той же хитростью, что и в пустынном храме в мире скачек и в храме в джунглях в мире дома-кота: КОПАТЬ! («Если ты не нашёл дверь, выкопай её сам!» — мудрость «Майнкрафта».)
Я опустился между колоннами и приземлился прямо под белым светящимся блоком. Я не тратил ни секунды времени. Как только мои ноги коснулись зелёной каменной крыши, я изо всех сил стал стучать по ней киркой! Я буду внутри уже через несколько секунд! (По крайней мере, я так думал.)
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Но вместо того, чтобы молниеносно опуститься, моя кирка лениво двигалась вниз, словно в замедленной съёмке. Крыша из зелёного камня не то что не ломалась, она почти не трескалась! Я знал, что, находясь под водой, буду двигаться медленнее, но это же издевательство! Тогда я достал мою новую железную кирку, но это ничего не изменило. При такой скорости мне будет сто лет, прежде чем я разобью первый блок!
Внезапно мой идеальный план перестал казаться таким уж идеальным. Я-то думал, что предусмотрел всё.
1. Оставаться под водой с помощью зелья подводного дыхания — сделано!
2. Найти способ лучше видеть под водой — сделано! (Ура бонусным свойствам зелья!)
3. Избежать встречи с рыбами-циклопами, прорыв проход прямо через крышу, — не сделано!
И стоило мне о них подумать, как рыбы-циклопы стали приближаться ко мне! Когда первая из них выпустила в меня свой лазерный луч, я бросил копать и закрылся от луча щитом. А потом кинулся к ближайшему столбу! Я знал, что под водой я никогда до него не добегу, но мне надо было хотя бы ПОПЫТАТЬСЯ скрыться! Не мог же я просто стоять и позволять расстреливать меня лазерными взглядами!
Как же я удивился, когда на полной скорости пробежал по крыше и спрятался за колонной! Я словно бежал по суше, а не под водой. Я понятия не имел, почему я вдруг оказался таким быстрым. И тут я понял! Мои светящиеся железные ботинки! Это было круто! Одна пара позволяла мне ходить ПО воде, а вторая — ПОД водой! Супер!
К сожалению, времени праздновать у меня не было, потому что ещё один страж направил на меня свой лазерный глаз! Пора делать ноги!
Я плыл вверх и прикрывался щитом. Проблема в том, что щит не мог защитить меня от стражей, находившихся позади. ШЛЁП! ОЙ! Это РЕАЛЬНО больно!
Я добрался до поверхности и залез в лодку. Мне казалось, что теперь я в безопасности, но ничего подобного! Стражи меня всё ещё видели! И снова ударили лазером! ШЛЁП! ОЙ! Я погрёб оттуда так быстро, как только мог двигать вёслами.
Добравшись до пристани на другой стороне острова, я смолотил курицу — я просто умирал с голоду! И чувствовал себя совсем разбитым! Если бы я промешкал у храма ещё минуту, я мог бы оттуда вообще не выбраться! Мне нужен был другой способ добыть сокровища — чтобы больше не встречаться с этими дурацкими стражами!
В эту минуту я подумал о Подводной крепости. Я на секунду увидел кое-что, когда всплывал на поверхность. Но в тот момент я был слишком занят борьбой за свою жизнь, чтобы думать о чём-то ещё.
К счастью, зелье ещё действовало, так что я нырнул, чтобы снова взглянуть на Подводную крепость. Она была ОГРОМНОЙ! Куда больше, чем пустынный храм и храм в джунглях вместе взятые! С трёх сторон она выглядела как пирамида с плоской верхушкой. Но четвёртая сторона уходила вниз вертикальной стеной. Между крыльями здания даже стояли несколько арок со светящимися блоками. Применив дедукцию, я вычислил, что арки, вероятно, ведут к главному входу! Да, именно это мне подсказал метод дедукции и огромная стрелка из зелёных блоков на дне.
У меня осталось ещё одно зелье, день был в самом разгаре, поэтому я решил зайти в главный вход. Но сначала я дождался момента, когда стражи снова займутся осьминогами.
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Я подплывал к крепости, и передо мной снова появился призрачный страж. Больше ничего не случилось, и я продолжил плыть. Оказавшись над гигантской стрелкой, я выпил второе зелье и прыгнул за борт! К счастью, большая стая осьминогов отвлекла стражей. (Спасибо, осьминоги!) Я смог опуститься на дно, не привлекая внимания.
И действительно, между крыльями здания прямо по центру располагалась дверь, обрамлённая зелёными кирпичами! Это было как раз то, что я и искал. Я заплыл внутрь, чтобы скрыться от глаз стражей.
Хорошая новость состояла в том, что волшебные ботинки отлично работали. Плохая новость — главная дверь вела в тупиковый коридор, сбоку от которого была такая же тупиковая комната. Внутри светились белые блоки, но больше не было ничего. Ни дверей, ни рычагов, ни кнопок, ни панелей на полу… В поисках скрытых дверей я проверил всё своим секретным ключом — красным фонариком!
В течение нескольких минут я прикладывал его к каждому блоку, который попадался мне на глаза. И я серьёзно — к КАЖДОМУ блоку: пол, стены, потолок, да всё, что было. Каждый раз, когда я прикладывал его, фонарик на секунду зажигался и отскакивал от блока, но больше ничего не происходило. Так что ничего я не нашёл…
Тогда я достал свой ключ для экстренных случаев — железную кирку! Я хорошенько размахнулся, и кирка снова двинулась словно в замедленной съёмке. Будто меня обрызгали зельем замедления! И тут мне в голову пришла идея. Она была гениальная! (Как мне показалось.)
Слабость и медлительность у меня наблюдались лишь ПОСЛЕ появления призрака. Так, может быть, медлительность была РЕЗУЛЬТАТОМ встречи с призраком?! В таком случае у меня уже было лекарство: ведро молока! Я не был уверен, что смогу выпить его под водой, но будем честны, с тех пор как я попал в «Майнкрафт», мне приходилось делать и более странные вещи.
Так что я поднял ведро и начал пить. И сразу же почувствовал, как мои руки наполняются силой! Моя идея сработала! Это был мой счастливый день!
И тут всё вокруг потемнело. Ой-ой! И я не смог дышать!
Да, молоко остановило эффект призрака, но оно так же остановило эффект моего зелья подводного дыхания!
А-А-А-А-А-А-А-А! (Закричал бы я, если бы мог дышать!)
Я выскочил в коридор и выбежал из двери наружу. Отчаянно загребая руками, я поплыл вверх, к свету! Примерно на половине пути боль стала разгораться в моих лёгких. У меня заканчивался воздух!
Несколько секунд спустя острая боль пронзила всё моё тело. Я стал грести ещё сильнее! И тут случилось самое страшное — я почувствовал слабость! НЕ-Е-Е-ЕТ!
Я был так близко, но при этом так далеко! Я не доплыву! Толчок! ОЙ! Ещё толчок! ОЙ-ОЙ! ЕЩЁ ТОЛЧОК! ОЙ-ОЙ-ОЙ!!!
И вот, когда мои лёгкие уже готовы были разорваться, я вырвался на поверхность! Жадными глотками я вдыхал сладкий воздух. Я спасся!
Точно? Вокруг всё ещё плавали стражи! Я не планировал пережить смерть от нехватки воздуха лишь для того, чтобы быть поджаренным одноглазой рыбиной с лазерным зрением! Я поглядел по сторонам, увидел свою лодку и изо всех сил поплыл к ней. Думаю, даже Майкл Фелпс не смог бы доплыть до неё быстрее! (Конечно, он никогда не плавал в железных ботинках и со щитом, убегая от смертоносных рыб-циклопов с лазерным зрением!)
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Обратно к подводному дому я грёб так быстро, что ко мне можно было бы привязать пляжника на водных лыжах!
(На заметку: НИКОГДА не пить молоко, если в это время ты находишься под водой и используешь зелье для подводного дыхания!)

Понедельник

Хорошие новости: у меня есть план!
Плохие новости: для этого плана нужен большой БУМ! (Желательно, чтобы сам я не бумкнул!)

Если описать сегодняшний день одним словом, то это будет слово «недовольство». Сейчас объясню…
Во-первых, сегодня я уже должен был быть БОГАТЫМ! Я ведь уже обнаружил Подводную крепость и даже нашёл способ долго оставаться под водой и не тонуть при этом! И я точно знал, что именно я сделаю со всеми сокровищами:
1) с помощью золота превращу обычные яблоки в лечащие;
2) высушу спальню с помощью губки, чтобы НАКОНЕЦ поспать!
3) высушу библиотеку, чтобы когда-нибудь отправиться в следующий мир!
Чем же я был недоволен, спрашиваете вы? Тем, что на пути моих планов стало одно препятствие… я не знал, как попасть внутрь этой Подводной крепости! Я не мог даже прорыть себе путь! Что за подстава!
Я чуть мозг себе не сломал, придумывая решение, и в результате… ничего. Полный ноль! Столько сокровищ прямо у меня под носом, а я не могу до них добраться! И чем больше я об этом думал, тем больше меня это раздражало и даже злило! Спустя какое-то время я уже готов был крушить эту Подводную крепость, словно Халк!
И тут у меня в голове буквально взорвалась идея! Вот именно! Я могу сделать вход с помощью ВЗРЫВА!
Я составил список всего, что взрывается в «Майнкрафте». Возможно, что-то из списка поможет мне сделать новую дверь! (На самом деле, это список различных способов, которыми МЕНЯ взрывали в «Майнкрафте». Но это не важно.)
1. Гаст? Нет. Они живут в Нижнем мире. Я туда НИ ЗА ЧТО не вернусь!
2. Крипер? Тоже нет. Крипер однажды взорвал меня, когда я плавал в воде. Но я сомневаюсь, что смогу затащить крипера под воду, где он мне и нужен. Не думаю, что он даст надеть на себя поводок и утянуть на дно. (Хи-хи.)
3. Светящийся крипер? С точки зрения мощности взрыва он точно подойдёт! Но вряд ли он захочет нырнуть под воду больше, чем обычный крипер. И не стоит забывать, что я лишь один раз видел такого крипера. Может, других таких и вовсе нет!
4. Огонёк, цыплёнок-доброволец? Я встретил Огонька в мире скачек, когда исследовал свой самый первый пустынный храм. (Ох, кажется, с тех пор прошла целая ВЕЧНОСТЬ!) Короче, он спустился в комнату с сокровищами и устроил самый мощный взрыв, что я только видел! Больше я не встречал в «Майнкрафте» взрывающихся цыплят, поэтому подозреваю, что причиной взрыва была серая панель, на которую он приземлился. Но я всё же видел в «Майнкрафте» серые панели, которые открывают двери (и не взрываются), поэтому я решил, что под полом находится какая-то взрывчатка.
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И тут я понял. Под пустынным храмом есть что-то, способное его взорвать! Мне надо лишь найти пустынный храм и выкопать взрывчатку! Легкотня!
Первый шаг в поисках пустынного храма — это… найти пустыню! А значит, мне надо освободить место в расширяющемся кармане для всего, что я наберу в пустынном храме. (Да, я оптимист!) Поэтому мне надо выбрать, что из моих вещей оставить здесь. Просто, да? Не совсем. Складывается ощущение, что каждый раз, когда я достаю что-то из своего расширяющегося кармана, именно это потом оказывается необходимым!
На этот раз, кажется, я нашёл гениальное решение своей проблемы: упаковать с собой стол для крафта! Тогда я смогу сделать при необходимости новые инструменты и взять с собой больше припасов! (Я просто гений!)
Я выкинул всё то, что мне наверняка не понадобится. (Зачем мне таскать с собой рыбу двух видов, когда у меня есть курятина?) Я закончил паковать всё лишнее в сундуки в кабинете, когда был ещё полдень. У меня оставалась куча времени до заката!
Я отправился на лодке к хижине, которую нашёл в первый день в этом мире. Я решил, что это место будет прекрасной отправной точкой для поисков храма! Нет, постойте, для моего пустынного путешествия! А ещё лучше, для моей взрывной экспедиции!
Короче, я отправился в путь.
Я взобрался на ближайший холм, чтобы поискать, не видно ли на горизонте пустыни. Я не мог поверить своей удаче! По другую сторону широкого поля я увидел песчаный бархан. Это будет проще, чем я думал! Я бросился с холма со всех ног, но резко затормозил на половине пути. Я так замечтался, что забыл об одном из главных правил выживания: пометить тропу!
Если я не помечу холм, то с моей неспособностью к ориентированию я буду вечно блуждать! Поэтому я вернулся на вершину, положил там стопкой несколько блоков снега (единственный снег в округе!) и водрузил наверх факел.
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После этого я со спокойной душой спустился с холма и побежал по полю.
По пути я сделал несколько небольших остановок. По большей части для того, чтобы оставить метку, но один раз мне захотелось войти… в пещеру. Знаю, знаю. Я всегда говорил: «От пещер надо держаться подальше!» — но эта пещера была не такая. Уголь лежал прямо при входе! Он словно просил меня его выкопать! Я не стал его огорчать, достал свою каменную кирку и взялся за дело.
И очень скоро у меня была куча новых блоков булыжников и свежий уголь (он же — будущие факелы). Собрав всё это, я выбежал из пещеры, пока не встретил каких-нибудь монстров!
К сожалению, поле оказалось куда шире, чем выглядело с холма. Поэтому я построил небольшое каменное укрытие, чтобы спрятаться… кхм… чтобы провести ночь.
Как же много стонов, шипения и постукивания костей слышится за стеной! Я рад, что в моём убежище нет окон! Пожалуй, я начну делать факелы из собранного угля на столе для крафта, чтобы отвлечься от мыслей о всех этих мобах, которые с радостью бы меня убили!

Вторник

Хорошие новости: я обнаружил кое-что новое!
Плохие новости: редкий случай, когда гравитация работает. Эх…

Что ж, весь сегодняшний день я провёл, блуждая по пустыне. Пустынного храма я не нашёл, но выучил несколько важных уроков по выживанию в подобной среде. Для начала я решил, что сделать убежище из песка проще, чем из камней.
Песок же тут повсюду, почему бы им не воспользоваться, да?
Вот что я выяснил.
1. Копать песок лопатой куда проще, чем киркой. (Это я понял достаточно быстро.)
2. Песок — один из немногих блоков «Майнкрафта», подчиняющийся законам гравитации.
Это открытие сразу привело к следующим.
3. Нельзя использовать песок для строительства крыши и…
4. Песок «Майнкрафта», падающий на голову, имеет УЖАСНЫЙ вкус!
(Кажется, в этот момент я съел больше песка, чем за все годы в детском саду!)
Разумеется, я вернулся к строительству каменного форта!
Теперь я сижу в моём убежище и слушаю клацание, рычание, шипение и стоны. Да, сегодня ночью я, пожалуй, посижу внутри!
(Блин, я всё ещё чувствую привкус песка во рту.)

Среда

Хорошие новости: мой щит очень прочный!
Плохие новости: без него я бы НЕ ВЫЖИЛ!

Что ж, сегодня я открыл для себя ещё один весёлый факт о «Майнкрафте»: в пустынях есть…
ПУСТЫННЫЕ ЗОМБИ!
Пожалуй, лучше начать с самого начала…
Утром, прежде чем открыть дверь своего убежища, я дождался, пока стихнут рычание, шипение и кашляющие стоны сгорающих монстров. Моему взору открылась обычная картина — кучи мусора, парящего вокруг. Ну, вы понимаете: тухлое мясо, кости, пара стрел — всё такое. Я решил, что горизонт чист, и смело вышел наружу. Я собирался уже провести 360‑градусную проверку наличия криперов — они НЕ сгорают на солнце, — когда услышал позади себя странные приглушённые стоны!
Я обернулся и увидел группу странных новых существ: пустынных зомби! Они выглядели как обычные зомби, но ещё более противно — кожа окрашена в серо-коричневый цвет, а не зелёный. И все они были одеты в коричневые или бежевые одежды, а на головах носили светлые шлемы (или это были волосы?). В любом случае, самым страшным в них было то, что они стояли под ярким утренним солнцем и НЕ сгорали!
Внезапно они повернулись, угрожающе подняли руки и двинулись в мою сторону!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я бросился обратно внутрь и заткнул выход первым попавшимся мне под руку блоком! Уф! Я чудом избежал опасности! Несколько минут прислушиваясь к стонам и завываниям пустынных зомби за стеной, я осознал нечто ужасное. Они НИКОГДА не сгорят! Они останутся снаружи и будут ждать меня… ВЕЧНО!
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Я не смогу так долго от них прятаться! Меня беспокоило не то, что я умру с голоду (курицы у меня было ещё хоть отбавляй), а то, что я умру ОТ СКУКИ! К сожалению, единственный выход — вступить с ними в бой. И хоть мне этого и не хотелось, я понимал, что лучше это сделать сейчас, чем потом. Если я прожду до ночи, то мне придётся сражаться не только с пустынными зомби, но и с обычными ночными монстрами!
Я набрался смелости, покрепче сжал щит в одной руке, а лопату — в другой. Глубоко вдохнул и разбил блок снега, которым закрыл проход. Как только я это сделал, песчаные мёртвоголовые навалились на меня и попытались сбить с ног! Это произошло так быстро, что я даже не успел поменять свою лопату на меч! Если бы я не поднял вовремя щит, они бы наверняка меня ранили или и того хуже!
Они изо всех сил стучали по моему щиту, но он сдерживал их натиск. Всё равно я боялся даже на секунду отвести от них взгляд! Рукой я отчаянно шарил в своём расширяющемся кармане, надеясь поскорее нащупать меч. Вместо этого мне под руку попадались факелы, куски курицы и палки! Единственное, что мне было нужно найти в кармане, никак не попадалось мне под руку!
Меня успокаивало то, что, пока я нахожусь в своём убежище, пустынные зомби ничего не могут мне сделать. Они лишь толкались и стучали по моему щиту.
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Одна проблема — они НИ НА СЕКУНДУ не останавливались! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ! БАМ!
Это так раздражало! Когда я наконец-то нащупал меч, я был более чем готов всыпать дурацким песочноголовым зомби! ШШШМЯК! Трое из зомби мигнули красным и отступили на шаг назад. Но в короткий промежуток между моим блестящим ударом и моментом, когда я вновь поднял щит, один из мобов протянул руку и ударил меня прямо в лицо! О-О-О-ОЙ!
И тут мне стало ПО-НАСТОЯЩЕМУ страшно! Конечно, я почувствовал боль от удара, но со мной случилось и ещё что-то! Все мои внутренности словно подкинуло! Голод сковал мой желудок! Я запаниковал!
И тут включился мой режим терминатора! Я резал и колол мечом! Я отбивал удары и отталкивал врагов щитом! Один за другим эти странные зомби исчезали в облаке дыма. Когда всё закончилось, на ногах стоял только я. Но я и сам едва держался! Я был весь избит. И УМИРАЛ от голода, словно не ел целую неделю!
После масштабного перекуса из курятины я снова почувствовал себя лучше. Это было куда опаснее, чем я ожидал. Я не хотел вновь оказаться в подобной ситуации! Надо было придумать способ увидеть своё окружение ДО ТОГО, как я выйду утром из убежища.
Остаток дня я провёл, исследуя пустыню и оставляя повсюду отметки, но так и не нашёл ни одного пустынного храма. Зато перед закатом я построил прекрасное новое убежище. Я придумал несколько обновлений, которые сделали мой дом куда более монстроупорным! Во-первых, я добавил настоящую дверь! Больше мне не придётся прорубать дырку в стене! Вторым значительным изменением стал ряд блоков по периметру крыши, нависавший над стенами. Звучит не очень впечатляюще, но на практике это означает, что я больше не получу удар в лицо от монстра, подошедшего вплотную к моему окну.
Теперь у меня был НАСТОЯЩИЙ форт!
В нём я и проведу время до утра. Честно говоря, пустынные зомби порядком меня напугали! Не знаю, какие ещё новые опасные монстры таятся в пустыне, но я точно не хочу с ними встречаться!
Лучше я посижу внутри и посмотрю, как мерцает мой факел. Эх…
(«Лучше страдать от скуки, чем от побоев!» — мудрость «Майнкрафта».)

Четверг

Хорошие новости: ура ведру с водой!
Плохие новости: ещё один день, полный боли. (Я начинаю ненавидеть пустыню!)

Сегодняшний день был просто БОМБА! (Хе‑хе!) Пожалуй, начну с самого начала…
Когда стоны сгорающих в лучах солнечного света мобов стихли с наступлением утра, я вырыл окна в каждой из стен своего форта. (И да, они были лишь в один блок шириной. Чтоб не заполз какой-нибудь пустынный паук, если они существуют!) Несколько минут я провёл, выглядывая по очереди во все окна, дабы убедиться, что горизонт чист.
Я увидел лишь одного крипера вдалеке и нескольких пустынных зомби. Поскольку они бродили с опущенными руками, было понятно, что они меня не заметили. (Пока что!) К счастью, все они были далеко от моей двери.
Я выскочил из дома, захлопнул за собой дверь и побежал по пустыне. Я один из самых быстрых бегунов в «Майнкрафте», так что можно не беспокоиться о том, что они меня догонят. Рад сообщить, что всё, что они смогли съесть, это оставшиеся после меня клубы пыли. (Хе-хе!)
Спустя какое-то время я остановился на песчаном холме, чтобы поставить очередную метку. Уголком глаза я заметил какое-то движение и обернулся, чтобы разглядеть получше. Я даже протёр глаза, чтобы убедиться, что мне это не мерещится. Прямо ко мне мчался пустынный зомби-ребёнок…
ВЕРХОМ НА КУРИЦЕ! (Что-о-о-о?!)
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Моей первой мыслью было: «Какая прелесть!» Потом они оказались рядом со мной, и зомби СТУКНУЛ меня! ОЙ! Бил он так же больно, как и взрослые зомби! И это вызывало такое же ужасное чувство голода в животе! Поэтому следующей моей мыслью было: «Надо бежать!»
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Только вот бежать у меня не получалось! Я срывался и вправо, и влево, но этот мёртвоголовый наездник всюду меня настигал! Я глупо себя чувствовал, когда от него убегал, но ещё хуже я себя почувствовал, когда пытался с ним драться! Он двигался так быстро, что я не мог нормально отгородиться от него щитом! Мне приходилось постоянно поворачиваться. А это, в свою очередь, сбивало меня, и я промахивался, пытаясь ударить его мечом! (Учитывая, что точность ударов и так не самая сильная моя сторона!) Каждый раз, когда я разворачивался и замахивался мечом, ребёнок-зомби успевал сдвинуться ещё дальше вокруг меня. Единственный раз я сумел ударить курицу! Мне было бы стыдно, если бы в этот момент мелкий мёртвоголовый не ударил меня снова, что вызвало новый приступ боли и голода! ОЙ-ОЙ!
Кажется, мы часами кружили вокруг друг друга! Несколько раз я успевал засунуть руку в карман, чтобы перекусить курицей, но потом маленький злодей снова умудрялся ударить меня, и я опять был голоден! ОХ! Я чувствовал, что становлюсь всё слабее, но ребёнок-убийца не унимался! Я был в отчаянии!
И тогда я выпустил на волю моего внутреннего безумного воина! Я размахивал и колол! Я бил и толкал! И… попадал только в воздух! Этот дурацкий мелкий нахал был слишком быстрым!
Все эти промахи напомнили мне о другом монстре, в которого я не мог попасть. И тут мне в голову пришла гениальная идея! (По крайней мере, я очень надеялся на то, что она гениальная!) Молниеносным движением я убрал меч в свой расширяющийся карман и достал… ведро воды! Я вылил его у своих ног! А потом развернулся, чтобы не дать ребёнку-зомби напасть на меня со спины. Он стоял в нескольких блоках от меня. Идея сработала! Растёкшаяся вода оттолкнула наездника и его курицу! Он не мог ко мне приблизиться!
Я не стал доставать меч. На этот раз я выхватил свой верный лук. Я прицелился и выстрелил. ШМЯК! Мой маленький мучитель упал с курицы и исчез в облаке дыма! УРА!
Курица стояла у края воды, глядя на меня. На секунду я испугался, что она тоже на меня нападёт! Но спустя какое-то время она кудахтнула, развернулась и ушла. Уф!
Я устал и был СТРАШНО голоден! Почему в «Майнкрафте» именно самые маленькие монстры оказываются самыми опасными? В тот момент мне не помешало бы лечебное яблоко! Но поскольку яблока у меня не было (пока что), я обошёлся курятиной. А ещё я дал живой курице отойти подальше, прежде чем вновь собрал воду в ведро. (Так, на всякий случай.)
Остаток дня прошёл куда менее болезненно. Более того, я больше не встретил ни одного моба. Перед закатом я начал искать подходящее место для строительства форта и НАКОНЕЦ нашёл пустынный храм! Ну, точнее, верхушку храма. Всё остальное было засыпано песком.
Я подбежал к нему, на ходу выхватывая лопату! В мгновение ока я расчистил путь к двери. Я забрался внутрь и закрыл дверь за собой! Уже почти стемнело, и я не хотел, чтобы ночные монстры заглянули ко мне в гости! А чтобы монстры не появились внутри, я обежал храм и расставил повсюду факелы!
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Пока я устанавливал факелы на втором этаже, я заодно заделал окно в потолке. Чтобы никто не залетел через него, пока я был в храме. (Помните же Огонька? Мы прекрасно знаем, как плохо закончился его визит!)
Убедившись, что в храме мне не угрожает никакая опасность, я переключился на более приятные вещи — сокровища! Прямо под окном в потолке оранжевые блоки были расположены в шахматном порядке, а прямо посередине стоял синий блок. Я направился прямо к нему… и решил его не трогать! Я знал, что точно под ним на дне глубокой шахты находится серый взрывающийся блок! Я ведь искал это место как раз для того, чтобы выкопать то, что находится под тем блоком. И я не собирался рисковать и устраивать случайный взрыв!
Так что я отошёл немного в сторону и разбил киркой несколько блоков в полу. Потом осторожно заглянул в образовавшуюся дыру. Да, я увидел серый блок и четыре сундука с сокровищами! Всего-то и надо было спуститься и забрать свою награду!
У меня было несколько идей, как это сделать.
1. Построить длинную лестницу из досок, аккуратно прикрепить её к стене и спуститься по ней вниз. Нет, слишком велик шанс, что я упаду. (Я через это уже проходил!) К тому же, учитывая моё везение, я приземлюсь прямо на серый блок!
2. Выкопать длинную спиральную лестницу вокруг шахты. Нет! Это займёт СЛИШКОМ много времени. Я хотел просто попасть внутрь и смотаться. У меня были и другие дела!
Поэтому я выбрал способ номер…
3. Попасть в комнату со стилем… стилем НЛО! Я сделаю «столб воды», вроде того, который служил входом в дом-НЛО. Если ребёнок-хакер смог это сделать, то и я смогу (наверное)!
Я достал своё верное ведро воды и вылил её на землю. Вода потекла по земле, в дыру и в сокровищницу. Столб воды? Готово! Я набрал побольше воздуха в грудь и шагнул в дыру!
Я опускался в воде всё ниже и ниже, приближаясь к сокровищнице. Но на этот раз это было не похоже на неконтролируемое падение с ударом об пол в конце. Я спокойно опускался на своём личном водопаде. Всё шло отлично, пока я не посмотрел вниз!
Да, водопад действительно безопасно опустит меня на пол, но затем поток воды внизу столкнёт меня прямо на серую взрывную пластину! НЕТ! Мне срочно надо было что-то придумать! Пол был всё ближе! В последнюю секунду я бросился вбок и выпал из водопада!
Моё приземление сопровождалось громким всплеском, но не взрывом, и это хорошо!
Следующий этап был очень СТРАШНЫМ: мне надо было разбить серую пластину, но при этом не взорвать её (и — что важнее — себя)! Я достал свою каменную кирку и размахнулся ей (но слегка, не со всей силы). ЧПОК! ЧПОК! ЧПОК! ХЛОП! Да! Она сломалась! Это оказалось так просто!
Теперь пришло время узнать, что же там под полом! Я выкопал один из блоков в углу комнаты, но текущая всюду вода не давала мне толком ничего разглядеть! Поэтому я спрыгнул вниз. И знаете, что я нашёл под водой? Несколько красных палок, обмотанных верёвкой. Они выглядели в точности как динамит из мультика! Я сломал другой блок пола и нашёл ещё динамит. Круто!
ОЙ. Упс! У меня кончился воздух! Я вынырнул и отдышался.
Передо мной встала проблема. Мне надо было вскопать пол, чтобы достать динамит, но это означало, что нужно работать под водой. А зелий для подводного дыхания у меня больше не было. Придётся каждые несколько секунд выныривать, чтобы набрать воздуха. (Рисковать, чтобы не утонуть посреди пустыни? Это была бы ОЧЕНЬ нелепая смерть!)
Мне был нужен новый план.
Ничего гениального мне в голову не приходило, поэтому я просто поставил несколько блоков вокруг водопада в надежде, что они заблокируют течение воды, как мешки с песком при наводнении. К моему удивлению, это сработало! Через несколько секунд пол сокровищницы высох!
Тогда я перекопал весь оставшийся пол (кроме блоков под водопадом). В целом я насчитал восемь связок динамита. (Не удивительно, что Огонёк погиб в таком мощном взрыве!) С таким количеством взрывчатки я быстро пробьюсь в Подводную крепость!
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Тут я сообразил, что не подумал об одной важной детали: я не знал, как собрать динамит, НЕ ВЗОРВАВ ЕГО! Я всегда думал, что бить тяжёлыми острыми предметами по взрывчатке — это плохо и может привести к ВЗРЫВНЫМ последствиям. И вот я стою перед динамитом с киркой в руке!
А что мне ещё было делать? За всё моё время в «Майнкрафте» сбор блоков работал именно так: ударь, сломай, возьми. Я решил, что блоки динамита не отличаются от других блоков. (По крайней мере, я ОЧЕНЬ на это надеялся!)
Но на тот случай, если всё же отличаются, я собрал все сокровища из сундуков в свой расширяющийся карман. (Ну, на случай, если я всё тут взорву!) Я даже сломал сундуки и их тоже положил в карман!
Затем я отошёл как можно дальше от динамита и вырыл небольшую дыру в стене размером со Стива. Я спрятался за щитом, задержал дыхание и вытянул вперёд руку с киркой. ЧПОК! ЧПОК! ЧПОК!
ХЛОП!
Ни искр! Ни взрыва! Ничего! Блок динамитных шашек парил над землёй, как любой другой блок! Мне снесло крышу (хе‑хе… не в прямом смысле), когда я увидел сбоку надпись «ТНТ». ДА! Я знал, что эти буквы означают взрывчатку! Спустя несколько минут все ВОСЕМЬ блоков динамита были упакованы в мой карман. Осталось только выплыть обратно по водопаду. Миссия выполнена!
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Ну, если быть совсем точным, правильнее было бы сказать: «Миссия ПОЧТИ выполнена». Динамит я получил, но я не мог выбраться из сокровищницы!
Понимаете, водопад в доме-НЛО занимал четыре блока. Легко держаться в середине водопада такой ширины. Мой водопад? Всего один блок. Поверьте, ОЧЕНЬ сложно оставаться по центру колонны падающей воды шириной один блок! Каждый раз, когда я случайно приближался к краю, течение выкидывало меня, и я падал на пол!
Это было очень неприятно! И БОЛЬНО!
После миллиона попыток (ну хорошо, скорее, семи) я НАКОНЕЦ добрался до вершины. Первым делом я собрал воду обратно в ведро и закрыл дыру в полу. Затем я оглядел свои новые сокровища.
Кроме самих сундуков, вот что мне удалось добыть:
1) огромную кучу тухлого мяса (ФУ-У-У-У!);
2) несколько красных штуковин, похожих на паучьи глаза (бр-р-р-р!);
3) большой моток ниток;
4) две небольших кучки пороха;
5) железный слиток (теперь я смогу сделать новый щит!);
6) золотой слиток (в яблочко!);
7) огромную кучу песка. (Это было просто круто. Такую РЕДКОСТЬ я в пустыне, конечно, не нашёл бы.)
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Кстати, весь песок и всякую гадость я оставил в углу.
Поскольку я получил всё, что хотел, я со всех ног собирался побежать в подводный дом, как только взойдёт солнце! Надеюсь, железные ботинки хорошо подходят для бега, поскольку я не собираюсь по пути останавливаться!

Суббота

Хорошие новости: новый друг!
Плохие новости: старый враг!

Весь вчерашний день я бежал как можно быстрее, чтобы убраться подальше от пустыни (и ужасных пустынных зомби). День прошёл без каких-либо происшествий.
О сегодняшнем дне такого не скажешь.
Как только я утром вышел из двери своего форта, я услышал звук, который раньше мне слышать не доводилось!
ХЕХ-хех, хех, хех.
Очень странно. Похоже на голос селянина, только выше. К тому же селяне не смеются. И даже если бы они смеялись, нигде поблизости деревни не было!
В любом случае, я не собирался выяснять, что это такое. Я забежал за угол дома и упёрся прямо в… ведьму!
ВЕДЬМА?! Раньше злые ведьмы не смеялись! Может, это была ещё БОЛЕЕ злая ведьма?!
Я так испугался, что на секунду замер. Я смотрел на неё. Она смотрела на меня.
Потом без какого-либо предупреждения она кинула зелье мне прямо в лицо!
Я успел поднять щит и прикрыться. БУМС!
Зелье ведьмы расплескалось по моему щиту и частично попало НА МЕНЯ!
А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я бросился в пустыню, но бежал словно под водой. О нет! Она обрызгала меня зельем замедления! И самое жуткое — ведьма за мной погналась! Я мотался вправо-влево, чтобы она не попала в меня новым зельем, но она всё не отставала и продолжала кидать одно зелье за другим!
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Я уже почти запаниковал, когда вспомнил средство от зелий ведьм: МОЛОКО! Но я не смел остановиться, потому что слышал за спиной её ужасный смех! ХЕХ-хех, хех, хех! Я на ходу копался в кармане и наконец достал… ПУСТОЕ ведро! НЕ-Е-Е-ЕТ! Я же выпил молоко в Подводной крепости и не наполнил ведро снова!
Мне СРОЧНО нужно было найти корову! Но где её взять в пустыне? Это глупо. И тут я понял — поле! Я наклонил голову и побежал со всех сил! (Ну, скорее поковылял, но вы поняли, что я хотел сказать!)
Наконец я увидел самое прекрасное зрелище в «Майнкрафте»: корову! (Никогда не думал, что скажу такое.) Она стояла на самом краю поля. Я был уже почти рядом с ней!
Внезапно я снова мог бежать! Срок действия замедляющего зелья истёк! Я сбегу от ужасной ведьмы! Я ВЫЖИВУ! Я… БУМС!
Да что ж такое! Ещё одно зелье угодило мне в спину! Только на этот раз это не было обычное зелье замедления. На этот раз моя кожа словно была ОБЪЯТА ОГНЁМ! И я не мог сбить с себя этот огонь! ОЙ! ОЙ! ОЙ-ОЙ-ОЙ! С каждым шагом мне было всё хуже! Мне необходимо было молоко! И немедленно!
Я дохромал до коровы и коснулся её пустым ведром. Оно тут же наполнилось великолепным божественным молоком! Я моментально его выпил! К счастью, боль сразу же отступила! Но я всё ещё был слаб и весь дрожал! К тому же ведьма ВСЁ ЕЩЁ гналась за мной, готовая кинуть очередное зелье.
Я выхватил лук и натянул тетиву. Я не стал ждать, пока тетива максимально натянется, — ведьма была совсем близко! Я выстрелил!
Точно в цель! Но тут ведьма подняла нос и стала пить лечебное зелье. (НЕНАВИЖУ, когда они так делают!) Я достал другую стрелу и на этот раз натянул тетиву изо всех сил! Снова попадание! Но ведьма достала ЕЩЁ ОДНО лечебное зелье! Началась гонка, в которой мы должны были выяснить, кто и что делает быстрее — я стреляю стрелами или ведьма глотает зелья. Я знал, что если выиграет она, то мне конец — в прямом смысле! Мама!
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Я стрелял, стрелял и стрелял так быстро, как только мог (словно обезумевший Робин Гуд!). Где-то после пятой стрелы ведьма НАКОНЕЦ исчезла в облаке дыма. Я ВЫЖИЛ!
Но я едва стоял на ногах! Никогда я ещё не находился НА ВОЛОСОК от смерти! Это было ужасное ощущение! Понадобилось ОЧЕНЬ много курицы, чтобы вернуть мне силы (дома это было бы, наверное, десять вёдер наггетсов!).
Я сразу же наполнил ведро новой порцией молока. Потом я вылил воду из одного из своих вёдер и его тоже наполнил молоком! (Я знал, что меня впереди ждут трудности, но уж с поиском воды в Подводной крепости проблем не будет!)
Я решил, что мне стоит ВСЕГДА держать при себе молоко! С моим везением мне его понадобится много. И чтобы не бегать в поисках коровы каждый раз, как столкнусь с ведьмой, я решил оставить себе уже найденную корову. Я отвезу её с собой в деревню на острове, и она сможет жить в одном из домов. Уверен, селяне не будут против.
Но как мне доставить корову на остров? Я сомневался, что коровы умеют плавать. И я был на сто процентов уверен, что толкать плывущую корову к деревне — не самая лучшая затея!
Пораскинув мозгами, я нашёл гениальное решение! Я посажу корову в лодку и довезу её до деревни со всеми удобствами!
У меня даже созрел план, как заманить её на борт — с помощью сена, которое есть в подводном доме!
Я быстро построил убежище вокруг моей новой коровы, чтобы она никуда не ушла, и бегом бросился к подводному дому!
Когда я вернулся к корове, солнце почти уже село. У меня не оставалось времени — скоро повылезают ночные мобы! Поэтому вместо того, чтобы строить ночлег, я просто расширил коровье убежище, чтобы мы поместились там вдвоём. И я сделал его достаточно просторным! Однажды я уже провёл ночь с коровой в очень тесном убежище (это была Му-у, моя сторожевая корова), и повторять подобное мне не хотелось!
Закончив с работой, я собрался хорошенько поужинать при свете факелов. От всей этой беготни мой аппетит порядком разыгрался! Но не так-то просто спокойно есть, когда на тебя пристально смотрит корова. (Хорошо ещё, что я ужинал курятиной, а не говядиной!) Спустя какое-то время я догадался, что она тоже голодна, и дал ей сена. Похоже, она просто умирала с голоду! Сено так быстро исчезало у неё во рту, что она могла бы откусить мне пальцы! (Если бы у моих квадратных рук в «Майнкрафте» были пальцы!)
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Внезапно вокруг коровы появились красные сердечки! Я её приручил! Очень кстати. Теперь ей будет с кем коротать тёмные, полные монстров ночи. Когда снаружи слышны только стоны, рычание, вой, клацанье, шипение и прочие звуки, которые издают монстры, мечтающие о том, чтобы съесть тебя! Нет, я-то ни капельки не боялся… кхм… но переживал, что, может, ЕЙ страшно.
В любом случае, поскольку теперь у меня официально есть питомец, надо придумать ей имя. Хорошо, что у меня есть на это целая ночь! Наверняка это интереснее, чем смотреть на пламя факела!

Воскресенье

Хорошие новости: я (вроде как) побыл ковбоем!
Плохие новости: ЕЩЁ ОДИН воришка?!

Сегодня я узнал много нового о «Майнкрафте» (случайно, конечно же). Например, корова легко проходит через проём шириной в один блок… если там нет двери! Да, сколько я её ни уговаривал, сколько бы сена ни предлагал, как сильно ни толкал, она не сходила с места, пока дверь была на месте!
Дальше передо мной стояла следующая задача: поместить Бесси в лодку! (Да, судя по всему, ей понравилось именно это имя.) Как вы знаете, у меня уже есть опыт толкания упрямых животных в «Майнкрафте». (Вспомните об осле Брыке!) Обычно это довольно сложно — животное может внезапно уйти в другую сторону, например. Но в этот раз мне пришла в голову гениальная идея, за которую надо благодарить дедушку. Я назвал её «Коровий коридор»!
Понимаете, когда дедушке надо перегнать своё стадо из одного загона в другой, он строит такой узкий коридор из заборов. И тогда у коров есть только один вариант, куда им идти. Гениальная идея, да?
Я построил «коровий коридор» в два блока высотой от убежища прямо до лодки. Потом я с помощью сена заманил Бесси в коридор. Без проблем! Тогда я бросился назад, чтобы толкать Бесси к лодке.
Но тут передо мной встала неожиданная проблема. Когда я заглянул в туннель, то вместо хвоста Бесси увидел пустоту! Бесси пропала! И моя лодка ТОЖЕ!
ЧТО?!
Я сбежал по коридору к берегу так быстро, как только позволяли мои прямоугольные ноги! Оказавшись у края воды, я с трудом поверил своим глазам. Бесси стояла в моей лодке, отплывающей от берега. БЕЗ МЕНЯ! Да-да, Бесси УКРАЛА мою лодку! (Не знаю, стоит называть её теперь коровой-пиратом или капитаном Бесси?)
Я прыгнул в воду и поплыл за четвероногим воришкой! К счастью для меня, она не успела далеко отплыть. Мне ещё повезло, что удалось забраться в лодку и устроиться рядом с ней. (Сказать, что там было тесно, — значит получить приз в номинации «Недосказанность века»!) Наконец я схватил вёсла и погрёб в сторону деревни на острове. И всю дорогу корова дышала мне в затылок — в прямом смысле слова!
Когда мы подплыли к деревне, уже вечерело. Мне хотелось устроить Бесси до темноты, поэтому я подбежал к самому большому дому в деревне и сорвал с него дверь. Я думал, что из лодки Бесси выйдет так же, как и зашла в неё, — самостоятельно. Когда по прошествии нескольких минут она так и не появилась, я отправился за ней. Она всё ещё стояла в лодке!
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С этого началось моё очередное унизительное фиаско в «Майнкрафте»…
Я достал сено и попытался заманить Бесси на пристань. Она просто молча смотрела на меня.
Тогда я принялся убеждать её и даже умолять. Она не сдвинулась с места.
Тогда я залез в лодку и попытался вытолкнуть её. Это был полный провал. Оказавшись в лодке, я не мог даже повернуться! Я не видел заднюю часть Бесси, где уж говорить о том, чтобы толкнуть её!
Тогда я выбрался на пристань и потянул её. Результат оставался неизменным — как и положение самой Бесси.
Я встал на борт лодки и попытался толкнуть Бесси из этого положения. Этот план оказался худшим из всех! Сначала я оказался на спине у Бесси, а потом я недостаточно оценил силу толчка и сам упал в воду! Это был так глупо! Наверняка задира Дирк смеялся бы надо мной до упаду, если б видел всё это!
Тут мне в голову пришла очередная из моих гениальных идей. Если Бесси так нравится сидеть в лодке, я там её и оставлю! Так мне удобнее будет брать её с собой и всегда иметь под рукой экстренный запас молока. Конечно, свою роль в этом плане сыграл незначительный факт — Бесси не собиралась вылезать из лодки, что бы я ни делал. Но лучше назвать это планом, и тогда никто не подумает, что меня перехитрила корова. Так ведь?

Понедельник

Хорошие новости: я готов к началу операции! (Почти.)
Плохие новости: снова рыбалка… что тут ещё сказать?

Сегодняшний день буквально пролетел, как один миг. Всё время я потратил на подготовку припасов к следующей стадии операции «Крепость»! Как же быстро течёт время, когда у тебя есть цель.
Поймать иглобрюха? Сделано!
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Изготовить новое зелье для подводного дыхания? Сделано!
Собрать тонны булыжников для новой сверхгениальной части моего плана по проникновению в Подводную крепость? Сделано!
Вы не понимаете, зачем мне сдались эти булыжники? Ночью меня осенило. Это случилось, когда мы с Бесси пытались поймать нового иглобрюха. (Поскольку я не хотел оставаться один — в смысле, я не хотел, чтобы ОНА оставалась одна на пристани, — я взял её с собой в лодке.)
О чём я говорил? Ах, да! Я думал о том, как избежать лазерного взгляда стражей, пока я буду взрывать для себя вход в Подводную крепость через крышу. И тут я понял! Вместо того чтобы стоять у них на виду и терпеть их выстрелы, я построю каменный форт на крыше крепости! Тогда у меня будет собственная рабочая зона, свободная от глазастых стражей!
Теперь я собираюсь привести свой великолепный план в действие!
Ну, как только солнце взойдёт…

Вторник

Хорошие новости: успех! (Ну, или что‑то вроде успеха.)
Плохие новости: боль. (Много боли!)

Сегодняшний день был просто БОМБА! (Хе‑хе!) Все мои проблемы буквально СМЕЛО! (Хе-хе-хе!)
По крайней мере, так было поначалу…
Мы с Бесси поплыли прямо к Подводной крепости, и я выпил первую порцию зелья для подводного дыхания. Я сразу понял, что зелье я сделал правильно, по уже знакомому ужасному вкусу.
Проглотив зелье, я сразу же прыгнул в воду. К счастью, осьминоги и стражи были заняты друг другом и полностью меня игнорировали. (Ура!)
Я приземлился на крышу Крепости и, не теряя ни секунды, начал строительство. Довольно быстро я построил башню, достигавшую поверхности воды. Потом я добавил огороженную площадку, чтобы у меня было место отдышаться (в прямом смысле) между приёмами зелья. Мой личный форт на крыше Подводной крепости был готов. И он гарантировал мне защиту от Стражей!
Пришло время динамита!
Сначала я положил блок динамита на середину крыши Подводной крепости (которая служила полом моему форту). Чтобы сохранить запал сухим и оградить его от воды, я поставил вокруг блоки земли. Следующий мой шаг был супер-продуманным: я поставил рядом с динамитом дверь. Вокруг сразу же появился воздух, как и вокруг двери в библиотеке подводного дома! (Иногда я сам себя поражаю своей гениальностью!)
Потом последовал сложный этап… как его поджечь?! Я решил, что на это сгодится огненный шар. Не зря же он называется ОГНЕННЫМ, правда? Я достал один заряд из кармана, протянул руку через карман воздуха вокруг двери и постучал им по динамиту. Блок подпрыгнул и стал мигать, как разъярённый крипер! Да! Я поджёг фитиль!
В этот момент я вдруг понял, что не до конца продумал свой план. Я только что зажёг фитиль блока динамита, но всё ещё стоял РЯДОМ С НИМ!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я бросился в угол и закрылся щитом.
БУ-У-У-У-УМ!
Взрывная волна подбросила меня в воздух и ударила о стену! О-о-о-о-ох!
Когда в ушах у меня перестало звенеть, а пузырьки воздуха рассеялись, я увидел огромную дыру в полу. Я сделал это! Я пробился в Подводную крепость! Только я не сделал дверь, я взорвал потолок!
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Я подбежал к дыре, чтобы насладиться всеми сокровищами, которые мне достанутся, и наткнулся на… ОГРОМНУЮ РЫБУ-ЦИКЛОПА! Я сразу понял, что это и есть Древний страж! Мама! Торчащие из него шипы были с меня размером! И если его лазерный глаз такой же большой, как и всё остальное, одного взгляда будет достаточно, чтобы намертво зажарить меня!
Поверьте, я не стал просто так ждать, пока он меня пронзит своим взглядом! Я ринулся вперёд и ударил его мечом! ШМЯК! ОЙ! Один из гигантских шипов уколол меня в руку! Я ударил рыбу-циклопа, а больно было мне?! Серьёзно?!
Огромный страж вертелся и изворачивался, стараясь направить на меня свой глаз. Но он был слишком большой, чтобы пролезть в дыру! А я не давал ему шансов найти меня и постоянно бегал кругами, чтобы оставаться позади него. (Ну, по крайней мере, таков был мой план. Не так-то просто было различить, где у него голова, а где хвост!)
В какой-то момент я понял, что, если он не может меня видеть, он не может выстрелить в меня лазером! Тогда я достал лук, натянул тетиву изо всех сил и подошёл вплотную к Древнему стражу. Как только рука моя задрожала от натуги, я выпустил стрелу. Я попал! И было даже не больно! (В смысле, МНЕ было не больно.)
После нескольких стрел, выпущенных в упор, гигантская рыба-циклоп завалилась набок и исчезла в облаке пузырей! (Уф!) Когда я осторожно заглянул за край отверстия, обнаружилось, что рыба кое-что после себя оставила. Добыча! За победу над стражем я получил красную рыбу (фу!), кусок зелёного камня (э-э-э?) и жёлтый блок (да!). Уверен, что это губка! Я спрыгнул вниз и собрал всё в свой расширяющийся карман.
После этого я быстро осмотрелся в поисках чего-то ещё, чем можно поживиться. Короткий ответ… НИЧЕМ! Не было даже прохода на следующий этаж. Но для повелителя взрывов вроде меня это было не проблемой! Я точно знал, что надо делать.
Я положил ещё один блок динамита посреди комнаты, окружил его землёй, поставил дверь и поджёг огненным шаром.
Б-У-У-УМ-М-М!
Мне повезло — я разместил свой заряд прямо над стеной, поэтому взрыв открыл мне доступ сразу к ДВУМ комнатам по обе стороны от неё. Двойной бонус!
Такими темпами (думал я) сокровище будет моим через пару минут! Как же я ошибался!
Остаток дня я искал выход… то есть ИССЛЕДОВАЛ комнаты по обе стороны от стены. А потом я обнаружил, что у крепости есть ещё этажи внизу!
Ох, это же какой-то ТРЁХМЕРНЫЙ ЛАБИРИНТ! А с моими способностями ориентирования (точнее, их отсутствием) чем больше этажей, тем больше шанс заблудиться! Я решил отправиться назад, прежде чем закончится действие моего последнего зелья подводного дыхания! Лучше проявить осторожность, чем задохнуться!
Я поднимался к поверхности, и тут из-за угла выплыл страж и уставился на меня! Кажется, его встреча удивила больше, чем меня, потому что он пискнул и попятился! Но через секунду я понял, что он отплывает назад, чтобы направить на меня свой лазерный луч! Я не дал ему возможности сделать это, развернулся и побежал прочь. К несчастью, я упёрся в тупик. А что ещё хуже — рыба-циклоп догнала меня!
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От первого луча лазера я прикрылся щитом. А потом бросился в атаку, прежде чем страж смог снова выстрелить! ШМЯК! ОЙ! Его шипы были меньше, чем у Древнего стража, но кололись так же больно!
Страж отплыл в соседнюю комнату и явно хотел подстрелить меня оттуда. Если бы мы были на суше, я бы уже нашпиговал его стрелами, но под водой мой лук не стреляет так далеко! Кроме того, я не мог сбежать, потому что рыба-циклоп перекрывала единственный выход!
Поэтому я бросился на врага с мечом и наконец-то смог загнать его в угол. Внезапно он убрал шипы! Оказывается, они выдвигались и задвигались, как когти Росомахи! Быстрый, как молния, я наносил удар за ударом.
Он вновь выдвинул шипы, но я продолжал бить его мечом! ШМЯК! ОЙ! Я не мог позволить ему сбежать и снова выстрелить в меня! Так что я заносил меч снова! И СНОВА! ОЙ! ОЙ-ОЙ!
НАКОНЕЦ, страж упал набок и исчез. И даже не оставил после себя награды! После всех моих мучений… НИЧЕГО! Вот жадина!
Я был голоден, устал, и всё тело болело от многочисленных уколов шипов. И ко всему прочему, зелье почти перестало действовать. Всё! С меня хватит!
Я СМАТЫВАЮСЬ!
Со всех ног я бросился к дыре в потолке и моему подводному форту. Поднимаясь на поверхность, я услышал снаружи противный писк! Прекрасно, ЕЩЁ один новый монстр на мою голову! Эх…
Снова раздался писк, и я понял, что он доносится с той стороны, где я оставил лодку и Бесси! Я выбрался наружу, чтобы посмотреть, что происходит! Сердце у меня ушло в пятки. Бесси сидела в лодке, а рядом с ней сидел…
СТРАЖ!
О нет! Он сейчас проткнёт её своими шипами! Или поджарит лазерным взглядом! Мне надо было избавиться от этого нахала и ПОБЫСТРЕЕ! Но очень важно при этом не ранить Бесси. И не сломать лодку! В этот момент я осознал ещё один ужасный факт. Поскольку оба места в лодке заняты, я больше не могу ей пользоваться! Прекрасно, сначала Бесси попыталась её украсть, а теперь ещё и рыба-циклоп! Неужели ВСЕ мобы в «Майнкрафте» такие воришки?
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Я стоял на стене, обдумывая план, когда внезапно… БАЦ! ОЙ! Лазерный луч стража сбил меня со стены обратно внутрь форта! (Значит, план должен включать в себя пункт о том, что мне не стоит стоять на стене, как идиоту, и ждать, пока в меня выстрелят лазером!)
Вот какие планы пришли мне в голову, пока я сидел в безопасном форте.
1. План Зорро: я выскочу из форта и разрублю рыбу-циклопа своим верным мечом. Легко! Но тут я вспомнил свой бой с пустынными зомби. Одним ударом меча я задевал сразу нескольких врагов. С моим везением я и Бесси тоже ударю! Нет, план Зорро отпадает!
2. План дровосек: я выпрыгну и стукну его топором! Старый проверенный метод! В конце концов, топор — моё первое оружие в «Майнкрафте». (Ну, после рук и палок.)
Я достал топор и перепрыгнул через стену!
Скажем так — получилось НЕ ОЧЕНЬ хорошо! Во-первых, плыть со щитом в одной руке и топором в другой достаточно сложно. К тому же, находясь в воде, я почти не видел стража, сидящего в лодке! Я барахтался, опасаясь, что промахнусь и ударю по Бесси или по лодке! Может, я не Эйнштейн, но даже мне понятно, что удар по обеим — ПЛОХАЯ идея!
К сожалению, дурацкий страж прекрасно меня видел. Он снова выстрелил в меня лазером! ОЙ!
Я сбежал… то есть выполнил тактическое отступление обратно в форт, где придумал окончательный план.
3. План Робин Гуд: я встану на стене и засыплю стража стрелами! (Не знаю, почему мне сразу не пришёл в голову этот план! Видимо, из-за стресса!) Единственная сложность — мне надо будет пускать стрелы ИДЕАЛЬНО точно! Промах в любом направлении может означать пробоину в лодке или, что ещё хуже, попадание в Бесси!
Я успокоил нервы, вспрыгнул на стену и натянул тетиву. Страж направил свой лазерный взгляд на меня! Это был поединок — кто выстрелит первым?! Я выстрелил и попал прямо в цель! ДА! Но лазерное зрение стража не отключилось! Я снова натянул тетиву и успел выпустить стрелу, прежде чем лазер из его глаза сбил меня со стены. ОЙ! ОЙ-ОЙ! Ох, если не защититься от выстрела щитом, то это ОЧЕНЬ больно!
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В следующий раз я решил схитрить и натянул тетиву ДО ТОГО, как влез на стену. Я выстрелил, как только направил лук на стража. Ещё одно попадание! Но на моей груди уже танцевали жёлтые линии лазера! Я выстрелил снова, прежде чем они стали зелёными, и рыба-циклоп исчезла в облаке белого дыма! ДА! Бесси не пострадала!
БАЦ! ОЙ!
Что?! Другой страж, плавающий поблизости, тоже решил в меня выстрелить!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Мне надоело это ДУРАЦКОЕ место!
Я спрыгнул со стены форта, залез в лодку и поплыл прямиком к подводному дому!
Надеюсь, я больше в жизни не увижу этих ужасных рыб-циклопов!

Среда

Хорошие новости: губка!
Плохие новости: чтение может вредить вашему здоровью.

Я тут подумал. Я считал, что самым сложным будет ПОПАСТЬ в Подводную крепость. Но НЕ-Е-Е-Е-ЕТ! Оказалось, что внутри неё спрятан дурацкий трёхмерный лабиринт! Поэтому мне пришлось отправиться туда во второй раз, и мне СНОВА понадобились зелья. А ради этого мне СНОВА пришлось добывать иглобрюха, а значит — рыбачить.
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я решил, что хватит с меня этой рыбалки. И этой ДУРАЦКОЙ крепости! Не нужны мне эти сокровища! Я высушу библиотеку и сразу же отправлюсь в следующий мир! Я достал губку.
Она была ОГРОМНАЯ! Это была самая большая губка в мире! Если маме когда-нибудь попадётся под руки такая губка, мне придётся мыть… ВСЁ!
Как только я кинул губку на пристань, я понял, что у меня появилась небольшая проблема. Губка приземлилась с мокрым звуком ПЛЮХ! Она уже была полна воды! (Вряд ли стоит этому удивляться — она ведь была в ПОДВОДНОЙ крепости!)
Естественно, мне надо было найти способ выжать её, прежде чем снова ею пользоваться. Разве это сложно? Если ответить одним словом: ДА! Ничто из того, что я пробовал, не работало. Сначала я изо всех сил её сжал. Не помогло. Затем я попрыгал на ней! Ни капли. Я даже несколько раз ударил её лопатой. Но и после этого она была мокрой. Серьёзно?!
Если бы только в «Майнкрафте» были сушилки…
О! У меня ведь есть печка в кабинете! Ничто из того, что я туда клал, не загоралось, так что я уверен, что и губка не пострадает! (Ну, почти уверен.) Я засунул мокрую губку в верхнюю часть, а в нижнюю положил несколько палок. Пламя вспыхнуло и заревело! Я не сводил с губки глаз. При первых же признаках дыма я собирался вытащить её из огня и бросить в волшебный фонтан!
Удача мне не изменила! Спустя несколько секунд губка была полностью сухой! УСПЕХ!
Я бегом бросился к затопленной библиотеке и кинул на пол мою суперсухую губку. В ту же секунду сразу несколько блоков воды исчезло! Да! И сразу после этого вода снова заполнила комнату через большую дыру в крыше комнаты! Нет!
Ну, я теперь хотя бы знал, откуда взялась вода в библиотеке! Если я заделаю дыру, то смогу осушить всю библиотеку! Но для этого надо оставаться под водой достаточно долго, чтобы заменить отсутствующие блоки. А для этого мне понадобится новое зелье для подводного дыхания. А это означает, как вы понимаете, ещё одного иглобрюха. Почему в этом мире все пути приводят меня к рыбалке?! Эх…
Хорошо хоть, Бесси составит мне компанию.
Одним иглобрюхом и порцией зелья позднее…
Я сделал это! Я починил библиотеку! Оказалось, что заделать крышу проще, находясь снаружи, потому что внутри приходилось постоянно бороться с течением. А поскольку я уже знал, что осьминоги безобидны, мне даже не было страшно! (Ну, мне не было ОЧЕНЬ страшно. Эти большие зубы и щупальца всё равно меня пугают!)
Поскольку починка не заняла много времени и действие зелья ещё не закончилось, я доплыл до сферы со спальней и починил и её! (Угадайте, кто сегодня будет спать?!)
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Потом я бросился обратно в подводный дом. Я буквально дрожал от нетерпения, так мне хотелось прочесть название летающей книги! Но, прочтя его, я задрожал уже по другой причине! «“Майнкрафт”: глубокое, тёмное и опасное!»
Это было ужасно! С того момента, как я оказался в «Майнкрафте», я старался избегать каждого из этих слов! Зачем мне отправляться в мир, в названии которого есть все они ВМЕСТЕ?!
После всего, что я испытал в этом мире, — кровожадные рыбы-циклопы, пустынные зомби-убийцы, безумные ведьмы, — не говоря уже о том, что я раз десять чуть не утонул, — ЭТО моя награда?! Что за издевательство!
Всё это слишком печально. Я подумаю об этом завтра. А сейчас я отправляюсь спать в мою великолепную сухую кровать! Ох, чего бы я не отдал за восемь часов непрерывного сна.

Четверг

Хорошие новости: я нашёл сокровище!
Плохие новости: я не могу его выкопать!

Думаю, мама была права. (Только я никогда ей в этом не признаюсь.) Утро вечера действительно мудренее! После крепкого сна я принял решение. Я никогда не найду дорогу домой, если останусь в этом мире, так что мне придётся его покинуть. И уж если я смог пережить всё, что подкидывал мне «Майнкрафт» до этого момента, я переживу и «глубокое, тёмное и опасное»… что-то. (Надеюсь.) Но я же не могу отправиться туда без солидного запаса лечащих яблок!
Значит, я возвращаюсь к операции «Подводная крепость»! Снова. Эх…
Прекрасные новости! Я нашёл сокровищницу — огромную комнату с кубом из очень тёмных блоков прямо посередине. НАВЕРНЯКА это тот самый «тёмный призмарин», о котором было написано на оторванном листке. Я буду богат! Если только сумею сломать эти блоки! (Дурацкий эффект призрака!)
У сокровищницы был один недостаток… огромное количество дверных проёмов! И стражи постоянно через них вплывали. Я не успел провести там и пары минут, а они уже кружились повсюду! Это была та ещё головная боль! И не только головная — от их выстрелов у меня до сих пор всё тело болит! Такое ощущение, что сокровищница — место встречи всех рыб-циклопов на свете!
К слову о дверях: позднее со мной случилась приятная неожиданность.
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Я только победил очередного стража (они были ПОВСЮДУ!) и прятался — то есть… ждал — в одной из маленьких комнат, восстанавливая силы перекусом из курятины. И тут ЕЩЁ ОДИН страж вплыл в комнату и навёл на меня свой лазерный глаз! (Ну сколько можно!) Я хотел достать из расширяющегося кармана меч и атаковать его, но случайно достал дверь! Ой-ой! Наведённый на меня луч из голубого стал жёлтым. У меня была лишь секунда, прежде чем он станет зелёным и попадёт в меня! Даже не думая, я поставил дверь перед собой и спрятался за ней! И тут случилась удивительная (и великолепная) вещь. Вместо того чтобы стать зелёным, лазерный луч ВЫКЛЮЧИЛСЯ!
Двери блокируют лазерное зрение! УРА!
Молниеносным движением я выхватил меч, открыл дверь и ударил стража! ШМЯК! Потом я попытался прогнать его, установив цепочку дверей! Цепочка оказалась весьма короткой, потому что у меня оставалось лишь две двери. Упс! Но тут я случайно обнаружил ещё один отличный факт о «Майнкрафте»: рыбы-циклопы ненавидят воздух!
Страж поплыл ко мне и попал в карман воздуха вокруг одной из дверей. Он начал кричать, прыгать и размахивать плавниками. Но самое главное: пока он всё это делал, он не использовал своё лазерное зрение! Я был в полной безопасности! Спасибо карману воздуха — теперь я мог пользоваться луком. Несколько стрел спустя страж погиб.
Вот это да! Оказывается, в «Майнкрафте» оружием может быть воздух! Кто бы знал?!
Теперь я знаю, чем займусь завтра!

Суббота

Хорошие новости: я нашёл второго Древнего стража!
Плохие новости: второй Древний страж нашёл меня!

Я бы сказал, что вчерашний день был за-ДВЕРЬ-чательным (хе-хе). Моё неожиданное открытие натолкнуло меня на гениальную идею. Раз стражи ненавидят воздух, я избавлюсь от них, заполнив Подводную крепость карманами воздуха! (Да, знаю, я — гений!) Поэтому весь вчерашний день (пятницу) я бегал, как сумасшедший, и срубал деревья, а потом мастерил двери на столе для крафта. Кажется, я сделал не одну сотню!
Сегодня я поставил свои двери чуть ли не в каждой точке Подводной крепости, куда смог добраться. Да, два верхних этажа теперь выглядят как Город Дверей! И самое приятное — мой план действительно сработал! За всё утро я не видел ни одной рыбы-циклопа! А это значит, что никто не стрелял в меня лазерами! Ура!
Теперь все встречи рыб-циклопов отменяются! Дверные проёмы я закрыл настоящими дверями! Это на тысячу процентов упростило бой со стражами, которые остались внутри. Конечно, пару раз я получил лучом! (Ожоги на теле у меня, вероятно, ещё есть.) Но как минимум теперь вокруг меня не плавают безумные одноглазые монстры!
Оказавшись на относительно безопасной, свободной от монстров территории, я решил, что пришло время посмотреть, что ещё тут есть. Я только что выпил своё последнее зелье подводного дыхания, и у меня была ещё куча неоткрытых дверей. Я был готов ко всему (по крайней мере, я так думал.)
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Я нашёл новую комнату с огромной колонной прямо посередине. Кстати, а я сказал, что столб был отличным укрытием… для гигантской рыбы‑циклопа?! Это точно был ДРЕВНИЙ СТРАЖ! Он обернулся и посмотрел на меня… и я сразу же его узнал! То самое привидение! В смысле он-то настоящий, но привидение было его точной копией!
Синие линии протянулись от его глаз к моей груди. Я поднял щит, чтобы заблокировать их, и достал меч. Как только лазер прервётся, я собирался пустить этого монстра-переростка на корм для рыб!
БАБАХ!
ОЙ! ОЙ! ОЙ-ОЙ!
Удар лазера сбил меня с ног и кинул через комнату! Было КУДА больнее, чем от лазера обычного стража. Словно кто-то ударил меня по груди раскалённой бейсбольной битой… прямо СКВОЗЬ мой щит! Я бросился прочь из этой комнаты, как только мои ноги коснулись пола!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А! (Кстати, я убеждён, что кричать как девчонка — это нормальная реакция на неожиданную встречу с Древним стражем!)
Первой моей мыслью, как вы поняли, было бежать! Но я смог взять свой страх под контроль (отчасти), поэтому мне успела прийти в голову и вторая мысль. Гигантская рыба-циклоп не погналась за мной, потому что она была СЛИШКОМ большой, чтобы пролезть в дверной проём!
Тогда новая мысль прилетела так же стремительно, как удар мокрой рыбой по лицу! Если привидение выглядело как Древний страж, может, ОН и заставлял его появляться? И тогда если я избавлюсь от Древних стражей, то избавлюсь и от привидений? Это было бы круто! Без «эффекта призрака» я смогу быстро добыть сокровища! Я буду богат!
Лишь одна маленькая, малюсенькая проблема меня останавливала: как избавиться от этих гигантских рыб-циклопов, чтобы они меня при этом не изжарили! Мне нужен план, и немедленно!
Я решил, что при разработке плана надо исходить из моих самых развитых способностей.
1. Кричать!
2. Убегать!
Я был почти уверен, что крик мне не поможет. Но вот умение убегать идеально подходило. Я использую тактику «Ударь, убеги (и спрячься)»! Только назову её «Нападение и уклонение»! Это звучит куда более героически!
Сначала я подкрался ко входу комнаты с колонной. Потом я сделал идеальное противолазерное убежище, поставив в проёме две двери! Оказавшись в безопасности, я стал смотреть на Древнего стража через окошко в двери. Если у гигантского монстра были слабые места, я хотел о них знать.
Увиденное удивило меня. Признаюсь, за то время, что я провёл в «Майнкрафте», меня атаковало множество монстров. В меня стреляли, меня кололи, били, взрывали, кусали, обжигали и отравляли. Но это был первый раз, когда меня… ИГНОРИРОВАЛИ!
Серьёзно! Я привык к тому, что монстры бегают за мной, а потом царапают стены и пытаются сломать двери, лишь бы до меня добраться. Но не Древний страж! Мало того что он повернулся лицом к другому входу, так он ещё и настолько расслабился, что даже перестал плавать. Я смотрел, как он медленно опускается на пол. Я не мог понять — то ли он настолько хитёр и заманивает меня в ловушку, то ли он уже забыл обо мне!
Вскоре гигантские шипы исчезли внутри его огромного кубического тела. Идеальное время, чтобы нанести удар! Я вбежал в комнату и с размаху ударил Древнего стража мечом! Ш-Ш-Ш-ШМЯК!
Монстр мигнул красным и отпрыгнул в сторону. Я последовал за ним и снова замахнулся мечом. ШМЯК! Но за секунду до удара он выдвинул свои шипы! ОЙ!
Тут на моей груди заплясала голубая волнистая линия. Пора уклоняться! Я попытался запутать Древнего стража, сначала забежав за колонну, а оттуда выскочив за дверь. Я буквально влетел в неё!
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Когда я обернулся, чтобы посмотреть на стража, то увидел его огромный глаз, прижатый к открытой двери. Он снова испускал голубые лучи! Он раскусил мою хитрость!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я захлопнул дверь у него перед носом!
Голубые линии исчезли. Тогда я распахнул дверь, ударил монстра мечом и снова захлопнул её! Древний страж отплыл подальше. Затем он вновь опустился на пол, выпустил шипы и стал смотреть на дверь. Поверьте мне, я закрыл её плотно-плотно. Играть в гляделки с ЭТИМ монстром ещё опаснее, чем со странником Края!
Я замер в ожидании идеального момента, чтобы нанести удар: когда монстр посмотрит куда-нибудь ещё, а не на меня и когда он втянет свои шипы. Так что я ждал. И ждал. И ждал! Но, как я уже говорил, терпение не относится к моим сильным сторонам. Спустя какое-то время я уже не мог ждать! Я просто выскочил из двери и ударил Древнего стража, когда он смотрел в другую сторону. ШМЯК! ОЙ! (Дурацкие шипы!)
Повернувшись, гигантская рыба-циклоп направила на меня свой лазерный глаз! Я был слишком далеко от двери! Я не успею до неё добежать! Поэтому я забежал за столб.
Так началась самая опасная игра в прятки в моей жизни. Только это была НЕ ИГРА! Если Древний страж «осалит» меня своим лазерным зрением, я не просто выйду из игры, я ПОДЖАРЮСЬ!
Я подумывал забежать за спину монстра, выходя из-за колонны то с одной, то с другой стороны. Я выпрыгивал и ударял его, когда он смотрел в другую сторону! Но в основном всё происходило как в фильмах про Чужого. Знаете, когда герой смотрит в одну сторону, а монстр оказывается у него за спиной!
В таких случаях я «уклонялся» ещё быстрее!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Где-то после дюжины нападений и уклонений (и примерно такого же количества перекусов курятиной, чтобы поддержать здоровье после уколов гигантских шипов) я стал порядком нервничать. Первый Древний страж, которого я встретил на вершине Подводной крепости, был куда более лёгким противником! Он исчез после нескольких попаданий.
Видимо, это был СУПЕР Древний страж!
Дальше всё стало ещё хуже. Через дверной проём в дальней части комнаты вплыл другой, обычный страж! НЕТ! Теперь мне надо уворачиваться от ДВУХ лазерных лучей! И если я что-нибудь не сделаю, то скоро здесь будет целый выводок рыб‑циклопов, практикующихся на мне в меткости! Я решил, что пряток с меня хватит. Мне надо избавиться от Древнего стража. Прямо. СЕЙЧАС!
Я глубоко вздохнул, выскочил из-за колонны и побежал прямо к гигантскому монстру! В ту же секунду голубые линии лазера коснулись моей груди. Вскоре они стали жёлтыми. Древний страж готовился выстрелить в меня! Но я уже почти добежал до него! ШМЯК! Я был уже на месте! ОЙ! (НЕНАВИЖУ эти шипы!)
Монстр мигнул красным и поплыл вверх. Нельзя дать ему уйти! Молниеносным движением я оттолкнулся от пола и поплыл вверх! Большое квадратное брюхо висело прямо надо мной! Я размахнулся мечом! ШМЯК! ОЙ!
Древний страж снова мигнул красным, затем он завалился набок и исчез в облаке белых пузырей! НАКОНЕЦ-ТО! Монстр оказался очень живучим!
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Но мне всё ещё грозила опасность. Второй страж был где-то рядом! Наверное, он попытается выстрелить мне в спину! Я стал крутиться из стороны в сторону, пытаясь отгородиться от него щитом. БАЦ! ОЙ! Слишком поздно!
Мой инстинкт самосохранения включился, как только мои ботинки коснулись пола. Я понёсся как ветер! (Или как очень быстрое подводное течение. Ну, вы меня поняли.)
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Думаю, мой крик ужаса… кхм, в смысле… мой яростный боевой клич отвлёк стража, потому что я добежал до сокровищницы без новых ранений. ФУ-У-У!
Оказавшись за закрытыми дверями, я осмотрел себя. Ужасно! Я был слаб, весь дрожал и умирал с голоду! Мало того что в меня попал обычный страж, у меня ещё не зажили раны от боя с Древним стражем!
Ну, на один день мне побоев достаточно. К тому же у меня закончилось зелье для дыхания под водой. Мы с Бесси отправляемся домой, и я лягу спать в прекрасную СУХУЮ кровать! Надеюсь, мне не приснятся кошмары про рыб-циклопов! (Может, их надо называть «рыбмары»? Хе-хе.)

Воскресенье

Хорошие новости: я установил мировой рекорд по скорости бега под водой!
Плохие новости: я сделал это, когда трусливо спасался бегством! Эх…

Сегодняшний день начался СОВСЕМ не так, как я задумывал! Понимаете, когда вчера я плыл в подводный дом, я думал о золоте. Я практически чувствовал его в своих руках! И очень быстро моя усталость прошла!
Поэтому вместо сна мы с Бесси отправились на рыбалку. (Кто бы мог подумать, что я сделаю такой выбор!)
Теперь у меня есть свежая порция зелья для подводного дыхания, и мы с Бесси вновь направляемся к Подводной крепости! Сегодня я разбогатею! Я просто уверен в этом!
Всё утро я провёл, исследуя новые комнаты и вставляя в них двери. Поначалу это было трудно и страшно, но чем больше дверных проемов я снабжал дверями, тем меньше было рыб-циклопов, от которых мне приходилось убегать… я хотел сказать, с которыми мне приходилось сражаться! Я исследовал почти все комнаты в крепости, но нигде не мог найти последнего Древнего стража!
Поэтому я решил отправиться в то место, которого всё это время избегал, — гигантский коридор на самом нижнем этаже крепости. Честно говоря, я не ходил туда, потому что там негде было спрятаться! К сожалению, именно в таких местах обычно и встречаются огромные монстры! Мама…
Спустя несколько минут я набрался смелости, чтобы открыть дверь и заглянуть внутрь. Слева и справа от двери тянулся длинный пустой коридор. Древнего стража нигде не было!
Но я знал, что если буду слишком долго ждать, то начнут появляться другие стражи. Поэтому я выбрал направление и побежал! Коридор был даже длиннее, чем казался от двери. Кажется, прошла целая вечность, пока я не добежал до угла!
Я остановился, поднял щит, заглянул за угол и увидел… ничего не увидел. Ещё один длинный пустой коридор. Последний страж должен быть где-то здесь, правда ведь?
Я пробежал половину пути до следующего угла, когда с другой стороны что-то выплыло в коридор. Оно было большое, бледное и шипастое! Это был последний Древний страж!
Ой-ой! Я так заботился о том, чтобы НАЙТИ последнего Древнего стража, что даже не подумал о том, что буду делать, когда найду его! Теперь я оказался полностью открыт для его атаки! Спрятаться негде и убежать тоже не получилось бы!
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Тут Древний страж повернулся ко мне, и на моей груди заплясали голубые волнистые линии!
Внутри меня поднялась волна паники. Сейчас я УМРУ!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я уже кричал и чуть было не начал бегать кругами и размахивать руками, когда у меня включился новый инстинкт самосохранения. Не думая ни секунды, я вытащил из расширяющегося кармана дверь и поставил перед собой! Лазерный луч сразу же исчез! ДА!
Внезапно в моей голове зародился план! Если я не могу найти укрытие, то я могу его СДЕЛАТЬ! И я побежал НАВСТРЕЧУ Древнему стражу. Да, я к нему ПРИБЛИЖАЛСЯ! (Чтобы использовать свою тактику нападения и уклонения!) Каждый раз, когда лазерный луч становился жёлтым, я останавливался и ставил очередную дверь. Когда я подбежал достаточно близко, я быстро выстроил целую стену дверей прямо перед гигантским монстром!
Настало время для нападения и отклонения! ШМЯК! ОЙ! Эти гигантские шипы были такими острыми! Но я атаковал снова и снова. Замах! Удар! ОЙ! Это было похоже на бой из комикса. БАМ! БА-БАХ! БАЦ! Только вот большинство этих БАМ— ов, БА-БАХ-ов и БАЦ-ев доставались мне! (Ох, в этот момент мне не помешали бы целебные яблочки!)
Один раз Древний страж попытался выстрелить в меня, проплыв над дверями. Но он не смог, потому что потолок комнаты был слишком низким для него! ДА!
Именно в этот момент я понял, что у меня есть шанс победить (или, правильнее сказать, ВЫЖИТЬ?)! Если я буду осторожен и не дам шанса подстрелить меня лазером, я смогу наносить удары Древнему стражу, пока он не превратится в пузыри. Разве я мог проиграть?
БАЦ! АЙ!
Что-то ударило меня в спину! О нет! Я потратил столько времени на бой с Древним стражем, что у меня за спиной появились другие стражи! Я был ОКРУЖЁН!
А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!
Я поставил позади себя дверь, чтобы блокировать их лазерные лучи. Но глупые рыбы-циклопы отплыли вбок и снова попытались в меня выстрелить! (Не такие уж они и глупые.) Тогда я стал бегать, расставляя повсюду дюжины дверей. У меня не было времени ставить их аккуратными рядами, поэтому я ставил их направо и налево, без какого-либо порядка. Какой-то дверной хаос!
И это было гениально! (Случайно, конечно же.) С дверями, открывающимися и закрывающимися во всех направлениях, не осталось мест, откуда стражи могли бы выстрелить в меня своими лазерными глазами. Я случайно построил лазеронепроницаемый лабиринт! (Ну, в основном непроницаемый.)
К сожалению, уделив всё своё внимание стражам, я не смог уследить за Древним стражем. (Точнее, смог бы, но тогда моя спина покрылась бы неаппетитной горелой корочкой!)
Я понимал: чем дольше я находился на одном месте, тем больше стражей соберётся вокруг. Мне нужен был новый план! Но я не мог сосредоточиться, бегая и расставляя двери направо и налево, как какой-то маньяк-дизайнер!
Вот бы этот дурацкий гигантский страж уже умер! Жаль, что он не был таким же слабым, как первый страж, которого я расстрелял через дыру в потолке. И тут меня осенило! Дыра в потолке! Точно! Первый Древний страж мне встретился рядом с дырой в потолке, которую я проделал с помощью динамита!
Так у меня зародился настолько безумный и опасный план, что я мог погибнуть, но больше ничего мне в голову не приходило!
Я побежал обратно к началу моего лабиринта дверей. Конечно, Древний страж по-прежнему был там! Он лежал на полу, выставив шипы и зло поглядывая на двери, словно бросая мне вызов. Я распахнул дверь и бросился к нему. В ту же секунду на моей груди вспыхнули голубые линии. Я засунул руку в карман и поставил блок динамита прямо перед гигантским глазом. Затем я достал свой последний огненный шар. (Если это не сработает, то я — мертвец!) Я коснулся шаром динамита. Блок подпрыгнул и начал мигать! Сработало! Но голубые лазерные лучи уже превратились в жёлтые!
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Я развернулся и бросился обратно в свой лабиринт.
БАЦ! ОЙ! Слишком поздно!
Я еле успел спрятаться за углом!
БУ-У-У-У-У-УММ!
Взрывная волна подняла меня и ударила о двери. ОХ! Я был в порядке, а Древний страж мигнул красным и исчез в огромном облаке дыма и пузырей! А что ещё лучше — когда облако рассеялось, на месте стража плавала мокрая губка и несколько кусков зелёного камня! Последний Древний страж уничтожен! Я сделал это! И я всё ещё ЖИВ!
БАЦ! ОЙ!
Что, ОПЯТЬ?! Я развернулся и увидел целую ТОЛПУ стражей! И каждую минуту подплывали всё новые! Я даже и не думал о бое с ними. Я лишь хотел убраться отсюда до того, как меня поджарят! Я кинулся в свой лабиринт, уклоняясь от одного лазерного луча за другим. Это было даже хуже, чем игра в вышибалы мячом в летнем лагере. Тогда старшеклассники кидали мяч так сильно, что игру можно было смело переименовывать в «Убивалы»!
Оказавшись в лабиринте, я сразу же смолотил порцию курицы. Как только я почувствовал себя достаточно здоровым, я бросился бежать! Если на свете был рекорд по бегу под водой в железных башмаках, то я наверняка его побил! И я не останавливался, пока не оказался в своём форте и не поднялся на поверхность!
Пора возвращаться в подводный дом и спать, спать, спать!

Понедельник

Хорошие новости: я победил призрака! Можно сказать, что я — охотник за привидениями! (Кстати, отличный старый фильм.)
Плохие новости: ни одной!

Сегодняшний день полностью оправдал мои надежды. Хотя начало его не было таким уж радужным! Мне надо было РАДОВАТЬСЯ — я победил ТРОИХ Древних стражей и остался жив. Но, по правде говоря, радости я не чувствовал. Мне СОВСЕМ не хотелось отправляться на рыбалку за ОЧЕРЕДНЫМ дурацким иглобрюхом!
Тут я вспомнил, что раз стражей не было, то и «призрачного эффекта» не должно быть! (Как я надеялся!)
Был только один способ это проверить. Я достал свою кирку и ударил по блоку булыжников в стене моего форта на вершине Подводной крепости. БАМ! БАМ! БАМ! Чпок! Да! «Призрачный эффект» больше не действовал! Больше не надо рыбачить! УРА! Пришло время добывать сокровища!
А самое главное, раз «призрачный эффект» больше меня не замедлял, мне не нужно и зелье для подводного дыхания! Я поставил столько дверей в Подводной крепости, что смогу передвигаться от одного кармана воздуха к другому и задерживать дыхание придётся лишь ненадолго! Я знал, что справлюсь!
Вскоре я уже стоял посередине сокровищницы прямо перед тёмно-зелёными блоками. Моя верная каменная кирка разделалась с первым блоком на счёт раз! За ним светился самый прекрасный блок в мире — настоящее золото! И оно было МОИМ!
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И тут каменная кирка сломалась! Вот блин!
Но я не стал тратить время и делать новую. Я достал свою запасную железную кирку! (Ура запаске!) Примерно минуту спустя все восемь слитков золота уютно устроились у меня в кармане!
УСПЕХ! (Давно пора!)
Остаток дня я провёл в кабинете в подводном доме, делая золотые целебные яблоки. У меня ушла ЦЕЛАЯ ВЕЧНОСТЬ на то, чтобы в этом разобраться, но в конце концов всё получилось! И даже не пришлось прибегать к методу «в гневе кинуть всё на стол для крафта»!
С гордостью сообщаю, что теперь у меня в расширяющемся кармане целых СЕМЬ золотых яблок! Я бы сделал ещё, но закончились яблоки! А вот золота хватит ещё на два яблока!
Что ж, последние пара дней были тяжёлыми. Я отправляюсь спать. И знаете, что самое лучшее? Завтра мне НИЧЕГО не надо делать! Ура, выходной!

Вторник

Хорошие новости: мои шутки так хороши, что я захлёбываюсь от смеха!
Плохие новости: ни одной. СНОВА! (Ух ты, два дня подряд. Кажется, это мой личный рекорд!)

Сегодня не надо было сражаться с монстрами, бороться за свою жизнь или отправляться в опасные места. Ох, у меня так давно не было выходного, что я забыл, как это СКУЧНО! Эх…
К счастью, я нашёл способ избежать скуки. Я потусил с Бесси и придумал новые шутки для моей книги «Шутки по “Майнкрафту”! Часть 2».
Вот несколько.
Как назвать день, который вы провели в попытках вытащить корову из лодки в «Майнкрафте»?
МУ-У-нотонным!

Во что не стоит играть с Древним стражем?
В гляделки!

Какая у Бесси любимая песня?
«Ай лайк ту МУ-У-в ит, МУ-У-в ит!»

Как запутать глупого осьминога?
Заставить его сосчитать до девяти!

Почему осьминоги самые хорошие помощники в океане?
Потому что они всегда готовы протянуть руку, руку, руку, руку, руку, руку, руку, руку помощи!

Чем не стоит заниматься с осьминогом?
Армрестлингом!
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Что ж, кажется это все шутки про осьминогов, которые пришли мне в голову. Уверен, Бесси нашла их у-МУ-У-рительными! Ой, кажется, я не могу ОСЬМИНО-виться и продолжаю сочинять шутки! (Хе-хе.)

Среда

Хорошие новости: я всё упаковал и готов отправляться!
Плохие новости: я не знаю, куда направляюсь! Мама…

Что ж, сегодня я много думал и решил, что надо рискнуть и открыть книгу «“Майнкрафт”: глубокое, тёмное и опасное!». Ладно уж, ну НАСКОЛЬКО там может быть плохо? К тому же я готов к путешествию, как никогда. У меня куча целебных яблок! И динамит! И две пары волшебных сапог! Возможно, это путешествие приведёт меня на один шаг ближе к моему дому. (Очень надеюсь!)
Упаковка вещей прошла легко. Я столько раз это уже делал, поэтому собрался очень быстро!
Но тут я заметил, в каком состоянии находится мой щит. Он был весь искорёжен! Удивительно, как плохо на щите сказываются последствия битв с пустынными зомби и рыбами-циклопами! Так что я взял свой последний слиток железа и сделал новый щит. А потом я решил упаковать стол для крафта из подводного дома. Теперь в новом мире я сам смогу спокойно делать то, что мне нужно, а не бегать с выпученными глазами в поисках стола! (Почему-то мне кажется, что стол ещё как пригодится!)
А потом мне в голову пришла моя лучшая идея! Уж если я беру вещи из подводного дома, почему бы не упаковать и КРОВАТЬ! Тогда, как бы темно и опасно ни было вокруг, я хотя бы смогу хорошо выспаться! Несколько ударов топора спустя в моём расширяющемся кармане лежала готовая к употреблению кровать! (Вот ТЕПЕРЬ я точно готов ко всему!)
Настала пора моей самой нелюбимой части… прощания. Я пытался держаться весело, потому что не хотел разреветься — то есть я не хотел, чтобы Бесси разревелась. Я поднял из подводного дома целый стог сена и положил на пристань рядом с ней.
— Позаботься о нашем корабле, капитан Бесси, — сказал я ей. — Ты принимаешь командование.
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Я дал ей немного сена, и над её головой появились сердечки.
Теперь я стою перед летающей книгой «“Майнкрафт”: глубокое, тёмное и опасное!». Пожалуй, пора мне отправляться в путь, пока мне не стало СЛИШКОМ страшно! Поехали!
Всё будет хорошо. Всё будет хорошо. Всё будет…
Несколько минут спустя…
Ох. Вот ЭТОГО я точно не ожидал!

Конец

Не пропустите продолжение приключений в следующей книге!
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