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Глава 1. Отчаяние.

Боль — иллюзия чувств, отчаяние — иллюзия разума.
«Warhammer 40000: Dawn of War»

Мы сидели в приемном зале моего замка.
Все четверо.
Побитые, проигравшие, опозоренные…
Я думал, после случившегося с Нашатой, мы получили свою порцию горя и боли. Что мы достаточно натерпелись и были в проигрыше. Но нет. Судьба решила еще раз потоптаться по нам грязными сапогами. И если прошлый раз мы осознали потерю друга, то теперь мы прочувствовали собственную слабость и беспомощность. Они могли сделать с нами все что угодно, отдать Ордену, и многое другое, а мы бы ничего не смогли с этим поделать. 
Мы были на грани. 
Опустили головы и ждем слов Мастера.
Тот явно понимал, что возможно произошло, но молчал.
И молчание его травило душу.
Ругай он нас, было бы не так обидно. Но его молчание режет не хуже острого ножа.
Вот мы услышали его дыхание, и огоньки на свечах повернулись в нашу сторону. 
- Оправдания… - прошептал он.
- Их нет, - ответил я за всех.
- Причина…
- Наша беспечность, самоуверенность и слабость.
- Что думаете?
- Не достойны…
Он глубоко втянул воздух и покачал головой. Даже не поднимая на него взгляда, было понятно, что и как он делает. Я ощущаю, как он разочарован нами и это неприятно. 
Остальные тоже чувствовали это. От Рэя и Алисы шло раздражение, но даже они понимали сами себя и свою слабость. Все мы оплошали и в этом некого винить, кроме себя. 
- Даже будь вы свежи и сильны, у вас все равно не было бы шанса одолеть Гарафа, - заявил он.
Мы резко подняли головы и удивленно уставились на него.
- Это я сказал ему, где вы выйдете с Сердцем.
Мои глаза расширились.
Мастер сделал это? 
- Я знал, что Фирициана вы так или иначе одолеете, - фыркнул он. — В этом ваша сила. Худо бедно, но вы можете завалить даже самого сильного врага. Так что я был уверен в вашей победе.
- Но тогда… зачем? — не совсем понимал я. 
- Потому что этого мало! — повысил он голос. — Башня это не место для сосунков и наивных дурачков! Ваше переваливание и превозмогание не поможет вам! Вы думаете, Дель Флам всерьез с вами сражался? Он просто растягивал свое удовольствие от сложного боя! Вы думаете, Шарлотта воспринимала вас как сильного врага? Нет, она просто развлекалась и решила дать вам шанс стать сильнее! Вы просто кучка детишек опьяненных победами и вы должны были вкусить горечь поражения! Фирициан не тот враг, который был вам нужен, ведь он тоже желал веселья! А Гараф тот противник, который умеет раздавить врага и я попросил его это сделать! 
- Я понимаю причину,– с негодованием и злостью сказал Рэй. У него в эмоциях была нешуточная ярость, направленная на Мастера. — Но как нам поможет такое? — закипал он. — Чем это издевательство должно нам помочь?! Можно было придумать сотни способов показать нам нашу слабость, но не так же!!!
Мастер несколько секунд смотрел Рэю в глаза, тот же не отводил своего взгляда.
- Я не собираюсь лаять как собака с тобой, - он отвернулся от Палача. — Вам нужно было вкусить поражение. И чем болезненнее, тем лучше. Это был лишь урок…
Рэй не стал продолжать спорить. Его негодование и злость были ощутимы и сильны. Никогда не видел его таким. 
- Урок? — чуть ли не плача спросила Ванда. 
- Не всегда все бывает, как вы хотите… - он говорил спокойным голосом. Почти тихим, но не слушать его было невозможно. — Враг не станет ждать, когда вы наберетесь сил. Враг не станет нападать в открытую и подлость с его стороны логичный шаг… Вы еще слишком слабы… — заявил глава Лотосов. — А значит, вы должны стать сильнее. 
- Легко сказать… - фыркнул Рэй.  
- Так говорят неудачники, — покачал головой Мастер. — Ты понимаешь ситуацию только на словах… Ты лишь глупый мальчишка, считающий, что все уже знает наперед, но не готовый к неожиданностям. Претенденты просто вытрут об тебя ноги. Ведь когда ты удивлен… ты терпишь поражение… Стоит врагу удивить тебя, как ты проигрываешь. Думаешь, раз ты отказался от права быть лидером, и уже не несешь никакую ответственность? Ты глуп…
Рэй отвел взгляд. Лицом он ничего не выражал, но внутри него горело негодование и злость. Поражение задело его не меньше чем слова Мастера. Ему нелегко, но он заставляет себя успокоиться. 
Мастер же посмотрел на Ванду.
- Ты ведомая, а потому не думаешь своей головой. Ты бесполезный балласт, если не желаешь развиваться и становиться лучше. Лучше иди домой и дальше мечтай превзойти родственников. Но бегая на поводке, ты всегда будешь позади.
Дроу шмыгнула носом и опустила взгляд.
Перевел взгляд на Алису. 
- Ты боишься себя, своей силы и того что можешь все потерять, а потому разрываешься от страха. Этот страх тянет тебя вниз, а ты тянешь за собой других… Ты лишь… обуза…
Алиса заскрежетала зубами. Она хотела заплакать как Ванда, или сдержаться как Рэй, но ни того, ни другого она не могла, а потому крепко сжала кулаки пытаясь сдержаться. 
Теперь же пришла и моя очередь.
- Слабак, - покачал он головой. — Ты не достоин даже находиться в этой команде и вообще появляться в Башне. Ты лидер команды, но ты ничего для этого не делаешь, а просто идешь советами других, даже не пытаясь ничего сделать сам. Все время плывешь по течению. Ты никогда не одолеешь своего брата. Именно поэтому туда идут две команды, хотя вашей я вряд ли позволю даже в рядах зрителей побыть.
Его слова довольно сильно задели меня.
Он прав.
В нашей команде лидер я. Рэй слишком мрачный и нелюдимый, чтобы руководить. Алиса молчалива и тиха. Ванда же слишком беззаботна.
Но я лидер получаюсь только номинально, потому как нет другого кандидата.  
Привык думать чужими мозгами и даже не чешусь сам.
Я слабак, выходящий только на советах Убеля и удаче, но ничего не делаю сам и даже не стараюсь, будучи ведомым более опытными игроками. Слишком сильно погрузился в игру, и забыл, что она порой не менее важна, чем и реальность. 
- Если хотите, чтобы я позволил вам отправиться в Башню, то за эту неделю вы должны стать сильнее себя прежних, - подал голос Мастер. — Вы достигли предела роста, так переступите через игровой предел став еще сильнее. Ступайте…
Мы поднялись и вышли из зала. 
Настроение у всех было подавленным. Сильная усталость накатилась на плечи, и хотелось только спать и проваливаться в бездну отчаяния. 
Разошлись по комнатам.
Каждый наверняка думал о своем.
Я же просто не знал, что мне делать. Хотелось спросить совета, но это я обычно и делаю, вместо того, чтобы думать сам. Каждый из нас совершает ошибки, но я на них не всегда учусь. 
Уснул я не сразу.
Пусть усталость после такого сложного боя была сильна, но мысли в голове мешали заснуть. Долго ворочался в кровати, мысли лезли разные, особенно негативные.
Все же мне удалось уснуть, но сны были полны моего поражения. Позора. Провала. 
На следующий день я чувствовал себя лучше, но только телом. Разум все еще пребывал в мрачности и темноте. 
Нужно что-то придумать. Что-то для себя понять и решить…
Мне как лидеру было стыдно за себя, за мою глупость.
- Если бы я был настоящим лидером, чтобы я сделал в такой момент? — спросил я сам себя. 
Этот вопрос я начал анализировать. 
Как бы на моем месте поступили другие лидеры. Но проблема в том, что я не особо многих знаю. Та же Шарлотта… Я даже не представляю, что бы сделала она. Или Дель, что бы предпринял он, я тоже не очень понимаю.
Как себя чувствовал Дель, после того как проиграл нам? Было ли ему неприятно или что-то такое?
Он не искал оправданий своему поражению и признал его. 
Габриэль тоже лидер своего клана, но он гораздо опытнее и старше меня.
А вот как бы поступил Шено? 
Он сейчас король целой страны, о которой ему нужно заботиться.
- Я ведь тоже король, - вспомнил я. — Да уж, хорош правитель, который даже решить для себя что-то не может. Куда уж для других.
Я остановился перед огромным портретом в своей комнате. Раньше она принадлежала бывшему королю, потому теперь стала моей. Большой портрет, на котором был изображен король со своей семьей. 
- Король Фен Рир… - прошептал я. — Чтобы сделал ты? Как бы ты поступил?
Но портреты не разговаривают, по крайней мере, я таких не знаю. 
- Тоже смотришь на меня с осуждением? — вздохнул я и легонько ударил по раме.
Та, похоже, держалась на добром слове и начала падать и своими размерами могла бы повалить вазу на столе.
Решил быстро, встал перед картиной стараясь спасти сразу все вещи, но полотно оказалось больше, чем я думал. Оно все же упало и задело вазу, опрокинув ее.
Ну, вот погнался за всем, а в итоге ничего исправить не удалось. 
Еще и поцарапался…
Кап… кап…кап…
Капли крови падали с моей ладони на пол…
Слабая боль и ощущение истекающей жизни… 
Я ощущал как кровь, падающая на пол еще несколько секунд, остается частью меня, но затем умирает, и я перестаю ее чувствовать. 
- Чтобы что-то получить, надо что-то отдать, - задумался я. — А чтобы чему-то научится, нужно пройти через испытание…
Я вспомнил свое попадание в Мраклик. 
Темнота и тишина сильно изменили меня. Я стал зверем в этом месте. Я стал хищником и убийцей. Я потерял жалость и сомнение в ударах, но в тоже время я кое-чего лишился. Собранность, концентрацию и порой холодность. Я стал более подвержен ярости и гневу, начал использовать его как тупой берсерк.
Но я не варвар…
Я… вампир…
- Кто может научить вампира быть вампиром? — спросил я вслух. — А, Убель?
- Только другие вампиры, - появился за моей спиной Бог Монстров. — Я уже забыл, как быть Опьяненным кровью…
- Тогда другие знают как стать таким, - хмыкнул я. 
- Маскорида… - покачал он головой. — Просто так они помогать не станут. По крайней мере, Инганноморте ты сильно задел своими словами. 
- Но у меня есть, что им предложить, - задумался я. — Все равно я просто не знаю иного способа. Только они могут что-то знать обо мне и помочь развиться. Только они…
- Это будет непросто, - вздохнул Убель. — Я когда-то был вампиром, потому знаю что говорю. Но мало что помню из того времени. Хватит ли у тебя времени на все?
- Время можно и растянуть. Мраклик отлично это делает.
- Попробуй.
- Сделаю это, - тяжело вздохнул уже я. — Но надо сначала узнать как там остальные.
Решив это, я вышел из своей комнаты и пошел на поиски других.  В комнате Мастера я нашел Рэя. Палач присел на одно колено, опустил голову в поклоне, положив перед собой свой меч. Внутри у него не было вчерашней злобы, только странная решимость. 
- Прошу…. научите меня владеть мечом, - попросил Рэйхарт. — Научите меня сражаться…
- Ты просишь меня учить тебя? — фыркнул старик. — И почему я должен тебе помогать?
- Мне больше не к кому обратится, - ответил он, не поднимая голову. — Я знаю сотню способов, как получить разные способности, как заполучить редкие предметы или невероятные усиления. Но не все в нашем мире идет по плану… Порой нужно просто что-то уметь самому…
- И это совершенно не связано с тем, что ты получишь с этим? — усмехнулся старик. 
- Может и так, - архонт поднял голову. И устремил на главу гильдии взгляд. — Но иного пути у меня просто нет.
Старик ничего не ответил, в нем тоже реяли мысли и чувства. Он хочет нам помочь, но как родитель не хочет потакать нам и пытается чему-то научить. 
- А что скажешь ты, Морроу? — задал Мастер мне вопрос. — Ты решил для себя, куда ты пойдешь?
- Да, Мастер, - кивнул я. — Только другие вампиры научат меня самого быть вампиром. Я не стану просить у других совета или указаний куда идти. Потому я знаю только один путь.
- Удачи, - махнул он рукой. — А ты, прозрачный, чтобы через час был у границы тьмы.
- Да, Мастер.
Мастер же встал и пошел по своим делам. Как он ушел свечи в его комнате погасли.
Рэйхарт выдохнул. 
Поднялся, забрал свой меч и ушел из зала. 
- К вампирам? — спросил он, когда мы закрывали дверь. — Ты же с ними не очень любезно разошелся. 
- Знаю, но ничего умнее не придумаю, - тяжело вздохнул я.
- Тут только удачи и можно пожелать… 
Мы некоторое время шли молча.
- Мастер тогда сильно разозлил меня этим… - сказал Рэй. — Я понимаю его мотивы и причины… Я благодарен, что он показал мне мою слабость… Но так подставлять своих… Это тяжело будет простить.
- Понимаю, - кивнул я. — Мне тоже тяжело от такого… В тот момент я подумал что он просто бросил нас… Предал и оставил… Жестокий удар в спину…
- Надо это просто пережить… Мне не стоило срываться…
- Все мы были вчера не в лучшем состоянии.
Добрались до комнаты Алисы и…
Мой нос почуял запах гари!
Странные эмоции потянулись из ее комнаты. Словно там…
Портал!
Рванул к ее комнате и вырвал дверь!
Ее жилье горело черным пламенем, а сама девушка стояла посреди этого буйства огня на фоне большого портала, точно такой же, какой она открывала в Чистом Мире. 
- Я… скоро вернусь, - сказала она, не оборачиваясь. 
Она шагнула в портал и исчезла!
Мы так и стояли, хлопая глазами.
Алиса куда-то отправилась. И судя по порталу, она ушла в Инферно. 
- Обряд Единства, - мрачно произнес Рэй. — Призыватели могут перенять частичку силы своего призыва, проведя специальный обряд в цепочке квеста своего контракта… Бри тому яркий показатель…
- Демоны… - не на шутку испугался я. — Она говорила как-то о подобном… Но зная тех тварей я не думаю, что ей будет легко…
- Именно поэтому она сбежала, боясь, что мы ей не дадим так рисковать… 
Я ничего не ответил. 
Он прав. Я бы не хотел, чтобы Алиса так рисковала собой. Она и так уже сильно встряла. Она уже сильный должник демонам, а теперь еще и силы просить…
- Боюсь, долг у нее возрастет или что-то еще может случиться, - покачал друг головой. — Но поделать мы уже ничего не можем.
- Это ее выбор, - пришлось мне согласиться. 
Мы замолчали на некоторое время. 
После поражения народ прямо резко с места сорвался. 
- Я смотрю, вы тоже собрались, - послышался в коридоре голос Ванды. Девушка уже надела броню и вооружилась. Не в обновке, а, как и мы, в старом ходит. 
- Выплакалась? — спросил ее брат. 
- Я хотя бы не стесняюсь плакать, - чуть покраснела девушка. — А где Рогатик?
- Ушла в Инферно.
- Она как обычно в своем репертуаре, - покачала дроу головой. — Ну и куда вы пойдете?
- Я убедил Мастера обучать меня, а Морр решил попытать удачу с вампирами. А сама?
- Пойду в Хоупгард. Надо поговорить с Ллорнеем, - грустно улыбнулась она. — Хочу стать полноценной жрицей. Возможно, это поможет мне. 
- Да, пусть Мастер и говорил нам все это, но ведь за неделю нереально слишком сильно усилиться, - хмыкнул Палач. — Вероятно, нам нужно отполировать свои силы. 
- Так или иначе, но действовать нам нужно и как можно быстрее, - хмыкнул я. Да, ход Мастера я тоже понимаю, потому не сержусь на него за такую подставу, да и он все равно бы в любом случае отдал бы Сердце Гарафу. — Кстати, а что имел в виду Гараф, когда говорил, что не все стремятся в Башню?
- Не все игроки любят официально выставлять свои силы, - пожал плечами Рэй. — А у некоторых силы просто не подходят для такого. Есть, например, один шпион, который может проникнуть куда угодно и принять любой облик. Многоликим его кличут. Но в Башне этот парень и минуты бы не продержался, просто потому что заточен под другое. А есть те, кто чисто из принципа туда не ходит. Нилагар из Ветра перемен там не появляется, но почему - не говорит, хотя он очень сильный маг тьмы. Килл Темноокий, я слышал, очень крутой фехтовальщик, но совершенно не заинтересован в Башне. Или вот другой пример. Глава клана Разжигателей войны Мерунес Дагон вообще официально заявил, что в Башне ему делать нечего. Но говорят, когда он сражался с твоим братом, у них вышла ничья. Поговаривают, как мечник, этот четырехрукий ублюдок один из лучших в Скидбладнире.
- Он так силен?
- Может, а возможно он просто неудобный враг. У всех такой есть. Мне, например, сложно с быстрыми и юркими врагами сражаться, так как вес меча очень мешает фехтовать. Но огромные враги мне на зубок, потому что на них я и заточен. Твоего брата мне тупо не получится ударить из-за разницы в скорости, даже если я подберу удачный момент. А вот ты может, и сможешь продержаться благодаря реакции и регенерации. Все зависит от контрастов и противоположностей.
- Но этот Гараф все равно опасен, - нахмурился я. — Что-то странное я в нем ощущал. Он чем-то собой даже Фирициана напоминал. Такой же спокойный, рассудительный и яростный в душе, но имеющий силу, чтобы подтвердить свой статус. Он легко понял, что у меня божественный класс и что Убель относится к безумным. Не нравится мне все это. Да и эти его Всадники.
- Насчет их силы я пока ничего сказать не могу, но засаду они приготовили солидную. Иллюзии, которые могут обмануть всех. Устранили сенсора, который мог бы миражи раскрыть. Тот урод с паразитами даже не почесался, когда я его перерубил. Ну и некромант… Он, пожалуй, там главный в группе, да и способный он. По крайней мере, он легко мог призывать кучу совершенно разных скелетов, хотя ограничения по некромантии затачивают только под один вид призывной нежити в одном умении. 
- Этот Гло нам как-то помог, - подала голос Ванда. — Когда мы были в Магоре, он попросил у нас еду, которую мы не доели. А когда нас начала преследовать та охотница на вампиров, он защитил нас. Он мне хорошим парнем показался, а на деле… - разозлилась девушка. — Почки бы ему отбить.
- Мы им отомстим, - кивнул я. — Такое оставлять без ответа нельзя, и как будет возможность, мы им отплатим не меньшим унижением. 
- Мстят заказчику, а не исполнителю.
- Отомстить Мастеру мне бы хотелось, - хмыкнул я. — Но не хочется ему сильно вредить. Да и вменяемых идей как это сделать у меня нет.
- У меня тоже. Разве что положиться на Генератор Гениальных Идей моей младшей сестренки, - кивнул он на Ванду.
Та надула щеки и гневно сверлила брата взглядом. 
- Вот только прибить исполнителей будет тоже полезным, - прорычал я, вспоминая Всадников Тьмы. Уроды. Доберусь до них. — В Башне мы с ними расправимся. Но сначала нам надо стать сильнее.
- Тогда придется разделиться, - печально вздохнула Ванда. — Я бы хотела пойти с вами, но тогда мы точно не успеем.
- Придется действовать в одиночку, - согласился с ней ее брат. — Алиса убежала вперед, так что все ей сказать не можем. Но к Башне она прибудет вовремя,… я надеюсь…
- Тогда, встретимся у Башни Богов, - сказал я. — Как закончим свои дела, отпишемся друг другу. 
- Идет.
- Угу…
Попрощался с друзьями, а затем двинулся в сторону портального зала. Нужно идти, и откладывать это дело нельзя. По пути я заскочил на кухню, взяв себе поесть, а то на голодный желудок идти не хотелось. 
А после, использовав портал, я отправился в свой путь…

***

- Мастер, могу я кое-что спросить? 
- Спрашивай, Уэст, - сказал он, не оборачиваясь, собирая нужные вещи. 
- Зачем вы все же все это устроили? Я понимаю, что они далеко не самые сильные, пусть я мало в этом разбираюсь, но победить Фирициана при 100% не каждый боец Башни сможет. Они уже достаточно сильны для Башни и  у них есть шанс.
- Это так, - согласился старик.
- Тогда зачем? — не понимала она.
Он ответил не сразу. Лишь еще раз, взглянув в пустоту Мраклика, он вздохнул.
- Потому что этого не достаточно, - покачал он головой. — У них есть все что нужно, но также и много лишнего в головах. Им нужно завершить свое текущее развитие парой деталей и новым переосмыслением. Поражение многому их научит, но остальному они могут научиться только самостоятельно.  
- Я все равно слабо понимаю, - покачала она головой. 
- Не волнуйся, - кивнул он ей. — Нам остается только ждать… А мне - идти и работать…
С этими словами он вышел из зала, и что-то приказав нескольким Жнецам, пошел к выходу из замка….



Глава 2. Свои пути.

Нет пути темнее, чем путь с закрытыми глазами.
«Dragon age 2»

Алиса медленно шла по мертвой сухой земле.
Песок и мелкие камушки хрустели под ногами. Сильные порывы сухого ветра постоянно сбивали ее с ног, но невысокая девушка упрямо вставала и двигалась в своем направлении. Высокая температура, жуткий запах, ядовитые испарения в воздухе и общая давящая атмосфера не могли отвратить маленькую блондинку от намеченного пути. 
В ее взгляде была решимость, с которой она шаг за шагом приближалась к огромной полуразрушенной крепости в домене Демона Бальтазара.
Путь до крепости неблизкий, но юная тифлингесса уверенно шла вперед, не желая останавливаться.
Алиса осознавала, каким балластом для своей команды является. Она может сколько угодно говорить о силе и знаниях, но всегда будет кому-то в чем-то уступать. Да и часто скрывая свои силы, она мало чем помогала остальным. 
Порой ее посещали мысли, что ее друзьям стоит заменить ее кем-то, но она боялась, что ее попросят уйти. Страх быть брошенной был слишком силен, и она не решалась на многое.
Ей не хотелось использовать эту силу, так как тогда она опять станет той, кем была… Бессердечной. А может даже хуже. Рутлёдж боялась, что ее вновь выгонят, и она останется совсем одна. Потому Алиса боялась взять то, что могло сделать ее сильнее и раскрыть весь потенциал ее способностей. 
Она боялась, что ее бросят.
Но не эти люди…
Нет. 
Ее нынешние друзья никогда ее не бросят. Она верила в них. И ради них она станет даже Бессердечной!
Ради шумной Ванды, которую она уже давно считает своей лучшей подругой. Ванда не была похожа на других девчонок, что она знала. Она не пыталась казаться лучше, сильнее или умнее ее, но и ниже себя не ставила, а была именно такой какой она была, равной. И пусть Алиса понимала, что ее познания в игре лучше, чем у Ванды, но воспринимать эту болтушку как-то ниже себя она не могла. И пусть ее порой раздражала ее болтливость и гиперактивность, но на то они и друзья, чтобы прощать минусы и жить с ними.
Ради ворчливого Рэя, который ну прямо для всех старался быть старшим вредным братом. Алиса даже немного завидовала Ванде, ведь у той есть такой брат. Как-то иначе она этого архонта не воспринимала и никаких иных чувств к нему, кроме дружеских, не испытывала. Он был настоящим фанатиком этого мира и очень многое здесь знал, порой даже больше чем сама Рутлёдж. 
Ну и конечно, ради Морра, единственного человека, который стал так близок ее сердцу. Благодаря ему она смогла, наконец, почувствовать себя нужной и желанной. Она была теперь не просто безэмоциональной куклой. Только с ним она чувствовала себя полноценной и здоровой. Ведь знать, что кто-то точно чувствует ее эмоции, было для нее приятно. Он стал для нее тем, кем она хотела, чтобы был сам Даггер, но тот никогда не смог бы ее понять так же как Морроу. 
Ради них, тех, кто всегда будет на ее стороне и никогда ее не бросит, она готова пойти даже на самые тяжкие и суровые меры, чтобы стать сильнее.
Тут она услышала чьи-то шаги…
Остановилась и приготовилась к бою!
Из-за камня вышло какое-то троллеподобное создание, с большими рогами, красной кожей и четырьмя руками. 

Адский гуль. Уровень — 100. Вид — Демон. Тип — Гуманоид. 

- Свежее мясо! — закричало создание и рвануло на нее.
Алиса ударила его Лучом магии, но тот проигнорировал потерю руки и дыру в животе и атаковал ее своими ручищами.
Скачок! 
Переместилась, спасаясь от удара, но бугай не собирался ее отпускать.
Отталкивание! 
Гравитационной силой отбрасывает от себя монстра, а сама готовит магическую атаку.
Вот демон поднимается и с диким ревом несется на нее.
Он все ближе и ближе! 
Но каст уже идет, и, прервав его, она потеряет кучу маны в пустую!
Он уже почти добрался до нее, как заклятие сформировалось. 
Перед ней появилась белая сфера, из которой в монстра ударил белый луч!
Черный огонь! 
Черное пламя окутало демона и начало пожирать его тело, сбив с ног и протащив по земле.
Половину его тела просто сожрало, а то, что осталось, упало на землю и не подавало признаков жизни. 
Но не успела она расслабиться, как услышала новые шаги!
Ее окружили адские гончие! Множество больших черных собак с огненными гривами и злобными костяными мордами.
- Грррр! — рычали злобные псы ада. 
Их тут около трех десятков и на такое количество врагов у нее может сил просто не хватить.
Вперед вышел огромный цербер, который оказался вожаком этой стаи.
- ГРААА! — взревела тварь и кинулась в атаку. 
Девушка приготовилась защищаться!
Он бросился на Алису, но тут на него самого нападают три особо крупных адских гончих. Они набросились на него и начали рвать его своими зубами. Увидя это, остальные псы думали броситься на помощь своему вожаку, но на них самих напали!
Белый гелиофоб окутал сразу пятерых и начал душить их! Маленький бес верхом на коне скверны поливал противников огнем и плевался ядом в них.
Эти демоны спасли ее, и общими усилиями заставили стаю и их вожака бежать.
Самый крупный адский пес подошел к Алисе и потерся огненной мордой о ее руку.
- Вафелька, - обрадовалась она. Это ее призывной пес, которого она зовет из Инферно каждый раз. А это его собратья, которых она зовет своей силой, Махрюша и Зефирка. Тут же были ее лошадка Сахарок и гелиофоб Ириска. Ну и первый ее призывной демон бес Малютка. — Рада вас видеть. Вы пришли помочь?
Демоны закивали. 
Видеть тут своих друзей ей было приятно. А никак иначе она свой призыв не воспринимала. Даже когда была некромантом и использовала Умертвия, ей казалось, что те были ей особенно преданы из-за хорошего и заботливого к себе обращения. Но мертвые не говорят, как и ее демоны.
Дальше она пошла в компании своих друзей. С такой группой поддержки ей были не страшны другие демоны. Тут ее помощники были даже сильнее чем в «реальности». Да, демоны в любом случае ограничены во внешнем мире, даже на них это действует. 
С ними путь до крепости оказался в разы проще и быстрее. 
Ворота полуразрушенной цитадели сами отворились перед ней и два огромных демона-стражника молча пропустили их внутрь.
Алиса прошла в тронный зал, где ее уже ждал Бальтазар. Огромный зал, наполненный всякими разными и порой странными вещами, такими как: часы, игрушки, золотые монеты, драгоценности, кости, всякие отходы и куски тел. 
Ну, какой хаотичный хозяин, такой и его домен.
Высокий гуманоид, без кожи выглядел даже более жутко, чем раньше. Он был метра в три ростом, с мощным телом и капюшоном из человеческой кожи. 
Он восседал на высоком троне и с вечной усмешкой смотрел на нее своими желтыми глазами. 
- Ха-ха-ха-ха! Твоя жадность невероятна! — рассмеялся демон. — Ты пришла ко мне, даже не смотря на долги и прочие беды. А ведь ты даже не начала его отдавать.
- Я сейчас не в состоянии возвращать долг, но я его верну, - спокойным голосом ответила Алиса. — Скоро будет Башня Богов и там мне нужно победить, иначе смысла в долге уже не будет.
- Делай, как знаешь, - махнул он рукой. — Но сюда ты пришла ведь не затем, чтобы сказать все это. Чего ты хочешь?
- Мне нужна сила, - сказала она. — Я хочу заключить полноценный контракт с твоим Доменом и тобой! Я сама хочу разбудить в себе демоническую кровь! Мне нужен Хаос в моей душе!
- А сможешь ли? — усмехнулся он. — В прошлом твоя жадность чуть не стоила тебе поражения. С чего ты решила, что и в этот раз тебе повезет.
- У меня просто нет выхода, - помрачнела она. — Или я стану сильнее, или можешь сразу меня хоронить.
Бальтазар поднялся со своего трона. 
- Тут время идет, так как я захочу, - начал он. — Мой домен, и правила мои. Раз ты хочешь этого… То у нас будет много времени… Чтобы ты доказала свои слова…
- Да будет так, - кивнула она.
Глаза демона засияли, и тронный зал стала наполнять тьма.
«Не волнуйтесь, ребята. Я приду к Башне! Я стану сильнее! Просто подождите немного!» 
Удобнее перехватив посох, она стала готовиться к испытанию…

***

Рэйхарт ди Рен не спеша двигался по холодным и мрачным равнинам королевства Дитто. Граница с тьмой была совсем рядом, а время есть, так что спешить некуда. Мастер, возможно, уже там, или он подойдет скоро, но Рэй отдавал себе отчет, что простым его испытание не будет. 
Что бы он там себе не говорил или не планировал, но даже он не знал, что ему делать, и это незнание немного пугало его.
Он всегда планировал и четко понимал, какой шаг он совершает. Но сейчас перед ним была неизвестная тьма, которую даже он не понимал, в которую ему нужно прыгнуть. 
И это заставляло что-то внутри трепетать от восторга!
Нечто давно забытое, детское, глупое, когда ты только начинаешь свой путь, когда ты ничего еще не знаешь, что ждет тебя впереди, а потому это намного волнующее и желанное. 
Вот он добрался до границы, и Мастер уже ждал его.
Старик сидел на ковре перед небольшим чайным столиком, на котором был глиняный чайник, и чашка с зеленым чаем. Как всегда мрачный, суровый, одетый в обычные одежды багрового оттенка и с перевязанной рукой.
Рядом с ним лежал его меч. Клинок был более широким, имел зазубрины на тыльной стороне лезвия. 
В бою он этот меч видел, пусть Мастеру особо не требовалось его пускать в ход, но выглядел он солидно. 
- Долго шел, - фыркнул старик, наливая себе чая. 
- Хотел прийти точно в назначенный срок, - пожал архонт плечами. — Что мне делать?
- Что хочешь, - махнул он рукой. — Я ничего делать не буду.
- И как же вы будете меня учить? — удивленно захлопал глазами.
- А я что, обещал это сделать? — усмехнулся он. Рэй напрягся, так как ему не нравилось, куда ведет Мастер. — Махай мечом тысячу раз, оббеги Мраклик сто раз, отжимайся три дня подряд — это бессмысленная трата времени. Тебе придется доказать мне… - гравитация вокруг него усилилась, - достоин ли ты учиться у меня…
Эти слова пробрали до костей его души!
Странные мурашки пробежались по всему телу! 
Ему хотелось прямо сейчас рвануть в бой, но он держал себя в руках. Пусть злость на Мастера была сильной, но он сумел ее подавить. Гнев плохой советник в бою. Рано еще. 
- Я готов с вами сразиться, - достал Рэй свой меч.
- Ха-ха-ха, - рассмеялся старик. — Со мной? Да я раздавлю тебя в первом же ударе.
- Посмотрим!
Скачок!
Рэй тут же переместился над Мастером!
Скачок! 
Набрал инерции для удара, в следующий миг оказался перед ним!
Обычная тактика, запутывающая врага и…
Но не успел он даже толком появиться, как Мастер ударом кулака отбивает его меч. Затем резко с разворота в лицо палача прилетает второй кулак
Удар был такой силы, что Рэй отлетает на пять метров, и врезается в огромный валун за ним, разбивая его в щебень! Кулак Мастера был такой неожиданностью, а удар настолько сильным, что палач просто не успел сообразить и переместиться, чтобы избежать столкновения.
- Ха… - застонал он. В ушах дико звенело. 
Несуществующие в призрачном теле кости, могли бы моментально переломаться во всей оболочке!Магический позвоночник мог быть просто переломан от такого.
Мастер будто бы знал, где именно архонт появится в момент удара, и с минимальными движениями справился с ним.
Несколько минут потребовалось ему, чтобы прийти в себя. 
- Ты не достоин того, чтобы мой меч покинул ножны, - фыркнул старик, потирая свою вторую «слабую» руку, которая и отправила Рэйхарта в непродолжительный полет. — Тебе придется доказать мне… что тебя можно воспринимать серьезно, а не как зарвавшегося ребенка. 
- Я… понимаю… - прохрипел Рэйхарт. 
У него был Щит Маны, который должен был бы поглотить урон и нематериальное тело, но все равно от удара было дико больно. 
Хрипя, он все же встал на ноги. В голове звенело, ему нужно было время, чтобы прийти в себя. 
- Что мне нужно сделать? — тяжело дыша, спросил он.
- Одолеть его, - указал Мастер перед собой. 
Там где недавно стоял Рэй был большой магический круг, в центре, которого клубился туман. Не прошло и минуты, как из тумана вышел трехметровый самурай в ярко-красных пластинчатых доспехах. Вместо лица была жуткая красная маска демона, с длинными рогами и белой гривой волос развивающихся во все стороны. Высокий воин был вооружен длинной широкой катаной, его глаза светились синим светом, а под броней, казалось, вообще нет плоти. Оживший доспех.
От него исходил неприятный холод. 
- Это Дух Воинов, - спокойным голосом ответил Мастер. — Он не живое существо, но и не мертвое. Он само воплощение истинного воина. Совершенный боец. Он такой, каким его видит каждый.  
- И что мне с ним сделать? 
- Победить, - усмехнулся Мастер. — Одолеешь его, и я буду учить тебя.
- Так просто?
- Да, - с доброй улыбкой кивнул старик, что уже намекает на некие проблемы. — Войдешь в круг, и бой начнется, умрешь и вылетишь из круга, так что сможешь начать заново. Все проще некуда.
- В чем подвох? — напрягался ди Рен. — Что-то вы слишком добрый.
- Я всегда добрый, - вернулся старик к чаю. — Удачи…
Рэйхарт поднял меч и неуверенно пошел к кругу. Самурай спокойно ждал его и не шевелился.
Чуя какую-то подлянку, палач не стал сразу рваться в бой, а решил действовать осторожно.
И только Рэй собирался ступить в круг, как Мастер подал голос:
- Один момент. — Архонт замер в той позе, какую успел принять для шага. — Я запрещаю тебе пользоваться умениями и заклинаниями. Всеми.  
- Э?! — только и сказал он, все же сделав этот шаг.
Самурай тут же встал в боевую стойку и приготовился к сражению.
Рэй только и успел обернуться, как молниеносным рывком его голову отделили от тела.
- Так и знал… - прохрипел он, и тьма окутала сознание…

***

Выйдя из портала, она оказалась прямо на главной площади Хоупгарда. 
Мрачный, жуткий город так и не стал дружелюбным к посетителям. Пусть баньши давно повержена, а проклятие снято, но зло отсюда никогда не уйдет. Тьма, что когда-то появилась с туманом, навсегда останется тут. Пусть она лишилась единой мысли и воли, но зло просто ждет нового пастуха, для своей силы. 
Ванда пошла вперед прямо к главному собору города, где расположились темные эльфы из тех, кто бежал от Ллос и ее последователей и те, кто нашли покой под крылом Эйлистри Танцующей богини. 
На подходе ее встретили стражи собора, в числе которых была знакомая ей Дрисимл. Девушка-дроу с которой они познакомились в Коридорах Звенящей Тишины. 
- Привет, Ванда!
- Приветик!
Девушки обнялись.
- МАУ! — мяукнула здоровенная пантера по имени Гвен. Прыгнула на них и повалила обеих.
Она придавила их, а затем начала вылизывать лицо Ванде. 
- Ты ее что, кирпичами кормишь? — простонала Альтрейн под тушей пантеры. 
- Гвен… слезай… ты тяжелая… - задыхаясь, мычала Дрис.
- Маааау, - лениво зевнула кошка, но с девушек она слезла.
Те некоторое время приходили в себя после того как чуть не встретили гибель под тушей этой котяры. Сама пантера спокойно лежала рядом и вылизывала себя.
- В следующий раз напишу, прежде чем прийти, - хрипя, поднималась Ванда. — Кошке поводок нужен.
- Упирается, не хочет носить, - хихикнула подруга. — Какими судьбами?
- Хочу с Ллорнеем поговорить, - усмехнулась она. — Он где сейчас?
- В соборе, как обычно ведет дела со жрецами и помогает обустроить нас всех в городе. Место хорошее, и к выходу близко. А после того как тьма из города убралась, в появившемся озере рыба появилась, - гордо ответила Дрисс.
- Круто. 
- А остальные где?
- У них свои дела, я тут одна
Они втроем двинулись в сторону собора, весело болтая о всяких глупостях. Ванде было немного жаль, что ее друзей рядом нет, но это только ее путь, и ей одной его проходить. За остальных она почти не волновалась, они справятся. Разве что за Алису, очень уж та была подавленной в последнее время. Ванда считала Рогатика своей лучшей подругой, потому очень за нее переживала. А уж ее тихий уход вообще что-то непонятное. Остается только надеяться, что та будет в порядке. 
Вскоре они прибыли к главному собору, где обосновались местные дроу. Место удобное, большое, и оборонять легко, так что это стало хорошим выбором для проживания.
Вошли внутрь.
Там стало гораздо чище, уютнее и люднее. Дроу и другие представители рас сновали по зданию, что-то делали, что-то ремонтировали и переговаривались на разных языках. Атмосфера была рабочей и веселой, что очень нравилось Ванде. Она бы хотела тут задержаться, но дело превыше всего.
Ллорней нашелся на самой вершине собора. 
Он стоял на крыше и просто любовался окрестностями.
- Здравствуй, Ванда, - поздоровался с ней темный эльф, не оборачиваясь. — Не ожидал тебя так рано встретить.
- Я тоже вам рада, господин Ллорней, - поклонилась девушка. — Сильная нужда привела меня к вам.
- И о чем ты хочешь поговорить?
- Я хочу стать сильнее, - честно заявила она. — Башня Богов совсем рядом, потому мне нужно стать как можно сильнее! Я не хочу быть обузой для друзей! Они сейчас тоже стараются и становятся сильнее, потому я хочу стать для них непробиваемым щитом! 
- Ты пришла стать жрицей Эйлистри?
- Нет! — гордо заявила она.
Дроу обернулся и удивленно уставился на нее.
- Я хочу стать Боевой Жрицей! — усмехнулась она. — Я буду доказывать свою преданность Танцующей Богини не только песнями, но и сражениями! Потому я желаю стать поистине великой воительницей богини!
Несколько секунд лицо Ллорнея было удивленным, а затем он просто рассмеялся.
- Ха-ха-ха! Ты действительно самая непредсказуемая и наглая последовательница Эйлистри, - улыбался он. — Есть один способ стать Боевой жрицей, - сказал он, а в руках у него появился длинный обоюдоострый двуручник, с крестообразной гардой. — Ты должна доказать свою доблесть в бою.
- Я готова! — обнажила она меч и выставила щит. Двуручник сложное оружие, но Ллорней маг, а не воин, так что особых проблем он вряд ли доставит.
- Не со мной, - покачал он головой и подкинул меч в воздух.
Тот пролетел несколько метров и уже почти воткнулся в пол, как был пойман невидимой рукой.
Рука вскоре стала проявляться и перед Вандой предстала полуголая темная эльфийка невиданной красоты. 
- Со мной!
- Эйлистри?! — удивилась девушка.
- Да, Ванда, - добро улыбнулась богиня. — Если хочешь доказать мне что достойна, то сражайся! — она подняла меч над головой и встала в боевую стойку.
- Это будет немножко сложнее, - побледнела Ванда…

***

Туманы острова Туччи как обычно холодны, неприветливы и темны. Все окружение мне не радо.
Но мне все равно. Я почти на месте.
- Ты единственный человек, который летит на это место дважды, - покачал головой капитан. Джо согласился вновь отвести меня на это место при условии, что я опять буду прикрывать корабль от парящих камней. «Идущая Мэрри» летит точно к цели, а кольцо парящих скал осталось за спиной. 
- Так сложились обстоятельства. Будь моя воля, я бы сюда не летел, - вздохнул я. Да. Мой прошлый визит сюда был не самым приятным. Точнее визит неплохим, но тот факт, что из меня раба пытались сделать, слегка подпортил мне удовольствие. 
Но иного выхода у меня нет. Мне нужно стать сильнее, а для этого я готов на все.
Вскоре корабль причалил к берегу, и я сошел на землю. Поблагодарил капитана и ушел вглубь леса, а уже там расправив крылья взмыл в небо.
Найти самому логово вампиров для меня не составило труда. Пусть их замок был на парящем камне высоко в тумане, но для сенсора, как я такие вещи не проблема.
Быстро нашел нужное место, приземлился на камень, а потом спокойно пошел к крепости.
Вампиры быстро засекли мое приближение, и в замке начались шевеления. 
Подвесной мост опустился к моему приходу, и на входе меня уже ждал знакомый мне вампир. Красноволосый мужчина среднего возраста по имени Лучиано. Эмоции он свои держал под контролем, но я сумел уловить нотки раздражения и тревоги. 
- Добро пожаловать, Вестник Кошмаров, - слегка поклонился он. — Я рад вашему визиту, но мне казалось, что вы не намерены более сюда возвращаться.
- Если бы Маэстро Дельфина не попыталась меня обмануть, я бы ушел отсюда в более теплом настроении, - усмехнулся я. — Или вас лично злит тот момент, что я рассказал вашей дочери о том, что она родственница одному из Охотников на вампиров?
В эмоциональном спектре он чуть дернулся.
Да, я угадал. Он не рассказывал этого Элме.
- Мой визит обусловлен исключительно необходимостью, а никак не личным желанием, - развел я руками. 
- Понятно, но я вынужден просить вас прийти в следующем месяце. Маэстро сейчас занята.
- В следующем месяце меня тут уже не будет. Потому я должен поговорить с ней сейчас.
- Увы, но Маэстро слишком сильно занята, - настаивал он на своем.
В прошлый раз проблемы были, из-за которых мой визит задерживали. Сейчас все серьезнее.
Но я не позволю так с собой обращаться. Если дать им право меня задерживать, то будут считать, что я ничего не стою.
- Либо ты пропустишь меня сам… - помрачнел я, и воздух вокруг стал тяжелее. — Либо я пройду через твой труп…
Эмпатическое давление, плюс гравитационное. Один раз получилось, тогда с Аргусом, второй раз тоже вроде идет, но выходит хуже.
Лучиано стал серьезнее. Он сильный противник, но легкого пути я не ожидал.
Не скажу, что особо хочу драться, но и унижать себя не позволю. 
Мы уже были готовы сорваться в бой, как нас резко прервали!
Между нами появилась Элма!
- Стойте! — сказала она.
- Мне не нужна помощь, Элма, - сказал Лучиано. — Уйди.
- Хватит! — разозлилась она. — Это бессмысленная драка, которая только опозорит нашу семью. И ты прекрасно понимаешь это…
- Но если он…
- Достаточно! Надо было раньше думать об этом, - грозно прищурилась она. — Прекрати паниковать!
Он чуть дернулся.
Вот оно как.
Похоже тут все гораздо серьезнее. Если в прошлый раз был какой-то посол от других семей, то сейчас что-то серьезнее в крепости происходит. Вот меня и пытаются не допустить внутрь, чтобы лишнего не взболтнул. 
Но Элма права. Если мы тут драку устроим, то все равно привлечем внимание. Да, я не так уж и силен, но Лучиано явно переоценивает себя, думая, что он справится со мной без шума. А потом ему уже придется объяснять, почему он устроил тут беспорядки. А правда если не сразу, но вскроется, и у Инганноморте могут быть большие проблемы.
Лучиано уступил, а затем вообще ушел.
- Фух, - выдохнула она. — Можешь идти, Морр.
- Спасибо, - кивнул я.
- Я просто не хочу лишней крови.
- Я тоже не хочу зря сражаться.
- Удачи… А она тебе понадобится. У нас очень большие гости…
- Учту…
Кажется все еще серьезнее, чем даже я думал, но мне это только на руку.
Найти тронный зал, где находится Маэстро в компании очень эмоционально отстраненных личностей, мне удалось быстро. Птенцы крепости, завидев меня, прятались в тенях, скрывались в щелях и тайных проходах.
Добрался быстро, а затем не стучась открыл огромные арочные двери!
Все кто был в комнате за круглым столом, резко прервались и повернулись в мою сторону. Они знали, что кто-то за дверью, но то, что кто-то их побеспокоит, они не ожидали. 
За большим круглым столом сидело пять вампиров.
Во главе стола как хозяйка крепости восседала сама прекрасная и опасная Маэстро Дельфина. Увидев меня, ее красно-черные глаза, блеснули паникой и опаской. 
Слева от нее сидел высокий красноволосый мужчина, со странной малиновой кожей и текущей из полностью красных глаз кровью. На меня он посмотрел с удивлением и пренебрежением.
Справа от нее сидел маленький мальчик на вид лет десяти, беловолосый, красноглазый и с черточками под глазами, как слезы. Одет он был почему-то в клоунскую одежду, будто он какой-то шут.
Четвертым вампиром за столом был высокий чернокожий мужчина, облаченный в белую мантию. Полностью лысый, без волос, бровей и ресниц, с татуировкой вокруг левого глаза. На меня он смотрел с раздражением и негодованием.
Пятым за столом был очень высокий накаченный тип, больше похожий на бандита, чем вампира. Торчащие словно иголки дикобраза седые волосы, загорелый с множеством шрамов на теле, одетый в короткую жилетку. Он в эмоциях был самым честным, и просто смотрел на меня как на пустое место.
- Добрый вечер, - поздоровался я. 
- Только потому, что твой эмпатический предел больше, чем все, что я видел, я позволю тебе представиться, - сказал чернокожий тип.
- Вестник Кошмаров, - пожал я плечами. — А имя мне Морроу Винд.
Вампиры переглянулись. Все они, раз сидят с ней за одним столом, скорее всего главы других семей. Другие Маэстро.
Вот это меня занесло.
- Чу-чу… И какие же вести ты принес нам? — спросил ребенок.
- Не самые лучшие, но и не плохие, - улыбнулся я. 
- Сей Вестник к нам пожаловал, - хмыкнул кровавый. — Любопытно сие. Действительно ли это он?
- Да, это он, - мрачно сказала Дельфина. Мне она не рада, видать мои слова все еще гложут ее.
- Ты, чего, с ним знакома? — удивился бугай. 
- Встретились раз, - коротко ответила она.   
- Здравствуйте, Дельфина, - вежливо, но, не прогибаясь как слуга, и не опуская головы, поклонился я. — Я пришел не как враг, а сделать всем вам выгодное предложение.
- Вот как, - чуть дернулась у нее бровь. — Тогда я выслушаю тебя. Будь моим гостем и познакомься с остальными Маэстро, - развела она руки. — Это глава семьи Аббандонати, Верховный Жрец Ла Магры, Амедео Аббандонатти, - указала она на негра. Тот недоверчиво сверлил меня взглядом. — Мой дорогой друг и союзник глава дома убийц и теней, Виникайо Грэгэрэйо, - посмотрела она на ребенка. Тот усмехнулся, обнажив острые зубки. Жуткий малец. - Орфер Розэнджелло из семьи великих магов крови. — Кровавый тип бросил на меня пренебрежительный взгляд. 
- Я Дрэго из семьи Бернадотте, - сам представился бугай. — Берсерк и олицетворение кровавой ярости! Буду рад разорвать тебя на части, - усмехнулся он.
Очаровательная личность. 
- Кто обратил тебя? — первым вопрос задал Амедео. Он смотрел на меня очень нехорошо и было ясно почему.
- Тот, кому я служу, - улыбнулся я. — Я последователь Безымянного Зла.
- БОГОХУЛЬСТВО! — прорычал Верховный жрец. — Есть лишь один Бог Крови! Это Ла Магра! Я не стану слушать богохульника! — он поднялся. — Я убью тебя…
- Хватит! — повысила голос Дельфина. — В моем доме не будет пролита кровь моих гостей.
Аббандонатти лишь злобно зыркнул на нее, а затем встал и ушел.
Похоже, меня слушать он не будет. 
Это не удивительно. Фанатики всегда опасны, а этот самый опасный из всех. Тот же урод Гаскон Ватори был жутким ненавистником темных, но не был сумасшедшим. А этот как раз такой и к тому же имеет силы меня уничтожить. С ним в будущем нужно быть осторожным.
Амедео быстро покинул зал, а затем и в крепости недолго задержался.
- Если не против, я поясню причину моего визита… - сказал я, когда двери закрылись. — Мне нужна сила.
- ХА! — усмехнулся Дрэго. — А с чего ты решил, что мы ее тебе дадим?
- Потому что у вас нет выбора.
- Ты нас заставишь? — загорелся он жаждой битвы.
- Разве я похож, на человека, способного говорить с позиции силы? — усмехнулся я, разведя руками. — Я Шинсо, но еще не Маэстро.
- Чу-у-у…. Говори, - прозвучал голос этого ребенка Виникайо, который наверняка раз в сто меня старше. 
- Я начну немного издалека, - начал я, начав идти. — Вы, достопочтенные Маэстро, собрались тут, чтобы обсудить будущее. То, что принесет с собой… возвращением Дементии? Вы наверняка думаете, на чьей стороне выступить. Однако, выбора возможно у вас и не будет… - заинтриговал я всех. — Мой родной брат… так же известный вам под именем… Даггер Фолл, - продолжил я, а их глаза чуть блеснули удивлением, - намеревается сделать нечто опасное… Настолько опасное, что это просто убьет его. И убьет не как обычно, а навсегда… И это может стать причиной конца всего…
- Чем сие навредит нам? — спросил Орфен.
- Вы, думаю, знаете, что Скидбладнир создали жители моего мира. Того откуда такие как я, игроки, приходят к вам. И некоторые жители моего мира, ненавидят вас, местных, и боятся. 
- Мы не имеем доступа к вашему миру, почему они боятся? — спросила Дельфина. 
- Несколько лет назад, в другом созданном мире, Арессии, погибло несколько человек. Но тупые и крикливые идиоты нашли кого обвинить во всем… Они обвинили таких же разумных жителей того мира, посчитав создание настолько разумных людей с самосознанием слишком сложным и опасным… Их примитивный мозг боится этого, а потому только и ждет шанса напасть…
- Хочешь сказать, что если твой брат окончательно умрет, то это станет причиной нашего уничтожения? — уточнил Бернадотте.
- Хуже, - покачал я головой. — Всех местных не убьют… Вас просто лишат личности…
То, что я не вру, они чувствуют. Я говорю искреннюю правду им, того, что может произойти, если не остановить брата. Может я, немного сгущаю краски, но нужно ведь объяснить так, чтобы были понятны аналогии жителям этого мира. 
- Представьте себе… - я чуть отошел от них. — У вас нет эмоций. Ваши лица ничего не выражают. Вы словно куклы, марионетки на тонких нитках. Вы говорите ровным голосом, вы можете общаться, но вы следуете строгим рамкам. Встать, постоять рядом, поговорить, а затем лечь спать обратно. Нет личности, нет чувств, нет смысла в существовании. Вот вы, господин Дрэго, - посмотрел я на здоровяка, - наверняка получаете удовольствие от сражения с сильным врагом… А представьте себе, что вы лишились эмоций… И что вы не чувствуете от боя… Ничего…
Маэстро Бернадотте это проняло. Думаю, он представил каково это.
- И ты сей прибыл к нам, дабы силой мы тебя одарили, чтобы своего брата остановить? — хмыкнул кровавый. — Почему мы должны тебе верить?
- Можете не верить, ваше право, - покачал я головой. — Но мы с вами эмпаты… Вы знаете, что я не лгу…
- Да, это так, - рыкнул бугай. — Но почему тогда не предупредить всех, чтобы остановили его?
- Мой брат пытается осуществить свою мечту. А мечта эта — навсегда остаться в вашем мире. Если я заявлю это во всеуслышание, то желающих проверить это и рискнуть будет слишком много. Эту информацию знает крайне мало людей, и желательно, чтобы так все и оставалось. 
- Разумно, - кивнула Дельфина. — Но почему ты думаешь, что сможешь его остановить?
- Потому что я его брат, - вздохнул я. — Но без вашей помощи, мне не стать сильнее. Я хочу научиться быть настоящим вампиром, а не жалкой пародией на него…  
Они некоторое время молчали явно думая над моими словами, а я тишину не нарушал давая им время.
- Чушь, - подал голос Розенджелло.
Он поднялся со своего места.
- Это все полнейшая чушь и бред, - фыркнул он. — Я не собираюсь и дальше слушать глупца. Убирайся! Мы не настолько…
- Не тебе это решать, - сказал Дельфина.
Он повернулся к ней. 
- Это мой дом, потому я решаю выгонять ли гостя, - зловеще прищурилась она. 
- Ты глупа, Дельфина, - презрительно скривился он, а затем покинул зал.
Вот и второй ушел. 
Дверь за ним закрылась.
- Какая выгода будет у нас, от всего этого, - улыбнулась Дельфина, достав свой красный веер и прикрыв рот. — Работать просто так будет глупо.
- Госпожа Дельфина, - улыбнулся я. — Вы же невероятно умны, и думаю, без моих слов уже просчитали выгоду для себя, - усмехнулся я. Капелька лести не помешает. — Я пока единственный игрок среди вампиров и будучи в Башне привлеку достаточное внимание к вам, чтобы желающие стать вампиром понеслись толпой. Невероятный наплыв новых птенцов.
Вампиры переглянулись.
Похоже, проблемы с численностью у них есть, а такая реклама как я им пригодится.
- И, разумеется, союзнические отношения с темной гильдией Лотоса, - продолжил я. — А через нас и работа с Жнецами будет удобнее. Союз может быть выгоден для всех.
Предложение более чем стоящее. Темная мы гильдия или нет, но сила наша уже засветилась на весь мир. С нами работать выгодно, а репутация у нас всегда была достойной и заказчики не жаловались. А Жнецы наши прямые друзья, которым контракты тоже нужны. Думаю, Габриэль поблагодарит меня за такую рекламу ему.
- Очень интересное предложение, - коварно улыбнулась Маэстро Дельфина. 
- Ха, будет весело, - расплылся в акульей улыбке Маэстро Дрэго.
- Чу-у-у, - захихикал Маэстро Виникайо, а тени в зале задрожали. 
- Так вы согласны? — спросил я.
Они переглянулись.
- Перед тем как давать тебе ответ, нам нужно проверить, насколько ты достоин нашей помощи, - начала Дельфина. 
Она подняла руки и хлопнула в ладоши.
В миг все заполонила тьма!
Я не успел даже среагировать, как темнота, через которую я не мог видеть и чувствовать, окутала меня.
Падаю на каменный пол, но не вижу его. Ничего не вижу. Ничего не слышу, звуков просто нет. Кажется, что даже биение моего сердца пропало. Ничего не чувствую.
Но затем эмпатия вернулась ко мне.
- Добро пожаловать в Комнату Вечной Боли! — громко прозвучал в тишине голос Дельфины.
- Тут время идет в четыре раза быстрее, - злобно рассмеялся Дрэго.
- Чу-у-у, и тут очень много врагов, - хихикал Виникайо. 
Поднимаюсь и тут ощутил как вокруг меня реально много врагов.
Они будто появлялись из ниоткуда! Были живыми, но в тоже время казались мертвыми!
- Выживи тут, - усмехнулась Маэстро. — И тогда я приму… твое предложение…
Все звуки резко исчезли, и начался ад…



Глава 3. Встреча правителей.

Политика — это что-то вроде сложной головоломки. Любая деталька может оказаться очень важной. Или совершенно бесполезной.
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Врата Вечного Вихря… 
Никто не знает, откуда они взялись и когда появились. Некоторые считают, что они были тут еще до того как образовались Высокие земли. Некоторые считают, что Врата создали боги, дабы защитить Башню от вторжения. Другие утверждают, что раньше на месте Башни было некое древнее королевство, правитель которого велел построить башню, чтобы добраться до богов, а те уничтожили его страну, навсегда заперев ее за Вратами. Есть также те, кто считают, что Врата — это то, во что превратился Великий Поток, прошедший по Скидбладниру в конце Века Бурь. 
Но что же такое эти Врата? 
Врата Вечного Вихря — это исполинский… нет, колоссально огромный ураган диаметров в несколько десятков километров, уходящий высоко в небо и опускающийся прямо до Низких земель. Он настолько огромный и ужасающий, что просто разрывает на части любого, кто хотя бы приблизится к этому месту. Лишь на расстоянии полусотни километров можно подлететь к вратам и то, вполне возможно, что сильные ветра и высокая турбулентность помешает нормально лететь. 
Именно из-за Врат, территория Торговых домов не так обширна, как может показаться. На мировой карте четко видно, что воздушное пространство Домов огромно, но беда в том, что половина этого пространства опасная и нестабильная зона близости Башни Богов. Навигация усложняется, ветра вредят парусам, частая смена погоды, и жуткая нестабильность в магическом фоне делает это место очень опасным для двигателей. Тут разве что корабли Аркады могут спокойно путешествовать, и то, не всегда. Один из Левиафанов Аркады как-то залетел сюда, и его просто разорвало на кусочки, хотя такой корабль очень сложно повредить.
Так или иначе, несмотря на всю опасность — это место очень популярно.
На расстоянии сорока километров от Врат парит маленький плоский островок, на котором располагается странное устройство, созданное когда-то богами. А ключи от этого устройства находятся у лидеров фракций. Ключей всего пять, которые находятся в руках лидеров фракций: Великий князь, Святой Мученик, Гранд-Лорд, Великие Дома и Совет Шаманов. К моменту открытия Башни каждая фракция отправляет своего лидера на встречу или представителя правителей с Ключом. 
И вот наступил новый цикл времени.
Сотни тысяч кораблей, от огромных линкоров Аркады, парусных фрегатов Мироу, красивых эсминцев Святой земли, причудливых гибридов из Гахаба собрались здесь. Корабли были большие и маленькие, яркие и блеклые, с солнечными парусами или исключительно на двигательной тяге. Помимо кораблей тут множество птиц, летающих созданий, грифонов и драконов, которые пока приземлились на корабли и ждали того момента когда Врата будут открыты.
К маленькому плоскому островку начали подлетать нужные корабли.
Первым к острову причалил огромный прекрасный корабль, или скорее будет сказать, что это был исполинский дирижабль. Собой транспорт напоминал некого синего дракона, с большим телом, огромными крыльями и зажатыми лапами судно под ним. Этот корабль носил название «Лазурный разрушитель» и был настоящим произведением искусства, не только с архитектурной и художественной точки зрения, но и боевой. Это последний из кораблей созданный очень давно как ответ Аркаде на ее Левиафаны. Корабль был длиной в пятьсот метров и пятьдесят в ширину, располагал на своем борту мощнейшие пушки, щиты и армию из боевых магов и наездников на драконах. Но поскольку такой корабль был один на весь Мироу, то использовали его крайне редко, а после окончания столетней войны в военных действиях участие не принимал. 
Сейчас же этот корабль доставлял на маленький островок особого гостя, и как транспорт и был использован. 
На землю окруженный верными и лично ему преданными личностями ступил новый Великий Князь всея Мироу, Эмонар, сын мудрейшего Эамона II, который не один раз был избран на пост Великого Князя. Некогда старший сын Великого Князя и сам после смерти отца стал новым правителем Мироу и представителем его в Башне Богов. 
Он был молод, высок и красив, с правильными чертами лица, длинными русыми волосами и бритым лицом. Он мог показаться слишком юным и неопытным, но ледяной взгляд, смотрящий серьезно и без эмоций показывал его истинную сущность. Не зря он лично руководил всеми военными походами против врагов Княжества Эамон и заслужил славу непревзойденного воина. 
Одет он был богато, как и подобает правителю, но одежда его была больше практичной, чем красивой. Темно-синий пиджак с серебряными узорами, вышитыми на нем, черными штанами и дорогой обувью. Украшений на теле было минимум, скорее было много защитных амулетов, так как к покушению нужно быть готовым всегда. 
Он молча прошел к центру острова, подошел к древнему механизму, который напоминал собой огромные золотые часы с множеством шестеренок и механизмов, и стал ждать, оставив свою охрану чуть позади. 
Остальные представители не заставили себя долго ждать.
Корабль Верховного Жреца Всесветлого Арканфеля прибыл буквально через минуту. 
Этот корабль впечатлял. Да и кораблем это назвать было сложно.
Скорее парящий сказочный замок, который находился на огромном борту корабля. Но это вводило в ступор всех, кто увидит это судно. Сам по себе этот корабль, был довольно странным и сюрреалистичным, просто потому что создавалось ощущение, будто он сшит сразу из четырех огромных линейных кораблей. Огромные мачты с множеством парусов, выходили не только из судна как положено всем кораблям, но и выходит с обоих боков и днища корабля. Это больше напоминало огромную ветряную мельницу из парусов, чем надежный транспорт. Но это судно именуемое «Гласом Всесветлого», не только умудрялось летать, но и быть весьма боеспособным. 
Многие матросы шутят про этот корабль, что летает он исключительно на вере пассажиров. Как сядут на борт так от ужаса от осознания, на чем им лететь и молятся весь маршрут. И Эмонара теперь это не удивляло. Он бы на такой корабль в жизни бы не сел без особой нужды.
«Глас Всесветлого» причалил к острову, и на берег сошла красивая процессия, ведомая прекрасными девушками, разбрасывающими розовые цветы, две роты закованных в черные латы Инквизиторов Черной Касты, четырех главных Священников Арканфеля и большим белым паланкином в центре.
Процессия остановилась перед золотой площадкой с механизмом и поставила портшезах, которые несли обряженные в белые робы послушники и смиренно отошли.
Дверца переносной кареты открылась и из нее вышла очаровательная девушка. Светлые волосы средней длины, прекрасное лицо и идеальное тело. Одета она была в белоснежную, но очень простую робу без украшений, узоров и даже без драгоценностей. Украшением была лишь желтая потертая брошь изображающая сердечко и красный веревочный пояс с черным ключом на нем. Слухи о божественной красоте Святой Девы Арканфеля оказались правдой, а также о ее невероятной скромности. Святая Дева Анналира, была глазами и голосом их бога и была избрана лично им. Она отказалась от удобств и разного рода изысков, полностью отдавая себя служению своему богу. Стройная, казалось хрупкая и вот-вот сломается, но гордо держит спину и смотрит куда-то вдаль.  
До недавнего времени Святой Землей правил Всеотец Ринтур, но он был уже очень старым, потому Арканфель выбрал нового правителя, которой стала Анналира. Вроде как до этого она была одной из жриц и прямых помощников Всеотца, может даже родственницей, но точных данных нет. Новости из Святой земли очень долго и с неохотой идут, но Эмонар сумел узнать благодаря своим связям. Так что он не удивился, увидев тут именно ее. 
Женщина спокойно, без сопровождения и страха прошла вперед и остановилась недалеко от Эмонара. 
- Мое почтение, - вежливо, но без особого почитания кивнул он. 
- «Приятно познакомиться»,  - сказала она без слов. Ее губы не шевелились, а вместо нее говорила ее душа. Слухи о том, что она нема, тоже верны, и говорит исключительно с помощью своей веры. Или телепатии. — «Рада встрече, Верховный Князь Эмонар», - в ее улыбке была теплота и дружелюбие, которого от правителя такой фракции как Святая земля к противнику не ожидаешь. 
Сердце у нее доброе, но политика дело не ее. Хотя простой человек не смог бы быть лидером такой нации, и быть бесхребетным. Не стоит обманываться ее обликом и недооценивать ее тоже не стоит. 
Яркая вспышка портала и на площадке появилась представительница от Домов. Торговые Дома имеют свой ключ, но тот переходит каждый раз от одного главы к другому, как знак мира между домами. Сейчас без корабля, фанфар и сопровождения прибыла Магистр Артемида Фелла. Как обычно эта мрачная и серьезная эльфийка не признавала никакие бесполезные действия. Потому раз легче добраться порталом, то она пойдет им, а не тратить в пустую много денег на корабль. 
«С тех пор как я учился в Академии, она совсем не изменилась», - подумал Эмонар.
- Магистр Фелла, - вежливо кивнул Эмонар.
- «Артемида», - чуть улыбнулась Святая дева.
- Добрый день, - без эмоций и видимого удовольствия сказала Фелл. 
Она как обычно чем-то занята, а выполнение таких традиций ей точно в тягость. Но отправлять вместо себя того же Кейна Потрошителя было бы не дальновидно. Он бы точно попытался кого-то вскрыть.
- Я смотрю, ты приехала, на этом корыте, - фыркнула эльфийка, без всякого такта смотря на корабль Святой земли.
- «На чем?» - не совсем поняла Анналира, поворачиваясь к своему кораблю.
Несколько секунд Святая не шевелилась, а затем начала стремительно бледнеть.
Затихла и, не моргая смотрела на судно.
- Что с ней? — не понимал Великий князь.
- У нее акрофобия, - ответила Магистра. — А ее подчиненные на этот раз перестарались с доказательством могущества Арканфеля, кто является единственной силой, что держит сей корабль в воздухе, - закатила она глаза. — Ей нужно пару минут, чтобы прийти в себя. 
Анналира глубоко вздохнула и закрыла глаза. Она дышала громко и старалась успокоить сердце. 
- «Я это выдержу», - постаралась она успокоиться. 
Представители фракций стали ждать последнего и он вскоре появится.
О его появлении свидетельствовал громкий звук двигателей корабля, похожий на раскаты грома. 
Правитель Аркады известен тем, что любит появляться последним и всегда делает это ярко и со вкусом. Вот и сейчас корабль Гранд-Лорда появился высоко из облаков и, нависая над всеми вокруг как огромный потолок.
Левиафан… Самый разрушительный и огромный вид кораблей. 
Огромная машина из самых редких и прочных видов металлов, без парусов, пропеллеров и воздушных шаров было чем-то сюрреалистичным. Огромная вытянутая металлическая конструкция черных и медных оттенков, с огромным количеством пушек и огромной взлетно-посадочной площадкой на ней. Флаги Аркады Пепла и личный символ правителя реют среди ветров, еще больше показывая, кто идет. На фоне этого корабля все остальные казались просто игрушками, которые он раздавит и не заметит.
Многие корабли игроков и просто прибывших сюда в быстром темпе отступали, чтобы не быть задетыми этим монстром. Да, Гранд-Лорд любил эффектно появляться.
Эмонар никогда не видел Левиафанов, лишь на изображении, их не строят в Мироу, потому он, не отрываясь, смотрел на этот огромный корабль. Поистине устрашающая машина. Пусть его судно тоже было неплохим, но явно уступало такому чудовищу. 
Словно огромная стальная гора корабль прозванный «Пожирателем драконов» опускалось перед ними. Медленно, вальяжно и с какой-то надменной грацией и чувством собственного превосходства. 
Вскоре от Левиафана отделилось транспортное судно, которое на фоне корабля казалось песчинкой. Сам бы корабль не смог причалить к острову из-за своих размеров. Маленькое судно напоминало собой парящий прямоугольник.
Судно причалило к островку, и в одиночестве на берег сошел сам Гранд-Лорд. 
Очень высокий привлекательный мужчина средних лет, с белыми длинными волосами, приятной внешностью и смотрел на всех узкими, будто закрытыми глазами. Одет легко, но роскошно, в белоснежные одеяния, расшитые золотом и драгоценными камнями. Вот кто точно не страдал скромностью так это он, четко показывая, какими ресурсами он обладает. Да одна его одежка стоит больше чем большая часть сторонних кораблей в этом небе. 
Он мягко и по-доброму улыбался, и создавалось впечатление хорошего человека. Но поверить в это означает попасться в его ловушку. Гранд-Лорд Аполло Демуро Ли Цугцварг известный лис. Он не воин и не солдат, для него военные действия не очень приятны. Но он намного мудрее своих предшественников, потому и переложил все управление армией на плечи своего верного друга и союзника Гранд-Маршала Дебютта. Аполло не полководец, в отличие от того же Эмонара, но он интриган, хитрец и настоящий гений слов и дипломатии. Потому он гораздо опаснее, чем может показаться. 
Он спокойно, без охраны и сопровождения подошел к ним, четко показывая, что ему тут нечего боятся, и остановился недалеко от остальных правителей. Хотя всем ясно, что в случае чего он тут же вернётся на судно и не пострадает. О своей безопасности он никогда не забывает. 
- Прошу прощения, что опоздал, - тепло улыбнулся он. — Шторм задержал по пути.
Для Левиафана шторм ничего не значит, он бы даже такое не заметил. 
Все сделали вид, что приняли такое объяснение, хотя тут ясно, что причина иная. 
- Старые и новые лица, - покачал он головой. — Госпожа Анналира, - он поцеловал руку святой. — Магистра Фелл, - кивнул эльфийке, не рискнув к ней подходить. — Господин Эмонар, рад с вами познакомиться, - посмотрел он на нового правителя Мироу. — Соболезную о гибели вашего отца. Он был приятным человеком.
- Благодарю за теплые слова, господин Аполло. Тоже рад с вами познакомиться. Мой отец весьма тепло отзывался о вас, - вежливо кивнул Эмонар. Учитывая, что старик и сам был опытным интриганом, то ему точно нравился такой хитрый гений как Аполло. 
Он повернулся к «Пожирателю драконов». Известный корабль. Это единственное судно, которое пережило все атаки драконьих всадников в Век Штормов. Командовал им тогда еще молодой капитан Дебютт, и единственный корабль, который вообще не пострадал от Великого Потока. Увидеть такое в бою против себя он бы не хотел, не без оснований опасаясь его. 
- Ты как обычно корчишь из себя не весь что, - фыркнула Магистра. — Давайте уже начинать. Скоро там приедет этот шаман?
- Значит я не самый последний, - хмыкнул Гранд-Лорд. — Варвары Гахаба как всегда бестактны.
- Придется ждать, - кивнул Эмонар.  
- Ох уж эти традиции, - покачал Аполло головой.
- «Это сближает», - улыбнулась Анналира.
Но тут их всех отвлек странный звук.
Обернувшись, они увидели огромную тучу, которая надвигалась на всех. Жуткая черная туча, искрящаяся молниями и издающая громогласные звуки, медленно плыла по небу, пугая все корабли на пути. Туча закрыла собой небо и остановилась недалеко.
Все замерли, завороженно смотря на это, и были готовы обороняться.
Пушки всех кораблей были наведены на незваного гостя и готовы стереть его с лица небес. 
 Тут облака стали расступаться, открывая контуры корабля…
- Что за черт?! — напрягся Эмонар.
- Быть не может! — ужаснулась Артемида.
- «Немыслимо!» - не отрываясь, смотрела Анналира.
- Этого не может быть! — распахнул глаза Аполло. Глаза у него были бледно серыми. — Это «Гнев Зверобогов»?
Корабль, оказавшийся в облаке, поистине ужасал своим видом. Невероятно огромная махина, похожая на гигантскую птицу бледных тонов. Огромные крылья по бокам, серые дырявые паруса, и корпус, сделанный из костей. Судно было даже длиннее «Пожирателя драконов», и выше «Лазурного разрушителя» и страннее « Гласа Всесветлого». 
Один вид этого корабля окруженного жутким туманом смерти просто пробирал до костей.
- Что это за монстр? — спросил Эмонар. О таком корабле он никогда не слышал.
- Прототип Левиафана, - мрачно ответил Аполло. — Когда континент Зверя назывался еще Ал-Ра, правитель их империи Кхант Единитель создал этот корабль из костей Первого Зверобога ужасающего Бегемота, из которого родились остальные и нарек его «Гневом Зверобогов». Корабли на некро-энергии обычное дело в Гахабе, но кость довольно хрупка, потому их или усиливают или используют кости драконов. Но это кости божественного создания, а потому прочность не уступает самым крепким кораблям Аркады. Это был единственный корабль в своем роде и самым большой из всех. Но судно давно уничтожили, когда развалилась империя. Именно по образу этого корабля были созданы первые Левиафаны. Но я думал «Гнев Зверобогов» давно уничтожен. Гранд-Лорд Драггон сам в своих дневниках описывал развалины.
- Кто-то его восстановил, - заключила Магистра. 
От этого жуткого демона отделилось транспортное судно, которое вскоре добралось до островка. Да, «Гнев» был слишком большим для того чтобы причалить тут. 
Все никак не могли поверить, в то, что Совет Шаманов пошел на такой шаг.
Всем известно, что Гахабой управляют Шаманы, духовные лидеры своих племен, которые раз в полгода собираются, чтобы обсудить какие-то свои дела связанные с погодой или глобальными проблемами. В остальных случаях каждое племя за себя.
И было сложно поверить, что шаманы с чего-то допустили создание такого судна. 
Обычно представитель шаманов с ключом об Башни прибывает на одном из пиратских кораблей. Чаще на «Черной Жемчужине» или «Ахероне», но уж никак не на таком чудовище.
На берег сошел весьма необычный человек. На шамана он был совершенно не похож.
Высокий, смуглокожий мужчина, с обветренным лицом, с несколькими шрамами на нем. Крепкое телосложение и звериная грация выдавали в нем воина. Одет был даже скромнее чем Анналира. Обычная походная одежда, темно-серое кимоно, заправленные в сапоги широкие штаны-хакама и выцветшая черная накидка-хаори на плечах. Черноволосый мужчина с острыми чертами лица, прямым носом и суровым взглядом черных глаз подошел к ним. На поясе у него была лишь обычная катана в потертых ножнах.
Он подошел к ним.
Затем молча засунул руку в перчатке с обрезанными пальцами в свое хаори и достал оттуда золотой Ключ от Врат!
Ключ принадлежащий пятой фракции. Обычно он в руках Совета Шаманов и они бы никогда не доверили его кому-то со стороны, а этот человек вообще не похож на шамана.
- Я Хан, ныне я Царь-Тварь, - сильным и холодным голосом начал говорить мужчина. — Гахаба вновь едина! 
Будто подтверждая его слова, Врата разверзлись молниями и громом. 
Сами боги признали его, а потому остальным фракциям придется в будущем сложнее. Если раньше Гахаба был вотчиной пиратов и практически был подмят Домом Крысы, то теперь слово Царя-Твари придется учитывать.
Остальные лидеры поняли это, и спорить не стали. Все к тому и шло.
- Рады приветствовать вас, Хан, - вежливо кивнул ему Эмонар. Они оба были воинами, потому он понимал, что такой вождь грубую лесть или что-то подобное не примет. Остальные тоже это прекрасно понимали.
Значит, придется временно, примирится, а затем обдумать что и как.
- И как же вы объединили кланы, Хан? — спросила Магистра. 
- Словом, делом, клинком, - коротко ответил Царь. — Правитель не вождь, поступать грубо не имеет права.
Эльфийка кивнула. Ответ ей понравился. Да и Хан создавал вид мудрого и спокойного человека. Чем-то Эмонару он напоминал его отца в молодости. 
- Давайте откроем Врата, - сказал Аполло. Переговоры лидеров будут позднее. 
Они впятером подошли к огромному механизму, по очереди вставили золотые ключи в него, а затем повернули их.
Механизм пришел в движение.
Шестеренки закрутились, а стрелки часов начали отсчет.
Несколько секунд ничего не происходило. 
Тут вокруг механизма начала клубиться сила!
А затем от механизма ударил огромный золотой луч!
Луч устремился прямо в вечный ураган, и начал впитываться в него. И вскоре все небеса окрасились в золотые оттенки. Великие ветра наполнились небывалой красотой.
Ветер усилился и чуть не сдул всех вокруг, а яркий свет ослеплял всех. Но затем постепенно все затихло.
Через минуту все уже смогли видеть.
Небо расчистилось от мрачных туч, свирепые ветра утихли, небо наполнилось яркой и бездонной синевой.
Все завороженно уставились далеко вперед…
Пред всеми, наконец, открылась Башня Богов…
Поистине невероятное строение, которое не могло быть создано смертными народами. Огромный остров, который мог быть маленьким континентом, парил перед ними. А на нем была белоснежная башня, диаметром в несколько километров и словно перевернутый ураган она становилась по спирали тоньше к вершине, а затем терялась в синеве небес. Невероятная картина, которая заворожила всех без исключения. Даже тех, кто много раз ее уже видел.
Тут все, наконец, смогли прийти в себя и все тут же рванули, вперед желая успеть первыми сойти на берег легендарного острова. Сотни тысяч кораблей от малых до больших заполонили небеса и устремились вперед.
Башня Богов… открыта…



Глава 4. Поход за сокровищами.

Да, я свихнулся. Когда я понял, что весь мир — это ужасная черная шутка, я сошел с ума!
«The Killing Joke».

- Ха… ха… ха… - она тяжело дышала и обливалась потом.
С трудом забралась на эту чертову гору и теперь старалась перевести дух.
- Вау! Тут красиво! — веселились, чертовы близняшки-извращенки, бегая по цветочному полю вместе с Хохо. Инки и Анки, подхватив маленькую девочку, игрались и собирали цветы. 
Все они сейчас находились высоко на скале, на которую они забрались, где раскинулось большое цветочное поле. Над головой сияло яркое солнце и бескрайнее голубое небо. Дул легкий ветерок и ласкал кожу своим нежным прикосновением.
Вот только Ехидне на все это было плевать.
- Дайте мне умереть, - застонала она не желая вставать.
Она женщина молодая, а не конь же, к тому же альпинизмом она никогда не увлекалась. В форме бакенэко она еще могла бегать и лазать, но вот ее человеческий вид был явно не предназначен для таких выкрутасов.
- Хочу обратно в лабораторию, - грустно вздохнула она. — Ну почему меня отправили сюда?
Ответа она так получить и не смогла. 
Вчера она-таки смогла вскрыть сознание того что осталось от Квена, в прошлом Тир Дина, и узнала о его тайнике, который им может очень сильно пригодится. Возможно, там находятся украденные реликвии Лотосов, но точных данных нет. Уже то, что она смогла вытянуть, было удачей.
А вот кому пойти за всем этим никто не знал. 
Мастер уже три недели занят с Рэйхартом. Что именно они там делают неизвестно, но с их стороны королевства слышатся взрывы и часто поднимаются облака пыли. Остальные еще не вернулись, Греф все еще лечится, а Карл за ним приглядывает. Так и получилось, что Ехидна, Инки и Анки, а также Хохо единственные кто может пойти туда. Даже жнецы не могли им помочь, потому как, большая часть состава покинули мир, чтобы отдохнуть в своем, а другие слишком заняты подготовкой к Башне, которую вот недавно открыли и сейчас заселяют. Скоро начнутся отборочные турниры и сама Башня. 
Так что ей пришлось возглавить их маленький отряд в поисках сокровищ. Остальные с энтузиазмом восприняли поход, а вот Уэст было не понятно их настроение.
- Я - нежное создание, которое не должно подвергаться таким лишениям, - застонала она, с трудом поднимаясь. Благо хоть трость у нее была, на которую она оперлась, но сумка неприятно отяжеляла плечо. Было бы неплохо отдать ее кому-то из близняшек, в их пространственный карман, но с тех пор как она в бегах, без своего боевого саквояжа она никуда не ходит и никому его не доверяет.  
Было желание превратиться в кошку, чтобы легче идти, но ей же вести всех к нужному месту, да и в случае чего нужно действовать, а в виде кошки она только убегать и может.
- Я что нагрешила в прошлой жизни?... Ах да, грехов у меня много, - вновь вздохнула она. — Я ворчу как Рэй…
С трудом она пошла дальше по поляне, сверяясь с картой и проверяя где им нужно еще пройти.Остров Дис, что располагается среди Архипелага Ориона довольно большой, а также безлюдный. Боевые действия с Мироу тут закончились с тех пор как были уничтожены несколько островов. Об этом даже в газете писали, как Генерал Эндшпиль с помощью Пушки Зевса разнес несколько островов, а генерала судили. Только до суда он не дожил, сам себя уничтожив. 
Остров безлюдный, хотя не понятно почему. Его вроде как называют Шепчущий остров, но точных данных у нее нет. Пока никаких проблем девушка не заметила. Может по ночам тут опасно, но раз день, то все нормально. 
С тех пор в этих местах тихо, и боевые действия раньше окончания Башни не начнутся. Потому это идеальный шанс добыть тайник Квена.
- Какого черта он тут его спрятал? — рычала она, сверяясь с картой.
- Эй, Хиди, идем с нами играть! — позвала ее Анки. 
Уэст лишь злобно зыркнула на тифлингессу, а затем, отвернувшись, пошла дальше. 
- Ну, что за глупые дети, - рычала она.
Змея на ее шее утвердительно покивала, будто соглашаясь с ее мнением.
Да, Рэйхарт еще оставил свою змею Хесс им, пока сам занят тренировками. Вот Ехидне и пришлось взять псионического ужа с собой. Благо змея была явно похожа на своего хозяина и была столь же ворчливой, по крайней мере, ей так казалось. 
- Хоть кто-то со мной солидарен, - буркнула она.
Детишек пришлось ждать, так как они все никак не хотели покидать эту полянку. Насобирали цветов и начали носить венки. Даже Ехидне сделали, но она его просто выкинула. 
Через полчаса они все же двинулись дальше.
Остров Дис относительно безопасное место, в котором нет опасных животных, монстров и нечисти. А то, что появляется, часто уничтожают патрули Аркады и Мироу. Так что компания спокойно продвигались по лесам и скалам в поисках тайника. 
- Эй, Хиди, нам еще далеко? — спросила Инки.
- На полчаса дальше, если бы вы не играли! — злилась Ехидна. 
- Бу, ты такая скучная, - надула та щеки.
- Скучная, - поддержала сестру Анки.
- Гр-р-р-р-р! — рычала она как дикий зверь.
Этот поход все сильнее ее бесил.
- Девочки, хватит, - подала голос Хохо.
Почему-то ее голос тоже слегка разозлил. Ее голос заставил вспомнить о том, как она не спала, пытаясь понять для себя как ей теперь быть. Все же сложно говорить с кем-то, зная, что ты напоминаешь ему об умершем родителе. Никакого ответа в своих мыслях она так и не нашла, потому была особо раздражена когда вспомнила об этом.
Ехидна может найти выход из сложного положения, или решение сложной математической задаче, но вот как быть с ребенком, который подсознательно интерпретирует на тебя облик умершей матери, она не понимала. 
«Кошмар! Я долго с ними не выдержу».
Она старалась не обращать на них внимание, так как не хотела лишних для себя проблем. Да и настроение все сильнее падало с каждой секундой. 
Пройдя через лес, они углубились в центр острова. 
Окружение было более-менее спокойным. Животные им особо не попадались, да и просто на события остров был довольно бедным. Может в центре его и скрыто что-то, как обычно бывает в Скидбладнире, но искать это совершенно не хотелось. 
Судя по карте, им осталось пройти не так далеко.
По описаниям, вытащенным из головы тела Квена они почти у цели. Вот арка, которая была в воспоминаниях, значит, рядом должен был быть тайник. Вот только что в нем пока не ясно. 
Дойдя до нужного места, они начали поиски.
Особо искать Уэст не хотелось, но она понимала, что чем быстрее разберется со всем этим, тем быстрее может вернуться обратно и забыть об этом походе как страшном сне. Сумка неприятно оттягивала плечо, но паранойя не давала ей мысли отложить свой саквояж.
- Нашла, кажется! — подала голос одна из сестер.
Ехидна подошла на голос.
Близняшки действительно нашли какой-то тайник.
Камень в арке отодвинулся, и там оказалась ниша с большой коробкой. Ящик внимательно осмотрели на предмет ловушек, проклятий и прочего, но ничего так и не нашли. Вообще тайник был неплохо спрятан и не знай, они о том, что тут что-то есть, никогда бы не нашли. 
Открыв коробку, они нашли внутри одежду. Белая мантия с черными и красными лентами. Странные на вид длинные латные перчатки, совмещенные с наплечниками. Наплечники представляли собой два рогатых черепа, а сами перчатки больше походили на когти. Но сами по себе металлические предметы были очень тонкими и легкими, явно магические, а не воинские. Черные металлические сапоги с когтями на конце. Пояс, совмещенный с чем-то напоминающим небольшие перепончатые крылышки за спиной. Головной убор представлял собой небольшую диадему. 
Весь комплект смотрелся очень колоритно и красиво. Такого Ехидне видеть еще не доводилось.
- Вау! — восторженно вздохнули близняшки. — Комплект демонолога. Алисе точно подойдет, только чуть подогнать нужно.
- Он настолько хорош? — спросила Уэст. Она в отличие от игроков информации о предметах получать не может. 
- Сложно сказать, это нужно Алисе показывать, но смотрится красиво, - загорелись у них глаза. 
Уэст махнула на этих двоих рукой. Вот и понесло их не понятно куда. 
Тут Уэст заметила кое-что странное.
- А где мелкая? 
Девчонки тут же отвлеклись от коробки и тоже обратили внимание, что маленькой рыжей малявки нигде вокруг нет. 
- ЧТООООО?!!!...

***

Потерев ушибленный лоб, Хохо поднялась. 
Вокруг было темно, и только небольшой лучик света с потолка давал хоть какое-то освещение. Надев свои очки с ночным зрением, маленький инженер Лотосов огляделась. 
Провалившись в яму во время поисков, девочка оказалась в большой пещере. С потолка свисали сталактиты, из земли торчало множество сталагмитов. Ей повезло, что она не упала на один такой. Пусть шишка на голове побаливала, но оставаться на одном месте не стоило.
- Не буду просить помощи, - фыркнула Хохо. Девочку иногда раздражает, что сама она ничего такого сделать не может, только в проблемы попадать. Поэтому она решила, что сама выберется из этой передряги, а если что у нее есть пара трюков за спиной. 
Очки четко показывали ей все вокруг, потому она не боялась наступить не туда.
Прошла по темному коридору в поисках выхода, но пещера все сильнее и сильнее уходила вглубь. Вокруг было очень тихо, только иногда слышались звуки того как капли воды падали с потолка в небольшие лужи, но и эти звуки вскоре затихли.
Темно, прохладно и сыро.
Каждый шаг все больше убеждал ее, что идти одной было плохой идеей. 
Она шла, а заряд на очках постепенно заканчивался.
- Надо было вернуться и позвать на помощь, - прошептала она.
Прошла она не так уж и много, потому решила, что стоит все же вернуться назад. 
Развернувшись, она застыла, смотря на несколько туннелей! Несколько совершенно идентичных коридора!
- Из какого я пришла?! — испуганно спросила она. 
Паника накатила на девочку. Давно она не испытывала такого страха. Потеряться, остаться одной и никогда не вернуться.
- Инки! Анки! — позвала она. — Ехидна!
Ее голос отражался от стен и окружал ее, но никакого ответа она не получала. Лишь эхо издевательски повторяло ее слова. 
- Кто-нибудь! А-у-у! — она надрывала горло и звала хоть кого-то. 
Из глаз потекли слезы, ноги задрожали, а сердце громко стучалось в груди.
- Мама! Мама! — уже отчаявшись, крикнула она, но в ответ лишь эхо.
Она присела и, обняв коленки, заплакала. Хохо не понимала, что с ней происходит. Паника и страх словно окутывали ее, заставляя паниковать и боятся. Страх был таким сильным, что она даже позвала маму, хотя та уже никогда не придет. 
Заряд на очках закончился, и тьма окутала малышку. 
- Хонель… - неожиданно прозвучало вокруг!
Девочка вздрогнула!
Только дедушка Годрик знает это имя, но голос, позвавший ее, был женским.
- Я здесь, Хонель… - вновь послышалось ей. 
Голос был странно знакомым. Будто когда-то давно она слышала его…
Неожиданно из темноты появился свет. 
Такой яркий и чистый, но притягательный, от него невозможно было оторваться. 
К ней потянулась чья-то рука.
- Хоня… - увидела она в свете ласковую улыбку.
- Мама? — не могла она поверить, что это она.
Девочка перестала дышать и потянулась руками к призраку. 
Это была ее мама, та, что ушла и не вернулась. Она так давно не видела ее, но испуганное сознание ухватилось за этот образ.
- Мамочка… - прошептала рыжая малышка и зашагала вперед к свету и матери, а та будто с каждым шагом отдалялась от нее и ускользала как мираж.
Она звала ее, призывала к себе и девочка послушно шла.
Вот она совсем близко. 
Нужен лишь один шажок и….
Тут ее резко дернули за плечо.
В глаза ударил яркий слепящий свет.
- Малявка, очнись! — прогремел голос.
- А?! — очнулась она от наваждения.
Перед ней стояла Ехидна с фонарем в руках.
- Ты куда намылилась?! Ты что не слышишь меня? 
- Я шла за мамой и…
- Нет тут никого, - ее взяли за руку и потянули куда-то. 
- Но я видела… - попыталась оправдаться девочка.
- Нет, тут залежи магнитита, ментального металла, потому ты видела лишь иллюзию, - ответила ей ученая. 
- Это была иллюзия? 
- Да, галлюцинация, порожденная твоим испуганным мозгом. Пошли отсюда! — раздраженно фыркнула Уэст.
Девочка ничего не сказала насчет этого. Она лишь обернулась разок и будто увидела теплую улыбку из темноты, но возможно ей тогда просто показалось. 
Она крепче ухватилась за теплую руку тети и постаралась не отставать от нее…

***

Ехидна была в ярости!
Она шагала по темному коридору с фонарем в руке, громко топая и всеми фибрами души, показывала миру как она зла.
Местное излучение магнитита пыталось навязать ей иллюзии и миражи, но сталкивалось с ментальным барьером в голове девушки и отступало.
Теперь ей были понятны слухи относительно этого острова. Если тут так много магнитита, то не удивительно, что все кто долго тут остается, начинает слышать голоса и видеть всякое. 
Магопроводящий метал — магнитит, весьма опасен,  только псионики могут нормально с ним работать, остальные же долго находясь рядом начинают видеть галлюцинации и слышать голоса в голове. 
И вот девчонка взяла и провалилась в пещеру наполненную этим всем. Мало того, что не позвала на помощь, так еще и гулять пошла. Возможно, тут тоже повлиял магнитит, но скорее малявке захотелось приключений, вот и получила их.
Ехидна все вокруг оббегала и если бы не ее способности бакенэко то никогда бы мелкую не нашла. А та бы или сошла с ума в мире своих мечтаний, или пошла бы за миражем и упала в какую-то яму, переломав себе все кости. Судя по ее словам, она как раз нечто такое и видела. 
Вскоре они покинули пещеру, и вышли на улицу. Яркое солнце ослепило их, но они быстро привыкли к свету. 
Инки и Анки быстро пришли к ним.
- Вот вы где! 
- Мы все обыскали тут! 
- Долго бегали, - фыркнула Уэст. — Ну и чего ты поперлась туда?! — посмотрела она на малявку. 
Девчонка заплаканная, чумазая и подавленная опустила голову и шмыгнула носиком.
- Простите, - буркнула она.
- Простить?! Да если бы ты там померла Мастер бы поубивал всех нас! — злилась Уэст. — Мы пол острова оббегали на твои поиски, а все потому, что у одной малявки шило в попе засело, и она поиграть захотела! 
- Извините, - уже чуть ли не плача сказала Хохо. 
- Гррр! — прорычала Ехидна.
- Ну ладно, Хиди, успокойся, - встала Инки перед девчонкой. — Хохо виновата, но она так больше не будет. Все ведь обошлось.
- Пф! Вам игрокам легко говорить! Чуть какие проблемы, так вы сразу убегаете в свой мир и бросаете нас тут со всем разбираться!
- Мы не такие! — возмутилась Анки. — Мы не убегаем!
- Все вы игроки одинаковые! Только и думаете, что о развлечениях и глупостях. Для вас это игра, а мы реально тут умираем!
Ехидне больше не хотелось разговаривать с ними. Она резко развернулась и потопала к лесу. Ей хотелось как можно быстрее вернуться в замок и забыть все это как неприятный сон.
Остальные же не спешили идти. Только стояли с опущенными головами.
- Чего вы там встали?! 
Анки грустно улыбнулась.
- Мы с сестрой тоже умираем, - вздохнула она. — Только врачи могут вытащить нас из вашего мира. И мы не уверены, что когда-нибудь сможем сами выйти. Так что ты не права… Для нас все это тоже серьезно. 
- Да, - опустила голову Инки. — Возможно, до следующего года мы не доживем, потому и радуемся жизни сейчас…
Ехидна не стала больше слушать их.
Она просто развернулась и пошла вперед, не разбирая дороги. 
На душе стало гадко и противно. Да, у нее было очень плохое настроение, а учитывая нервотрепку, которую ей обеспечила малявка все стало еще хуже и все накопившееся просто вырвалось наружу. 
Таких подробностей об игроках она никогда не слышала.
Хотя, Морр, например, из-за своей силы очень одинокий, и редко общается с людьми. Для него этот мир тоже единственный способ хоть как-то жить. Или Алиса, которая из-за своих психологических проблем очень отстраненная и нелюдимая. А эти двое… Вероятно не стоило говорить все это. О застрявших она слышала, но встречать ей не доводилось. 
Ехидна остановилось.
Тяжело вздохнула.
- Надо бы вернуться, - решила она. Уходить одной не следует, а сколько там эти трое будут сидеть не понятно. 
Развернувшись, она двинулась обратно.
- Стоять! Не двигаться! — донеслось до девушки.
Она тут же обратилась в кошку и спряталась в кустах.
Из-за дерева вышли какие-то люди с оружием в руках и стали обыскивать все вокруг.
- Тут кто-то был! Ищем! — сказал человек в зеленом камуфляже с арбалетом в руках. Трое в таких же костюмах кивнули и разбежались. 
Эту униформу Ехидна сразу же узнала. 
Так одеваются егеря Аркады!
Она тут же рванула к остальным. Нужно их предупредить, что тут опасно.
Двигаясь незаметно и перемещаясь с места на место, она вскоре ушла от этой группы и поспешила к девчонкам, которые остались у входа в пещеру.
Добравшись до места, она увидела, как их схватили солдаты Аркады и увели с собой.
Вскоре все покинули это место.
«Мне стоило догадаться, что такие залежи магнитита никто без внимания оставлять не будет», - пронеслось у нее в голове.
Аркада часто промышляет добычей полезных ресурсов на вражеских территориях. Вместо того, чтобы отвоевывать все, они разворачивают тайные рудники, на которых добывают все необходимое. И сразу же доставляют в штаб.
Если их схватили, значит рядом база.
«Нужно позвать на помощь», - решила она и поспешила обратно к порталу.
Но по пути она резко остановилась.
Ехидна слишком хорошо знала, как работает система Аркады. 
Девчонок допросят с помощью менталистов. Если из близняшек вытянуть что-то не выйдет, но вот с Хохо они церемониться не станут. Все узнают, затем доберутся до портала и разрушат, а девчонок скорее всего сдадут ведь они часть Лотоса. Да и самих пленных надолго тут не оставят быстро переправив в другое место. Возможно по отдельности.
Помощь просто не успеет к ним, да и в замке никого в качестве подмоги не осталось.
«Что же делать?» - испугалась она.
Внутри нее бушевала буря противоречий. Идти одной освобождать их слишком опасно, Она одна не справится, но если звать помощь, то просто потеряют драгоценное время. 
- «Уходи», - прозвучал внутри нее голос, явно навеянный магнититом. — «Ты всегда бежишь. Для тебя предавать и бросать других обычное дело»… 
«Нет! Я не такая!»
- «Такая. Кто они для тебя? Они просто бесполезны и не нужны. Пусть катятся куда подальше. А остальным ты всегда можешь соврать». 
«Я не хочу врать…»
- «Ты врешь всегда… Ты врешь сама себе… Ты всегда использовала людей только чтобы выжить. Ты бегущая кошка, что никогда не найдет себе приют. Так беги дальше…»
«Я не стану…НЕТ! НЕ СТАНУ! - прорычала она, отрешаясь от ментального воздействия. — Плевать. На все уже плевать!»
В свое время она совершила немало плохих, ужасных и подлых поступков. Она предавала и бросала своих, чтобы спастись самой. Но впервые в ее жизни, кто-то относится к ней как к человеку, а не маньяку-психопату. Кто-то увидел в ней боль и муки, и помог отпустить ужасное прошлое. Поверить, что оно лишь в голове, а не в реальности.
«Этот мир не такой!»
Хочет она того или нет, но Лотос стал для нее семьей, а их, свою семью, она никогда не предаст! 
Развернувшись, она поспешила в пещеру. Нужно успеть приготовиться. Змея рядом с ней утвердительно закивала спеша следом. 
Придется напомнить миру, почему все так боятся Скорбного огня Громпона…



Глава 5. Химеролог.

Слово «химера» имеет двойной смысл — оно означает мечту, и оно же означает чудовище. 
«Виктор Гюго. Девяносто третий год».

Вечер опустился на остров Дис. В это время шепот из глубин земли начинает подниматься и влиять на каждого, кто имел неосторожность оказаться тут. Сегодня полнолуние, а потому воздействие будет еще более сильным.
Солдаты армии Аркады, которые базируются тут, знают о таком феномене Шепчущего острова, потому и запираются на своей базе и не покидают территорию, защищенную магическим барьером. В эту ночь запрещены работы на рудниках, дозоры не патрулируют округу, да и кораблям лучше не летать. 
Именно из-за подготовки к полнолунию солдаты и проглядели вторженцев на остров, благо их удалось захватить.
Их как раз и привели к коменданту форта Деку Лассарду, чему он был не очень рад.
Уже давно немолодой военный, ветеран войны с пиратами Гахаба, на старости лет отказался уходить на пенсию и согласился пойти на личную службу к Гранд-Маршалу Дебютту. Гранд-Маршал всегда набирал в свои личные войска разных людей. От уже ушедших на пенсию ветеранов, до совсем странного молодняка, как один необычный некромант, и Лассард пошел на службу тоже. Задания, которые выдавал своим людям Гранд-Маршал, всегда были тайными, порой необычными и иногда незаконными, но кому-то же нужно пачкать руки в этой войне. А учитывая скорое возвращение Дементии, ресурсов понадобится очень много.
Вот Лассарда и назначили комендантом этого форта, тайно добывающего магнитит на этом острове. Не самое почетное дело, но комендант понимал всю важность этого задания. 
И вот ему докладывают, что егеря поймали троих нарушителей, которые гуляли тут по округе.
Коменданту хотелось разбить себе лицо рукой, как иногда делают игроки, которые сталкиваются с невероятной тупостью. Ведь дан же четкий приказ, ловить людей на острове, только если они подойдут слишком близко к руднику или увидят что-то, что им не следует, а не ловить людей, которые еще могут ничего не знать, тем самым все им показывая. 
Но сделанного уже не воротишь.
Егерям удалось поймать троих. Какие-то девчонки. Две из них игроки-тифлинги лет восемнадцати, а одна местная молоденькая эльфийка.
Что делать с пленниками не ясно.
Убивать их нет смысла, игроки бессмертны. Пытать игроков нельзя, мир такого не позволит, да и вряд ли они могут знать что-то полезное. Из малявки можно что-то вытянуть, но пытать детей, даже если эти дети старше него самого, ему никогда не нравилось, хоть по долгу службы когда-то в Гахабе приходилось. 
Но и отпускать их нельзя. 
Добыча магнитита вне территории Аркады запрещена, потому о данной деятельности знает довольно узкий круг лиц. Это считается прямым нарушением мирного договора, но таковы потребности Пепла. Так что с этими тремя нужно что-то делать.
Всех троих отвели в карцер, тем самым заблокировав игрокам доступ к пространственным карманам. Всех разоружили. У близняшек нашлось много ножей, сенбонов и сюрикенов, помимо катан. 
Как ни странно, но больше всего оружия оказалось у маленькой эльфийки. В ее желтом комбинезоне с широким поясом и сапогах нашлось два револьвера, двустволка, тяжелый гаечный ключ, четыре осколочных гранаты, две дымовые шашки, три зажигательных смеси и…
- Откуда у ребенка громо-бомба? — удивился комендант, когда решил проверить все оружие сам. Громо-бомба как и Пушка Зевса является секретом Аркады, пусть и не таким уж важным, но все же. Громо-бомба взрывается мощным электрическим зарядом поражающим все в радиусе двадцати метров и убивающая всю электронику в радиусе километра. И откуда это у ребенка, большая загадка. 
Но учитывая весь остальной арсенал, который удивил даже тифлингесс, малявка не так проста. Солдаты, смотря, как разоружают девочку, бледнели с каждой секундой.
- Сэр, что нам с ними делать? — спросил подчиненный. 
- Эх, рисковать нельзя. Проверьте девчонку у менталистов, только пусть не увлекаются. Поручите это Дену. Смерть ребенка мне тут не нужна, - велел он. Да жестоко, но лучше перестраховаться и вытянуть из головы малявки всю информацию. Мало ли что, может они шпионы Мироу или вообще на Святую землю работают. Пираты Гахаба, например, не стеснялись использовать детей на войне, часто посылают малышей как беженцев, а потом эти сопляки вырезают охрану и патрульных, или взрываются вшитыми в плоть бомбами. Мало ли что, лучше узнать кто эти посторонние. — А как узнаем все, решу, что с ними делать. На всякий случай активируйте артефакты и дайте команду людям на постах быть внимательнее. Еще свяжитесь с командованием и доложите нашу обстановку.
- Так точно, сэр, - отдал честь солдат, и покинул кабинет. 
Комендант Лассард остался у себя один, и некоторое время смотрел в темноту за окном. Сегодня полнолуние, на этом острове эта ночь всегда полна кошмаров и тяжелых воспоминаний. Даже ментальные барьеры не всегда помогают. Комендант даже велел поставить несколько ловцов снов и шаманских тотемов. В их эффективность он не верил, но людей такое успокаивает, ну или они в это верят.
Убивать детей Лассарду очень бы не хотелось, но рисковать нельзя. 
Если ничего в голове эльфийки не найдут, то их лучше отправить на Килн. Да, это весьма опасная тюрьма, но там есть камеры для обычных заключенных. Там их смогут продержать достаточное время, прежде чем солдаты Аркады уберутся с этого острова. Срок добычи уже закончился, и осталось немного. Гранд-Маршал дал четкие указания уйти отсюда сразу после открытия Башни. Пока мир смотрит в одну сторону, на другую не обратят внимание. 
Он так сидел и смотрел на полную луну за окном…
Тут в кабинет неожиданно тряхнуло!
- ТРЕВОГА!!! — прокричали из коридора, и вокруг зазвучала сирена!
«Похоже, спокойно уйти мы не сможем»… 

***

Хохо сидела в камере вместе с Инки и Анки и ждали, что будет дальше. 
Как только Ехидна ушла на них напали солдаты, повязали их, привели на эту базу, разоружили, бросили сюда. 
Что дальше, не понятно.
Их пока не допрашивали. Вероятно, чего-то ждут.
- Эх, ну мы и попали, - вздохнула Анки. — Надеюсь, Хиди приведет помощь.
- Харе тупить, она просто кинула нас, - фыркнула Инки.
- Не говори так, Хиди тоже Лотос. Она не бросит нас.
- Ты веришь в это? 
- Я верю! — подала голос Хохо. 
Девчонки повернулись к ней.
- Она может сколько угодно корчить из себя вредину, но она хорошая, - улыбнулась девочка. — Она похожа на брошенную кошку, которая просто ищет дом.
- И что с того?
- Мы - ее дом. Тетя не бросит нас.
Близняшки замолчали. 
Все же думать так о своих не хорошо. Они много слышали о старом Лотосе, о том, как все тогда было хорошо. Но они пришли уже в новый Лотос.
- Вот почему вы пошли в Лотос? — спросила Хохо. 
- Ну, - чуть замялась Инки. — В Льдистых душах было хорошо, но…
- Там… - погрустнела Анки, - мы… чувствовали себя обреченными… Словно каждый день напоминал нам что у нас нет шансов… Может и так, но нам не хотелось об этом думать. А то каждый день улыбки врачей и их попытки помочь несколько… удручали… Только с вами мы радовались жизни… Деймос тогда привел нас…
- Угу… С тех пор мы и живем с вами… 
- Тетя тоже немало перенесла, так что она не бросит нас...
Тут металлическая дверь отворилась.
На них тут наставили винтовки. Несколько человек в черной униформе велели им отойти от двери.
Затем они вошли внутрь и схватили Хохо!
- Вы куда ее тащите?! — накинулась на них Анки, когда двое людей повели девочку к выходу.
Анки прыгнула вперед!
Но ее ударили по лицу и откинули в стену!
- О-у-у-у-у! — вскрикнула она, ударившись.
Сестра подскочила к ней пытаясь помочь.
Солдаты же молча развернулись и повели девочку к выходу. Ее держали аккуратно, но очень крепко.
Фам-Фан не знала, что ей делать и как быть. У нее отняли все оружие, потому сделать ничего она не могла, да и людей вокруг многовато для этого. Ей было страшно, но она старалась не подавать виду.
Ее привели в какую-то комнату.
Люди в белых халатах усадили ее в большое кресло, закрепив руки на подлокотниках.
Человек в белом посмотрел ей в глаза. Они у него загорелись синим светом.
Сердце чуть ли не остановилось в груди от страха!
- Расслабься. Мы только кое-что узнаем, - сказал человек в белом. — Будет только чуть-чуть больно…

***

Неожиданно весь форт сотряс мощный толчок землетрясения. 
Сейсмической активности не бывает на таких малых островах, потому произошедшее сразу стало расцениваться как нападение. 
Все начало дрожать, зазвучала сирена, а все солдаты были тут же подняты.
- Что происходит?! Доклад! — отдал приказ комендант, поднявшись в центр связи. Большое помещение из которого можно мониторить обстановку на базе и связывать со штабом.
- Только что щиты просели на 60%! — со своего места докладывал солдат. - Стены были атакованы неизвестным врагом! 
На мониторе было изображение, где солдаты выбегают из здания форта и пытаются найти врага, но никого на радарах нет.
- Под землей! — сразу же понял Лассард.
Но было уже поздно!
Новый взрыв сотряс помещение! Стекла на окнах треснули, а многие кто не успел удержаться попадали на пол. Комендант с трудом остался на ногах сам.
- Щиты пали! Стены разрушены!
Магические щиты закреплены на стенах и подпитываются от Точки Силы. Вот только их щиты были не очень мощными и скорее заточенными под ментальную энергию. Под землей Щиты довольно слабы и там атака вполне может быть успешной.
«Но как?» - задумался старик. 
Такое с ним уже бывало, но такой атаки прямо сейчас он не ожидал. По крайней мере, не на этом острове.
Какой-то странный звук заполонил все вокруг. 
Похоже на писк и чириканье одновременно. 
Но как только они вышли на площадку, форт поразила новая беда. Стая каких-то летающих тварей напоминающих собой гибрид из воробьев и летучих мышей, жуткие твари с острыми клювами накинулась на воинов. Те пытались дать отпор, но не могли попасть по юрким тварям, летающих монстров было слишком много, сколько бы их не били они, словно бесконечная река текли из темноты.
Маги как раз поспешили на помощь солдатам, но и на них у врага нашелся ответ. 
- ГРАААААААААААААА!!! — прозвучал мощный рык. Настолько громкий, что от него закладывало уши. Рык был словно одновременным криком сразу нескольких разных ртов.
- ХИМЕРА!!! — услышал оклик, и на мониторе появилась тварь. Пятиметровое тело льва с очень длинным драконьим хвостом. У монстра было три головы: одна львиная с густой багровой гривой, из головы торчали пять рогов, вторая козлиная с которой словно кожу содрали, а третья драконья. Тело было покрыто мощной чешуей. Из спины торчали большие перепончатые крылья. Это была какая-то жуткая извращенная версия классической химеры из легенд.  
Тварь набросилась на магов и начала рвать и кромсать их. Те старались уничтожить создание, но шкура его была слишком прочна и защищена от магических атак. Все пытались остановить чудовище, но оно было кровожадным и неумолимым, а мельтешащие вокруг летающие твари очень сильно мешали!
И когда все уже подумали, что хуже быть не может, все стало резко хуже! Появилась вторая такая химера, которая тоже начала вносить хаос во все вокруг.
- Докладываю! Еще один враг вышел из подвала! — подал голос еще один солдат. — Нам сообщают о множестве щупальцев пронизывающие стены форта!
- Бездна! Что тут происходит?! — зарычал комендант. — Это не монстры, а химеры. На нас что пеплийцы нападают?!
- Сэр! — подскочил бледный радист. — Мы получаем сигнал!
- Включай.
Он нажал переключатель, и эфир заполнил смех!
- Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха! — дьявольский хохот шел из всех колонок одновременно.
Это был женский голос, такой пронзительный, чистый и отдавался каким-то металлическим скрежетом и хрустальным перезвоном. Звук пронзал до костей и был слишком знакомым.
Да. Комендант Лассард уже слышал этот смех пять лет назад.
- Скорбный огонь Громпона, - мрачно прошептал он. 
Все плохо. 
Эта сумасшедшая никого не оставит в живых.
Она безумный ученый, уничтоживший целый город, утопив его в крови невинных людей. Она безумна как сама Дементия, и беспощадна словно смерть.
Ужасная женщина, для которой нет слово "милосердие". 
Нужно как-то спасать людей. Срочно. Нужно…
- Сэр! — вновь подал голос радист. — Вам сообщение!
- Что?! — удивился комендант взял листок с сообщением.
Быстро прочел, и глаза его округлились.
- Убрать наших людей с главного прохода! Магов и солдат отодвинуть как можно дальше! Перестройте щиты закрывать лазарет! Немедленно!
- Есть, сэр! — без вопросов начали исполнять его люди. 
«Мы будем ему только мешать»…. 

***

Звуки выстрелов разносились по всему форту. 
Этот звук не прекращался с начала нападения. Солдаты стреляли, маги колдовали, а воины рубились с тварями, но звуки все не прекращались.
Огромная волна чудовищ налетела на форт, и превратили его в огромную мясорубку.
Жуткие пауки напрыгивали на людей и взрывались кислотой, сжигая броню и кожу. Они кричали, растворяясь в этом и умирая от ужасной боли. 
Тысячи жутких летучих мышей, которые больше походили на миниатюрных птеродактилей, просто заживо жрали людей. Они стаей налетали на бедолагу, вонзали в его плоть свои острые клювы и очень быстро от него оставались только обглоданные кости. Ужасная смерть. И ведь никто ничего не мог с этим поделать. Врагов было слишком много, на каждый убитый десяток вставала новая сотня.
Маги могли бы что-то сделать, но две жутких твари похожих на химер из легенд рвали их на части. Волшебники просто ничего не могли сделать с этими чудовищами. Что-то могли бы воины, но тех просто не пускали эти летучие гады, которые заставляли на себя отвлекаться.
Все вокруг горело. Форт горел, а из земли вырывались огромные щупальца, хватающие людей и утаскивающие их с себе, чтобы сожрать.
Ужас, паника, крики и мольбы о пощаде разносились по всей округе. 
Один из солдат упавших от сильного удара был уже не в лучшем физическом, да и психологическом состоянии. Излучение магнитита в полнолуние давило на всех мешая думать и соображать, а щиты были сильно повреждены, и потому сражаться было особенно сложно.
Лежа на земле, он неожиданно посмотрел на огонь недалеко от себя….
Картина, представая перед ним, просто заворожила его…
Из пламени вышла молодая женщина в белом больничном халате. Ее седые волосы были завязаны в высокий хвост и покачивались в такт ее шагов в пламени. 
Она остановилась недалеко от него и повернула к нему голову.
На ее красивом лице была большая полоса шрама, которая косо пересекала голову. Она посмотрела на него своими разными глазами.
А затем она улыбнулась…
Ее улыбка была столь жуткой и пугающей, что солдата пробрало до костей.
- Хи-хи-хи, - начала она тихо хихикать, а затем в нее будто сам дьявол вселился, и она начала громко и в голос смеяться. — ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — смеялась она над всем этим. Безумно хохотала и веселилась над всей кровью и смертью вокруг. 
У нее очень красивый смех, такой жуткий, притягательный, отдавал хрустальным хрипом, и от него звенело в ушах…
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — смеялась она над всеми вокруг. 
Над тем как они умирали, над тем как они просто пытались выжить. Над всем…
Именно в этот момент те, кто еще мог держаться начали сходить с ума… 
Безумие подкралось к ним и окутало в свои смертельные объятья.
И тут голос коменданта, словно голос  с небес прозвучал из динамиков:
- Всем в укрытие! Немедленно очистить площадку. Огнеметчики вперед!
В этот момент возле форта появился кто-то еще более опасный…

***

Ехидна тихо и незаметно проползала по вентиляции форта. Пока ее химеры отвлекают на себя внимание.
Она же спокойно освободит этих девчонок и уберется отсюда. 
План как штурмовать форт был весьма прост.
Ехидна не зря раньше работала на Аркаду, потому прекрасно знает, как у них все устроено. Этот форт с рудником явно тайная операция потому особо больших и сильных систем тут не станут устанавливать. В настоящем укреплении магические щиты подняли бы поверх всего форта с помощью нужных артефактов. Но это довольно дорого, долго устанавливать и сложно демонтировать. А раз операция тайная и все должно разбираться также просто, как и устанавливаться. Потому щиты были вмонтированы в стены подпитываемые на Точке Силы.
Сама Ехидна до вечера распаковывала свою походную лабораторию с разного рода тварями. 
Кроты-камикадзе прокопали туннели и взорвались под стенами. Затем напустить на них стаю летающих кусак, которые нападают на воинов. Матка без остановки рожает тварей каждую секунду. Потому убить всех кусак даже у магов не получится, а уж воины не смогут так быстро убивать летающих. Против магов выступят две крупные химеры с магическим сопротивлением, с четким ментальным приказом сражаться исключительно с волшебниками. Тем временем под землей осьминог уничтожает их склады и блокирует переходы, чтобы затруднить передвижение. Еще несколько взрывающихся кислотой пауков, которые разносили горючую жидкость для пожара. 
Сама же она подключилась к их системе сообщений, и включить в эфир свой смех.
Сейчас барьер пал и все излучение магнитита идет прямо на людей. Потому такая психологическая атака серьезно ударит им всем по мозгам. Она не удивится, что многие и увидели ее там, среди монстров могут. Все же странствуя с Морром, она поняла, что некая театральность отлично помогает напугать людей и поверить в божественность или демоничность своей персоны. Ты просто даешь им картину, а они уже сами ее додумают. 
Ее химеры привиты против ментального воздействия и контролируются напрямую через антенны, вживленные в мозг.
Жаль эти твари дольше получаса не живут, иначе можно было бы их постоянно использовать. Но на то она и химеролог, чтобы создавать таких тварей пачками, а те выполнив свою миссию умирали, распадаясь на составные материалы. Материал можно собрать и использовать для производства других. Жаль много редких ингредиентов нужно для создания таких существ, но оно того стоит. 
Эти ублюдки еще не скоро забудут Скорбный огонь Громпона!
За то, что солдаты умирали, она не переживала. На такое задание абы кого не берут и те, кто собираются, знают, на что идут и скорее всего семей у них нет. Так что совесть, которой у Ехидны и так нет, полностью чиста. Ну, остальные могут ворчать, так что будет, чем их успокаивать. 
Добравшись до карцера, она спустилась вниз и начала искать место, где содержатся девчонки.
Нашла нужную дверь и открыла!
- ХИДИ! — близняшки бросились ей на шею!
- Чтоб… - только и успела она сказать, перед тем как ее повалили на пол и начали тискать. — Отпустите меня, больные идиотки! Уходить нужно!
- Нельзя! Они Хохо увели! — сказала Инки.
- Черт! На ментальный допрос потянули! — выругалась она. — Так, живо! Вы за вещами! Это этажом ниже. Тварей не бойтесь, они вас не тронут! Я за малявкой! Встречаемся у главного выхода!
- Есть! — кивнули и поспешили по своим делам.
Ехидна быстро достала из сумки склянки с шестиглазыми собаками и разбила их, призвав себе на помощь четверку жутких черных псов. Те быстро выросли из маленьких до солидных размеров овчарок, а затем она двинулась в комнату допроса. 
Нужно спешить, а то они из ребенка овощ сделают. Ментальные техники никогда без последствий не проходят, а детей вредно подвергать чтению мыслей.
Псы рвали и кусали всех кого они встречали на своем пути. Сама Уэст проклинала каждого, кто имел смелость прорваться через ее свиту. А если что могла призвать щупальце, которое утаскивало врага в подвал.
За несколько минут она добралась до нужной комнаты и открыла дверь!
Картина, представшая ей, была довольно странной.
Девочку окружило трое менталистов, которые очень сильно потея, пытались проникнуть в ее разум, а та крутилась в кресле и кричала, сопротивляясь им. Странно, что они ее легко не раскусили.
- АААА! — крик девочки неприятно резанул слух, и душу наполнила злоба. Дикая и невероятная ярость, от вида того как эти уроды мучают ребенка!
БОЛЬ!
Применила она проклятие и все трое менталистов закричали от жуткой агонии, когда заклинание боли пронзило их тела и разумы.
Они все попадали без сознания, а девочка обмякла в кресле.
Ехидна быстро развязала малышку и взяла на руки.
- Мама… ты… уже тут… - прошептала девочка жалобным голосом.
Злиться на нее в такие моменты невозможно. Хоть Ехидне и не нравилась эта тема, но ребенку сейчас лучше не волноваться.
- Все хорошо, милая, мама рядом, - ответила она.
Девочка чуть улыбнулась, а затем потеряла сознание. 
Перехватив малявку поудобнее, она пошла в сторону выхода.
Псы двинулись за ней, прикрывая ее и защищая.
Вот только этого не пригодилось, так как солдат по пути они уже не встречали. 
Странно. Обычно в таком месте должно быть около двух-трех сотен солдат. Обычные солдаты, егеря, маги, жрецы, обслуга и рабочие. Уэст специально корпуса рабочих трогать не стала, но даже без них вокруг слишком мало народа.
«Мне это не нравится», - пронеслось у нее в голове. 
Хесс на ее шее мониторил округу и помогал девушке смотреть по сторонам и быть готовой к проблемам.
На полпути к выходу Хохо пришла в себя и дальше уже шла сама, так как Ехидне было уже тяжело тащить ее. Она конечно крепкая девушка, но не лошадь же.   
- Я в норме, - шатаясь, но передвигая ногами, промямлила девочка.
Они вскоре добрались до главного выхода.
По пути их нагнали Инки и Анки уже вооруженные и готовые к бою.
Они вышли на площадку и… застыли…
- ГРАААААААААААААААА!!! — прорычал огромный монстр, когда клинок молнии вошел ему в грудную клетку и взорвался яркой белой вспышкой.
Визг умирающего чудовища и поджаренная туша падает на пол. Множество убитых кусак кучками пепла валялись по всем внутреннему двору форта, а новых тварей матка уже не создает. Судя по дыму в лесу ее сожгли…
Он спокойно извлек рапиру из тела химеры и повернулся к ним. 
Стоял среди огня и разрухи. Он словно собой излучал порядок, потому рядом с ним не было даже грязи. Белые волосы, мрачный взгляд серых глаз и угольно-черные одежды с серебряными нашивками и обводами. Белая рапира в правой руке. 
У Ехидны подкосило ноги… 
В душе все заледенело, а зубы начали дрожать от страха.
Она крепче сжала руку девочки, осознавая, что теперь их ничто не спасет…
Перед ними был он…. Агент Тайной Полиции Аркады… Килл Темноокий…
Ехидна не первый раз встречается с этим эльфом. Она знает, что он очень силен, упорен и беспощаден к врагам. Лучший фехтовальщик Аркады…
- Ехидна Уэст, - усмехнулся беловолосый Инспектор Гроз. — Давно не виделись…
Ехидна ничего ему не ответила, она лихорадочно искала выход! 
Спастись всем вместе тут невозможно! Этот враг догонит в любом случае.
- Ты так долго ускользала от меня, - покачал он головой. — Но теперь тебе не уйти.
Он исчез и появился перед ней с занесенной для удара рапирой!
Она не успела среагировать, как ему путь попытались преградить близняшки, но были тут же отброшены вспышкой молнии! Обоих девчонок откидывает в стену и вырубает. 
- Пф, нашла себе подручных, - фыркнул он, даже не посмотрев на тех, кого он атаковал. — А они хоть знают, что ты их просто используешь?
Ехидна тут же собралась и послала ментальный сигнал монстру в подвале!
- Убить! — приказала она. 
Тут же из земли вырывается огромное шипованное щупальце и пытается схватить Килла!
Тот опять исчезает, но тварь не отступает и атакует его.
Но тут щупальце застыло, а затем начало корчиться от боли!
Не успела она сообразить, как дикий крик боли чудовища достиг ее ушей, а в нос ударил запах гари.
- Ноктюрн уже закончил сжигать твоих монстров, - улыбнулся Темноокий. 
- В атаку! — приказала она собакам, а сама, крепче схватив за руку Хохо, рванула обратно.
Но псы продержались не дольше чем кто-либо другой против такого врага!
Пара вспышек и все псы падают даже не успев добежать до него, а сам агент появляется перед ней.
- Не уйдешь, - мрачно прошептал он.
Она начала пятится, ей было очень страшно.
Маленькая ручка крепко держала ее ладонь, она тоже дрожала и боялась. Страх девочки рядом с ней чуть отрезвил ее разум.
Она начала думать спокойнее, и быстро поняла, что выход у них только один.
Уэст глубоко вздохнула и отпустила руку Хохо.
- Я готова сдаться, - заявила она.
Эти слова удивили Темноокого. 
Он остановился.
- Сдаться? — спросил Килл. Затем перевел взгляд серебряных глаз на девочку. — Хех… даже у тебя есть сердце…
- Они не мои сообщники и никак со мной не связаны. Я готова сдаться, если ты отпустишь их, - сказал она.
Ехидна понимала, что она трусливая, подлая и жестокая женщина, которая за свою ужасную жизнь совершила немало отвратительных поступков. Она предавала, убивала, мстила и мучала много кого, виновных и невинных.
Но эти люди стали теми, кто принял ее со всеми недостатками и минусами, они не отвернулись от нее и не бросили. У нее хотя бы ненадолго появился дом…
Потому хотя бы раз в жизни, хотя бы один раз… она поступит благородно…
- Нет! Хиди! — простонала Анки пытаясь встать. Одежда пригорела, на теле несколько ожогов, но она, дрожа, поднялась. — Не надо…
- Нет! Мама! — схватила ее за руку Хохо. 
- Хиди… - с трудом прошептала Инки.
- Мне жаль, - тяжело вздохнула Уэст.
Оттолкнула ребенка, оставив у нее в руках змейку, и сделала шаг вперед.
- Я не стану злорадствовать и насмехаться, - ровным голосом сказал Килл. — Я отпущу их, даю слово, - кивнул он. Затем по его клинку пробежались разряды. — Вот только живой я тебя брать не стану.  
- Так тому и быть, - смирилась она. 
Она сделала еще один шаг…
Он поднял клинок и тот молниеносно полетел в ее лицо…
В этот миг казалось, само время остановилось…
Хохо попыталась остановить ее, но она не быстрее клинка агента Аркады. Инки и Анки тоже пытались, что-то сделать, но уже поздно. 
«Прощайте», - хотела сказать она, но горло от страха не слушалось ее. 
Она закрыла глаза…
- МАМА!!! 
Тьма…
Удар сердца…
Тишина…
Удар сердца…
Томительное ожидание конца…
Удар сердца…
Это будет безболезненно…. Килл не любит мучать людей…
Удар сердца…
Он сдержит свое слово….
…..
Слишком много времени для самого лучшего фехтовальщица Аркады…
Удар сердца…
Страшно открывать глаза…
- БДЫЫЦ!!! — звук удара прогремел за ее спиной!
Она резко открыла глаза и обернулась!
В груду металла и камней ударило тело Килла, подняв облако пыли!
Ехидна удивленно хлопала глазами не веря, в происходящее.
Непобедимый враг просто отлетает в сторону! Как такое возможно?! Он же очень силен. Он же так опасен. А его кто-то просто взял и кинул? Как?
Тысячи вопросов в один миг и ни одной мысли как это могло случиться. 
- Ты в порядке? — прозвучал голос за ее спиной.
По телу пробежался табун мурашек. Странное чувство тепла начало растекаться в груди…
Она обернулась…
Черный плащ, словно сотканный из тьмы,… угольно-черные волосы, падающие на бледное лицо и яркие зеленые глаза, смотрящие на нее с теплотой. Добрая улыбка и мягкий взгляд его сияющих глаз.
- Морроу?! — не веря своим глазам, прошептала она…
Перед ней стоял… Морроу… Это был точно он… Морроу Винд…
Но… в нем было что-то не так…
Он только что отбросил одного из сильнейших игроков в мире и спокойно смотрит на нее…
Такой спокойный, словно ничего не произошло. 
- Рад тебя видеть, Ехидна, - добро улыбнулся он. В душе от чего-то сразу стало так тепло и спокойно… Страхи, которые еще мгновение назад пожирали ее душу, отступили. Теперь внутри был необычный покой. — Подожди чуток… Скоро все закончится….

***

Килл Темноокий молча поднялся с пола, не сводя глаз с типа, кинувшего его в стену. Ему казалось, что стоит моргнуть, как тот исчезнет. Словно призрак, морок, туман, что развеется от легкого ветерка, но этот не спешил исчезать…
Его корабль пролетал недалеко, когда им пришло сообщение из форта, что ими были пойманы подозрительные личности. По краткому описанию близняшек, они напоминали ему сестер из Лотоса, потому он решил, что лучше проверить лично. Да и Лотосы могут знать, что-то интересное, а потому появилось больше причин отправиться на остров Дис.
Килл был одним из людей Гранд-Маршала потому в курсе данной операции и его там примут.
Вот только на полпути им пришел сигнал о том, что на базу напали. 
Дав инструкции коменданту что делать, они ускорились и сумели расправиться с химерами.
Каково же было удивление Темноокого, когда он не просто нашел тут Лотосов, а именно ту преступницу, которую он так давно искал. Чертова Уэст очень верткая и несколько раз от него уходила. И вот он ловит ее на таком… Поразительно.
Еще более поразительно было то, что она оказывается теперь с Лотосами, что было не удивительно. Нападая на остров Тальт, Лотосы были замечены рядом с очень неплохими химерами. Теперь ясно чье это производство. 
Темная Гильдия приняла в свои ряды преступника Аркады… 
Ничего удивительного. Стоило учесть. 
Атака на базу была выполнена блестяще и могла бы полностью получиться. Если бы Килл не успел вовремя. По прилету они с борта уничтожили матку летучей дряни, а затем он молниями выжег небо от этой заразы. Следом добил остальных тварей, и расправился со здоровяком, а Ноктюрн тем временем занялся уничтожением создания под землей, с чем он вовремя справился.
Сама Уэст, похоже, в кое-то веки нашла себе друзей, раз они так самоотверженно бросились ее спасать. Он сначала подумал, что она обманула их, выставив себя жертвой, чтобы использовать. Не впервой ей так поступать, даже ребенка убедила в том, что она ее мама. Какая подлая женщина.
А вот предложение сдаться вызвало у агента Аркады секундный ступор. 
- Я сдаюсь… 
Слова, которых от нее он услышать не ожидал. 
Вот такого поворота он не ожидал. Скорее думал, что она начнет прикрываться ребенком от него, потому и пытался убить ее поскорее, чтобы девочка не пострадала. 
«Неужели у нее все же есть сердце?» - пронеслось у него в голове тогда. Девочка называла ее мамой, что было довольно удивительно. 
Она? Мать? Уже страшно.
Все чего она просила отпустить ее друзей, что он мог легко выполнить. Они ему были не нужны, а после такого от них все равно информации не достать.
Он, было, подумал, что это какой-то трюк, она просто время тянет или что еще, но нет. Она реально была готова сдаться.
Жаль, что приказ на ее счет изменился и теперь живой она не нужна. Ясно всем, что она в любом случае сбежит. 
И вот, когда он был готов нанести удар, то неожиданно обнаруживает себя валяющимся на куче мусора…
«Как я сюда попал?» - в первый миг пронеслось у него в сознании. 
Затем он увидел, что теперь рядом Уэст кто-то стоит.
Она же услышав его падение, резко обернулась и непонимающе хлопала глазами. Вероятно, сама не ожидала такого. 
Поднявшись, Килл таки узнал незнакомца.
Несмотря на бледный вид, черный, словно сама ночь плащ и несколько незначительных деталей, перед ним стоял его старый знакомый.
Морроу Винд… тот самый дампир, с которым он познакомился в Магоре. Тогда он Темноокому показался просто необычным новичком, фанатеющим от Даггер Фолла, раз взял его внешность. Парнем, которому не так уж и везет. Но потом все же признал, что этот тип весьма способный, когда он сумел остановить лейтенанта Жнецов и спасти Потерянный Клинок. 
До недавнего времени этот парень просто вылетел у агента из головы, так как не особо следил за новостями. Только когда там стали фигурировать Претенденты Башни он все же прочел. И каково же было удивление, когда тот невзрачный дампир, со странной способностью к усилению вместе со своей командой победил Громокипящих.
Да, было очевидно, что Дель не сражался серьезно, но сам факт, того что такой человек отдал победу другому, уже о чем-то говорит. 
И вот он теперь тут…
«Что-то с ним не то», - подумал Килл, осматривая его фигуру с головы до ног.
Спокойный, расслабленный и улыбается. 
Слишком спокоен.
Килл понимал, что он не самый сильный боец в мире и даже слава лучшего фехтовальщика в игре, где пофехтовать не с кем, не особо важна. Но враг перед ним слишком расслаблен, слишком спокоен и инертен. Совершенно не похож на себя, из того видео с боем. 
- Добрый вечер, - поздоровался Морр. — Давно не виделись, Килл.
- Рад встрече, - кивнул Килл. 
Маны у него еще было полно, а пока они болтают, скачки восстанавливаются. 
«Как он меня бросил?» - чуть задумался он. Этот парень подкрался незаметно, и до последнего момента никто ничего не заметил. 
Странно. 
- Может, мирно разойдемся? — предложил Винд. — Затевать бессмысленную драку будет глупо, а мне еще отдохнуть хочется. 
- Пф, еще чего, - фыркнул Инспектор Гроз. — Ехидна Уэст сегодня умрет.
- Эх, а я наделся все решить мирным путем, - с грустной улыбкой вздохнул он. 
Скачок! 
Килл мгновенно перемешается для удара.
Он решил не тратить время на дампира и сразу атаковать свою цель.
Скачок! 
Вновь переместился для того, чтобы запутать врага.
Уда…
Прилетевший в лицо кулак отшвыривает его в сторону, мир дико закрутился!
«ЧЕГО?!» - только и успел подумать агент.
В последний миг заметил стену и сориентировался.
Скачок! 
Приземлился на ноги!
«Он предугадал, куда я перемещусь? - сразу догадался он, в чем дело. — Может ему повезло?»
- Кто знает, - пожал Морр плечами.
«Он мои мысли читает?» 
- Нет, просто очевидно, о чем ты думаешь, - усмехнулся он. 
Килл обратил внимание на свои запасы маны. 
Еще много, но удар немало снес. Кулаки у этого монаха крайне опасные. Если пропустить пару таких ударов или один удачный, то вообще умереть можно. 
- Наша ситуация напоминает мне песню «Дурак и молния», - усмехнулся он.
«Что происходит?» - заметил, когда силуэт парня чуть смазался. 
Происходит что-то непонятное. 
Внешне он никак не изменился, но он будто дернулся куда-то. Не будь Темноокий столь опытен, то даже и не заметил бы. 
- А теперь извини, нам пора.
Килл не успел среагировать, как дампир, Уэст, девочка и те две близняшки, которые каким-то образом переместились ближе к Винду, исчезли во вспышке света.
- Ушли, - хмыкнул он, смотря на пустое место. 
Темноокий убрал клинок в ножны. 
Они уже убрались куда-то, и бежать сломя голову бесполезно. Морроу сенсор, а за таким охотиться очень сложно. 
- Потушите огонь, - отдал он приказ.
Комендант услышал его, отворил двери, и люди отправились тушить огонь. Солдаты начали помогать раненым, убирать завалы и работать.
Сам же Килл некоторое время смотрел вперед и думал о своем. 
Бой был каким-то странным. Словно сражаешься с провидцем, который точно знал, где ты окажешься в следующий миг. Было ли это совпадение или нет, не понятно. 
Он и не заметил, как его таинственный  Ноктюрн вернулся и смотрел на него своей маской с птичьим клювом. 
- Я в порядке, - успокоил он напарника. 
Тот молча кивнул.
Вскоре прибыл и сам комендант. 
- Прошу прощения, сэр, я не сумел их остановить, - сказал Килл, когда подошел комендант Лассард. Пусть Темноокий по званию был, выше коменданта, но обращался к ветерану уважительно и как к старшему. 
- Если бы не вы оба, нас бы просто вырезали, - вздохнул старик. — Нам повезло, что целью Уэст было освобождение этих девчонок, а не уничтожение нас. Иначе бы она использовала более… неприятных химер. 
- С этим не поспоришь, нашего прихода она тоже не ожидала иначе бы вызвала кого пострашнее, - хмыкнул агент.  
Именно в прошлый раз так она и ушла. Он дал ей слишком много времени, и она сумела подготовить химеру с защитой к молнии. Долго тварь пришлось ковырять. 
- Ден, ты как? — Лассард подошел к с трудом стоявшему псионику. 
- В норме, меня проклятием обработали. Жить буду.
- Что-нибудь удалось из девчонки вытянуть?
- Нет, - опустил он голову.
- Как это нет? Ты не смог взломать разум ребенка?
- Ребенка ли? — хмыкнул Ден. — Мы втроем пытались пробиться через ментальный барьер, выставленный этой малявкой. Я готов поклясться, что это сложнейший барьер, что мне довелось видеть.
- Как выглядела ее защита? — заинтересовался Килл.
- Как огонь… жуткий огонь, - с трудом подобрал слова менталист. — Барьер из огня, который жжет при приближении, и очень быстро восстанавливается. Не понятно.
- Никогда о таком не слышал… - задумался Темноокий. — А ты? — обратился к Ноктюрну. 
Тот отрицательно покачал головой. 
- Зато я о таком слышал, - помрачнел комендант. — Свяжитесь с Гранд-Маршалом. Полная секретность. Никто посторонний об этом узнать не должен…  



Глава 6. Возвращение домой.

Ведьма или ангел, птица или зверь,
Вернись - я оставлю открытым окно
И не запертой дверь.
Смерть или спасенье, свет или тьма,
Если не вернёшься, я впервые узнаю
Как сходят с ума. 
«Наутилус Помпилиус–Летучая Мышь».

Как же хорошо вернуться домой.
Я так много времени провел у вампиров, что дико по всем соскучился. 
Но, как только я вернулся, мне сразу же пришло письмо от Инки. Она их, оказывается, всем рассылала из плена, по крайней мере, мне успела написать. Так что я сразу же направился к ним на помощь. Переместился на остров и полетел к месту скопления людей. Благо на острове кроме них людей особо не было. 
Вот только помощь моя только под конец и пригодилась. 
Килл — довольно опасный враг, но начинать с ним бессмысленный бой мне не хотелось. Я, к тому же, успел посмотреть, как он сражается с химерами и как победил двух здоровяков. Да и слишком устал я от четырех недель непрерывных тренировок с Маэстро, чтобы зря сражаться. Так что бой постарался не затягивать, отбросил его, и, притянув поближе девчонок, я переместился с помощью моей короны в замок. 
Хорошо. 
Теперь же мне нужна ванная, что-нибудь вкусное, а не только кровь, а затем мягкая постель для сна.
Девушек сразу же сбагрил Карлу на лечение. Им всем нужна помощь. Набегались они за один день. Возражения слушать не стал, пообещал выпороть всех, если не будут отдыхать. 
После чего я направился в свои апартаменты, мыться и отдыхать.
Ванная стала настоящим спасением для моей израненной души. 
Как же мне хорошо…
Горячая вода… Так хорошо…     
Четыре недели без этого… Запах от меня идет еще тот, если бы не плащ, блокирующий его, стоять со мной рядом никто бы не смог. Но теперь я, наконец, отмокну.
Красота…
- ТКСССС!!! — прозвучало где-то на улице. С моим обострившимся слухом становится совсем стремно жить.
Какой-то шум. 
Концентрируюсь на том месте.
Это произошло где-то на границе моих сил. 
Там сражаются.
Двое. От одного идет раздражение и азарт. Второму тоже неплохо. Оба уставшие.
Это, наверное, Мастер и Рэй махаются. По крайней мере, мне так кажется. Мешать им не буду. Только, надеюсь, они не очень будут шуметь, а то мне спать будет неудобно. У меня слух слишком хороший. 
- Черт! — только что вспомнил я.
Вылез из ванной и подбежал к своей скинутой одежде. Залез в карман и достал оттуда кое-что важное.
Не пострадал. 
Хорошо.
Уложил его подальше. 
Фух! 
Совсем из головы вылетело.
Главное вспомнил. Нужно не забыть его покормить.
Как отмылся, вылез, вытерся, переоделся и пошел искать себе еду, не забыв прихватить его с собой. По пути я никого особо не встретил, да и по ощущениям в моем замке народу всего ничего. Вероятно, из-за близости Башни все повылезали передохнуть.
Может мне тоже ненадолго выйти из игры? Вряд ли. Но дяде нужно будет написать. Пусть для него времени прошло совсем немного, но написать ему нужно будет. Так, дать знать, что со мной все хорошо. 
Но это позже, сначала еда. В столовой, организованной Жнецами у меня, я нашел несколько человек. Тут сидят Леерена, Шарона и Габриэль. Сестры Рэя и глава клана Жнецов.
- Фанфики пишутся? — спросил я.
- МОРР! — вздрогнули они.
Повернулись и были почему-то удивлены. 
- Неприлично использовать скрытность в общественных местах, - усмехнулась Леерена. 
- Да, не подкрадывайся больше… - покачала головой Шарона.
- Я открыто шел, - пожал я плечами. — Не заметили, такое с людьми бывает. 
- А со мной такого не бывает, но я тоже не слышал, - окинул меня взглядом Геб. — Ты как-то изменился. Как твои тренировки?
- Я уже закончил, - улыбнулся я. Присел за стол, накидал себе вкусностей и положил его рядом с собой. — Знакомьтесь, это Барток, - указал я на маленького белого летучего мышонка сидячего на столе. 
Тот посмотрел на всех сердитым и голодным взглядом красных глазок. 
- Ви-и-и! — зашипел он на все. Громкий он. 
- Вау! — загорелись глаза у Шароны. — Какой милый!
Потянула руки к зверушке.
- Ау! — одернула она, когда тот ее укусил. — Твой питомец довольно вредный.
- Это да, - рассмеялся я поглаживая Бартока. Тот начал кусать меня за пальцы, но прокусить мою кожу у него не получится. Зубки не те. — Он — мой фамильяр.
- Где такого достал, и что он может? — спросила Леерена, лениво ковыряясь в салате. 
- Он сам меня нашел, - погладил я зверушку.
Этот мышонок просто врезался в меня, когда я выживал во тьме и тут же стал меня кусать и тереться о мой нос. Я сначала перепугался от неожиданности. Но решил оставить зверушку как запас пищи, а потом и вообще фамильяром решил сделать. Мне мышка показалась странно знакомой, будто бы я уже его встречал когда-то. 
Когда я выбрался, Убель предложил назвать зверушку Барток. Ему мышь тоже показалась знакомой. 
- Поскольку навыка Фамильяра у меня нет, то особо никаких совместных сил у нас нет. Зато я могу через него применять Глас Летучей мыши, и он его усиливает. 
Вспомнил сообщение, когда-таки сделал его своим фамильяром.

Имя: Барток. 
Вид: Летучая мышь альбинос.
Ранг: Красный.
Уровень — 5. 
Жизнь — 70/70. 
Энергия — 35/35.
Навыки:
- Скрытность — 94/1000.
- Атлетика — 78/1000.
- Естественные способности — 121/1000.
Умения:
= Эхолокация — естественное умение. Позволяет обследовать окружение ультразвуком. Радиус 25 метров. Уровень — 3.
- Эхолокация стаи — совместное применение поискового умения основанного на звуке усиливается на 30% у всех применивших.
= Кровопийца — естественное умение. Восстанавливает здоровье за счет испитой крови. Уровень — 1.
= Скрытность — умение скрытность. Позволяет становиться незаметным и не интересным для врагов на 15%. Уровень — 1.
= Контроль пульса — уменьшает время выхода из боя на 20%. Уровень — 1. 

Фамильяры имеют свои навыки. Они есть естественные, которые свойственны данному виду существ и есть приобретенные, те, которым фамильяр может научиться. У Бартока естественным есть свои Естественные навыки, а также Атлетика со Скрытностью. 
Если у тебя есть навык Фамильяр, то появляются способности более тесного взаимодействия со зверушкой и даже дать ей дополнительный слот под навыки. Еще если у тебя нет данного навыка, то уровень прокачки фамильяра остановится на 25% от твоего, то есть у меня на 25, выше никак не поднимется. За каждые пять уровней Барток тоже будет получать по 3 очка характеристики, но ему особо много и не надо. Он все же не боец или рога, его задача помогать мне в сенсорной работе, не более. 
Умений у него не так чтобы много. Два естественных - Кровопийца и Эхолокация. Прокачал Эхолокацию до 3 уровня и взял пассивку, которая позволяет нам с Бартоком применять умение вместе усиливая, благодаря чему это умение становится сильнее. Как будут еще очки прокачаю умение сильнее с новыми пассивками. А остальныедва банальные способности из скрытности и атлетики. Ничего интересного. 
Характеристики распределяются автоматически. 
- Полезно, - покивала Леерена. 
- Чья была «гениальная» идея посылать девчонок на поиски сокровищ в одиночку? — задал я неудобный вопрос.
Все трое погрустнели. 
- Это моя вина, - принял на себя удар Геб. — У меня все перед Башней вышли из игры, а я был слишком занят на переговорах.
- Принять удар на себя благородно, но отвечать будете перед Мастером. 
Жрец Темнейшей тяжело вздохнул.
- Похоже, другие из моей команды еще не скоро освободятся, - почесал я затылок, уплетая еду.
- Ворчун все еще тренируется с вашим Мастером, Электро-веник недавно писала, чем-то там занята, а от вашей Угрюмой милашки никаких вестей, - развела руками Леерена. — Тебе придется проходить отборочные бои в одиночку.
- А так можно?
- Можно. Записываешь всю команду, и если кого-то нет, не беда. Но если проиграл, то выбывают все. Ну и, на старте Башни, кто опоздал, тот не попадет внутрь. 
- Печально, - хмыкнул я. — Значит, придется одному идти.
- Справишься?
- Не думаю, что там будет что-то сложное. Для рейтингов Вирт-Ю «брат Даггера Фолла» слишком нужен. 
- Это точно. Таких как ты, важных новичков, через слабаков в отборочных боях пропускают, - покивала Шарона. 
- А какой Башня была раньше? Ну, какой ее делали до этого, и есть ли прогнозы, какой она будет сейчас? — спросил я, жуя курочку. Красота, как же скучал по нормальной еде. Барток залез в миску с дыней и выедает ее. Ну и проглот. 
- Поначалу Башня была довольно простой, - начала Леерена. — Я там не была, она тогда еще не была мировым событием, а скорее простым данжем, который только тестили. Обычная башня с врагами и этажами. Скучно. А вот уже в том виде, в котором она стала сейчас, Первая Башня появилась два с половиной года назад. Четыре этажа-мира, огромные локации с ужасно сильными боссами. В первый раз они символизировали четыре стихии с символичными монстрами. Сильные, но в первый раз награда была слабой. Тогда мы и победили в первый раз… Элементали… - тяжело вздохнула она. 
Видать неприятные вещи вспоминает о бывшем парне Рексе. Печально. Чувствую ее тоску и печаль. 
- Вторая Башня имела семь этажей и носила тему Чистилища с семью смертными грехами. Весело было… - опять погрустнела она. 
Ох, что не вопрос то сразу минное поле ее настроения. 
- Третья Башня имела десять этажей и олицетворяла путь Одисея домой… Очень интересно было сделано с частыми морскими боями и островами… Хотя немного раздражало порой, но сделано забавно. И именно там мы проиграли, - она окончательно впала в депрессию.
Ее сестра положила ей руку на плечо. Да не стоило спрашивать именно у нее. Теперь мрачная как туча сидит. 
Дальше стала говорить уже Шарона:
- Прошлая Башня уменьшилась до девяти этажей. Решили в качество пойти, а не количество. Похоже, кто-то из разработчиков не с той стороны читал Божественную комедию. Так что девять кругов ада было на Четвертой Башне.
- Вот оно как было, - хмыкнул я. — В этот раз ждать тоже девяти или увеличения?
- Всякое может быть, - пожал плечами Габриэль. — Разработчики очень любят Алигьери. 
- Не думай об этажах. Количество этажей роли не играет, сложность растет в качестве самих миров. Будущая Башня может быть меньше нынешней, но проходится, будет труднее. Четвертая была сложнее третьей, пусть и меньше ее. А каждые полгода увеличивать Башню на этаж будет затруднительно. Скоро символичность закончится. 
- Посмотрим, - не стал я сильно задумываться. Как сделают, так и сделают. После Комнаты Вечной Боли у меня странный пофигизм развился. Буду надеяться, что я не разленюсь.
Наевшись, я отправился в сладкие объятья сна. 
Как же давно я нормально не спал. Постоянно приходилось мониторить обстановку, лишь прикрывать глаза для дремы, ни о каком сне и речи не шло. А про комфорт даже говорить не стоит. Если мой плащ не порван уже хорошо. Подобное было в Мраклике, но там были просто дикие твари, а тут меня целенаправленно искали враги, причем посменно, отдыхая по-человечески и всегда в норме были, а я словно голодный дикарь повсюду бегаю.
Главное, что мне это помогло.
Ладно… Нужно поспать…

***

Тренировать этого мелкого засранца оказалось довольно трудно. Рэйхарт обладает весьма упертым ослиным характером и огромным терпением. Просчитывает мальчишка все и постоянно в подсознании идет анализ. Зато разум очистил и перестал слишком много думать. Если поначалу он постоянно проигрывал, не держась и секунды, то после первой недели удалось выбить из него мозги, и он начал делать успехи. Сначала маленькие, но успехи.
В целом его тренировки могут считаться законченными, но Мастер привык доводить дело до конца. Еще пара дней у них есть, так что стоит поднапрячься и выжать из этого мелкого все что можно.
Очередной удар! Уклон!
Пацан вновь летит в скалу.
Столкновение раскололо неудачно подвернувшийся камень, подняв облако пыли.
Сопляк не шевелится.
Вырубился.
Ну, он и так без перерыва сражался два дня. Теперь ему нужно дать пару часов сна.
- Хорошо, - кивнул Мастер.
Рука начала болеть. 
Все же он не до конца восстановился, а тут еще такое.
- Задел, все-таки, - усмехнулся он. 
Да, Рэйхарт станет сильнее. Он будет намного сильнее, чем когда-либо думал. Плевать на всякие очки и способности, настоящая сила зреет в глубине и в нем она уже есть. Нужна лишь еще пара дней чтобы заставить ее выйти. 
Но время еще есть, а без сил он ничего сделать не сможет.
- Помогите ему, - велел Мастер нескольким Жнецам, которые были посланы Габриэлем помогать.
Они думали, что они такие крутые будут кого-то тренировать, но после пяти минут просмотра того с чем им придется иметь дело, впали в депрессию по поводу своей ничтожности. 
- Я хочу переродиться лишайником, - сказал кто-то из них тупя в космос.
Так что тут они просто на побегушках, с чем они не спорили. Подлечить, дать немного маны архонту и прибраться. Никаких вопросов. 
Сам Мастер вернулся к себе. 
Ему нужно тоже отдохнуть и проверить руку. 
Придя в лазарет, он увидел недавно ушедших девушек.
Пока он тренировал Рэйхарта волноваться времени не было, но сейчас видя, что Хохо в кровати его это задело.
- Что случилось? — мрачно спросил он. Карл уже всех подлечил и уложил спать. 
- На острове Дис была база Аркады, - подала голос Инки. Она и ее сестра больше всех пострадали, но в целом были в норме. — Нас с Хохо поймали егеря, а Ехидна всех спасла.
- Ага, она всех там раскидала, - усмехнулась Анки. — Пока не пришел какой-то Килл и не раскидал всех нас… Но ее спас Морр! 
- Морроу уже тут? — удивился Мастер.
Это было действительно удивительно. Мастер пусть не эмпат, но почувствовать чужую воинствующую душу может любой истинный воин. Морра он почему-то не чувствовал. 
- Проверю, - хмыкнул он. — Вы как?
- Нас с сестренкой чуть молнией жахнуло, а вот над Хохо менталисты издевались. 
«Это плохо. Барьер пробить они точно не смогли бы, но все равно было опасно. Девочка может пострадать», - подумал он. 
- Она в порядке, - кивнул Карл. — Легкое переутомление и эмоциональное истощение.
Слова медика успокоили старика. Карлу он доверял.
Как ни странно, но очень тихой была Ехидна. Сидит, молчит, смотрит куда-то.
- Ехидна, - позвал он девушку. 
- А? — очнулась она. — Здравствуйте, Мастер.
У нее был очень уставший вид. Особенно она морально вымоталась.
- Пусть Хохо поспит с тобой.
- Да… ей это нужно, - вздохнула химеролог.
Он говорить ничего не стал. В слух.
«Это нужно тебе, - подумалось ему. Ехидне сейчас кто-то рядом нужнее, чем Хохо, да и той будет приятно, что она с ней.  Уэст все же прилегла с девочкой, укрылась одеялом и крепко прижала малышку к себе. — Она и правда похожа на Эмили», - грустная мысль пронеслась в голове старика.
Он порой спрашивал себя. Принял ли он эту женщину в гильдию, потому что она помогала Морру, или же, потому что она так напоминала ему ту несчастную девушку. Эмили была добрейшей душой. Он помнил случай, когда убийца, пришедший за ее головой не смог нанести удар и сдался. Чистейшая и добрейшая душа. Ехидна совершенно иная, но очень нуждается в поддержке, пусть и не говорит об этом.
Кто кому больше нужен — маленькой девочке нужна мать, или одинокой и избитой душе нужен кто-то рядом с ней? 
Сложный вопрос.
Но отвечать на него никто не станет.
Пожелав всем спокойной ночи, он отправился в радиорубку. Нужно поговорить с одним очень старым и очень неприятным знакомым. Хочется того или нет, но надо. 
Идя по своим делам, он обдумывал произошедшее. 
- Ой! Простите, Мастер! — послышалось слева.
Годрик обернулся и застыл.
Мимо него пошел Морроу…
«Я не заметил его? Как?» - пронеслось у него в голове. 
- Извините, Барток улетел, пришлось ловить, - указал он на маленькую летучую мышку. — Извините, что потревожил, мне очень сильно хочется спать.
Морроу зевнул и пошел к себе в комнату.
Мастер же несколько секунд смотрел парню вслед.
«Он хоть понимает, что сейчас сделал? — хмыкнул старик. Он словно вмиг увидел его ауру… Незыблемая чернота бездны, словно ластилась к нему как ласковое покрывало, как шелковая мантия. Весь его образ сейчас показался старику поистине страшным. — Ну и чудовище из него вышло»…



Глава 7. Небольшие приготовления.

- Кому тромб, а кому еда с комками.
«Vladimir — League of Legends».

Нормальный сон, как же мне его недоставало. Мягкая кровать, приятные простыни и легкие запахи вокруг. Это намного лучше холодной земли, камешков, пыли и запаха чьих-то разложений. А уж про вечную тьму так вообще молчу. 
И тишина…
Враги очень тихими были, потому и мне пришлось научиться скрываться. Скрываться не только в плане умений, но и эмоций. Пришлось освоить ту технику сокрытия чувств, желаний и инстинктов. Так что я постоянно скрывал свои чувства, свои страхи, все. Только так я мог прятаться от других эмпатов, залечивать раны и восстанавливаться.
Все это дошло до того, что я теперь постоянно это использую. 
Уже как бы и не нужно, но ничего с собой поделать не могу. Это уже как инстинкт. 
Народ только вокруг почему-то странно на это реагирует. Я же просто становлюсь не привлекающим внимания, но не незаметным. Я же не скрытник, как Рэй, но некоторые странно пугаются, когда замечают меня рядом с собой.
Непонятно как-то. 
Барток начал вошкаться, прыгать по мне и всячески будить.
Маленький летучий мышонок уже проснулся и хотел кушать. Поскольку сам полететь он не может, то требует еды от меня.
- Ви-и-и! — визжит он.
- Эх, все нормальные летучие мыши спят днем, - вздохнул я. — Ну идем, обратный Бэтмен.
Поднялся, умылся, оделся. Барток подлетел ко мне и приземлился на плечо.
Странная зверушка.
Вроде и мой фамильяр, но в тоже время имеет вредный характер. Постоянно ко всем лезет и всех кусает. Сам меня нашел и прибился ко мне, вместо того, чтобы жить с другими мышами. И уходить не захотел. А мне он очень помог, составив компанию в темноте. 
В Комнате Вечной Боли, когда нет сражений, очень отчетливо ощущается одиночество… Сильно скучаю по остальным. Без них там было очень тяжело. Без нее… 
А с Бартоком мне стало легче.
- Надеюсь, Алиса не убьет меня за то, что я назвал зверушку без её ведома, - усмехнулся я. 
Да, учитывая ее странную любовь давать ужасным тварями милые имена, а маленьким животинкам эпичные клички, мне уже страшно как бы она назвала Бартока. Даже представлять не хочу. 
Бррр…
Лучше не задумываться.
Двинулся в столовую, где уже завтракал остальной народ. Инки и Анки поправились, Хохо болтала ножками, сидя на стуле, а недалеко лениво в тарелке ковырялась Ехидна. Леерена и Шарона тоже были тут, активно со всеми болтая. Даже Мастер был тут. 
- Всем доброе утро, - поздоровался я. — А что это с ним? — указал я на Невермора.
Бог Снов сидел в углу и плакал. Уткнулся в стену, над ним нависла черная туча, из которой шел дождь и били молнии. 
- А он недавно узнал, что когда убежал гулять пропустил самое интересное, - со смехом ответила Леерена. — Вот впал в депрессию. 
- М-да… - только и сказал я. 
Невер в своем репертуаре.
Присел за стол.
- Моррик! А чему ты научился у вампиров?! — подскочила ко мне Инки. — Давай, рассказывай!
- Эм… - чуть опешил я. — Да так, Маэстро стал.
- Э! — все подскочили. — Ты что стал Маэстро Вампиров?!
- Ну да, - не понял я общего удивления. — Я теперь имею официальный статус Маэстро.
- Круто! — хором крикнули близняшки.
Я же не очень понимал этого воодушевления. Маэстро может и крутые, но я-то пока далеко не такой. Да, офигенный у меня титул, но не более, мне еще нужно заслужить себя так называть. Я сражался с тенями Грегэрэйо, берсерками Бернадотте и некромантами Инганноморте, но не стоит обольщаться и думать, что я уже крут. Просто когда я победил всех, против меня вышли сами Маэстро и долго лупили. 
- А что этот статус дает?
- Эм… да как бы и ничего, - развел я руки. 
Ведь реально ничего. Кроме того, что я теперь могу говорить с другими вампирами на равных, а не быть отщепенцем. У меня ведь даже официальное… имя появилось. Точнее имя моей семьи, в которой пока нет птенцов… Не важно.
- Что ты пообещал им в качестве платы? — прозвучал голос Мастера. — Они не стали бы помогать просто так. Какова цена?
Я ответил не сразу.
Цена была…
- Дружеские отношения Инганноморте, Грегэрэйо и Бернадотте, с моей семьей… Я оказываю им поддержку, в случае необходимости… Им к тому же интересны наши способы отбора новичков. Они тоже будут принимать к себе игроков, вот и хотят узнать, как лучше всего это делать.
Мастер прищурился.
Хех, какой недоверчивый. Знает же, что есть еще кое-что. Но сейчас говорить не станет. Это не для чужих ушей разговор. 
- Поговорим после Башни, - поднялся Мастер. — А мне нужно закончить с этим прозрачным.
Он ушел, оставив нас одних. 
- Может, расскажете мне каковы правила в Башне? Что с собой можно взять и как там быть? — спросил я.
-  Ну, с собой особо брать ничего нельзя, - начала Леерена. — Все что на тебе есть, с тем и пойдешь. Инвентарь и все сумки на время Башни ограничены. Только то, что у тебя на поясе висит, прикреплено к тебе, но всем игрокам дают доступ к трем ячейкам, куда можно положить три предмета. Часто туда запасное оружие кладут или какой-то особый артефакт. Но это по желанию.
- А почему по желанию?
- Эти ячейки самый безопасный и легкий способ носить вещи. Можно взять простую сумку, но она может помешать в бою. Туда же народ идет как раз за самыми топовыми вещами. С некоторых тварей там порой что-то падает. Так что инвентарь хоть какой-то нужен. 
- Вот оно как, - хмыкнул я. 
- В Башне у тебя одна жизнь, умер, никто не воскресил в течение минуты, то возродился в Храме и сиди там и смотри все по монитору. Вернуться никак. Вообще. Но если у тебя есть дополнительная жизнь, или какой-то редкий артефакт, то может и вернешься, но это уже как повезет. А так, каждый этаж будет задавать какие-то правила, потому придется не хило так постараться, чтобы пройти ее…
- Ясно, значит, постараемся.
Похоже, легко не будет. Но я не наивный дурачок, потому на то, что легко пролечу все, не рассчитываю. Главное — суметь спровоцировать брата, чтобы он сам хотел со мной сразиться. Хотя, учитывая то, как его тут описывают, он сам захочет победить всех игроков, а уж потом побеждать в Башне. Он сильнейший, а такой не захочет прерывать веселье. Дель Флам, Фирициан, они такие же как мой брат, они жаждут сражений… Как и я…
Не знаю, является ли это влиянием Дрэго, или может я сам пробудил в себе такие желания. Но я хочу победить брата. 
Жажда битвы пылает во мне…
Но нет… не сейчас… Я прикрою свою жажду крышкой, чтобы выпустить все в нужный момент… Ради этой силы я так много работал…
Тут мне пришел сигнал! 
Почта пришла.

«Ваша экипировка готова. Давай к нам, можешь забирать». 
= Джорджиэль Скрим.

О! От братцев Скрим письмо. Звездная Кузня закончила создание наших вещей, так что пора забирать. Ну, точнее я свои заберу, а остальные как-нибудь до своего доберутся. Они-то не упустят забрать крутые вещи. 
Раз все заняты, то мне и нужно идти.
Сообщив о моей цели, я двинулся к порталам.
- Погоди, - окликнула меня Анки. — Мы за этим вчера ходили, - она передала мне коробку. — Это сет на демонолога, надо бы как-то Алисе передать. Может Скримы знают способ, да и просто улучшить как-то. 
- Хорошо, отнесу.
Убрал коробку в инвентарь и пошел к порталам. Теперь нам не нужно искать портал в Магоре, его до нас протянули. Так что добрался до портального зала, там задал направление и переместился на территорию клана Звездная кузня.
Ребята остановились недалеко от Фирициана, так что если постараться можно увидеть знакомые места. От которых становится тошно. 
Сторожевой мифриловый голем легко пропустил меня, так как ему дали распоряжение на этот счет, а на входе меня встретила сестра Скримов Джин. 
Рыжая тифлингесса явно только после работы, потому не привела себя в порядок.
- Привет, Морроу, - улыбнулась она. — Идем скорее, они уже все ждут, не дождутся тебя!
Побежала вперед по коридору, а мне пришлось поспешить за ней.
Бежать пришлось не долго, она провела меня через несколько пролетов, лестниц, а затем привела к комнате с золотой дверью.
- ВИП-зона, - сказала она.
Прошли внутрь, где уже находились оба брата Скрим и Квилег.
- Всем привет, - улыбнулся я. 
- Морр! Наконец-то пришел, а то мы уже заждались, - обрадовался мне Фреддин. Этот высокий гном просто сидеть не мог от возбуждения. 
- Да, стоило тебе поспешить, а то он мог не выдержать, - хихикнул Джорджиэль. 
- Мальчики, успокойтесь, - усмехнулась девушка-паучиха Квилаг. — Ваши вещи готовы. Вот только Алисе я ничего подобрать не смогла. Ничего лучше униформы Демонов Золы у меня нет.
- У меня есть, нужно улучшить, - передал я паучихе коробку. — Сообщу Алисе, чтобы к вам заглянула за вещами.
Девушка-дреург с интересом открыла ящик, и зависла с отпавшей челюстью, смотря на сет экипировки. Да, выглядит неплохо. Квен точно не жалел денег чтобы раздобыть эти вещи. 
Говорить ничего не стала, а улетела на всех восьми лапах работать.
- Вот это самоотдача, - покачал я головой. — Ей за сверхурочные доплачивайте.
- Доплатим, - махнул рукой гном. — Теперь давай сюда, показывать все буду.
Я подошел к большому мраморному столу, на котором лежала моя будущая экипировка. 
- Как тебе?
Начну с одежды.
Черные кожаные сапоги, обычная подошва, но весьма мягкая с металлом на пятке и серебряный мысок. Черные, словно цвет удалили, штаны, сделанные из чего-то среднего между кожей и шелком. Далее идет пояс с десятью маленькими карманами, небольшим тубусом сзади для свитков и серебряной пряжкой. Обычная белая рубашка из шелка. Кожаная жилетка с металлическими пластинами, вшитыми в нее. Куртка, немного удлиненная сзади, с пришитой к правому плечу серебряной шестиконечной звездой,  серебряными пуговицами. Обычные на вид кожаные перчатки с обрезанными пальцами. 

Сэт Романтика Теней. Тип — Боевая одежда. Ранг — Красный. Материал — Ткань Вупара. Нити Ллос.
Требования — 100 уровень. Скрытность — 1000. Акробатика — 1000. Рукопашный бой (Или его Стиль) — 1000. 
Сэт полностью не промокаем. 
При полном сэте: +70 к Силе. +70 к Выносливости. В ночи и тенях Скрытность усиливается на 70%. 
= Мгновенное перевооружение — предметное умение. Привязывает три предмета, которые можно в любой момент мгновенно переодеть в зависимости от желания владельца. Затраты маны 50 единиц. Перезарядка 10 секунд.
Прекрасные одеяния настоящего принца ночи. Элегантно, но не лишено практичности. Позволяет скользить в ночи и дать бой любому врагу. 
- Сапоги Романтика Тени. Прочность — 800/800. +60 к Выносливости. Увеличивает урон от ног +25%.
- Штаны Романтика Тени.  Прочность — 900/900. +60 к Силе. +25% к Регенерации.
- Пояс Романтика Тени. Прочность — 500/500. +60 к Телосложению. +25% к Переносимому весу. 10 ячеек. Тубус для свитков.
- Жилетка Романтика Тени. Прочность — 900/900. +60 к Силе. +25% к Восстановлению энергии. 
- Куртка Романтика Тени. Прочность — 900/900. +60 к Выносливости. +25% к Регенерации.
- Перчатки Романтика Тени. Прочность 600/600. +60 к Силе. Увеличивает урон от рук +25%.

- Смотрится все очень красиво, - хмыкнул я. 
- Ткань вупаров — очень хороший материал. Как и нити Ллос. Пришлось твой сэт Ночного романтика разобрать. Усилить уже не вышло, зато хорошо так Квилаг переделала его. Это чисто боевая одежда. Очень удачная работа. Она постаралась соблюсти баланс между силой и скрытностью. Больше, конечно, в боевую составляющую пошла, но тебе она и нужнее. Но главное в том то, что сможешь быстро перевооружаться.
- Это точно, - кивнул я. Да, снимать наручи и рукавицы, а затем надевать довольно сложно и долго. Но с этим сетом я смогу мгновенно переодевать их. Пусть тратится мана, пусть есть перезарядка, но одного этого уже достаточно. 
- К куртке можно прицепить капюшон. Твой красный Скитальца астрала можешь прицепить.
- Так и сделаю, - вспомнил я. 
Когда я отправлялся в Коридоры Звенящей тишины мне Корвус, вечная ему память, одолжил капюшон и шарф, но теперь пришлось его себе оставить. Капюшон магический, на скрытность заточен. Тут пригодится. У меня еще шарф есть, но в Башне он мне будет не слишком сильно нужен. 
- Бижутерия как-то без изысков. Удалось Аллону найти тебе предметы с максимальными бонусами, но без особых свойств. Три кольца бойца и амулет мага.
- Одно хорошее кольцо у меня уж есть, - вспомнил я свое кольцо вампира. Кольцо Кровавого Эха намного лучше, чем все, что я могу найти.

Кольцо Гладиатора Мясной Арены. Тип — Бижутерия. Ранг — Красный. Прочность — 250/250. Уменьшает стоимость боевых умений на 10%. +40 к Силе. 
Особое кольцо, даруемое каждому гладиатору Мясной Арены. Оно не обладает какими-то либо особыми свойствами, но имеет самые высокие среди бижутерии показатели силы. (3 шт).
Мясная Арена безумное место, где жизнь ценится ровно столько же, как мусор на улице, и каждый гладиатор должен делать только одно — развлекать толпу кровавыми убийствами. 

Амулет Чемпиона Мясной Арены. Тип — Бижутерия. Ранг — Красный. Прочность — 500/500. Уменьшает стоимость боевых умений на 20%. +45 к Силе.
Этот предмет дается чемпиону, победившему всех своих врагов и заслужившего свободу. По какой-то причине он надолго не задерживается на шее чемпиона и возвращается к хозяину Арены. Это еще одна кровавая тайна ужасных событий. 

Колечки крутые. Для колец +32 это максимальное усиление даруемое Красной бижутерией. Но это кольцо дает больше плюсов, пусть и без особых свойств и усилений. А то что их три уменьшает мои затраты на умения на 30%. В гуще боя это будет очень полезно. 
Амулет тоже крут, он к тому же позабавил историей. Ну и бонус еще больше. 
Бижутерией я полностью доволен.
- Теперь, - улыбнулся Фреддин. — Самое вкусное.
- Я весь в предвкушении.
- Вот твое оружие, - положил он передо мной три предмета.
Это оказалось два вида латных рукавиц и одни на вид весьма легкие наручи.
Первыми рукавицами были на вид немного измененные Рукавицы Волчьего Вожака. Тут все было немного иначе. Во-первых, были полностью черными, со светящимися вставками на костяшках и сгибе кисти. Золотые узоры были изображены на черном металле и с едва заметными красными прожилками. Рукавицы были относительно легкими и имели на концах пальцев свои когти. 

Лапы Зловещего Волка. Тип — Рукавицы бойца. Ранг — Красный. Защита — 174. Прочность — 2000/2000. Материал — Мифрил. Кровитум.
Увеличивают урон руками на 35%. +20 к Телосложению. +20 к Мощи магии. +20 Резерву маны. Усиление духовных атак на 25%.
Этот предмет усилен Разящей душой, а потому духовная сила в нем особенно сильна. А усиление металла кровитумом позволяет наполнять рукавицы силой крови.
Требования — 100 уровень. Рукопашный бой — 1000. Магия крови — 1000. 

- Оу…
- Да, тот осколок мы решили полностью потратить на перчатки, не распыляя его еще и между поножами. Так что у тебя теперь очень мощные духовные перчатки, которые способны бить астральных врагов и наполнять их силой Еретика.
- Это мне поможет, - кивнул я. Очень опасная вещь, которую я придумаю, как использовать. Но такая вещь очень хороша.  
- На остальное посмотри.
Вторые рукавицы меня реально удивили. Это были большие, тяжелые и очень внушающие штуковины, которые больше походили на кулаки какого-то бугая. На тыльной стороне ладони до локтя идет толстый красный щиток с карикатурным лицом демона на нем, а во рту у его большое золотое кольцо, которое рука рукавицы и сжимает. Смотрятся рукавицы очень внушительно и мощно. 

Рукавицы Ленивого Демона. Тип — Рукавицы бойца. Ранг — Красный. Материал — Чешуя стального дракона. Терратиум. Защита — 510. Прочность — 10000/10000. Вес — 15 кг. Гравитон — 0/1000.
Каждый удар заполняет шкалу гравитона, заполнив которую можно активировать Тяжелые лапы
Тяжелые лапы — активируемый режим, который в течение 20-ти секунд увеличивает пробивную силу ударов на 100%, урон от рук возрастает на 50%, от гравитационной силы. 
Очень тяжелые перчатки, которые создали из духа великана, который был столь огромен и силен, что мог просто раздавить любого врага, но был слишком ленив для этого. 

- Ого, мощно, - кивнул я. — Но не слишком ли тяжелая вещь?
- В том и смысл, - гордо заявил гном. — Они предназначены для тех врагов, которых твои когти взять не могут. Для големов, земляных элементалей и других врагов, которые слишком крепкие для тебя. Как только включишь умение, удары будут просто сногсшибательные.
- Какие минусы?
- Если ты заметил, то штуки довольно тяжелые и не поворотливые. Когти в них использовать не сможешь, да и заносить может при ударе. 
- М-да, не для дуэлей они.
- А для дуэлей следующая вещь, - указал он на наручи. — Их было очень тяжело сделать.  
На вид это простые серые костяные наручи, с узорами в виде спиралей или точнее вихрей, с большой красной звездой. Смотрятся вполне себе обычно, хотя одежка тоже не такая уж вычурная и на особо продвинутую не похожа. 

Наручи Поющего Кровопийцы. Тип — Наручи бойца. Ранг — Красный. Защита — 137. Прочность — 1000/1000. Материал — Кость орочьего упыря. Увеличивает урон руками на 50%. +60 к Выносливости. 
Требования: Вампир. Уровень — 100. 
Нарбаш был единственным орком среди вампиров, и самым странным среди них. Он не обладал изяществом или грацией других носферату, но зато идеально освоил умение управлять звуком, напитывая им свои удары. Он давно мертв, но слава Поющего кровопийцы разнеслась по всему Континенту Зверя. 
Оружие звука — активируемый предметный режим. Оружие на котором использовано Оружие вампира окутывается силой звука, которая наносит дополнительный рвущий урон в размере 50%. Затраты энергии 15 единиц в секунду. Во время действия этого режима невозможно применить умение Звуковой импульс. Каждый взмах таким оружием порождает свистящий пронизывающий звук. 

- Наши друзья, когда странствовали по Гахабе, нашли останки орка-вампира. Представь наше удивление, когда мы осознали насколько крепки его кости, и какие у них свойства, - усмехнулся он. — Но попытка что-то сделать из его костей обернулась тем, что только вампиры могли этим пользоваться. А как только мы узнали, что Вестник Кошмаров игрок, то сразу же подумалось насчет этих вещей. Так что пользуйся на здоровье. 
- Спасибо, - искренне поблагодарил его я. Эти вещи были действительно очень хороши.
- Только поножей не хватает, - покачал он головой. — Мы сделали несколько, вот только Красного уровня ничего нет. Ты уж извини, не успевали просто.
- Не волнуйтесь, поножи у меня есть, - улыбнулся я. — Мне их вампиры подарили.
- Дай посмотреть! — загорелись у братьев глаза. 
Достал из инвентаря и положил на стол те самые поножи, которые мне отдали вампиры. Точнее мне их дал Виникайо. Это принадлежало одному его знакомому, но раз мы союзники он их мне отдал, да и для скрытого убийцы как он эти поножи были не подходящими.
Полностью черные, без украшений, узоров или дополнительных вещей, закрывающие голень и колено. Очень легкие и не стесняют движения, но достаточно прочные и жесткие, чтобы ими бить. 

Поножи Ветров Бездны. Тип — Поножи бойца. Ранг — Красный. Защита — 122. Прочность — 1200/1200. Материал — Абиссум. Увеличивает урон ногами на 40%. +60 к Выносливости.
Требования: Вампир. Уровень — 100. Рукопашный бой — 1000. (Стиль Ночного охотника)
Ветер Бездны — предметный активируемый режим. Активируя Ветер бездны, умение Штормовая нога и его варианты стиля трансформируется в Поток Черного ветра. Взмах порождает поток черного ветра, сбивающий с ног все в радиусе действия и наносящий дополнительный режущий урон в размере 20% от нанесенного. Все пораженные Черным ветром получают проклятие затрудняющее исцеление ран на 25% в течение 3-х секунд. Радиус действия 10 метров. Затрачивает 10 единиц энергии в секунду. 

- Ого, умеют же кровососы делать, - сказал Фред осматривая вещи. — Хочешь все это испытать?
- Почему бы и нет, - усмехнулся я. 
Братья убежали готовить место для тестов, а я решил переодеться.
Заодно привязывать рукавицы и наручи к сэту экипировки. У меня три вида оружия для рук и один для ног. Поножи менять не придется, а на руках частые замены возможны. 
Костюм оказался очень удобным, нигде не мешал и нигде не стеснял. 
Присел пару раз, взмахнул руками и ногами. Сальто назад и шпагат.
- Отлично, - хмыкнул я.
Плащ вампиров! 
Призвал свой плащ, без которого я себя не очень уютно чувствую. Так часто его использую, что привык. 
Барток взгромоздился на мое плечо.
- Все готово, Морр, - позвала меня Джин. — Идем.
Прошел за ней.
Она отвела меня в какой-то огромный пустой зал, длиной в метров двести и высотой под сотню, который тут явно является тренировочным полигоном для испытания особо опасных вещей или заклинаний. Тут можно неплохо разгуляться и сдерживаться не нужно. 
- Ты готов? — прозвучал голос откуда-то с потолка.
- Да, полностью, - кивнул я.
- Тогда первый враг.
После этих слов в зале начали появляться странно знакомые существа, похожие на гуманоидов серого цвета, с одним глазом на лбу…
- Это же Белые, - удивился я. Те самые твари, которых Ехидна когда-то создала с помощью Безуминки. — Вы что, экспериментируете с Безуминками?!
- Немного, - послышался голос Джорджа.
- Сумасшедшие, - вздохнул я.

Серое создание. Уровень — 100. Вид — Гомункул. Тип — Гуманоид. 

Тем временем толпа из полусотни таких крепких и весьма опасных противников понеслась в мою сторону.
- Ну, понеслась, - выдохнул я.
Оружие вампиров! 
Плащ окутывает мои руки, сливаясь с экипировкой и когтями, увеличивая толщину и длину пальцев.
Шаг хищника! 
Пропадаю с глаз врагов, перемещаясь вперед!
Рванул на своих врагов на всей доступной мне скорости и просто взрезаюсь в их нестройные ряды. Зря они так плотно встали.
Чешуя мирового змея! 
Мгновенная неуязвимость спасла меня от урона при столкновении.
Прыжок!
Подлетаю в воздух!
Изворачиваюсь лицом к земле и взмахиваю ногой!
Ветер Бездны! 
С ноги срывается не серп как обычно, а поток темного ветра, который сносит противников и раскидывает их по всему залу.
Приземляюсь.
Ускорение! 
Моя скорость резко возросла.
Активирую Оружие звука.
Когти чуть завибрировали, появился какой-то жужжащий звук.
Взмах!
Руки легко рассекают тело врага, прорываясь через его плоть, кожу, мышцы, кости и внутренние органы, совершенно не встречая сопротивления.
- ВЗЗзз! — звучат взмахи моих когтей.
Кровь фонтаном брызгает во все стороны, куски тел, конечности и головы разлетаются по стенам и полу, а я как неистовый вихрь ношусь между ними, убивая каждого одним движением. 
Взз! Взз! Взз!
После меня остается только дождь из крови и кусков тел. 
- ААААААА!!! — крики боли заполонили зал.
Враги быстро закончились, и в живых никого не осталось.
Зал был полностью засыпан телами растерзанных врагов, стены залиты кровью. Красная жидкость стекала вниз, сливалась в густые лужи алой жизни. Смотрелось все это довольно жутко и расточительно. 
Тут в зале появились новые враги, которые представляли собой огромные сгустки синего света. Три штуки непонятных сфер из света.

Магический сферодрон. Уровень — 100. Вид — Астральная сущность. Тип — Гелиофоб. 

- Прикольно…
В меня полетели лучи!
Уклоняюсь и бегу по кругу уворачиваясь от атак противников.
Мгновенное перевооружение! 
Наручи исчезают с моих рук, а на их месте появляются Лапы Зловещего волка. Плотно прилегают и сразу же с застёгнутыми ремнями. Очень удобно.
Крылья Мрака! 
Плащ превращается в крылья, и я резко взлетаю в воздух.
Лучи летят за мной и пытаются достать, но я точно знаю, куда они ударят, и легкоуклоняюсь от атак. Я чувствую своих противников и знаю, куда они целятся. У них есть эмоции, я их чувствую, пусть они и притуплены. 
Оказываюсь над ними, а затем просто падаю вниз прямо на головы этих магических тварей.
Они пытаются атаковать меня молниями, но я ловко маневрирую, уходя от всех атак.
Приземляюсь на первого гада!
Руки окутывает темная энергия духа.
Когти зла! 
Когти просто разрывают магический конструкт на части, мгновенно уничтожая его ядро и энергетическую сущность. 
Шаг хищника! 
Вмиг перемещаюсь ко второму врагу, но тот успевает чуть отлететь, чтобы я не дотянулся до него когтями. Что было бесполезно!
Небесные лезвия! 
Четыре лезвия наполненные духовной силой срываются с моих рук и ранят тело твари.
Третий нападает со спины энергетическими жгутами.
Когти духа! 
Духовная атака полностью уничтожает второго ублюдка.
Остался последний.
Он тут же атакует меня сразу всеми возможными заклинаниями. Три луча одновременно летят в меня.
Шаг хищника!
Рог демона! 
Пронзаю сферу астрального духа, разрушая его магическую сердцевину.
Он дестабилизируется и тут же взрывается!
ВЗРЫВ!
Чешуя мирового змея! 
Неуязвимость спасла меня от урона.
- Это все? — посмотрел я на потолок.
Не прошло и пары секунд, как передо мной появился новый враг…
С громогласным ударом подняв пыль, разбросав кровь и куски тел в разные стороны, приземлился он. 
Это был пятиметровый боевой голем…
Тот самый, которого я видел у портала. Огромный бронированный мифриловый страж, который может уничтожить любого, кто встанет на его пути своей неистовой силой. 

Мифриловый страж. Элита. Уровень — 100. Вид — Голем. Тип — Гуманоид. Материал — Мифрил. 

Голем расправил плечи, а его глаза засветились красным.
- Боевой режим! — прозвучал механический голос этой махины.
Я улыбнулся:
- С этого и надо было начинать.
Мгновенное перевооружение! 
Лапы Зловещего волка на моих руках заменяются на Рукавицы Ленивого демона. Руки сразу же стали тяжелее, вес у рукавиц был ощутимым, пусть для меня он был не очень тяжелым, но все же в таком бою вес играет огромную роль.
Голем тут же побежал на меня. 
Тяжелые шаги сильно били по ушам и сотрясали землю, за ним рос еще один мощный звук.
Его рывок был на удивление быстрым!
Из спины у него будто турбины какие-то вырвались или пироускорители, которые и придали этой многотонной туше такую прыть.
Мчусь на него!
Его огромный кулак летит прямо на меня и при ударе просто размажет меня в лепешку.
Уворачиваюсь от ручищи и наношу мощный удар кулаком в корпус!
Удар гиганта!
Мощная атака в грудь чуть подбрасывает монстра. 329/1000. Рукавицы от такого удара неплохо зарядились гравитонами. 
Шаг хищника! 
Перемещаюсь за спину врага и наношу двойной удар в заднюю часть колена! 442/1000.
Враг не удерживается и опускается на пол.
Пытается отмахнуться от меня рукой, но я слишком быстр для такого врага.
Шаг хищника! 
Перемещаюсь перед ним.
Сильный удар в голову заставляет голема упасть на спину! 534/1000.
Приземляюсь на его тело и начинаю осыпать механическое чудовище ударами. 
Удар! Удар! Удар!
Каждая атака сопровождается мощными звуками столкновения кулаков с мифриловой броней, диким скрежетом внутренних механизмов, и неуклюжими попытками врага подняться. На мифриловой броне уже остаются мощные вмятины от моих кулаков, а заряд рукавиц со стремительной скоростью увеличивается и скоро дойдет до предела.
Голем пытается стряхнуть меня. 
Пусть я не могу предсказать движения механических врагов, но вбитые инстинкты четко подсказывают мне возможную опасность!
Подпрыгиваю в воздух, а затем, сцепив руки в замок обрушиваю их на голову великана, сминая лобную броню!
1000/1000!
Заряд полон!
Активация!
Тяжелые лапы! 
Руки засветились, и вокруг них появилась энергия бледно серого цвета, которая словно сделала мои кулаки в разы больше!
Нападаю!
Удар!
Он был намного сильнее и разрушительнее, чем раньше! 
Атака заставила врага пошатнуться и потерять равновесие.
Удар! Удар! Удар!
Словно лавина я обрушиваюсь новой атакой на врага!
Треск!
Мифриловая броня трескается под моими атаками и осыпается кусками на грязный кровавый пол.
- Активация усиления! — прозвучал голем!
Шаг хищника! 
Вовремя отступаю, потому что голем завибрировал! Из всех его щелей повалил пар, а на покореженной броне появилось множество светящихся рун!
Момент истины! 
Активирую сильнейшее умение и быстро напитываю руку энергией!
Много за эти секунды не перекинуть, но мне и не нужно. Нужен лишь один удачный удар.
Голем думал уже напасть, но я использую Контроль крови и, подчинив всю кровь вокруг, ударил в него, чуть помешав его механизмам, от чего мех замедлился. 
Ускорение! 
Несусь на своего противника, а он в ответ бросается на меня, врубив пиро-ускорители на спине! Он как огромная металлическая гора неумолимо движется ко мне, а я как сумасшедший готов встретить его. Словно дикий паровоз он неумолимо надвигается на меня.
- АХАХАХАХА! — не могу остановить смех. Я смеюсь как сумасшедший, наступая на это механическое чудовище с осознанием, как все это весело. 
Я словно безумец, стоящий на железной дороге пытающийся остановить локомотив! А учитывая, как исходит паром голем сравнение очень даже точное.
Несусь на него.
Он решается просто снести меня своей тушей, а не бить!
Вот мы сталкиваемся!
Удар Титана! 
Столкновение моих кулаков и этого поезда порождает мощную ударную волну, которая разрушает пол и покрывает стены вокруг вязью трещин, а куски разрезанный мной тела относит к стенам и размазывает в кашу.
Меня отбрасывает назад и закручивает в воздухе, но я изворачиваюсь и приземляюсь на ноги. Торможу свой полет руками по полу, разнося по залу неприятный металлический скрежет.
Как остановился, все резко затихло…
Слышно было мое громкое дыхание, и едва слышный шипящий звук исходящего из монстра пара…
Передо мной все в белом густом тумане, появившийся из-за разницы температуры воздуха. 
Вот дымка начала постепенно рассеиваться, и впереди виден силуэт голема.
Голем же стоит не подвижно. Его красные светящиеся глаза ровно смотрят на меня, а он гордо возвышается надо мной словно памятник на пьедестале. 
Или скорее как надгробие…
Пар клубами бьет из него, а сам он не двигается, застыв в позе, словно пытается сопротивляться мощному порыву ветра…
А затем его красные глаза затухают.
Муть развеивается и становится видно, что броня на его груди уничтожена, а внутренние механизмы вместе с сердечником, просто раздавлены в лепешку. Из него льется машинное масло, а вокруг разбросаны его оторванные детали.
- Чистая победа, - усмехнулся я. Двинулся к выходу. — Это все?
Тут вокруг меня появляется еще сотня серых тварей, пара десятков жутких химер, несколько астральных созданий и еще два таких же голема.
Я улыбнулся:
- Вот это уже веселее….

***

- Невероятно, - ахнула Ехидна, смотря, как он сражается с огромной толпой врагов через большие стекла контрольного пульта этой комнаты. 
Когда Скримы сообщили им что собираются испытать экипировку их друга, они все изъявили желание посмотреть на это. Да и всем захотелось посмотреть, насколько сильнее стал этот вампир. Но увиденное… поражало… - Он невероятно силен….
- Парень крут, - кивнул Джордж. — Завалить голема очень тяжело. А он еще и в силовом противостоянии его победил. 
- Силен…
- Морр стал таким сильным! — заулыбались близняшки. — Он наверно много чему научился у вампиров и получил кучу всяких сил, умений и очков.
Все продолжили смотреть на бойню внизу. Не то чтобы ему было легко сражаться с таким количеством врагов, но отчетливо видно, что это ему привычно. Он ловко отбивался от наседающих химер, подставляя их под удары лазеров астральных тварей и големов, заставляя тех выполнять всю грязную работу за него. 
Морра невозможно застать врасплох, он словно будущее видит или ему просто невероятно везет. 
- Нет, - послышался голос Мастера. — Он не стал сильнее.
Народ тут же повернулись в сторону старика.
Тот молча смотрел на вампира, не отводя взгляда.
- Его сила не изменилась, вообще, - сказал он. — Он просто стал более эффективно ее использовать.
- Это как? — не очень поняла Уэст.
- Он перестал думать, перестал сомневаться. Теперь он знает, когда и как нужно действовать, - пояснил Мастер. Затем развернулся и пошел прочь, заниматься своими делами. — Подготовьте корабль и отправляйтесь… А мне надо закончить с другим мальчишкой…



Глава 8. Неожиданная встреча.

Что за безумная штука была — жизнь? 
«SOMA»

Башня Богов… поистине странное место…
Оно открывается два раза в год, впуская на свою территорию всех желающих. В дни открытия Башни запрещены войны и мировые столкновения. А на территории вообще нельзя ни на кого нападать или с кем-то сражаться. Остров Башни священный, и места для сражений четко показаны всем.
На время открытия остров привлекает внимание всех обитателей Высоких земель. Каждый игрок или местный хочет сюда попасть. Сюда съезжаются торговцы со всех концов мира, чтобы торговать редчайшими товарами и заключать разные соглашения. 
Игроки едут сюда, чтобы попытать свое счастье в Башне или посмотреть на нее с первых рядов. Многие понимают, что победы им не видать. Слишком сильные соперники обитают там, потому их цель — добыть себе как можно больше всякого редкого и полезного. 
Я же странно себя ощущаю тут… 
Я так долго сюда стремился, что Башня стала для меня неким символом недостижимой мечты. То к чему ты так долго шел, так многое сделал и пережил, что даже как-то и не хотелось, чтобы этот путь подходил к концу. 
С одной стороны я рад, что я добрался, но с другой немного грустно, что стремиться более не к чему. Да, еще надо победить, но все же. 
Наш корабль «Бронзовый Лев» приближался к острову Башни Богов под названием Каэлон. Несколько переделанное имя Каэлума Бога Небес, что живет на континенте Звезды. 
Сама Башня была видна задолго до того, как мы приблизились.
Белоснежный шпиль, который устремляется в синее небо и теряется где-то очень далеко. Не удивлюсь, если он за пределы планеты выходит, а может где-то там портал в Чистый мир находится. Кто-то пытался добраться дотуда, но или умирал по пути от холода или магических аномалий, или терял сознание и падал вниз.
Каэлон — очень большой остров. Я бы даже назвал его маленьким континентом, но почти всю территорию занимает основание Башни, самые первые этажи самые широкие, а потом она сужается в вершине по спирали как странный ураган. 
Город, располагающийся рядом с Башней, оказался очень красивым местом. Этакий южный городок у моря, с белыми двухэтажными домиками с плоскими крышами, мощеные дороги кремового оттенка, множество деревьев, пальм и кустов с разными цветами на них. И, разумеется, поистине огромный стадион, на котором будет происходить прямая трансляция всех событий. 
Как все это будет происходить, пока не очень понимаю, но надеюсь, будет интересно. И я буду принимать участие в этом во всем.
- Ты как, Морр? — спросил Деймос. Он и его команда вернулись в Дитто сразу после того, как я пришел от Скримов. Закончили свой квест на континенте Зверя и получили все необходимое.
Храмовник стоял рядом со мной в новой весьма крутой экипировке, с новым боевым крестом за спиной. Бело-черная куртка, под которой был прочный панцирь, латные перчатки, белые штаны с красными полосами, под которыми у него поножи и набедренники, черно-серебряная обувь. Его костюм почти не изменился с первой нашей встречи, хотя качество материала заметно улучшилось.
- Все в порядке, - махнул я рукой. — Просто не верится, что скоро буду там. 
- У меня тоже такое было, - усмехнулся он. 
Мы некоторое время молча смотрели на приближающийся остров. 
Вот моя цель, он где-то там, я его чувствую, но еще так много сделать нужно.
- Справишься с ним? 
- Возможно, - пожал я плечами. — У него точно есть козыри в рукаве.
- А у тебя?
- И у меня есть козырь в рукаве, - улыбнулся я. Да, кое-что я могу ему противопоставить. Но будет ли этого достаточно? Хм, не знаю. — До него еще добраться нужно, а он вряд ли так просто позволит с собой сразиться.
- Скорее всего, ваш бой он отложит до самого конца. До самой вершины. 
- А значит, мне придется сразиться с другими игроками.
- Будет нелегко одолеть всех Претендентов. 
- Ты их знаешь?
- Да, - кивнул он. 
- Расскажи о них, - попросил я. — Мне интересно с кем я могу встретиться в бою.
- Ну, - начал он. — Всего десять претендентов имеют шансы стать сильнейшими. Они более-менее друг другу равны, разве что могут быть неудобны. Не буду говорить, что они прямо самые сильные в мире. Просто потому что некоторые бойцы просто не хотят принимать участие в этом. Но в Башне эти десять — самые сильные бойцы. 
Начну с десятого места.
Лакор Дейн — Ветер скверны. Весьма опасный драконокровка из команды «Оскверненные». Его особая фишка в том, что он совмещает проклятия с силой ветра, разнося скверну на огромные расстояния. Победить его не то чтобы сильно тяжело, но добраться до него раньше, чем ты ослабнешь до немощного состояния, сложно. А он еще и улетает от врагов. 
В прошлый раз Даггер сумел его догнать и снести голову, так что в этот раз он может как-то подготовиться. Многие из десятки поняли свои слабости и постарались компенсировать их. Он на десятом месте, потому что опасен своими силами, но в ближнем бою не так хорош. Вот только, если его быстро не убить, то навешает столько проклятий, что сам о смерти просить будешь. 
- Какой жуткий тип, - покачал я головой. 
- Характер у него тоже не из лучших, - скривился Кляйн. — Редкостный мудак. 
- Кто следующий? 
- На девятом месте у нас, знакомый тебе, Лолодин Деревянный рыцарь.
- Оу, - вспомнил я этого чудака. Прикольный парень, но порой слишком странный. Они с Вандой отлично поладили. 
- Не стоит его недооценивать. Благородные путники в дуэлях один на один могут быть слабы, но в команде они невероятно слаженные, будто один человек. Даже такая трусишка как Ванесса в командном бою превращается в грозную силу. А пройти Лолодина даже для меня было бы тяжело. 
- Я знаю как силен Лолодин. 
- На восьмом месте некогда Чемпион Башни Рекс Гринд Рим по прозвищу Солдат Облаков. На его фоне даже такой придурок как Лакор кажется приятным малым. Редкостный засранец, но считать его слабаком нельзя. Его фишка в том, что он может становиться неосязаемым как облако и собираться чуть ли не мгновенно. Чтобы его убить, нужно застать врасплох. А твой братец как раз для него самый неудобный враг. Будь осторожен. 
- Победить бывшего чемпиона будет интересно, - хмыкнул я. 
- Это уже сам планируй, а насчет команды Элементалей поговори с Леереной. Но сама команда всегда сильна. И в чем сложность — каждый раз состав меняется, потому против них выработать стратегию сложно.  
- Частые замены?
- Рекс — капризный придурок. После каждого проигрыша он быстро находит виноватого во всем и выгоняет его из команды. Своей вины этот ослина никогда не признает. Его давно надо из этой команды выкинуть.
- Ну и придурок. 
- Седьмую строчку занимает Двурукий Лу… его команда называется «Лунные ходоки». Эта команда из клана «Звездопадов», сильнейшего клана Скидбладнира. Все эти ребята имеют доступ к аркадскому Генератору Демонометрии. Лу же как раз из тех игроков, которые выходят благодаря своим способностям. Он мастер кунг-фу и владеет сразу двумя копьями.
- Двумя? — удивился я. — А не сложно?
- В Китае каких только боевых стилей нет, - фыркнул Храмовник. — Парень усилил свои руки химерологией, от чего они у него кажутся не пропорционально большими, потому и может носить пару копий. Очень круто дерется ногами, владеет Стилем Красной Ноги. Демонометрией он переделал свой рывок. Теперь двигается на маленькое расстояние, но почти без кулдауна, потому в бою он очень шустрый.
- Опасный тип.
- Раньше на седьмом месте была Леерена, но она уже год в Башне не появлялась, так что ее место отдали другому. Лу очень опасный, да и команда у него соответствующая. Но вот будет ли он в Башне в этот раз, не факт.
- Звездопад не будет принимать участие?
- Сейчас не то время. В Аркаде сейчас свои проблемы. После того события Архипелага Ориона там среди высших чинов армии культ Дементии нашли, потому в рядах войск идет чистка. Когда Плюс вечная беда Аркады в нехватке ресурсов. Они постоянно что-то где-то добывают, и всегда не хватает. Там сейчас каждый человек на счету. 
Ничего на это не сказал. Клан Звездопада сильнейший клан, который намного превосходит Золотой Легион. Может не по деньгам, но в силе точно. Этот клан тесно связан с Армией Пепла, потому их сила действительно велика. Вряд ли я встречусь именно с этими игроками, но суть того что мир не ограничивается Башней, мне теперь более ясен.  
- На шестом кто?
- Шарлотта Ля Кюи Демонический клинок. Благородные путники — одна из двух команд, в которой двое Претендентов. Ее оживший клинок Пантагрюэль ты видел. Но применяя свой меч на полную она временно лишается регенерации, и становится уязвимой. Я в прошлый раз так ее победил, когда она выдохлась. Вообще шанс победить Благородных путников будет, когда убьешь хотя бы одного. Команда быстро развалится, но сделать это очень тяжело. 
- Что-нибудь придумаем. 
- Пятое место занимает наш Рыба-клоун Ноен Органон, - кивнул он в сторону водного монаха, дрыхнущего в корзине на верхушке мачты. Вот же редкостный пофигист. — А вот с четвертым местом будь осторожен. Этерн Дрейк Дракон Башни. Редко кто удостаивается чести нести в своем прозвище частичку Башни Богов. Самый сильный огневик в мире, с которым даже твой брат остерегается сражаться в открытую.
- То есть?
- То есть предпочитает убить быстро там, где нечему гореть. А если территория лесная, то вообще избежит встречи с ним. Сам парень он неплохой, но говорит очень медленно и растягивая слова.
- Шпрот! — послышался крик Леерены. — Этот эстонец меня бесит! Может же нормально говорить, но нет — троллить всех утрированным акцентом ему важнее... Эта шутка стала несмешной уже тысячу лет назад!!! Я уделаю этого недомерка!!! Да я его… Угх…
Дальше ее, похоже, связали или успокоили, потому как криков больше не было.
Мы повернулись к каюте. 
- Вот это слух.
- Сенсорный, наверное.
Покачали головами. 
- Элементали — вторая команда, в которой двое претендентов. Дрейк является Огнем Элементалей и единственным, кто так долго продержался в этой команде. Рекс просто не может выгнать настолько сильного игрока. Боится вообще продуть. 
- А сам Дрейк чего с ним возится?
- Этерн раньше на переводчика учился. А затем компания Танабэ придумала свой голосовой электронный переводчик, и такие как он потеряли работу. Ну, или сократилось количество вакантных мест. Так что парень в Элементалях просто ради денег и ничего более. 
- Вот оно как, - хмыкнул я. Он будет очень опасен.
- Ну и тройка лидеров. Огненное ядро Дель Флам.
- Он очень силен, - вспомнил я наш бой. Тогда он не выкладывался на все сто, но уже то, как он сражался, показывает его силу. Теперь же он растягивать бой не станет.
- Я видел в интернете ваш бой с ним. Очень неплохо, но ты и сам все понимаешь.
- Понимаю.
- А вот теперь мы подходим к тому, с кем у тебя реально будут проблемы, - нахмурился он. — Этот тип одержим идеей победить твоего брата, и все свои силы тратит на это. Так что, узнав, что ты его брат, он захочет замочить тебя, чтобы ты не мешал ему сражаться. Вальтер Дорз Кукловод Смерти.
- Второй в Башне… 
- Да. Его оружие это сверхострые нити, которые очень прочны и сильны. Команда Тенепрядов у него есть только для того, чтобы поддерживать его в бою. В случае чего он легко любого из них в жертву принесет.  Он очень неприятный тип, - поежился Деймос. — Видел его недавно… Больной ублюдок. 
- Учту.
- Ну и на первом месте твой брат. Тут я тебя не удивлю.
- Будет все равно не просто.
- Это еще что, - хмыкнул он. — Там будет 100 команд. Кто-то как ты, «темная лошадка», кто-то вообще неизвестен, а кто-то как я. Даже Рафанья Мертвое Копье очень опасна в прямом противостоянии. Или Пронзенный солдат Баскер Виль, у которого команда сплошь из фриков состоит. А этот козлина Пун-Пун вообще доставит тебе кучу проблем. Может Хельга Тигриный Рев там будет. Короче не стоит думать, что десятка — самые сильные. Я в топ не вхожу, но с Лолодином однажды справился, или Ванда в том бою победила Шарли. Опасайся всех.
- Буду иметь в виду…
Через час мы прибыли к острову Каэлон.
Порт для летающих кораблей представлял собой сотни больших и маленьких площадок на краю острова. Большие посадочные места были на самом острове, могли сочетаться с огромными ангарами и имели солидный обслуживающий персонал. Маленькие площадки располагались на краю или даже внутри острова, в несколько ярусов с проходами или местами внутри этой земли.
Нужно было просто заранее связаться с островом, попросить разрешение на посадку, и они укажут путь. Забавно было наблюдать, как Хохо связывается и грузит бедного связиста, который посчитал звонок шуткой. Место мы все же получили, но наглый связист пообещал выпороть девочку за шалости.
Смешно было смотреть на бледнеющего типа перед горой, именуемой Деймосом. Ведь идиот реально пришел. Думал, тут какие-то гражданские едут, а не гильдия Лотоса.
Но его спас ожидающий нас гость.
Им был довольно высокий светловолосый парень из расы аасимаров, седые волосы, загорелая кожа, шрам на скуле в форме перекрестия. Одетый во все черное, с белыми полосами, серебряными наплечниками и красными поножами. Черное приталенное пальто с широким поясом красного цвета. На поясе у него была широкая катана в красных ножнах. 
- Привет, народ, - улыбнулся он. — Как только заметил «Медного Льва» сразу же решил проведать вас.
- Ну, здравствуй, Лег, - фыркнула Дия. — Давно я не видела твою рожу. С тех пор, как ты покинул Лотос, никаких вестей от тебя слышно не было.
- Много работы, - пожал он плечами. — Где Мастер?
- Он занят, прибудет через пару дней. 
- Ясно.
- Легбитер? — послышалось вокруг. Остальные Лотосы удивленно переглядывались.
- Этот придурок приперся, - усмехнулся Ноен. 
- Кто это? — спросил я. 
- Легбитер Джайнармон Кровавая Луна, - мрачно произнес Деймос. 
Оговоренный Легбитер повернулся и, увидев Кляйна нахмурился. 
Между ними прошел какой-то холодок. 
- Где Жанна? — спросила Нера Хольмганг. Полуголая тифлингесса с красными волосами спустилась по трапу. 
- Она, как и я, работает на Великого Князя Эмонара. Мы оба — его телохранители, - ответил мечник. — Вы ребята неслабо пошумели недавно. Мне жаль, о том, что случилось с гильдией. 
- Как есть, - пожал плечами Ноен
- Ладно, не буду вас задерживать, - кивнул этот тип. — Если что, я и Жанна в резиденции Мироу. Передайте Мастеру привет. 
Он покинул посадочную площадку.
Корабль погрузился в ангар, а обслуживающий персонал начал закреплять его и проводить какие-то проверки. Судя по тому, что никто не волнуются, все нормально.
Деймос после этой встречи был довольно молчалив и мрачен. 
- Что с ним? — спросил я Ноена.
- А? — он выплыл из своих мыслей. — Да, Дей раньше был в одной команде с Легом. Он, Геб, Лег и Жанна были Дикими облаками, и сражались в Башне и во славу Лотоса. А затем они из-за чего-то поссорились, и Лег с Жанной ушли из Лотосов. После предательства Тира, уже и Геб покинул нас. Так что старая команда в весьма напряженных отношениях друг с другом. 
- Может из-за Жанны?
- Пф, она только и делала что вертела перед всеми хвостом, - буркнула рядом стоящая Диябелла. — Соперница, - прорычала она. — Вновь мне помешать наверно хочет… Если будет в Башне, я ее уделаю!
Вот она завелась. Похоже, боится, что Деймос от нее уйдет. Она явно серьезно настроена на то, чтобы завоевать Храмовника. Удачи ей.
Барток на моем плече даже помахал ей, а затем набросился на показавшегося из-за воротника Хесса. Вот они снова драку устроили, в которой мой мышонок, как обычно, продул. Какой слабый он, но старается не грустить по этому поводу. Это он еще на драку Тираннозавра не вызвал, там бы точно ударами хвостом по голове не отделался бы. 
Сам Хесс к боям относился философски, как его хозяин, то есть ему пофигу. Любит спать, но, если что, с радостью наваляет мелкому. 
Пока Рэй не вернется, за его змейкой придется ухаживать мне. А псионический уж порой мешает, ползая по шее. 
Оставив корабль в ангаре, мы разделились на две группы. Те Жнецы, которые прибыли с нами вместе с Хеллом Глэдосом пошли устанавливать портал, чтобы связать это место с Дитто. Это нужно чтобы быстро перебрасывать людей и вообще будет полезно. На Башне все кланы и гильдии это делают. Насчет корабля волноваться не нужно, все вещи и собственность прибывших неприкасаемая. Воров или шпионов, покусившихся на чужое, ловят специальные чары, окружающие Башню, и участи их завидовать не стоит. 
Наша же группа пошла заселяться. Нам на острове несколько дней гулять, пока пройдут отборочные бои. 
Дом нам выделили быстро. Поскольку остров, по большей части, необитаем, то никто тут жильем не владеет, и дома выдаются по надобности. У нас группа большая, и делим мы жилье со жнецами, так что нам выделили большом дом на окраине, под номером 4444, что как бы намекает на степень нашего везения. 
Нужный дом мы искали до вечера, гуляя по заполненным людьми улицам города. Тут сновали игроки, местные, торговцы, быстро открылись всякие закусочные и магазины.
Я же не мог оторваться от самой Башни.
Вблизи она кажется еще больше. Белоснежный исполин, невероятно огромных размеров. Если приглядеться, можно рассмотреть на ней едва заметные окна, ступеньки и трещины. Белым мрамор сияет на солнце, отдавая неким голубоватым оттенком, что еще больше приковывает к себе внимание. 
Нужное здание мы все же нашли. По пути закупились провизией, решил попробовать местные товары и всякие закуски с разных континентов. 
Наш новый дом представлял собой весьма крупный двухэтажный особняк, который не сильно отличался от всего того, что вокруг есть. Тоже белый, мраморный, с плоской крышей, на которой располагались шезлонги, навес и стол. Недалеко от нашего особняка располагалось большое озеро с песчаным пляжем, на котором уже было дофига народа, открылись лавки и уже плавали лодки.
Народ довольно быстро обжил это место, что не удивительно.
- Идем, Морроу, будем записываться на отборочные бои, - позвал меня Деймос.
Я, вместе с ним отправился регистрироваться. 
Мы шли по вечереющему городу, на улицах зажигались фонари, а люди сновали туда-сюда. Играла музыка, которая создавала весьма приятную атмосферу некого фестиваля.
Вот бы с Алисой пройтись тут. Это было бы романтично. 
Вскоре мы добрались до большого трехэтажного здания с несколькими шпилями на крыше и реющими флагами всех фракций. В этом месте происходит регистрация команд.
Внутри это было обычным местом ожидания. Куча скамеек, большой экран, на котором загорались цифры номерков и кабинка, к которой нужно подойти. Тут было не меньше нескольких сотен отделений и в каждую была немалая очередь. 
Нам пришлось отстоять длинную очередь в разных местах.
Мой номер загорелся, и я прошел к двери №4.
За столом сидела пожилая дама с кучей бумаг перед ней.
- Имя.
- Морроу Винд зе Рир, - представился я.
- Команда.
- Квартет Злодеев.
- Участники.
- Морроу Винд зе Рир, Рэйхарт ди Рен, Алиса Рутлёдж, Ванда Альтрейн.
Она быстро все записала.
- Завтра в десять купол номер три, - передала она мне номерок.
- Ничего, если я буду один проходить отборочные бои?
- Можно. Но если проиграешь, вылетят все. Если пройдешь, и они не придут до момента отправки в Башню, то не будут допущены. 
- Все ясно, спасибо, - вежливо поклонился я. 
Вышел из кабинки, в которую после меня зашел другой игрок.
Дольше в очереди стояли.
Деймос же пока не освободился.
- Иди домой без меня, - махнул он рукой. — Я тут, похоже, еще долго.
- Ладно.
Пошел обратно к нашему дому.
На улице окончательно стемнело. На небе появились тысячи звезд, а в свете полной луны Башня выглядела особенно красиво. Теперь она отличилась серебряным сиянием и просто завораживала собой. Огромный шпиль был даже ярче виден, чем днем. 
Красиво.
Концентрируясь на Бартоке, я двигался через толпу к себе. Приятно, что у меня появился такой маленький помощник, с которым я наконец-то чувствую себя полноценным человеком. Я не дохну среди толпы, потому что есть тот, кто отгоняет от меня окружающие потоки эмоций. 
Сам мышонок дрых у меня в кармане. 
В переулке я заметил кого-то.
Они стояли и о чем-то переговаривались.
Сконцентрировался на них и был удивлен весьма странным ощущением. Что-то знакомое. Как будто, я уже где-то такое чувствовал.
Решив немного проследить за ними, я стал тихо двигаться среди теней. Мой новый костюм отлично помогал мне красться и быть незаметным. А тихо ходить Комната Боли меня уже окончательно приучила. 
Они прошли между домами, избегая посторонних людей. Одеты были в зеленые плащи с глубокими капюшонами. Высокий шел довольно тихо, грамотно наступал и был явно приучен быть незаметным. Второй чуть поменьше пытался быть незаметным, но получалось у него не очень.
- Где он? — говорила высокая. Это оказалось девушка. Голос мне знаком.
- Не знаю, сказал, что будет тут, - заволновался парень поменьше.
- Черт бы его побрал!
Точно узнаю этот голос. Но ведь…
- Добрый вечер, - подал я голос. 
Они тут же замерли!
Парень достал деревянный посох, а девушка свои револьверы.
- Привет, Лати, - усмехнулся я, выходя из тени. — Думал, ты погибла. 
- Ты… - прорычала она.
Скинула капюшон.
Это была действительно она. Латгард Ван Каспар охотник на вампиров, которая пыталась убить меня, а затем охотилась за Алисой и Вандой, где и была убита тетей моей девушки. С нее вроде содрали тогда Амулет Второго шанса, но она, судя по всему как-то выжила.
Мне почему-то вспомнился тот сон, который я видел накануне. 
- Вестник, - приготовилась она стрелять. 
Парень, оказавшийся подростком-лунари, покачал головой, призывая ее успокоиться. Стрелок в красном нехотя опустила оружие. 
- Что тебе нужно, Вестник? — процедила она через зубы.
- Можешь звать меня просто Морроу, - пожал я плечами. — Ты я смотрю, нашла себе новых друзей.
- Не твое дело, - злилась она. — Говори, что тебе нужно?
- Ну, вообще-то у меня к тебе послание, - пожал я плечами.
- От кого?
- От твоей племянницы.
- ЧТО?! — застыла она. Глаза расширились, губы задрожали, она сделал шаг назад. 
- От дочери твоей сестры. 
- Это невозможно! — сделала она шаг назад. Ей от чего-то страшно.
- Я не знаю всех подробностей, но у твоей сестры есть дочь. Ее зовут Элма. Она вампир. Но самой Луизы давно нет в живых. 
- Это невозможно! Он убил ее!
- Но так есть, - развел я руками. — Когда Элма в боевом режиме у нее на лице появляются такие же пятна как у тебя. 
Она молчит. В душе у нее какие-то сомнения и метания. Кажется, я сломал ей веру. Она ведь всю жизнь ненавидела вампиров за то, что те убили ее семью, а теперь выясняется что у нее, оказывается, есть семья среди вампиров. 
Я же старался лучше прочувствовать ее. Лати как-то изменилась. Ее эмоции теперь ощущаются иначе. Что-то в ней изменилось.
- Это ничего не меняет! — подала она голос.
- Как хочешь, - фыркнул я. — Я лишь передал тебе привет. Если хочешь ей что-то ответить, скажи!
- Ничего мне от тебя не нужно. 
- Ну, сама ей как-нибудь напиши!
- Сам пиши!
«Вы можете писать Латгард Ван Каспар».
- Чего?! — удивленно уставился я на сообщение. Такое появляется только, если один игрок разрешает другому писать себе на почту. — Какого черта?! 
Девушка замялась.
Она не игрок. Она просто местная, НПС. Верно?
Чувствую опасность за спиной!
Легко в сторону пропуская мимо чью-то саблю!
На меня тут же обрушилась лавина ударов от неизвестного типа в зеленом плаще! Лица его не видно, но вот красные глаза светились под капюшоном, и над ними еще что-то синее было. 
Уклоняюсь! Блокирую наручами и отвожу клинок в сторону!
Когти зла! 
Он принял мою атаку на маленький щит и парировал в сторону!
Толкает меня плечом!
Отпрыгиваю!
Тут в глаза бьет синяя вспышка!
Инстинктивно прикрыл глаза!
Как только убрал руки, нападавшего рядом со мной не оказалось.
Зато увидел далеко над собой синий огонек.
Он улетел. 
Эти двое тоже куда-то сбежали и затерялись среди людей.
- Кто это были? — нахмурился я.
«Латгард Ван Каспар добавила вас в Черный список». 
Сообщение есть, но писать я ей больше не могу. 
Лати игрок? Но как? Она же местная. НПС. Она ИЛ, который просто создан системой, она не может получать письма как игроки, создавать пати и воскрешаться в Храмах. Так почему система посчитала ее игроком?
Может баг?
Странно.
Надо будет обсудить это с остальными. Хотя лучше пока подождать.
- Что думаешь, Убель? — спросил я.
= Не знаю, - ответил Бог Монстров. — Эти точно были игроки. Но эта девушка сама по себе местная. Это точно она…
- Что-то не так?
= Нет, просто, - он нахмурился. — Тот мечник мне показался знакомым…
Большего мой покровитель не говорил. 
Тот, кто на меня напал, отлично прятал свои эмоции и был весьма искусен в бою. 
- Красноглазый мечник, - нахмурился я. Когда-то такой тип победил Билла Глазодера.
Я помню его слова… Они снились мне после победы над Уильямом Бодикером.
«Ты сейчас жив, так живи дальше»… 



Глава 9. Отборочные бои.

- Красивая смерть, малыш. 
«Jhin — Leagueof Legends».

Отборочные бои в Башню богов проходят в три этапа.
Сначала кучу команд запихивают в один большой купол и дают два часа. За это время из двадцати пяти команд должно остаться две или три, желательно одна. После чего все отобранные таким образом команды должны пройти второй этап отбора, а именно бои на выбывание. Количество боев будет зависеть от того сколько пройдут отбор в первом этапе.
Третий этап дуэли между сильнейшими бойцами победивших команд.
Так что на следующее утро я с четвертью сотни других команд к десяти утра были уже на месте под названием Купол. Их на острове штук десять. Большая площадка полностью закрыта со всех сторон и изолирована от внешнего мира.
Купол довольно большой. Километров пять в диаметре, не меньше.
Народу тут реально много. Игроки всех рас, всех классов и видов. Маги, воины, роги, призыватели, жрецы, стрелки всех мастей.
- С дороги, малявка! — меня толкнул какой-то здоровенный тип в броне, похожий на орка.
Он в компании таких же здоровяков под два метра, в полной броне прошел дальше.
Четыре игрока-рыцаря… Каких только команд не встретишь. Даже такие думают, что легко всех победят, просто потому что они здоровенные.
- Так и думал, меня с нубами посадили, - покачал я головой. Рога, который скрывался и прятался за моей спиной, только вздохнул.
Да, этот тип думает, что я его не вижу, и собирается убить меня, как только дадут сигнал к началу. Вот только даже без эмпатии я прекрасно слышу этого недомерка.
Ну что за лохи. Даже Ванда в своих доспехах ходит тише. А громко дышать для роги вообще преступление.
Народ уже собрался, разбрелся подальше друг от друга, и готовился к великому побоищу. Ну, ясно, почему дается два часа. Не все же тут великие воины и уничтожители. Кто-то предпочитает стелс, а другие больше дуэлянты. Так что бои будут более осторожными.
Хотя, скорее всего, самых тупых вынесут в первые минуты, а затем начнется аккуратная битва на выживание.
Барток в моем кармане и Хесс на шее только поудобнее устроились, чтобы поспать. Ясное дело, что для меня тут противников нет. Компании не выгодно на отборочных боях стравливать сильных бойцов. Так что всякое нубье и летит по началу. Некоторые, конечно, проходят, но это скорее исключение.
Все вокруг ожидали начала действий, ходили по залу малыми группами, осыпали друг друга оскорблениями и грозились убить, что-то про матерей говорили, да и просто вели себя неадекватно.
Самое противное, что у половины этого сброда была рожа моего брата. Куча типов пародировали его, носили такие же лица и делали вид, что они наследники его воли, силы, и всего остального, о чем громко объявляли.
- Я великий Даггер Фолл! Я вас всех уничтожу! — кричал какой-то тип.
- Нет, я Даггер Фолл! — крикнул ему в ответ такой же клон. — Ты сдохнешь, самозванец!
- Вы все самозванцы! Я настоящий! — закричала какая-то девчонка.
И так далее.
- Я так долго не выдержу, - потер я переносицу.
Для моего мозга тут весьма трудно находиться.
Я же просто бродил по залу, тем самым раздражая глупого рогу за моей спиной, вырезал свои магические круги на каменном полу и стенах, делая вид, что просто малюю пальцами. Тем самым готовя ловушки людям, простые, их даже самый банальный идиот заметит, но могут пригодиться.
- Внимание! — прозвучал голос с потолка. — Бой начнется через пять минут. Приготовьтесь!
Все тут же начали проверять экипировку, пить зелья, активировать свитки, врубали ауры, баффались и просто разминались.
Я же встал подальше у стенки и стал клевать носом. Скучное было ожидание, ну и захотелось немного поспать. К тому же в Комнате Вечной боли я приучился постоянно выбивать минутку для сна, потому что это порой все, что у меня есть.
- Бой начнется через 10 секунд…
Голос разбудил меня.
Начался отсчет времени.
- ДА НАЧНЕТСЯ БИТВА!!! — громко объявили с потолка.
Самые нетерпеливые тут же активизировались!
- ВААААААААГХ!!! — зарычали те орки, или кто они там на самом деле. По-моему это аасимары, которые так извернулись в редакторе персонажа и переработались у химерологов, что стали натуральными красными орками.
Эти придурки тут же рванули на кучку магов, желая перерезать их, за что и были мгновенно заморожены слаженной атакой. Маги были более грамотными, они тут же возвели вокруг себя купол, наставили тотемов и прочей лабуды.
Я же сделал шаг вперед, пропуская рогу мимо себя и ставя ему подножку.
- У-а-а-а-а! — упал лицом в пол незадачливый убийца, пропахав носом метр.
- Ты в порядке? — забеспокоился я. Нет, мне было плевать, просто захотелось над ним поиздеваться. — Не ушибся?
- Урод! — зарычал рога и подскочил, желая меня насадить на пару своих кинжалов. Еще один клон моего дорогого брата. — Я настоящий…
- Да мне плевать, - фыркнул я.
- Умри! — завопил он, напав на меня.
Отхожу в сторону, и неудачник врезается лицом в стену.
Упал на пол с разбитым носом.
- Ну и ну, - закатил я глаза. С кем меня сюда посадили? Он точно сотого уровня? Если так, то как он докачался до такого? С хомяками, что ли сражался?
- Гад! — запищал недоумок. — Да я тебя и твою мамашу…
А вот этого говорить не следовало. Не терплю такие шутки.
Схватил урода за волосы и со всей силы вбил его в стену раскроив череп. Не с первого раза, но так даже лучше. Чтобы сволочь прочувствовал ужас и боль. Через пару ударов он больше не плакал и не кричал, последние пару ударов только мычал, но сейчас замолк окончательно. От головы мало что осталось, но такой урок он надолго запомнит.
Вот же взбесил меня недоумок. Все настроение испортил. Напоминать мне о маме не стоило, а уж говорить такие вещи про нее тем более.
Вытер руки об его одежку, а затем пошел гулять под куполом.
Меня никто не замечал, потому что я, во-первых, в отличие от всех этих дебилов хотя бы умел скрываться, а, во-вторых, неплохо прятал свои желания и чувства, да и отвлекать их всех от себя мог.
Народ же вокруг шумел и неистово дрался.
Вокруг летали заклинания, светились умения и разносились взрывы.
Несколько воинов безумно рубились друг с другом, и маги поливали всех заклинаниями, а жрецы пытались вылечить или хоть кого-то воскресить. Так, от последних надо бы избавится, иначе эта битва вечно будет длиться.
Ушел в скрыт и стал по-тихому убивать лекарей, хиллов и бафферов. Причем остальных бойцов и чародеев я не трогал. Тотемы обходил, а долбиться в купола не стал. Так что все, кто не подумал обезопасить себя, был вскоре мертв. А амулеты Второго Шанса на отборочные бои брать нельзя. Мои когти быстро вырезали врагов, а если у них бывал Щит маны, то я просто обезглавливал недоумков, лишая всей маны мгновенно, и жизни тоже. Это минус Щита, что из-за него мана тает очень быстро, если попался врагу.
Через полчаса, когда большая часть саппортов была убита, народ немного успокоился. Самые буйные были убиты и битва из агрессивной переросла в пассивную. Короткие нападения, союзы, чтобы массой задавить кого-то, и больше обороны и отступления.
Маги под куполом быстро задолбали всех, так что несколько команд объединились, чтобы избавиться от них. А жаль, эта четверка чародеев, пусть и с самого начала была обречена на поражение, действовала грамотнее всех.
Я же аккуратно вырезал свои ловушки повсюду, разбрасывал свитки и прочие опасные вещи по всему куполу и готовя свою атаку.
Честно говоря, о своем плане я быстро пожалел, так как места тут очень много. Два часа работы вымотали меня морально и физически, но чисто из упрямства я бросать работу не хотел. Бывают у меня такие сдвиги, и ничего поделать не могу. Так что работал. Хорошо хоть в отборочных боях нет ограничений на инвентарь и расходники, можно спокойно фигней страдать.
Израсходовал всю бумагу из тубуса, расставил в разных местах все коктейли Молотова и потратил литры крови на напитку ловушек.
В концу второго часа битва вообще как-то затухла и превратилась в то, во что превращается любая игра, где нет выхода — в балаган. Народ тупо кричал друг на друга, матерился и оскорблял, как только мог, пытаясь спровоцировать на глупость, да самим не попасться.
- Да я тебя во все…
- Твоя мамка такая…
- Я твою сестру…
- Я твоего брата….
- Чтоб ты…
- Ты полный…
И так далее.
Как закончил раскладывать все, надел противогаз, который предварительно купил недавно и засел под потолком. Здесь народа еще не было, тупо потому что всех активных рог, которые бегали в стелсе я тоже повырезал. Остальные роги тихо сидят у своих команд или небольших групп, в которые они объединились, или гуляют вокруг других, ища способ напасть.
Так что спокойно присел тут и приготовился к шоу.
- Внимание, игроки! — прозвучал голос. — Два часа прошли. Мы даем дополнительное время!
- Не надо, - сказал я. — Через пару минут все решится.
С этими словами я просто активировал все круги и свитки…
ВЗРЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫЫВ!!!
Мощнейший взрыв прокатился по всему залу под куполом. Огромные волны огня вырвались из земли и стен, и словно солнечное море полились на землю и залили ее адским жаром. Неистовые ветра ударили со всех сторон, снося всех с ног и сгоняя поближе к огню. Все кто был близок к эпицентру взрыва, просто испарились, от них даже пепла не осталось. Ветер и огонь слились воедино, создавая некий пылающий океан с безумными волнами.
Все, кто оказался внизу во время этого взрыва, оказались в настоящем Инферно и заживо сгорели там.
Я прочувствовал их ужас и непонимание, когда это случилось, но благодаря Бартоку их эмоции по мне не ударили, да и чуть научился я укрощать свои силы.
Цвет пламени такой красивый, алые и желтые языки тянутся ввысь и извиваются как бесчисленное количество змей.
Красота…
Пламя бушевало секунд двадцать, а затем затихло, оставив после себя пепел, обугленные доспехи, расплавленные мечи и обгорелые тела, с четким запахом горелой плоти.
Никого в живых тут не осталось. Не чувствую никого.
Спустился вниз, а затем посмотрел, наверх ожидая решения судей.
Благодаря противогазу запахи вокруг не такие резкие.
- Победитель определен, - послышался неуверенный голос. — Квартет Злодеев…
Кивнув, я пошел к выходу…
Проход открылся и вместе с дымом я вышел из душного купола, где меня ожидали двое встречающих со слегка удивленными лицами. Через пару секунд понял причину. Тут экран над входом в каждый купол. Мои действия привлекли зрителей, которые с интересом смотрели на пламя ада, что я там устроил. Да, весело получилось.
Такие мониторы над всеми входами стоят и у них иногда останавливаются люди, посмотреть.
Я же вышел в клубах дыма, снял противогаз и подошел к двум типам в синих костюмах.
- Здравствуйте, - улыбнулся я. — Что-то не так?
- Все в порядке, - абсолютно спокойно ответили они. — Вам на арену №12. Там пройдут бои команда на команду. — Встречающий разглядел обугленные трупы, что лежали за моей спиной и тянулись к выходу. На двери даже были оставлены следы ногтей, будто они скрежетали там, заживо сгорая, а уж какой запах оттуда шел… Их лица были перекошены, с ужасными ожогами, без кожи, с расплавившимися глазными яблоками…
Пара прохожих не удержали завтраки.
Человек же передо мной даже бровью не повел, как и его напарник. Похоже, такое они каждый день видят.
- Что-то не так? — я невинно похлопал ресницами, лучезарно улыбаясь.
- Не, все нормально, — пожал он плечами. Его напарник даже зевнул. А вот прохожие смотрели на меня огромными глазами, не все, но многие. — Вот ваш пропуск, удачи.
- Спасибо вам большое, - чуть поклонился встречающему, и пошел в нужном мне направлении.
Окружающие стали обходить меня по дуге.
Какие все нервные.
Вскоре я затерялся в толпе между снующими туда-сюда игроками, местными и просто всяким зверьем. По пути, кажется, заметил Бри с ее кошачьим отрядом. Думал поздороваться, но решил что дела сейчас важнее, а ей и потом написать можно. К тому же она куда-то спешила.
Надо идти.
- Морроу! — меня толкнули в спину.
Довольно сильно, я чуть не упал.
- Уау! — еле удержался я.
Барток чуть не слетел с плеча, но уцепился за плащ.
Обернулся.
- Лолодин! — усмехнулся я.
- Здорово, Морроу! — хлопнул он меня по плечу, от чего я вновь чуть не упал. Мог бы удержаться, но не было причин.
- Привет, - вернул себе равновесие. — Рад тебя тут встретить. А чего ты тут делаешь?
- Я прогуляться пошел. Наша команда без очереди в Башню проходит. Привилегия для Претендентов, - важно улыбнулся он, поправив свои пышные усы и поигрывая могучими мышцами. — Видел, что ты там устроил. Злодеи в своем репертуаре.
- Меня с диким нубьем поставили, на фоне которых даже я ветераном игр кажусь, вот и решил не заморачиваться и всех снести, - хихикнул я.
- Да, забавно вышло, - покивал он.
- Ви-и-и! — зашипел Барток и, оттолкнувшись от моего плеча, прыгнул на Лолодина, желая покарать его за нападение.
Но сделать ничего не успел, я зверье поймал в полете.
- Упс, извиняюсь, - крепко держу я мышонка, который пытается вырваться и навалять Деревянному паладину.
- Это еще кто? — прищурился бугай.
- Мой фамильяр, зовут его Барток, - утихомирил я зверье. — Он довольно агрессивный и буйный. Такого в смирительной рубашке держать надо.
- Ха-ха-ха, его характер напоминает мне Вальтера, - рассмеялся он своим мощным голосом. — Такой же злобный, когда дело касается Даггера.
- Хех.
- Удачи в отборочных боях, я буду болеть за тебя, - пожелал он мне.
- Спасибо.
- Ну, иди.
- Увидимся.
Я направился искать арену №12. Благодаря указанию Лола, я все же ее нашел. Прошел по коридору и вскоре прибыл к большому залу, по форме напоминающим древний амфитеатр. С каменными лавками, проходом и каменной ареной, в центе которую окружают места для зрителей.
Арену подметали, а лавки осматривали.
Обратился к работнику, который сказал мне, что место готовят, и бои начнутся через полчаса, так что пришлось погулять.
Тут мне пришло письмо.

«Кафе рядом с винтовой лестницей».
= Александр Корнев.

Дядя пишет.
Он что, тут?
Быстро сходил к большой винтовой лестнице, которая была тут недалеко. Там действительно нашлась маленькая кафешка, а за одним из столиков нашелся мой дядя!
Высокий мужчина средних лет, с темными волосами, легкой щетиной на лице, впалые щеки и острые скулы. Одет в коричнево-зеленый костюм и пил кофе за столиком.
- Привет, Вить, - улыбнулся он.
- Дядь Саш, а вы что тут делаете? — удивился я.
- Да, вот решил навестить тебя. Наконец сумел освободиться от работы и взял себе маленький отпуск, - усмехнулся он. — В первый раз в ваших виртуальных мирах. Но я тут как гость, а не полноценный игрок.
- Здорово, - обрадовался я. — Я вот скоро в отборочных боях участвовать буду.
- Отлично, буду болеть за тебя… Он тут, да?
- Да, Влад тут, - кивнул я, став серьезнее. — Я чувствую, что он где-то на острове.
- Сможешь достучаться до него? — нахмурился он.
- Не уверен… Он кое-что дурное замыслил… Я должен его остановить, пока не поздно. Но чтобы добраться до него надо сначала попасть в Башню.
- Я верю в тебя. Ты справишься.
- Спасибо…
Тут о себе дал знать Барток, который добрался до чашки кофе и начал его пить. Через пару секунд мышонок, будто пьяным стал и чуть зашатался. А затем начал летать вокруг и пищать как заведенный.
Быстро поймал его и долго удерживал, пока он не утих, затем запихнул его в специальный карман для питомцев в виде значка на куртке.
- Кофе ему больше не давать.
- Не знал, что на летучих мышей он так действует, - покачал головой дядя Саша.
- Барток — довольно странная мышь…
Мы еще немного посидели, попили кофе, поболтали. Было приятно вновь поговорить с моим дядей. Я уже так долго играю, что уже начал будто забывать все, что вне этого мира. Мы и до этого с дядей редко встречаемся. Он часто работает заграницей и я побольшей части дома один, а уж после того как и брат ушел, мне стало вообще одиноко. Но вот мы тут и просто болтаем. Необычно как-то… Будто мы были знакомы когда-то давно…
Надо будет после победы подольше не играть… Да и выбора у меня не будет….
Закончив болтать, мы двинулись обратно на арену.
Тут уже собрался кое-какой народ.
Вот Лолодин с остальными Благородными Путниками пришли поболеть за меня. А может посмотреть, в какой балаган превратится все это. Лотосы также присели недалеко из числа тех, кто не был занят своими делами. Даже Ехидну с собой привели по пути, замаскировав ее в красный плащ с цветастой шляпкой и круглые очки. И приделали ей как-то острые уши, чтобы эльфийкой казалась рядом с приодетой в платьице Хохо. А ей идет. Даже Невермор тут, который, вероятно, и стал инициатором такого вида.
Еще тут было полно народа из тех, кого я укокошил в прошлом бою. Они все злобно поглядывали на меня, желая ужасной смерти и крича, что я выиграл нечестно и вообще мошенник. Ну и просто обиделись, что прошел дальше я, а не они. Сделать они мне ничего не могут, потому и вопят как дети малые. Тут они чтобы посмотреть на мой проигрыш.
Так же сюда пришли просто люди или болельщики других участников.
Да, на большом мониторе было показано, какие команды тут будут сражаться. Всего тут тридцать две команды будет. Всего у меня будет пять боев, если так посудить. Ну, будет, так будет. Посмотрим, с кем придется сражаться.
Дядя присел недалеко от Лотосов и пожелал мне удачи.
Я же встал рядом с другими командами, которые располагались рядом с ареной.
На саму арену вышел невысокий полноватый эльф с залысиной, большим носом, пивным животом, и на коротких ногах. Всем своим видом он издевался над всеми любителями эльфов и фентези. Очень прикольно получилось. Что стало бы с Леголасом, если бы он родился у нас. Одет в черно-белую полосатую рубашку и черные брюки с кожаными туфлями.
- Внимание! — сказал он весьма громким голосом, который был усилен едва заметной пуговицей на галстуке-бабочке. — Начинается второй этап отборочных боев. Для вас есть хорошая новость и плохая.
Все заинтересовались.
- Вы вытянули удачную соломинку. Третьего этапа не будет, это финал, после этого только Башня! - заявил он.
- Ура! — все обрадовались.
- Но пройдет только одна команда.
- Ну-у-у-у, - расстроились все.
- Начинаем бои за право прохода в Башню, - зловеще усмехнулся он. — Первый бой! Квартет Злодеев и Четверка Великого Эдварда!
Поднялся со своего места пошел на арену. С одной стороны вышел я, под одобрения Лотосов и моих знакомых и оскорбления недоброжелателей, а с другой четверка моих врагов.
- Жулик!
- Сдохни!
- Ты не достоин тут стоять!
- Убирайся!
- Размажьте его!
Громче всех кричали эти нубы.
С другой стороны кричали мои друзья, но их слова перекрывала толпа девушек кричащая моим противникам.
- Вперед Эдвард! Лучший Эдвард! Всех победит и станет Чемпионом! — скандировали они пританцовывая. Десятка девушек в мини-юбках с помпонами.
М-да…
Вышли к центру арены.
Противники мои были тройка рыцарей и один тип в черном… Главный выделялся сразу. Он выглядел как банальный красавчик из женских романов, которых можно увидеть на каждой обложке. Стройный, смазливый, но гордо стоящий и делающий вид, что он — божество. Одетый в черную рубашку с расстёгнутыми пуговицами показывая голый торс. Рыцари были в шлемах и одинаковых серых доспехах, а один Эдвард стоял вот так и с тонким мечом на поясе.
Сама арена довольно большая, где-то 25 на 25 метров. Ограждений нет, но и остальные от нас были на приличном расстоянии.
- Бой начнется, как только будете готовы! Бой продолжается пока одна команда не сдастся, погибнет, станет не в состоянии сражаться или покинет арену! — громко сказал судья.
- Я бы рекомендовал вам достать алкоголь, - посоветовал я судье.
- Зачем? — удивился тот.
- Он вам сейчас пригодится, - вздохнул я, предчувствуя тупость…
Чуть вперед вышел один из четверки и достал свиток.
- Перед вами будущий Чемпион Башни Богов, великий Эдвард! Победитель множества чудовищ и убийца злодеев! Великий герой, который сразил бесчисленное множество врагов! — громко и с гордостью говорил этот парень.
Я, было, подумал, что это прикол какой-то, шутка, ирония, но нет, они все были предельно искренними… Я, конечно, знал, что в мире есть идиоты, но не до такой же степени…
- О боже, я думал, об этой хреновой истории все забыли, - застонал судья и достал небольшую металлическую флягу, затем подумал и достал флягу побольше. Выпил сильно морщась. — А тут это…
Будто в подтверждение его слов парень начал немного светиться.
У меня отвалилась челюсть, и глаза из орбит полезли.
- Эдвард! Эдвард! Эдвард лучший! — кричали девушки, прыгая и тряся всем, чем можно.
Как только они затихли, некоторое время было слышно только, как этот герольд зачитывает текст свитка. Судья напивался, все офигивали.
- И вот, злодей, сдавайся! — закончил он читать. — Великого Эдварда Лученосца тебе не одолеть!
Убрал свиток и ушел к своим. Интересно, сколько им платят, чтобы они так искренне все это говорили?
Секунд десять стояла гробовая тишина…
Тут кто-то из моих ненавистников поднялся.
- Убей это! Молю! — крикнул он.
- ДАААААА! — закричали остальные, полностью поддерживая меня.
Рожа судьи тоже всем своим видом говорила об этом.
- Начинайте бой! — дал отмашку судья.
Эти четверо приготовились биться, но все как-то лениво, будто им уже обеспечена победа.
Может и есть какой-то секрет.
Лучше не рисковать…
Стоп!
Тут что-то не так…
Не может быть все так просто…
Вместо резкого рывка я спокойно иду вперед, оный Эдвард принял вызов и размашисто идет на меня с самодовольной усмешкой.
- Ну, давай, покажи, что ты можешь, ничтожный клон, - нагло усмехнулся этот тип.
Я же…
Тупо прошел мимо него и пошел к рыцарям.
- Эй!
Шаг Хищника! 
Удар в голову заставляет первого рыцаря просто вылететь за пределы арены, второй, от которого странно попахивало магией, думал отступить, но был схвачен мной и в его шею воткнут коготь, перерезая глотку. Третий запаниковал и растерялся. Бьет меня мечом. Уворачиваюсь, бью в локоть, ломая ему руку, а затем сворачиваю шею.
Все трое мертвы.
Эдвард же стоял и всем своим видом пытался сохранить спокойствие, но он сильно боялся. Я чувствую его страх.
- Хитро, - кивнул я. — Выбесить людей, чтобы они бездумно нападали. А у вас какой-то ритуал был сразу готов, который тот маг на тебе использовал, пока шла вся эта муть с речью и фанатками. Умно, но бесполезно.
Парень утратил свой блеск и шик и начал отступать, не желая быть избитым, а уж я очень хотел намылить ему шею.
- Да я просто со своей девушкой поспорил, - отступал он.
- Но тебя это не спасет.
Коснулся его когтем, чуть пуская кровь. Да, урон и мне передался. Но не весь, а часть.
Хитрые ублюдки.
Пока убивают этого придурка умирает кто-то из противников, а затем остальные чем-то вдарят. Плюс рыцарями они явно не были, скорее, притворялись ими, чтобы ударить неожиданно. Доспехи на них не очень хорошо сидели, да и тому магу они были бесполезны.
Хватаю его за шиворот и швыряю с арены, придав, для ускорения, пинка. Тот упал мордой в пол. Этот урон мне уже не передался. Похоже, действует, когда удар прямо от игрока.
- ДА-А-А-А! — обрадовались все, когда я остался там, стоять один.
- У-у-у-у, - застонали его болельщицы. — Теперь нам не заплатят за все это…
Судья глотнул еще вискаря, и встряхнул головой.
- Победители — Квартет Злодеев! — громко объявил он.
Спокойно спускаюсь вниз, а затем занимаю место там.
Следом было еще восемь боев, которые я просто пропустил.
Решив не засматриваться на все это, я отошел подышать воздухом. Слишком много неприятных эмоций направленных на меня там было, а Барток сейчас не очень активен, чтобы помогать мне оттенять все это. Пусть я и научился немного притуплять давление, но без Бартока мне все равно неприятно.
Мышонка удалось отпоить молоком, но на будущее запомню, что нельзя ему давать кофе.
= «Я и забыл о том, что он кофе не переносит», - послышался голос Убеля в голове.
- А ты знал?
= «Не знаю, - вздохнул Бог Монстров. — Эта зверушка кажется мне знакомой… Но не могу вспомнить где ее видел».
- Может в прошлой жизни?
= «Может», - не стал он спорить.
Он последнее время как-то молчалив. За время в Комнате мы мало общались. Он там постоянно угрюм и тих, будто думал о чем-то. Только с Яханом мы много говорили кое-что планируя. Он подал интересную идею, которую мы там испытывали.
Ну не важно.
Как мышонку стало лучше, и он занял свое место у меня на плече, я вернулся. Бои моих соперников уже закончились.
Вскоре вновь вызвали меня.
- Квартет Злодеев против Сестер Крови! — громко объявил изрядно поддатый судья. Похоже, ему с последующими боями пришлось неслабо напиться.
Меня опять сопровождали криками и руганью, надеясь, что хоть в этот раз меня убьют.
Сестры Крови представляли собой команду из четырех красоток, в весьма скромных нарядах. Нет, не как у Инки и Анки, но даже никак у многих девушек в игре с более менее откровенными нарядами. Даже Шарли, пусть закрыта, ходит в обтягивающем тонком комбинезоне. Эти же вообще были одеты весьма строго и серьезно. Одна в доспехи, вторая лучница в кожаном костюме, третья маг в белой мантии, четвертая тоже маг, но уже в куртке.
- Удачи, - сказал мне бухающий палёную водку судья.
Ого! Если он от прошлых так пил, то теперь-то что? Боюсь, к концу турнира судья алкоголиком станет, если уже не стал.
- Мы — Сестры Крови, и мы ненавидим мужчин! — громко заявила главная из них. Это была маг в куртке.
- Ого! Прямо всех?! — удивленно спросил я.
- Да! Все мужики — козлы! Вы бросаете нас, невинных девушек, смотрите как на объекты сексуального удовлетворения и вообще вы — уроды! — с искренней злостью говорила она. Вероятно, ее бросил кто-то.
- Печально, - покачал я головой. Все четверо были очень раздраженными. Я попытался немного успокоить их, используя некий вариант Волны Покоя, чем я в Комнате от врагов уходил, делая их тише и умировтореннее. — Вам наверно сильно досталось.
- Ну… не то чтобы, - одна из девушек за спиной главной покраснела и отвела взгляд.
- Кина! Ты что такое несешь?! — повернулась к ней главная. — Все они подлые и лживые! Наша задача противостоять им всем!
- Ладно, не злись, - вжала голову эта Кина.
- Дин, не кипятись, - сказала рыцарша. — Кинка ничего такого не имела в виду.
- Хватит! Выкатился тут какой-то смазливый красавчик, и вы сразу слюни пускаете! — бесилась эта Дина.
- Ты назвала его красавчиком! Ты что его закадрить хочешь раньше нас?! — возмутилась магичка.
- Ты чего несешь, полоумная?! — офигела Дина. — Я их всех ненавижу!
- Но с Френком ты вчера целовалась! — фыркнула она.
- Что?! Ты целовалась с моим парнем?! — вскрикнула Кина.
- Твоим? Да ты его динамишь постоянно! Он мне вчера плакался!
- Это не так! Я просто часто опаздываю на свидания… устаю на работе… ну мне немного не до него, но… Ты сама говорила, что они все — козлы!
- Я, эм…
- Вау! Мне Стив написал! — обрадовалась рыцарь.
- Удали! — велела главная. — Все мужики — уроды! Брось его!
- Вам значит парней можно, а мне нельзя?! — возмутилась бронированная. — Все! Мне надоело это терпеть! Я ухожу!
Она взяла и покинула арену.
- Я тоже ухожу! Не смей больше трогать моего парня! — фыркнула Кина и тоже ушла.
- К черту все! — развернулась магичка и тоже удалилась.
Дина осталась одна. Она растеряно вертела головой и не могла понять, как так вышло.
- Это все ты виноват! — крикнула она на меня. — Вы все меня бросаете! У-а-а-а-а! — разревелась она и убежала плакать.
В зале еще минуту стояла гробовая тишина.
Все просто тупо пялились на пустой конец зала с отвалившимися челюстями и не могли поверить в то, что сейчас произошло.
Я же так и стоял бы в шоке, если бы судья не протянул мне бутылку.
Молча отпил.
Поморщился.
- Спирт? — спросил я.
- Медицинский, - буркнул он. — Ничего крепче нет.
- М-да… а сколько у меня еще боев?
- Три…
- Придется поискать.
- Может, ты проклят?
Я посмотрел на пустой конец зала.
- Да, я проклят Богом Упоротости.
- Неправда! Я тебя не проклинал! — крикнул Невермор. — А благословил!
- М-да…
Под гробовую тишину я покинул арену и вернулся к себе на место.
Сижу, поглаживаю летучую мышь и пялюсь в пустоту. Народ начал постепенно отходить от пережитого, а я зарекся кому-то помогать.
Третий бой вышел… вменяемым…
Да, или у природы дебилы закончились, или Фортуна надо мной стебаться перестала, но, слава Безымянному Злу, я наконец-то, попал на нормальных людей. Судья был рад, наконец-то, перестал жестоко бухать, а то ноги уже едва держали.
И вот мои новые противники.
Четверка весьма, по внешнему виду, нормальных людей. Рыцарь, маг, хиллер и рога, последний сразу же в скрыт ушел и стал обходить меня.
- Ты наших друзей подставил, гад, - сказал рыцарь. — Сейчас заплатишь за это!
Судья встал между нами.
- Бой!
Шаг хищника! 
На всей скорости рванул на рыцаря и влетел ему в рожу двумя ногами, отправив его в непродолжительный полет в стену.
Быстро поднимаюсь на ноги и перерезаю горло магу и хиллу.
Рывок вперед и плечом выбиваю рогу с арены.
- Сделано, - вытер я пот. Быстро справился с ребятами, не дав им толком сразиться со мной.
Народ несколько офигел от увиденного.
- Круто, Морроу! — поднялся Лолодин.
- Победители — Квартет Злодеев!
Я покинул арену и стал ждать нового боя, особо за остальными не следил. Сижу, играюсь с Бартоком и страдаю фигней.
Четвертый бой подкрался незаметно.
- Квартет Злодеев и Громотигры!
Моими врагами оказалась четверка терриантропов-котов. Вышли они сразу в полузвериной форме. Первым был как раз тигр с парой топоров, вторым — крупный рыжий кот в доспехах, третьей была белая кошка маг, и последней — пантера-рога…
- Фурри, - хмыкнул я. — Вам бы реально Пушистиками назваться, а лучше Громокошками.
Эти слова взбесили главаря, и он, не дожидаясь начала боя рванул на меня.
Я встретил его ударом в горло, от чего он пролетел мимо, закручиваясь как пропеллер, а затем приземлился на землю. Несколько минут он лежал, стараясь отдышаться. Но с арены он уже вылетел, потому вернуться не может, да и, судя по состоянию, он и не хочет.
- Еще кто-то? — спросил я у остальных.
Другие Громокотята как-то поостереглись нападать в лоб и вылететь как их друг.
Судья дал отмашку, и все трое напряглись.
Рыцарь-котейка перехватил пику и закрылся щитом. Вислоухая магичка крепко держала посох и болтала хвостиком в разные стороны. Пантера-рога тихо шипела, готовясь атаковать.
Тут на меня со спины нападает вылетевший тигр, тем самым нарушая правила, но налетел на мой кулак и полетел обратно. Рога и рыцарь тут же бросились в атаку.
В последний миг сделал шаг, вперед пропуская пантеру, хватаю ее за хвост и швыряю на здоровяка.
- МИЯЯЯЯУУУ! — завопила она в полете.
Толкает своего друга, а затем они оба получают от меня с ноги и отлетают с арены.
Спокойно выдохнул, и медленно подошел к последней из этой команды. Она смотрит на меня испуганными глазками, дрожит, ушки к голове прижала, сжалась, губы дрожат, а хвост испуганно зажался у коленей.
Милота.
Погладил ее как кошку. Очень она пушистая, и ушки забавные. А если бы тут появилась Бри, то они вообще бы в рабство попали. Она бы за меня всех победила…
- Советую избегать девушки по имени Бри из Ветра Перемен. Она очень любит котиков, - посоветовал я Вислоухой.
Она нервно покивала, а затем на нетвердых ногах ушла.
- Победители: Квартет Злодеев!
Спустился вниз и стал отдыхать. Моих противников унесли, как и всех остальных, а народ все еще недоволен, считая, что мне достаются просто самые слабые враги.
- Ну что за тупизна, - вздохнул я.
Затем быстро прошли остальные битвы, и настал последний бой в этом двинутом турнире.
- Квартет Злодеев против Туманных воителей!
- ДА! Они замочат гада! — обрадовался кто-то.
Наверно сильная команда. Может она разгонит мою дрему.
Молча вышел на арену и с удивлением посмотрел на противников.
- Привет, народ, - усмехнулся я.
- Морроу, - улыбнулся воин с алебардой Сэм.
- Привет, Морр! — рассмеялась монахиня Суо.
- Как вымахал-то, - окинула меня гномка с арбалетом Чеза.
- Хм, - тихо хмыкнул Скорпион.
- Рад, вас видеть, - искренне обрадовался я старым друзьям. Мы с ними с тех пор как на Острове Адама прошли тот данж с гриборками, а также Адамом и Евой, так и разошлись. Эх, весело было. Там же еще и с Тией познакомился и с Невером встретился. — Как летит время. Вечность вас не видел.
- Тоже рад встрече, - кивнул Сэм. — Жаль, что мы так встретились.
- Не враги же, - пожал я плечами. — Но придется сражаться.
- Мы стали гораздо сильнее, Морр. Твоя команда где? — спросила Суо.
- Они задерживаются, и мне приходится одному все проходить, - вздохнул я.
- Мы что вчетвером против тебя? Это как-то не честно.
- Согласен, - пожал я плечами. Смотря к кому. — Но ничего не поделаешь.
- Может, со Скорпом одним сразишься?
- Не думаю, что стоит, - улыбнулся я. — Потом поболтаем.
Судья, чуть шатаясь, встал между нами. Мои противники выглядели не уверенно стоя против меня. Явно не хотели вчетвером нападать.
- Начали! — объявил судья.
Шаг Хищника! 
На полной скорости наношу удар прямо в корпус Скорпиона!
От удара он складывается пополам и отлетает от меня. Хватаю его кунай на цепи и резко дергаю на себя.
- Get over here! — усмехнулся я. Всегда мечтал это сказать.
Ниндзя притягивает обратно.
Хватаю его за голову и бью коленом, ломая ему шею.
Остальные застыли, не веря в происходящее, но Скорп был уже убит. Он среди них самый опасный противник для меня. Такой же монах, как и я, но с черным поясом по карате. Опасный воин, с которым в честном бою я не сильно хочу драться всерьез без поддержки.
Схватил Чезу и вышвырнул ее за пределы арены, кинув гномку в трибуну, прямо на моих недоброжелателей, припечатав тем самым парочку недоумков.
Это стало спусковым крючком для остальных выйти из ступора.
Сэм тут же создал туман, а Суо отступила, спрятавшись в нем.
Но туман для меня — это легкая прогулка.
Ветер Бездны! 
Взмах ногой создает поток ветра, который сносит туман от меня, а ещё и сбивает Суо с ног!
Шаг Хищника! 
Ударом вырубаю ее, так как убивать не хочу.
Уклоняюсь от алебарды, перехватываю, а затем пронзаю грудную клетку гвардейцу когтями.
Его кровь заливает меня.
Медленно опускаю его тело на землю…
Все четверо побеждены за несколько секунд…
В зале теперь стояла тишина из страха и неверия.
Да, Туманные воители — неслабые ребята. Один Скорпион стоит всего этого сброда, что были раньше, но они —слишком несбалансированная группа, которая постоянно и выходила на туманах, ледяных лужах и мастерстве Скорпиона. Они сильные, сильнее, чем все тут, но до моего уровня им еще расти. Хилла четкого нет, стратегии толковой нет, как и многого другого.
Жаль, что так вышло. Но в Башне наверняка было бы гораздо хуже.
Может это научит их, что нельзя жалеть противника.
- Ну что, недоумки, - посмотрел я трибуну своих недоброжелателей, будучи залитый кровью. — У вас еще есть сомнения?
Они не ответили, а смотрели на меня с побледневшими лицами.
После чего я покинул арену…


Примечание автора: Я несколько увлекся юмором с этой главой. Сам знаю, что перебор с шутками и абсурдом.  



Глава 10. Чужие мысли.

Здесь так холодно, что мысли замерзают... 
«Fahrenheit / Indigo Prophecy».

Александр Корнев, не отрываясь, смотрел на своего племянника, который выходил на арену. Он волновался за него, ведь сам он не очень понимал местную силу, да и просто такие вещи как бои очень серьезны. Он же в гостевом пропуске тут, где персонаж не может выходить за пределы территории острова. Так что не очень понимал, что должен будет увидеть.
Хотя несколько изменений сразу бросились в глаза. 
Виктор никогда не был особо веселым или энергичным ребенком. После смерти своих родителей он и Влад довольно сильно замкнулись в себе. А может это последствия той лаборатории, в которой их держали. Но мальчики попали к нему уже перегоревшими и отчаявшимися.
Корнев до сих пор корил себя, что так долго возился с поиском племянников, из-за чего они попали в лапы тех уродов. Спрятал их у себя от заинтересованных и изменил фамилию. Затем отомстил этим сумасшедшим, прикопав их всех по очереди. Знакомые сведущие в этом у него были.
Он мало уделял внимание ребятам.
Он вообще довольно мало общался со своей сестрой и ее мужем, да и на свадьбе не был, что уж говорить про рождение детей. Сам Корнев даже и не думал жениться или заводить детей, так как работа у него была на первом месте. Бизнес отнимал у него все его время, потому на остальное сил не оставалось.
Возможно, поэтому все так случилось. Будь он более внимательным к племянникам, всего этого бы не случилось. Влад никогда бы не сбежал из дома, и Виктор был бы более счастливым человеком.
Но опять же… ошибки уже не исправить.
Самому ничего исправить не удалось, и теперь идея использовать Виктора для поисков и возвращения Влада казались ему не такой хорошей. Но сам найти второго близнеца он не смог. Секретность Вирт-Ю довольно серьезная, а по другим косвенным признакам поиски все еще идут. Он подверг племянника большим потрясениям и боли, о чем сильно сожалел. 
Все же отодвинув работу, он решил лично проверить все и встретиться с Виктором.
Когда он увидел его тут, то даже сразу не узнал.
Это был совершенно иной человек.
Вроде ничего не изменилось. Тот же средний рост, те же черные волосы, но уже гораздо длиннее, те же яркие зеленые глаза как у его матери, разве что парочка едва заметных шрамов на лице, и то. Но все же в нем что-то изменилось.
Сначала он оказывается посреди такого огромного скопления людей и при этом прекрасно себя чувствует. Пусть у него и был при себе летучий мышонок, но все равно он оказался совершенно иным.
Он много улыбался, чувствовал себя прекрасно, был веселым и энергичным. То чего он в Викторе так давно не видел, будто вернулось к нему. Словно он вновь стал ребенком, каким был когда-то, каким Александр его видел.
Влад тоже где-то на этом острове, но найти его вряд ли получится. Да и если найдет, никто к нему не пустит. Он ведь местный Чемпион, а такие обычно в ВИП-зонах сидят. И пусть Александр мог бы купить туда допуск, но точных данных, что тот там, у него нет. 
И вот начались бои.
Он сел недалеко от друзей его племянника. 
Довольно разнообразные личности. Пара откровенно одетых девушек, еще одна с разными глазами при ребенке, какой-то здоровенный усатый мужик и его не менее непонятные друзья. Еще тут был какой-то парнишка с разными глазами и птичьими ногами и еще несколько не самых радушных ребят. Компания та еще.
Тут он заметил нечто странное.
- Он что, будет один сражаться? — удивился Корнев.
- Ага, - усмехнулась одна из сестер в откровенных нарядах. — Остальные заняты своими тренировками, так что Морру придется самому сражаться. Он справится. Тут для него равных противников нет.
Поверить в это на словах было сложно. 
Первый бой оказался довольно забавным. Виктор, известный тут как Морроу, весьма неплохо справился, разгадал ловушку и победил. Хотя, что именно он тогда сделал не совсем понятно. Просто испарился, а затем трое рыцарей упали.
Бои других игроков оказались интересными, весьма захватывающими, и показывающие, что многие тут весьма сильны. Но вот друзей племянника они вообще не впечатлили. Разве что тот бой, где сражался туманный воин, гномка и пара монахов, показался им достойным.
Второй бой…
Тут ни у кого комментариев не нашлось. Все случилось слишком неожиданно, и к такому никто не был готов. Мозг заклинило у всех.
А вот уже третий бой показал некую силу его племянника.
Враги явно имели на него зуб, но сам бой завершился за пару секунд. Мальчик просто всухую размотал четверых весьма не слабых ребят. 
Это сильно удивило мужчину. Такого от племянника он точно не ожидал. И тут всего несколько секунд. 
- Удивительно, - прошептал он.
- Это называется когда сильного бойца ставят рядом со слабаками, - хихикнул усатый мужик, которого тут Лолодином зовут.
- Он так силен?
- Морроу и его команда — весьма сильные ребята, которые очень непредсказуемы. Так что здесь у него равного врага нет, - погладил он свои усы. — Даже подозрительно как-то.
Говорить о том, что второй племянник — тут самый сильный, Александр не стал. Его просили сохранить это в тайне, значит лучше промолчать.
Четвертый бой тоже вышел интересным. 
Врагами оказались какие-то люди-коты, очень свирепые на вид, но для Виктора они словно котята, которые сами его боятся. Он выглядел таким расслабленным во время боя, что даже удивительно. 
Трибуны напротив них были наполнены очень озлобленными игроками, которые желали дампиру поражения, но его никак не случалось, от чего они злились еще больше.
И вот парнишка вышел на финальный бой. 
Положение сразу стало не очень хорошим. Он встретился с очень серьезными бойцами, которые также легко побеждали. Они еще оказались его друзьями, с которыми он давно не виделся. 
Александр сначала испугался, будет ли Виктор драться с друзьями, сможет ли он поднять на них руку и отнять право попасть в Башню.
Потому удар оказался очень неожиданным и страшным. 
Боец, которого Корнев определил, как самого сильного в этой команде был убит в первые же секунды несколькими молниеносными атаками. Гномка была выкинута за пределы ринга до того, как поняла, что происходит, вторая девушка упала без сознания, а последний был пронзен рукой.
Всего Виктора залила кровь, и он стоял посреди тел своих друзей и смотрел на все это совершенно равнодушным лицом. Он не испытывал угрызений или сожалений, он был просто беспощаден и спокоен. Кровь стекала по его лицу и одежде, а затем начала постепенно впитываться в него.
Трибуны недоброжелателей сразу же замолкли и испуганно смотрели на окровавленного юношу…
Даже Александру стало не по себе… Словно его племянника подменили на кого-то другого… Более сурового… страшного и кровожадного… Он мгновенно изменился став, из веселого и добродушного очень жестким и пугающим…
Он покинул арену и ушел…
- Морр не в настроении, - поежились близняшки. 
- Уверены? — не очень поверил он. Остальные тоже выглядели так будто это очевидно.
- Ага… Это же видно… 
Тут он заметил что-то странное.
Это мелькнуло на секунду, но что-то все же заметил. Один человек на трибуне недалеко просто исчез. Вот стоял, а теперь нет.
Поднявшись, Александр пошел к выходу из арены.
Тут же была просто толпа, которая ходила из стороны в сторону, громко шумела и мельтешила.
- Кого-то ищете? — послышался голос за спиной.
Резко обернувшись, он увидел за собой Влада! Второй близнец был прямо тут перед ним. Белые волосы, острые уши и яркие синие глаза, смотрящие с неким весельем, что было в нем всегда, но теперь в нем ощущалась некая хищность, как и в Викторе. 
Он стоял, облокотившись на стену. 
- Влад… - только и сказал Александр. Встретить пропавшего племянника он так быстро не ожидал. — Мы искали тебя…
Народ, что шел вокруг, будто не замечал их и проходил мимо, не смотря даже. Это было несколько странно, но Корнев не сразу обратил на это внимание. 
- Я знаю, - усмехнулся он. — Я почувствовал брата, как он вошел в игру, и стал искать его. Все же интересно, что он забыл в игре, несмотря на свою проблему. В прошлый раз его только ГМ из игры вытащил, а тут…
- Возвращайся домой…
- Хех, - он усмехнулся. Он посмотрел ему в глаза. — Простите… но я не могу…
В следующий миг он исчез, словно его тут никогда и не было…
Александр несколько секунд смотрел в пустоту.
Он хорошо запомнил взгляд, который он сумел увидеть в глазах племянника… Там было столько печали и грусти, как в тот день, когда он детей смог найти… Словно вновь пережил что-то ужасное…
- Что же с тобой стало?..

***

Шарли вместе со своей командой покинули арену отборочных боев. Отборочные бои Злодеев закончились, так что они точно попадут в Башню. Было бы неплохо отпраздновать это, но Морр куда-то ушел. Все же бой с друзьями ему совершенно не понравился. Он собственноручно отнял у них право попасть в Башню, потому можно предположить, как ему неуютно.
- А Морр неплохо усилился за эти полторы недели, что мы его не видели, - усмехнулся Лолодин. — Где же он так натренировался за такое время?
- Время можно и растянуть, - подметил Ченг. Темнокожий лунари закрыл лицо капюшоном и поправил свой плащ. Он постоянно ходит в своей экипировке, в отличие от остальных, он не расслабляется. 
- Но ведь Зоны Зеро довольно опасны, - заволновалась Ванесса. Тифлингесса опять испугано начала озираться. Она как-то застряла в Мраклике и после этого все Зоны Зеро обходит по дуге в пару километров.
- Не для всех, - вспомнил Лол. 
Они как-то встретили одного странного игрока, который мог месяцами в Зонах Зеро находиться и совершенно не испытывал дискомфорта. Дантесом его вроде как звали, но точно она не помнила. Парень вообще какой-то со странностями был, и Морр чем-то на него похож. Вокруг него тоже какая-то небывалая тайна крутится.
- Все равно, такой рост крут, - признал Ченг. — Как же там остальные стали, раз Морр так усилился. Он, вроде, в их команде — самый слабый.
- Отнюдь, - не согласился с ним Деревянный рыцарь. — В Морре скрыт неплохой потенциал, который с этими нубами не раскрыть.
- Да ладно. Ясно же Дель тогда не сражался в полную силу. А разработав грамотный план, даже мы Флама ушатать можем, - фыркнул китаец.
- Все тебе надо принизить, - покачал головой усач.
- Успокойтесь, мальчики, - сказала Шарлотта. — Вы упускаете главное из виду.
- М? — все повернулись к ней.
- Вам не показалось странным, что Морр так удачно попал в группу, где сразу в Башню пускают? — усмехнулась она. — А потом еще в компании такого жестоко вымораживающего нубья? Тут явно что-то не так.
- Ты права, - хмыкнул Ченг. — Неужели Морр кому-то приплатил, чтобы его пропустили?
- Нет, - махнул рукой Лолодин. — Злодеи — сильная команда. Организаторам Башни просто выгодно самых потенциально сильных игроков через нубов проводить. Мы также когда-то прошли.
- Но до этого мы неплохо так прославились. Эти пусть тоже не вчера родились, но как-то подозрительно…
Все четверо переглянулись.
- Как насчет пари?..

***

Леерена Мисте присела за столик кафешки, и некоторое время просто наслаждалась приятным вечером. Народа вокруг стало поменьше, большая часть ушла на площади, так как там происходит сейчас самое веселье. Но ей не до того.
Она теперь сама намерена отправиться в Башню Богов, чтобы помочь своим младшим и их друзьям, да и давно пора свести старые счеты. Вот только чтобы туда попасть, ей нужна команда. Пару человек ей Саблезубые предоставят, но кое-кого она захотела взять особенного.
Потому она и сидит тут и ждет.
Достала зеркальце, пригладила свои черные волосы, проверила, не сильно ли торчат ее острые ушки, и оттеняет ли красные глаза костюм. Вроде все нормально. Экипировку тоже хорошую подобрала. Большая черная ведьмовская шляпа, с красным бархатом внутри, черная накидка, топик, красные штаны, длинные широкие рукава, и украшение на правое плечо. Все же о своем внешнем виде она старалась следить, особенно для важных встреч нужно быть бесподобной. 
Как все проверила, вернулась к чашке. 
Пока пила кофе раздумывала о том, что она недавно видела. Морроу неплохо прогрессировал за такой короткий срок. Для новичка, который начал играть всего полтора месяца назад, он очень высоко и быстро поднялся. Сумел сколотить себе по-настоящему сильную команду и добраться до Башни.
Морроу силен и явно еще не показал и половины своей силы. Хотя опыта борьбы с игроками у него все же не достает. Пусть с вампирами ему было непросто биться, но игроки — несколько иные соперники. Нет, это не значит, что они сильнее, просто игроки менее предсказуемые, чем НПС, а потому для борьбы с ними опыт нужен отдельный. Чего у Морра довольно мало. Хотя он это и компенсирует своими талантом, интуицией и безбашенностью.
Вообще, недостаток боевого опыта — проблема всех Злодеев. Почти. 
Ее дорогой и любимый братишка, не смотря на весь свой игровой опыт, в ПВП довольно нечасто сражался. Да, он неплох и умеет биться, но по большей части его битвы очень быстро заканчиваются, и прочувствовать все он не успевает. Но это тоже восполняемые вещи, да и тоже умеет компенсировать свои слабости тактическим складом ума и интеллектом. 
Маленькая сестричка в их четверке — пожалуй, самое слабое звено. Ей катастрофически недостает опыта битвы с толпами врагов. Сможет ли она защищать свою команду против нескольких противников, неизвестно. Но соратники у нее сильные, помогут.
Алиса же в этом плане вообще самая сильная среди них. У нее нет недостатка в опыте. С Бессердечной в свое время она была знакома. Ну, встречалась разок. Бессердечная в свое время нашла способ отправиться в План своей стихии, потому Леерена уговорила малышку раскрыть ей секрет путешествия туда. В подарок она притащила ей труп одного из Божественных паладинов, из которого она потом Рыцаря Смерти себе сделала. С тех пор еще Культ Тиамат Леерену очень не любит. Ритуал, конечно, не сделал волшебницу особенно сильной, она же не призыватель, но кое-чему там она научилась, да и глаза после такого красными стали. Знакомство было полезным, хотя все игроки того времени более-менее знакомы.
Бессердечная была очень опасным некромантом на службе Демонов Золы. Затем в компании Даггера эта девочка проявила все свои недюжинные способности. Так что она, ее опыт поможет остальным. 
Вот жаль, что им нужно именно сейчас в Башню. Этим ребятам нужен всего год боев с игроками, и они будут полностью готовы ко всему. Но, увы, мир диктует свои правила. Они нужны сейчас. Они будут в этой Башне. 
- Если они, конечно, вовремя свои дела закончат, - вздохнула она. Пока только Морроу закончил свои тренировки, а вот остальные еще заняты и сумеют ли, не понятно. Если с ее братом и сестрой все более-менее ясно, то вот как там Алиса…
Все очень сложно. Потому, если что, Леерена должна будет помочь им.
Она выплыла из мыслей, когда поняла, что уже не одна.
Стул напротив нее отодвинулся и перед ней сел ее старый знакомый. 
Довольно высокий для солера молодой парень, с длинными темно-серыми волосами, строгим взглядом желтых глаз и острыми чертами лица. Одет он был в черный фрак с тонкими желтыми полосками. Накидка белого цвета на плечах с высоким воротником, синий галстук и шляпа цилиндр на голове.
Он скинул шляпу-цилиндр на стол и прислонил к стулу свою трость.
- Я не думал, что ты когда-нибудь напишешь мне, - сказал он после минуты молчания. — Три года прошло… 
Она ничего ему на это не сказала. Только встретившись с ним, она поняла как ей неловко. Все же расстались они не при лучших обстоятельствах. 
- Выбора не было, - буркнула она в чашку. — Я давно хотела извиниться… Я…
- Не стоит, - поднял он руку. — Это дело прошлое. 
- Да, но… - Мисте стало еще более неприятно от того как холодно он это принял. — Я.. сожалею… Ты был прав…
- Я всегда прав, тебе бы стоило это со школы еще запомнить, - вздохнул он. 
- Эй! Я тоже иногда бываю права! — возмутилась она.
- Ну да, - подпер он рукой подбородок. — Когда в последний раз?
- Эмм… ну-у-у… Опять ты начинаешь, Лео! — надулась она. Лео всегда мог ее выбесить всего парой фраз. Это он еще с детства может. Она его три года не видела, а за исключением того, что он похудел, он никак не изменился. Все такой же зануда. 
- Хех. И буду начинать, - усмехнулся Леопольд. — Ты безответственная, наглая и вредная, и такой осталась. 
- Гр-р-р-р, - зарычала она. — А ты — невыносимый тип, который постоянно меня обижает.
- Ну, извини, - он положил руку ей на голову. Его усмешка вызывала у нее желание выбить ему зубы. — Тебя просто так легко вывести из себя.
- Только ты меня выбесить так и можешь, - фыркнула она и отвернулась. Давно она его не видела, а он все такой же. С тех пор как кинула его в «френд-зону» и стала встречаться с Рексом, с Лео она рассталась. А ведь он говорил ей, предупреждал, но она его не послушала. И уже год никак не могла помириться. Все хотела написать, но стыдилась своих слов тогда. — Ты все такой же.
- Как и ты, - пожал он плечами. — Округлая фея…
- А-а-а-а! Не напоминай! — схватилась она за голову, густо покраснев. 
- Хе-хе-хе, Фея-Колобок, - продолжал он над ней издеваться.
Леерене только оставалось, что рычать и краснеть. То был реально самый стремный период в ее жизни. Она подростком была. Боялась потолстеть, причем так сильно боялась, что себя чуть до анорексии не довела. Врач порекомендовал ей, чтобы от страха избавится, в игре создать себе максимально толстого аватара. Ну, она и сделала себе фейри с переизбытком холестерина и самой страшной рожей, какую она смогла придумать. Решила народ постебать и гуляла в купальнике еще. 
Это ей, конечно, помогло, но ужаса она на Авалон немало навела, а потом еще и остальную Арессию терроризировала. 
Она-то думала, что в таком облике ее никто не узнает, а этот каким-то образом ее разглядел.
Теперь, когда хочет позлить, постоянно напоминает о том странном опыте. Не то, чтобы она комплексовала, но вспоминать не сильно хотела. 
- Ты неисправим! — надулась она. 
- Я знаю. Но давай оставим это на потом, - стал серьезнее. — Я очень удивился твоему письму в преддверии Башни. Я не против пойти туда, но почему я?
- А мне некого просить.
- Вариантов я знаю, как минимум, пять.
- Не важно, - отмахнулась она. Была еще причина, но упоминать ее она не стала. — Ты сам, почему туда не идешь?
- Команды у меня нет, - вздохнул он. — Да и с работой пока все нормально.
- А кем ты сейчас работаешь?
- Ну, если ты не забыла, то мы вместе на медицинский пошли. Так что теперь я работаю в Вирт-Ю, помогаю застрявшим.
- Значит, ты состоишь в клане Льдистые души. — Об этом клане она знает. Четвертый в топе, но не из-за силы или богатства, а из-за своей неприкосновенности. Они помогают Застрявшим, людям с ограниченными возможностями, жить хотя бы частично полноценной жизнью тут, или справится с психологическими проблемами. — Оттуда кто-то в Башню пойдет? 
- Нет. У нас же из бойцов только Давид и Шипа, на должном уровне, я еще, да несколько отрядов. Но мы, по большей части, страховка. 
- Ясно…
- Так сильно желаешь отомстить ему? — он посмотрел ей в глаза.
- Мне нужен толковый помощник в команде. Мы идем как поддержка основной силы, но танк и рога у меня есть, остался только ты, Мертвитель Леопольд. Ты ведь поможешь мне? — она с надеждой посмотрела на него.
- Я же и так согласился, - махнул он рукой. 
- Ну, вот и чудно, - она встала. — Идем!
Хватила его за руку и потащила за собой.
- Что?! Куда?! — удивился он.
- На отборочные бои. Они через пять минут.
- Но надо же еще зарегистрироваться…
- Я это уже сделала!  
- Некоторые вещи никогда не меняются, - лишь улыбнулся он. — Особенно ты, Мари…

***

Сидя на маяке, я смотрел на то, как заходит солнце. Алый закат такой красивый и завораживающий, что я с удовольствием смотрел как «умирает солнце». 
- Like dying in the sun. Like dying…*, - тихо напевал я. Барток спал в моих руках вместе с Хессом. Уморились они оба, сражаясь друг с другом. (The Cranberries — Dying In The Sun)
Я же просто смотрел в пустоту и думал о многом. Не то, что я сильно переживал после содеянного. Башня — это не конец мира. Да, Сэм то пари, скорее всего, проиграет, но он в любом случае далеко не прошел бы. Согласен, их команда сильная, но реально сильный там только Скорпион, и он один вытягивал их из среднего уровня. Так что я даже в некотором роде одолжение сделал, победив их сейчас. Вкусить поражение бывает полезно. По себе знаю.
Но все равно на душе немного погано.
- Эх, надо песню повеселее вспомнить, - вздохнул я.
Но как на зло ничего в голову не приходило. И где Ванда, когда она так нужна? Нужно для нее «бет-сигналом» обзавестись. 
Где же вообще остальные? Я скучаю по ним.
- Ну что за безумный денек, - покачал я головой.
Чувствую, кто-то приближается.
Движется не очень быстро. Часто останавливается отдышаться, пока поднимался ко мне.
Вскоре гость вышел сюда. Это оказался дядя Саша.
- А я думал с дыхалкой у меня все более-менее норм, - сказал он, сильно вспотев и оперившись руками на стену. 
- Ну, у тебя гостевой аватар, так что особыми силами он не обладает, и приближен к реальному телу, - пожал я плечами. — Мне-то легко, я летать умею.
- Ну и дела, - покачал он головой. — Но было здорово. Ты отлично показал себя… Печально, что так с твоим друзьями вышло…
- Пожалуй, - пожал я плечами. — Но они в любом случае далеко бы не прошли. Это не очень приятно, но поражение никогда приятным не бывает. 
- Ты… вырос за то время, что мы не виделись… - сказал он, смотря на меня. — Твоя мать гордилась бы тобой.
- Надеюсь…
- Ты справишься с ним?
- Ради этого я прошел через многое… 
Нахлынули неприятные воспоминания.

- Чтобы быть вампиром, ты должен принять простую истину, Морроу, - сказала Дельфина стоя над моим избитым в кровь телом. Мне не то, что шевелиться, мне дышать было больно. — Мир нас ненавидит, потому мы должны быть беспощадными к врагам.
Ничего ей не ответил. Да и не мог в этот момент. 
- А чтобы быть беспощадным, - она усмехнулась. Какие-то крики на периферии. Детские крики. Детский смех. И жуткий шепот в ушах. — Нужно отбросить человечность…. 

- Даже слишком многое, - вспомнил я тот момент. Их обучение было очень страшным. Но оно сделало меня в разы сильнее. Ради победы я на многое пошел. 
- А я ничего не могу сделать… Только надеяться на тебя…
- Я справлюсь, - улыбнулся я. Поднялся и подошел к нему. — Все будет хорошо.
- Надеюсь…
- Идем, - махнул я рукой. — Скоро тут фонарь включат. Так что оставаться здесь не желательно. 
- Да… Идем…

***

- У меня для тебя задание…
- Слушаю.
- Что-то странное происходит на отборочных боях. Одну команду уж слишком легко провели к финалу. Можно было скинуть на связи и деньги, но мои шпионы ничего не обнаружили. Все сделано очень чисто. Видна рука Мёллендорфа, и это плохо.
- Остальные знают?
- Я пока не стал говорить остальным. Это может быть просто совпадение, но мы так близки к цели, что я не хочу рисковать. 
- Ясно.
- Слушай внимательно, Дисмас. В Башне действуй по обстановке. В действие не вмешивайся, сокращай количество потенциально опасных врагов. Если выяснится, что мои подозрения обоснованы, уничтожь Квартет Злодеев до того, как они доберутся до Даггера. Ничто не должно помешать ему. Тебе все ясно?
- Будет исполнено…



Глава 11. Грандиозная встреча.

- Храбрость — штука непредсказуемая, а психи — народ надежный. 
«League of Legends — Kled, Cantankerous Cavalier»

Башня Богов — самое главное мероприятие Скидбладнира. Некоторые даже считают, что ради него игра и вообще была придумана. В Скиде полно турниров, арен и боев, но самый большой и значимый — это Башня. 
Если в остальных случаях призом является что-то внутриигровое, или собранное самими игроками, в редких случаях не очень большие суммы или настоящие призы. Но Башня — это совершенно иной разговор.
Победитель мог попросить очень многое и на удовлетворение таких желаний реальные деньги у Вирт-Ю появлялись. Собирали их с процентов от онлайн-трансляций, стримов и прочих сопутствующих товаров. Если победитель попросит, он может получить что-то в реальности. Но можно же попросить что-то и тут. Новую способность, силу, который нет у других или артефакт, но тут есть некоторые ограничения. Все же компания не хочет, чтобы дарованная «богами» сила была имбой, потому все балансировалось, уменьшалось, перестраивалось или давало какие-то минусы. 
На таких вещах Вирт-Ю собаку съели.
Сама Башня Богов проходит в течение нескольких дней. От двух, до недели и все это время на мониторы, экраны и иллюзорные панели идет прямая трансляция. Несколько камер всегда следуют за несколькими командами, но по большей части они не активны и доступа к ним нет. Иначе бы все силы и секреты игроков были бы давно слиты. Активировались камеры исключительно в момент битвы, и любой мог посмотреть, как сражаются игроки с нескольких ракурсов.
Конечно, многие кланы используют материалы с трансляций, чтобы готовиться к будущему бою, но процесс подготовки никогда не показывается. Эти данные засекречены Вирт-Ю и опубликовывать их запрещено, да и быстро они стираются. Были случаи утечки, но, как мне сказали, такие вещи очень сурово наказываются. Несколько человек даже в тюрьму посадили за такое.
Трансляции ведутся несколькими способами.
Через мониторы, экраны и панели, показывая все в реальном времени или на записи. Просмотр активно поддерживается очками виртуальной реальности позволяя зрителю чуть ли не находиться там и смотреть на все словно он участник. Вторым способом особенно любят пользоваться при финальном бое, потому как экран просто не способен показать все и лучше это увидеть самому. А попасть внутрь Башни постороннему не получится. Так что визуально можно на все посмотреть через специальные функции.
Цены на просмотр довольно небольшие. Но учитывая количество зрителей особо завышать цену Вирт-Ю и не нужно, они в любом случае в выигрыше.
Башня Богов просто удивительное место… 
И вот, наконец, я тут…
Главный стадион Каэлона используется исключительно для старта Башни. Отсюда игроки телепортируются внутрь и начинают свой путь. Это огромный, поистине невероятно огромный стадион, по размерам превышающий даже самые большие стадионы мира. Высотой ряды зрителей где-то под сотню метров, окружая собой большую в полсотни метров площадку, на которой все команды и собрались. Вместимость этого места в двести тысяч человек, и мне просто невероятно страшно было бы сюда прийти без людей, на которых я могу сконцентрироваться.
Одна мысль, что вся эта волна эмоций просто обрушится на меня, приводит в ужас. Да это просто разорвет мой мозг. Ведь это не просто многотысячная толпа, эта толпа еще и соединена неким общим интересом и волной эмоций, а значит, удар будет страшным.
Потому стараюсь концентрироваться на Бартоке с Хессом, да и людях что вокруг, отстраняясь от окружающих потоков. Пусть у вампиров я и научился лучше обращаться с эмпатией, но на такие масштабы я не рассчитывал. 
У меня был вопрос, зачем этот стадион нужен, кроме как впускать игроков, но мне сказали, что в течение всей Башни тут будут проходить концерты, выступления артистов и куча всего. Место имеет тонну всяких возможностей по использованию и Вирт-Ю наварится на всех. 
На трибунах народа реально дофига, потому я старался от своих друзей далеко не отходить.
Все сто команд были тут. Точнее 99, потому как брат со своими дружками еще не вышел, но и без того этот зверинец был жутким.
Почти четыреста игроков обладающих уникальными видом, способностями и составом. Да, большая часть тут просто массовка, которая, все же, не слаба. Но они за право быть победителями и не сражаются.
Цель у тех, кто сюда приходит три: победить, добыть как можно больше всякого полезного и гипер-редкого, ну и показать себя, чтобы заинтересовать кланы и просто прославится. Так что большая часть хочет именно этого, а вот Претенденты и «темные лошадки» как я нацелены на победу.
Я стоял рядом с Деймосом. Он был вместе с Ноеном, Ди и Нерой, они образовывали одну команду.
Дальше были ребята из Саблезубых.  С нами от них пошли две команды. Одна была танково-боевой, а вторая, возглавляемая Леереной — поддержкой. Она облачена в какое-то черно-красное облегающее платье, с разрезом на бедре и открытой спиной, вооруженная посохом, больше похожим на боевую косу. Она же стояла рядом с каким-то высоким сероволосым типом в строгом костюме с белой накидкой и шляпой-цилиндром. Он посматривал на всех через свой монокль и опирался на черную трость. Его девушка представила как своего друга Леопольда. А тот, в свою очередь, не упускал возможности подшутить над ней.
Вот она вышла в таком очень откровенном платье, как он быстро прокомментировал ее облик вопросом, «сколько в час». Короче он бесил ее постоянно. Вместе с ней в одной команде был вооруженный эстоком лунари, которого все звали Азиз. А также девушка тифлинг Луана.
Вторая группа состояла из незнакомых мне бойцов.
От Жнецов была тоже группа нам в помощь, но только одна, вторая пройти не смогла, так как они встретились с весьма сложным противником на отборе и так вот не повезло. 
Я же очень волновался перед началом.
Моя команда все еще не в сборе, а начало будет с минуты на минуту.
- Ну и сброд, - покачал головой Деймос. — Как обычно… 
- А бывает иначе? — хмыкнул я. 
- Бывает, когда массовка не такая слабая, хотя на способности тут некому жаловаться, - хмыкнул он. — О! Смотри, Гадюка, - указал он на какого-то высокого черноволосого парня в черном пальто с меховым воротником. Парень был красавчиком от которого, наверняка, в восторге все девушки. Рядом с ним было еще два парня похожих на него, а рядом бегала какая-то маленькая девушка с огромным молотом в руках. — Команда Чешуйчатый воротник. Три брата и сестра, все носят фамилию Нохеби. 
- Они опасны? 
- Не совсем, - покачал Храмовник головой. — Если застать их врасплох, то победить можно. Но если нападают они, то все сложнее. Их главный, Аскар, является чертовым гением и если дать ему слишком много времени, он придумает, как победить. Потому в бою желательно первым вынести его, но сделать это сложно. Прозвали его Гадюка, потому что он дикий гад, но не признавать его ум нельзя.  
- Забавные ребята, - хмыкнул я. — Они тоже за победой?
- Вряд ли. Скорее всего, за лутом идут. 
Недалеко я заметил своих знакомых из команды Боевых грызунов. Дениэль и его друзья прошли. Да много тут увидел знакомых. 
Благородные путники, Громокипящие, и, главное, тут я заметил Всадников тьмы…
Да, этих типов невозможно ни с кем спутать…
Все четверо быстро образовали зону отчуждения, и подходить к ним мало кто решался. Да они и сами не стремились с кем-то познакомиться. Жуткий лич в мощных латных доспехах угольно-черного цвета и сияющими глазницами черепов, выгравированные на них. Высокий боец с множеством швов на теле и безумным оскалом. Лучник в жутком кожаном костюме, от которого ощущается что-то схожее с клинком Шарли. И девушка-дроу в бело-серебряных одеяниях и черным посохом в руках. 
Они были одним из центров внимания всей арены. 
Ничего. 
До них я еще доберусь.
Тут на месте запрыгала Леерена. Она начала махать рукой и кого-то звать:
- Пун-Пун! 
- Что?! — откликнулся кто-то и выскочил вперед. Это оказалось какое-то непонятное существо. Ростом в метр, тощее, похожее на ящера. Темно-фиолетовая чешуя, желтые глаза, небольшой белый шип на носу, острые зубы, такие же белые когти на руках и ногах, и длинный хвост. Одет он был в темно-синюю мантию, фиолетовую накидку, на руках и ногах было множество золотых украшений. Кажется, это называется кобольд. — Я слышу голос Леереночки? 
Он замотал головой. Увидел девушку и приблизился.
- Леереночка решила вернуться в Башню? — наигранно важно покивал он. Всем своим видом так и показывая свою великую снисходительность. 
- Ага. Спорим, я первая Рекса убью! — злобно улыбнулась она. 
- Ха-ха-ха, наивная маленькая Леереночка пытается превзойти великого меня? — усмехнулся кобольд. — Бога нет, есть только Пун-Пун! И Рекса я лично замочу!
- Не обольщайся, - она достала веер и прикрыла губы. — Пока ты до него доберешься, я из него уже фарш сделаю.
- Ха, ты придешь, его уже стервятники доедать будут.
- После того как расправлюсь с ним, может и позволю тебе доесть его труп.
- Какая ты добрая, Леереночка, - зловеще оскалился он острыми зубами.
Леерена ответила ему не менее жуткой улыбочкой. 
Они прямо загорелись каким-то нездоровым энтузиазмом. Карликовый ящер и девушка в очень откровенном платье в этот момент смотрелись весьма комично, планируя чье-то жестокое убийство. 
На другом конце этой площадки кто-то поежился, явно услышав, что по его душу уже идут. 
- Это что? — спросил я.
- Пун-Пун Джонс, - рядом со мной встал этот тип Леопольд. — До рерола был Землей в Элементалях, потому зуб на Рекса тоже имеет. У них у всех пунктик на этот счет.
- М-да… А он справится?
- Вот превратится он Шаи-Хулуда и будешь жалеть, что недооценивал, - усмехнулся парень по прозвищу Мертвитель. — Команда Монстров довольно чокнутая. И Пун из них самый больной. 
- Это как? 
- Представь себе чуть более спокойную, но очень умную версию младшей сестры Леерены. 
Я поежился…
Ванда очень гиперактивная девочка, дико шумная, а если ей еще и высокий интеллект дать то мир вообще не переживет такое. Аж страшно стало. 
Неожиданно меня отвлекло новое ощущение!
Я почувствовал, что-то странное!
Эмоции одного человека в этой толпе резко отличались от остальных. Если все эти люди представлялись мне огромным пожаром, огнем, что пылает энтузиазмом и жаждой действий, но этот, словно глыба льда, которая ничего не испытывает. И смотрел он при этом, не отрываясь на меня. Все вокруг злились, волновались, но по большей части радовались и веселились, у всех был неким подъем эмоций, но не у этого.
Его я заметил сразу. Он стоял относительно недалеко и глядел в мою сторону. 
На первый взгляд ничем особенным не выделялся.
Средний рост, грубое лицо с большим носом, впалыми глазами, острыми скулами, короткими черными волосами и сутулым телом. Он был одет в коричневое пальто, с белым шерстяным воротником, плотные брюки и черные сапоги. На шее у него, скрывая рот, висел кроваво-красный платок. 
Он стоял, убрав руки в карманы, и смотрел на меня, не отрываясь, будто пытаясь запомнить и заморозить взглядом. Весь его вид был совершенно обычным, а оттого и чем-то пугал. Будто передо мной не невероятный воин, а вполне реальный маньяк-убийца…
От него исходили весьма неприятные эмоциональные волны, которые ничего хорошего не обещали.
Рядом с ним были люди не такие эмоционально жуткие, но тоже ребята серьезные. Все они были вооружены огнестрельным оружием. Гном в броне, со щитом и мушкетоном, эльф с револьвером и посохом в руках, а также девушка в костюме чумного доктора. 
- Не знаешь, кто это? — спросил я у Леопольда.
Он посмотрел на эту четверку.
- Без понятия, - пожал Лео плечами. — Вроде их команда называется Браконьеры, но я только название и слышал. 
- Ясно, - кивнул я. 
Эти ребята мне не нравятся. 
Очень не нравятся.
Постараюсь запомнить их и быть готовым к бою.
Всякое может пойти, потому лучше быть осторожными. 
Тут Леопольд тронул меня за плечо и кивнул вперед.
Народ там как раз расступился и начал о чем-то перешептываться.
- Это он…
- Точно…
- Ну и жуть…
Чуть отойдя в сторону, я сумел рассмотреть, на кого они там все смотрят.
Среди весьма банального рыцаря, стандартного роги и какой-то серой невзрачной магичкой, ярко выделялся один странный тип. Высокий худой парень примерно моего возраста, с короткими черными волосами, бледной кожей и жуткими бледно-голубыми глазами. Одет в черные брюки, кожаные туфли, жилетку и белую рубашку, на пальцах черные перчатки с небольшими коготками, а во рту у него торчит сигарета. Он высокий и стройный, и совершенно не кажется опасным, на первый взгляд.
Если снаружи он был спокоен, то внутри…
Если тот был ледяной глыбой, то этот напоминал мне холодную лужу грязной воды. Не знаю, как это точнее описать. 
Этот парень какой-то раздраженный, будто бы он давно не спал и сейчас его бесил сам факт существования такого количества людей, но усталости в нем нет.
От его сопартийцев исходили некие страх и тревога, и они старались особо близко к нему не стоять.
А парень ни на кого не обращал внимания и просто курил, смотря куда-то вдаль. 
Посмотрел на Леопольда и остальных. Они сейчас крайне серьезно и недружелюбно смотрели на этого типа.
- Это Вальтер… - коротко сказал Лео.
Теперь все ясно… Вальтер Дорз, он же Кукловод Смерти, капитан команды Тенепряды. Как я слышал, он очень жестокий и опасный враг, использующий нити и молнии в своих атаках. Он и в ближнем бою может быть опасен, благодаря Стилю Стальной Рубашки. Для меня такой враг может быть очень неудобным, но с ним мне точно рано или поздно придется встретиться. 
Стоит смотреть по сторонам…
- Идем, Дисмас, - услышал я в этой тишине.
Обернулся и заметил того типа с красным платком уходящим в другой конец арены. Это его окликнул гном. Значит, Дисмас. Стоит быть с ним тоже внимательным.
Да уж, тут много всяких жутких типов. 
Прямо не уверен, справлюсь ли я.
Посмотрим, не зря ли я столько страдал у вампиров.
 - ВНИМАНИЕ! — прозвучал голос отовсюду. — ВСЕМ ИГРОКАМ ПРОВЕРИТЬ СНАРЯЖЕНИЕ И БЫТЬ ГОТОВЫМ! БАШНЯ ОТКРОЕТСЯ ЧЕРЕЗ НЕСКОЛЬКО МИНУТ!!!
Все тут же отвлеклись от разговоров и стали проверять свои вещи. Инвентарь у всех заблокирован, потому народ мог взять с собой только то, что на них, и то, что могут положить в три ячейки инвентаря, которые разрешили. Еще народ взял с собой сумки и рюкзаки, желая унести побольше всего, но положить туда больше всякого полезного сразу им не разрешили.
Я же был одет в свой сет Романтика Теней, с наручами и поножами, а рукавицы положил в ячейки. Благодаря костюму буду быстро их менять. В последнюю ячейку я кинул свою Сферу Тьмы, артефакт, который мне подарил король Фен Рир, способный купол тьмы делать. Мне это пригодится. 
Пока еще что-то снять и оставить в инвентаре можно, но при входе в Башню он будет уже недоступен. Я вот думаю оставить ли свой обруч на голове. Он и дает мне возможность возвращать мой прежний облик и скрывать настоящий, но в Башне я не уверен, что это будет нужно.
Ладно, пока оставлю, если что найду, куда положить предмет. Все равно моя корона ничего большего, чем скрывать мое лицо и телепортировать во дворец не может. Да и то, в Башне эта функция точно будет недоступна. Но раскрывать свой настоящий облик я хочу как можно меньше и не светить им.
Ну, может и пригодится вещичка.
Тут перед глазами появилось сообщение:

«Вам пришло письмо!»
«Вам пришло письмо!»
«Вам пришло письмо!» 

Сразу три письма?
- Хех, наконец-то, вы пришли…

***

Главный стадион Каэлона бурлил и ходил ходуном.
Башня Богов начнется с минуты на минуту и все были в предвкушении.
Две сотни тысяч на трибунах, миллионы зрителей у мониторов и в виртуальных реальностях, смотрели на все это. 
Народ собрался тут не просто так, ведь сразу после ухода игроков начнутся разные концерты и выступления самых популярных в мире групп, а также вроде какие-то важные люди должны заявиться, но это уже как повезет. Но еще перед Башней как завелось что-то да происходит, потому народ надеялся увидеть что-то интересное. 
Все ждали самого начала. Ведь событие действительно интересное и интригующее. 
Тут были почти все сто команд, и ожидалась всего одна.
- Все-е-е-е-е-х приветствую! — прозвучал голос комментатора. Голос сильный, веселый и энергичный, что людям и нравится. — Добро пожаловать на Пятую Башню Богов!!! — громко объявил он, вызвав волну радости и аплодисментов. — Путь в нее откроется через несколько минут, а потому встречайте… БЕЛЫЕ КРЫЛЬЯ!!!
С его словами в центр площадки ударил белый луч, который ослепил всех вокруг на пару секунд, а когда он потух, в центре уже стояли они… Чемпионы…
Это была четверка игроков, которые уже дважды побеждали в Башне Богов. Все они были очень сильны и опасны, они прославились во множестве боях и невероятных событиях. 
Над ареной появились несколько огромных иллюзорных экранов, которые показывали Чемпионов со всех сторон, позволяя рассмотреть их всем желающим. 
Первым кто бросался в глаза был крупный мужчина под два метра ростом, если не больше. Очень большой аасимар, мускулистый и мощный. Он был похож на настоящего викинга, который сошел с древней скандинавской картинки. Светлые короткие волосы, густая светлая борода, минимум брони, и главное шкура белого медведя висячая на его могучих плечах. 
Все знали кто это такой. Огромная сила неистового берсерка делала его одним из сильнейших чистых воинов в мире.
- Хенкорер Йормс Белый Тролль!!! — назвал комментатор первого из четверки Чемпионов. 
Воин поднял два своих топора, и толпа взорвалась овациями в его честь. 
Могучий аасимар был полностью достоин этого.
Вторым кто привлекал внимание людей, был жуткий на вид колдун. Он отличался от остальных в этой группе, потому как в отличие от остальных он носил одеяния темных тонов, а не светлых. Это был высокий, мрачный маг, облаченный в черные одеяния, скрывающие всего его, с золотой маской на лице. Лишь светящиеся белым из тьмы капюшона глаза видны всем. Он опирался на большой костяной посох. Но, самое главное, из его головы торчали жуткого вида белые рога, длинные, извивающиеся и довольно неприятные на вид. 
- Ридоден Арк Хошунг, он же Белорогий!!! — назвали второго.
Но маг в отличие от берсерка только фыркнул. Его вся эта слава и толпа совершенно не впечатляли. 
Третий участник команды несколько удивил окружающих. 
Все привыкли, что третьей в команде является Лесси Фель Белая Кукла, но мало кто знал о том, что она недавно покинула команду. 
Теперь же на ее месте находилась замена. Красивая восточная девушка, с золотистыми волосами средней длины, желтые глаза, смотрящие на окружающих с хитрым прищуром. На ней была белая юката, с изображением на ней розовых лепестков сакуры. Руки у нее были спрятаны в широкие рукава. Девушка казалась изящной и хрупкой словно травинка.
Она глубоко вздохнула, а затем резко развела руки…
В тот же миг от нее ударила мощная волна силы, и она засветилась золотым светом.
Когда яркий свет угас, девушка осталась стоять в окружении полупрозрачных лисиц, а у самой выросли звериные ушки, и появилось сразу девять лисьих хвостов мягкого золотистого оттенка. 
Те, кто понял, что именно она сделала, сразу же напряглись. Призыв лисьих духов дело очень редкое, а она их сразу четверых призвала, что показывало ее как очень опасного лисьего мага. 
- Новая участница команды — Снежная Лисица Винки Рейнейкер! 
Слова диктора подняли волну криков и аплодисментов, которые смешивались и с негативными женскими возгласами о том, почему в команду не взяли их. Если бы кто-то знал, что Белые Крылья ищут новичка, то желающих бы километровая очередь выстроилась. Но взяли эту, пусть в Башне она ещё не появлялась, но сама она давно находится в команде Белых крыльев, и просто только сейчас ее взяли с собой. 
Но внимание всех сконцентрировалось на кое-ком другом. 
Вот на обозрение всем вышел последний, и самый главный из Белых Крыльев.
Среднего роста солер, с белоснежными волосами, бледной кожей и ярко-синими глазами. Его одежда была двух цветов, черного и белого, и гармонично чередовалась на нем. Белые сапоги, черные штаны и рубаха, а поверх — снежно белая куртка, белый пояс и черные перчатки. На поясе у него висели его знаменитые клинки Каншо и Бакуя, оружие, которое он чаще всего использует в бою. Черный и белый клинки, которые больше походили на короткие мечи, чем на кинжалы.
Он усмехнулся, обведя толпу вокруг него взглядом.
Смотрел на всех с самодовольной ухмылкой, и у него были все права так себя вести. Может кому-то это покажется заносчивостью и бахвальством, но никто пока не смог поставить этого эльфа на место. 
- И вот он! Чемпион! Чистейший ДАГГЕР ФОЛЛ!!!
Трибуны будто только и ждали этих слов.
Вмиг все двести тысяч человек взорвались криками и шумом, который на пару секунд оглушил всех с острым слухом и сотряс стадион. Задрожала земля, и безумно огромный поток эмоций, словно небеса обрушился на арену.
Крики, свист, скандирование, дудки и все что только могло быть.
Даггер улыбнулся еще шире, принимая все эти эмоции. Он не был эмпатом, но тут кто угодно сейчас почувствует, что бушует в душах толпы. 
Овации не стихали несколько минут, но затем затихли.
И только диктор хотел продолжить, как Даггер поднял руки желая взять слово.
- Приветствую всех участников и зрителей на Пятой Башне Богов! — сказал он. Даггер точно захочет толкнуть речь перед началом, потому ему админы дают права усилить голос себе и любому собеседнику, в случае чего, но только на этой арене, а у него было что сказать.
- Сегодня начинается великий турнир, и я обещаю вам! Вы это никогда не забудете!!! — громко заявил он.
Новая волна оваций ударила с трибун. 
Но Дагг быстро их приглушил, желая продолжить.
- Болтун, - фыркнул Рид.
Хенк чуть сдавленно усмехнулся, а Винки же стукнула локтем Рида, чтобы тот не мешал речи капитана их команды. 
Дагг же проигнорировал их и продолжил:
- Но перед тем как отправиться в путь, я должен кое-кого вам представить, - заявил он со зловещей усмешкой. По их связи, он ощутил, как дернулся второй. Все были несколько удивлены, потому как Даггер никогда никого не выделял. Даже его друзья непонимающе переглядывались. — Вот!
С этими словами он устремился вперед прямо на толпу игроков!
На огромной скорости он ворвался в ряды команд, и мгновенно огибая всех на пути, он мчался на дикой скорости к своей цели. Люди вокруг даже заметить что-то не успевали. Для них Даггер был только что перед ними и резко исчез.
Несколько секунд ему понадобилось, чтобы добраться до цели.
Со стороны это смотрелось довольно ошеломляюще.
Нападать на других участников вне Башни запрещено, потому атаки не ждал никто. 
Игроки в толпе просто вмиг разлетелись в разные стороны, когда их всех отбросило ударной волной!
Короткий дождь из игроков быстро закончился, и все уставились на Чемпиона.
Тот, достав свои клинки, набросился на игрока, выглядящего точно как он. Такое было не удивительно, ведь «клонов» Чемпиона по миру бродит довольно много. А в прошлом Фолл как-то вырезал под сотню таких подражал, чтобы глаза не мозолили, да и в Башне он таких первыми старается убивать. Этот же отличался тем, что он был брюнетом с зелеными глазами, то ли ошибся при регулировке, то ли специально изменил так внешность.
Клинки Даггера встретились с двумя руками, защищенными костяными наручами!
Несколько секунд он давил на противника, стараясь смять его, но тот не уступал Чемпиону.
И тут все это мгновенно превратилось в какой-то жуткий ураган!
Даггер двигался по кругу и наносил противнику множество ударов, которые были даже не заметны обычному глазу. 
Противник же стал двигаться параллельно и отвечать атаками когтей с не меньшей агрессией и скоростью!
Все это слилось в непонятный черно-белый ураган, который поднял ветер вокруг и разрушил небольшой участок земли. 
Эта странная битва продолжалась всего несколько секунд, а затем оба противника разорвали дистанцию, полетев в разные стороны. 
Даггер извернулся в воздухе и затормозил свой полет, воткнув клинки в пол, прорезав ими две глубокие полосы. Противник же покрыл чем-то свои руки, превратив их в жуткие лапы и как-то перевернувшись, вонзил когти в пол, также затормозив, разнося по округи мерзкий скрежещущий звук. 
Вокруг каждого поднялось небольшое облако пыли…
Все завороженно уставились на это и просто не могли подобрать слов. Такое поведение для Даггера было не свойственно, он никогда не нарушал правила и не устраивал беспорядков, да и нападать на никому не известного новичка он тоже не стал бы. 
Хотя он Чемпион, ему в любом случае все простят.
- Что с ним? — подал кто-то голос и в полной тишине его все услышали.
Все тут же повернулись к двойнику Чемпиона, облик которого почему-то начал смазываться и плыть.
Взмахнув рукой, он окончательно убрал с себя иллюзию и представ перед всеми в своем настоящем облике.
Все просто застыли с открытыми ртами, забыв как дышать, ведь перед ними предстал тот, кого увидеть они не ожидали.
Сначала, они, было, не поверили глазам, но затем он улыбнулся…
На огромных экранах это увидели все.
Как черные губы растянулись в жуткой безумной улыбке, как обнажились острые зубы и как засветились его зеленые радужки на черной склере. От него словно ударила едва заметная волна холода, которая коснулась каждого на арене и трибунах не давая усомниться в том, кто перед ними. 
- Позвольте вам представить, - прогремел в этой жуткой тишине голос Чемпиона. — Вестник Кошмаров Морроу Винд!
На пару секунд все затихло, а затем трибуны взорвались криками и овациями.
Такого точно никто не мог ожидать увидеть и все кто был на трибунах, были в восторге, что это событие набирает все большие обороты.
Для многих жуткий вампир Вестник Кошмаров уже успел стать настоящей легендой, и такое откровение повергло всех в смятение. Кто-то разочаровался, а кто-то наоборот был рад такому.
Участники же побольшей части были шокированы. Отчасти потому, что Вестника Кошмаров, самого страшного Рейд-Босса, по мнению многих, считали именно местным, а не игроком. Подтверждение этому было и все были уверены, что Вестник Кошмаров просто какой-то важный НПС или будущий враг, но встретить его тут не ожидал никто. Да и то, что он будет скрываться под личиной никому не известного игрока, было особенно странным.
Те же, кто знал Морра, просто хлопали глазами. Некоторые спрашивали себя, как они раньше не догадались, а другие теперь понимали, что именно все время их волновало в этом новичке. Почему он главный, почему вокруг него столько интересных личностей, и что в нем все время было не так.
Теперь все вставало на свои места, теперь все становится ясным.
Кроме одного момента…
- Пф, любишь же ты показушничать, - сказал Морроу. Голос его был холодным и отдавал чем-то металлическим.
- Кто бы говорил, - усмехнулся Даггер. Затем он поднял свои клинки к небу и втянул в легкие воздух. — Если вы все хотите победить меня, то сначала нужно будет одолеть моего БРАТА!!! — громко объявил он всем.
- БРА-А-А-АТА-А-А-А-А-А????!!!! — чуть ли не хором закричали все вокруг. Да и те, кто сейчас смотрел это, но их голоса тут не услышать. 
Глаза окружающих повылезали так, что еще не много и они покинут орбиту и полетят в свободный полет в космосе. Такой новости вообще никто не ожидал, потому все оказались растеряны и просто не знали, что и думать. Причем удивленными были даже соратники Даггера, так как они точно были не в курсе таких вещей. 
Друзья Винда просто не знали, что и сказать. Если то, что Морроу является Вестником Кошмаров, кто-то еще мог предположить, то вот такая мысль вообще никому в голову не приходила. Почти никому.
- Да! Я выиграла! — крикнула маленькая тифлингесса из команды Благородных путников. Ванесса Хоуп в споре предположила такой вариант, но ей никто не поверил. — Я же говорила вам! — она хлопнула по плечу Лолодина, который от неожиданности чуть усы не потерял. 
Этот момент вскоре утонул в криках, шоках и разговорах вокруг. 
В тоже время один маленький немец ехидно потирал руки, смотря, как растут рейтинги от такой новости.
- Ну, ты и болтун, - вздохнул Морроу.
- Не меньший чем ты, братец, - рассмеялся Дагг. Да, он неслабую «свинью» брату подбросил, но так будет только веселее. 
- Чертов нытик, я тебе шею намылю как обычно и силой домой притащу, - прорычал Вестник Кошмаров. 
- Догони сначала, братишка. 
- Ослина!
- Вредина!
Все были несколько обескуражены таким разговором. Даггер никому не позволял себе грубить и фамильярничать с собой, а тут такое. Это как-то необычно было для многих. Хотя однажды Даггер чуть не огреб от Мастера Лотосов, но об этом инциденте знает не так много человек. 
Но все равно видеть такое ребяческое поведение не все привыкли, от того оно и удивляло. 
- Хех, ты все такой же, - улыбнулся Даггер. — Но плащик советую сменить.
На черном плаще Морроу Винда, что практически стал символом его силы, сияла большая дырка, которая довольно быстро исчезла сама.
- Ну да, - усмехнулся Морроу.
Даггер на миг стал серьезнее. 
Он это почувствовал только сейчас.... 
Вот только это совсем не расстроило его, а даже наоборот обрадовало. 
- Ну и где же твоя команда, брат? — спросил Даггер Фолл, став серьезнее.
- Они, - улыбнулся тот. — Уже здесь…
Неожиданно над Морром появился огромный меч, который будто состоял из света и на полной скорости полетел на тело вампира.
- Сдохни, Вестник! — крикнул какой-то паладин. Он посчитал раз другим можно, то и он решил выделиться. Убить не убьет, но круто о себе заявит, думал он.
Вот только близнец даже не шелохнулся на это все, пусть и знал об атаке заранее.
Тут на пути меча возникает какая-то серая размытая фигура и отражает светящийся меч, разрушая его и отбрасывая в сторону.
За спиной Вестника обрушились обломки, ударив в землю, устроив небольшое сотрясение и ударив во все стороны воздушной волной разнося пыль по арене, и пару осколков полетевших в того, атаковал. 
Вестник же не двигался.
Когда пыль улеглась, все заметили, что за спиной вампира кто-то стоял. 
Это оказался очень высокий молодой парень, державший в руках большой меч угольно черного цвета, с односторонним лезвием и широким клинком, частично переходящим в эфес. У него бледная кожа, и весь он обмотан бинтами, которые явно скрывали ужасные раны. Его седые длинные волосы развевались вокруг головы, острые черты лица, прямой нос и совершенно белые глаза. Неизвестный был одет в длинную рваную светло-серую жилетку, широкий синий пояс, темно-синие широкие штаны, а ноги были обмотаны плотной тканью. Он немного просвечивал, что выдавало в нем архонта.
- Ты долго шел, - шепнул Вестник.
- Задремал немного, - коротко ответил его друг. 
Первым в себя вернулся комментатор, и все камеры были тут же наведены на новенького.
- Рэйхарт ди Рен Лживая Тень!!! — громко объявил диктор.
Кто-то его знал, а кто-то нет, но все равно трибуны были в экстазе от такого шедеврального появления.
В этот момент человек-ящерица на другом конце арены крепко сжимал свою катану.
- Оверкилл… - прошипел он. 
Но сделать никто ничего не успел, так как новое лицо появилось на арене.
С неба в землю прямо перед Вестником ударил лунный луч, который ослепил всех, кто был вокруг.
Кто-то появился в центре света, и плавно опустился на землю, и над ним на миг засветился свет богини Эйлистри. 
Когда свет погас, то все увидели перед собой девушку, облаченную в черно-желтую броню, с желтыми перьями на плечах и шлеме. Многие, кто был в курсе, узнали в этой броне легендарный Доспех Фирициана, который никто из игроков так добыть себе и не смог. В левой руке у нее был треугольный щит, покрытый коркой льда, через которую просвечивался силуэт самой смерти. В правой руке она сжимала странного вида меч с крестообразной гардой и широким белым клинком треугольной формы. 
- Мы заждались, - улыбнулся ей Морроу.
- Простите, что так долго, - засмущалась дроу. 
Она быстрым прыжком встала рядом с ними. 
- Эм… - послышался голос комментатора. — Ванда Альтрейн Танцующий рыцарь!
Было видно, что это прозвище он придумал на ходу, но вряд ли кому-то есть дело до таких мелочей. Ванда уже зарекомендовала себя как достойный боец и хороший игрок. Ее потрясающая дуэль с Шарлоттой до сих пор занимает одну из лидирующих строчек в топе просмотров. 
Когда народ уже было, думал, расслабиться, как прямо в центр арены ударил метеорит!
Огромный болид черного огня врезался землю!
Все кто был рядом, не пострадали, так как были под защитой Башни, но испугаться многие успели. Тех, кто был там, разметало по всей площадке и подкинуло даже до защитного купола. Многим уже изрядно надоело летать тут, так как что-то многовато за пару минут неубивающих взрывов. 
Черный огонь был невидим в ночном небе, а потому приближение астероида никто не заметил. Огонь пылал на площадке, обдавая окружающих демоническим жаром. Те, кто понимал суть Пламени Ненависти, осознавал, что применить его мог бы только демонолог!
- Кто там?! — спросил кто-то.
В пламени появился чей-то силуэт…
Тишина стояла такая, что было слышно даже пролетающую муху, и отчетливый стук металлических каблуков идущий оттуда.
Через пару секунд из всепоглощающего жара, на свет вышел кто-то.
Это оказалась стройная миниатюрная девушка, с белоснежными волосами средней длины, ярко-голубыми глазами, милым личиком без эмоций. За спиной у нее сложились небольшие демонические крылышки, а из белых волос торчали маленькие черные рожки. Она посмотрела на всех своими голубыми сияющими глазами, в которых читался только холод.
Одета девушка в короткую до колен белую мантию, которая больше походила на воздушное платье, с красной и черной каймой по краям, и багровым бантом на груди. Высокие сапожки на низком каблуке, легкие металлические наплечники с демоническими черепами и изящные металлические перчатки с острыми когтями. В руках девушка сжимала длинный костяной посох с красным кристаллом на вершине. 
Она сделала прыжок, и крылья за ее спиной раскрылись, помогая ей подняться выше и плавно опуститься на землю. 
Многие узнали в этой девушке ту самую Белую Куклу, которую ожидали увидеть в команде Белых Крыльев, но она стала теперь напротив него. 
- Принцесса Демонов Алиса Рутледж! — придумал очередное прозвище комментатор. 
Довольно банальное прозвище, но комментатору за оригинальность не платят. Алиса же надулась, вызвав у окружающих приступ умиления, но не стала ничего говорить. 
Посмотрела на бывшего друга, в команде которого она долгое время была. 
- Привет, Дагг, - спокойным голосом сказала она.
- Привет… Лесси… или уже Алиса… - вздохнул Чемпион. — Жаль, что ты не с нами…
- Таков мой выбор, - серьезно заявила она. — Я уже не та, что раньше, я не позволю тебе победить. Я остановлю тебя.
- Хех, - покачал он головой. — И чем же ты так изменилась?
Девушка молчала. 
Она, не отрываясь, смотрела на своего бывшего сопартийца. 
Все застыли в ожидании ее слов…
Но тут начало происходить нечто такое, чего даже сам Чистейший не ожидал.
Лицо девушки сначала чуть дернулось, ее губы зашевелились, глаза чуть прищурились, а брови опустились. Не прошло и секунды, как демонолог начала улыбаться. 
Дагг никогда не видел ее улыбки, никогда не замечал перемены в ее лице, а сейчас она улыбается ему. Но эту улыбку сложно назвать доброй. Это была жуткая, зловещая и пробивающая до костей ухмылка, которая именно пугает, а не радует. 
То же самое сейчас чувствовали и все, кто увидел ее такой. Может, ее многие не знали, но это и не помешало поежиться от выражения ее лица. 
Все затихли, а девушка прыгнула спиной вперед, подняв себя в воздух своими крыльями.
Она приземлилась рядом со своими друзьями, заняв свое место, справа от Вестника Кошмаров, показывая всем, что она с ним. И после такого, ни у кого не было сомнений, что она точно его стоит. 
- Остановить меня, - рассмеялся Чемпион. — И кто же вы такие, чтобы сделать это?
Тут от этой четверки ударила еще одна холодная волна.
Все кто был рядом, отшатнулись от них и инстинктивно приготовились сражаться.
Эти же громко заявили о себе:
- МЫ КВАРТЕТ ЗЛОДЕЕВ!!!... 
И эти слова сорвали безумную волну криков толпы. Все двести тысяч человек на стадионе и еще миллионы у экранов были в восторге от всего произошедшего. Эмоций было столько, что казалось, весь остров дрожит. 
Даггер же просто развернулся и пошел к своей команде.
- Увидимся в Башне… брат… - бросил он уходя.
Через несколько секунд, не дав никому опомниться, площадка, где они стояли, засветилась, и все, кто был на ней, были подняты в воздух.
Голос диктора пояснил все:
- А теперь начинаем! Путь открыт! Девять миров Иггдрассиля ждут вас! БАШНЯ БОГОВ НАЧАЛАСЬ!!!!... 



Глава 12. Замечания.

- Не важно, что кто-то сражается ради чести, а кто-то ради славы. Главное — продолжать сражаться. 
«League of Legends — Aatrox»

Когда свет погас, мы оказались посреди пустой выжженной пустыни из серого песка и черного неба над нами. Деревьев почти не было вокруг, а те, что имелись, были сухими, скрюченными, и больше походили на камни. Вокруг имелось множество булыжников, между которых гулял холодный ветер.
Мрачная картина довольно неприятно смотрелась, но внушала своими невероятными масштабами. От горизонта до горизонта была эта бескрайняя пустошь. Дюны поднимались к небу словно волны. А холодный ветер гонял серый песок в этом сухом океане.
Черные небеса, словно бездонная тьма поглощала этот мир.
Тут было темно, но в тоже время все отчетливо видно.
- Уху-ху! Красотища! Мы в Башне! Дя-я-я! — радовалась Ванда, прыгая и носясь вокруг.
Девушка, облаченная в свои черно-желтые доспехи, прыгающая по камням смотрелась немного комично.
- Успокойся уже! — прикрикнул на нее Рэй. В его серо-белом одеянии и слегка шевелящимися волосами он выглядел как-то опаснее и больше походил на призрака. — Нам нельзя расслабляться, враг может напасть в любой момент!
- Не нападут пока, - ровным голосом сказала Алиса. Она стала еще более милой со своей белой шевелюрой и милым нарядом. — Мы только прибыли, а все игроки вначале рандомно появляются в разных частях этажа и друг с другом встретятся не сразу. Минут двадцать точно есть.
- Я знаю, но все равно, - раздраженно бросил палач.
- Мы только пришли, а ты уже занудствуешь, - буркнула Ванда. — Мы же в Башне Богов? наконец-то!
- Харе орать, башка болит! Только полный идиот будет кричать это все по прибытию.
- Ты чего такой вредный?
- Да я не спал практически. Тренировку два часа назад закончил и всего час сна урвал, а потом туда спешил, - вздохнул он. — Еле успел.
- А я вообще от телепорта бежала, - фыркнула Алиса.
- У тебя крылышки появились, чего не летала? — спросила Ванда, тыкая пальцем в крылья Алисы
- Они для парения, - убрала она их от дроу. — Я спрыгнула тут с вышки, чтобы спланировать прямо на арену, но меня ветром отнесло, потому огнем выравнивала направление. Разогналась сильно и попыталась пламенем затормозить.
- Да, локальный Армагеддон ты забавный устроила, - рассмеялась рыцарша. — А меня Эйлистри подкинула.
- Точнее ты села ей на шею и уговорила тебя подкинуть, потому что тебе было лень идти самой, - фыркнул палач.
- Ну, - надулась Ванда.
В разговор встрял я, а то они могут так долго спорить:
- Народ, мы только воссоединились, давайте без ссор.
- А я их только начал, - злобно посмотрел на меня архонт. — Ты чего там устроил? Ты какого хрена от меча не уклонялся?! Пафос пафосом, но мозги-то иметь надо.
- Рэй, не ворчи, - махнул я рукой. — От той хрени я бы в любой момент мог увернуться. Плюс я тебя рядом почувствовал, так что волноваться не стоило. На худой конец мне эта атака ничего бы не сделала, а отразить такое я могу с легкостью. Так что успокойся.
- Да как тут успокоиться? — ворчал он. — А что там, в конце было? Какого черта был весь этот больной пафос?!
- Я вспомнил, почему не скучал по тебе, Рэй, - улыбнулся я. Да, ворчание Рэя, как обычно и весело, и не очень.
- Он просто стесняется, что повелся и поддержал тот возглас, - хихикнула Альтрейн.
- Заткнись, - зашипел Рейхарт.
Да, Рэй же попал в волну воодушевления и с нами представился. Даже Алиса засмущалась, поучаствовав в подобном. Когда мы хором сказали кто мы, это был реально эпичный момент. Всем он очень понравился, особенно мне. Надо бы почаще теперь вместе что-то устраивать.
- Братик такой милый, - улыбалась Ванда. — Я запишу это в список твоих фейлов.
- О, боги, - вздохнул палач. — Успокойся уже. Ладно, извините за эмоции, спать дико хочу.
- Ничего, - похлопал я друга по плечу. — Подумаешь, немного подурачились. Даже тебя втянули. Это не страшно. В следующий раз подготовим каждому сценарий со словами, чтобы круче выглядело.
Архонт тяжело вздохнул и опустил голову. И ведь ему придется что-то такое делать, рано или поздно. Команда у него такая ненормальная, так что надо соответствовать.
- Кто чего получил от своего обучения? — спросила Ванда. — Я вот жрицей стала и плюшек кучу приобрела. Я теперь офигенно сильная!
- Да пофиг, - махнул рукой Рэй. — Получил, что надо и сойдет.
- Угу, - кивнула Алиса. — Много очков получила.
- Бу! Вы такие скучные! А ты, Морр?!
- Одно… умение… - подобрал я слова. Сложно назвать это умением, скорее «козырь». — Все.
- Никаких новых очков или плюшек?! — удивилась дроу. — Ничего больше одного?!
- Ну да, - пожал я плечами. — Мне больше и не нужно.
- Хм…
Да. Вампиры меня скорее не учили, а вбивали в меня знания. Точнее опыт боя и умение сражаться. Я стал сильнее именно в плане бойца, а не игрока. Очков умений или характеристик я вообще не получил. А тот прием, что меня научили… Он не для всего…
Неважно.
- Алиса, а ты чего продолжаешь так жутко улыбаться? — спросила Ванда.
- Разве это жутко? — удивилась тифлингесса, продолжая все также улыбаться как недавно. — Я думала, что мило выгляжу.
Мы несколько секунд молча смотрели на нее.
Это она считает милым?
Нет, смотрится ничего, но выглядит так, будто она хочет выпотрошить человека и устроить чаепитие с его кишками.
Рэй отошел побиться головой обо что-то твердое и крепкое, а я старался сохранить невозмутимость на лице и не начать ржать.
Когда Алиса начинает отмачивать такие перлы, сложно остаться серьезным.
- Больше не учись улыбаться у демонов, - попросила Альтрейн.
- Угу…
- Да, Принцесса Демонов… - хихикнула Ванда.
Алиса сразу же надулась. Да, ей дали довольно банальное прозвище. На ее фоне даже кличка Ванды не кажется такой спонтанной, но, увы, не мы выбираем себе имена. Принцесса Демонов… Мило звучит, но до дикости шаблонно. Ну, комментатора винить глупо, он просто пытался выкрутиться.
Я же спокойно смотрел на нее…
Алиса…
Как же давно я не видел ее…
Она так сильно изменилась за это время… Ее красивые волосы, из теплого оттенка стали совершенно белыми, словно она лишилась этого цвета. Лишь в ее голубых глазах я все еще вижу то, что всегда меня очаровывало в ней.
- Ты заставила нас волноваться… - вздохнул я.
- Прости, - отвела она взгляд. — Я боялась, что ты не отпустишь…
- Понимаю…
Наступила какая-то неловкая пауза… Она молчит, я молчу, а сказать как-то и нечего… Хочется с чего-то начать, но как назло ничего умного в голову не приходит…
- Задолбали! — нас обоих резко толкнула Ванда. — Нафиг идите! Столько не виделись, а двух слов связать не можете. Ведете себя как глупые пингвины! Я лучше сама этот диалог со своей рукой проведу, он хоть веселее будет! Идем за мной, две размазни! За той стеной укройтесь вы! — заявила она, а затем подняла руку и стала делать вид, типа рука говорит. — О, Алиса, я так скучал. Иди ко мне… Не-е-е, еще рано…
Ванда просто прикалывалась над всеми нами, представляя нас и смущаясь от «моих» слов.
Следом она начала чуть ли не Шекспировские речи вести, со своей рукой, изображая нас с Алисой. Кажется, ее понесло.
Не знаю почему, но я начал тупо смеяться над этим.
Давно мне что-то не хватало упоротого юмора Ванды, а ведь она, несмотря на то, что очень шумная и гиперактивная, довольно позитивная девушка.
Алиса же только закатила глаза, но напряжение из нее пропало.
- А нас могут еще смотреть зрители, - сказал Рэй.
- А? — Ванда резко застыла.
Пару секунд она осознавала, что если бы нас сейчас снимали, то она могла бы на весь мир своими действиями прославиться. Девушка густо покраснела.
Сейчас вокруг никто не смотрит, но на будущее стоит учитывать, что за нами могут следить.
- Эх, потом, - махнул я рукой.
Осмотрел свою команду. Они сильно изменились за время нашей разлуки. Ванда пусть и осталась той же чрезмерно активной девчонкой, но в ней ощущается некоторая собранность и уверенность в себе, которой не было раньше. Рэй сильно поменялся и походу немало настрадался с Мастером, но явно всецело доволен собой и проделанной работой. И, наконец, Алиса… Я не могу сказать наверняка, как сильно изменилась она, внешне так точно, но то, что внутри…
Пока не ясно…
- Рад всех вас видеть, - кивнул я. — Итак, мы все, наконец-то, тут, в Башне Богов. Вы сумели сюда добраться, и я рад, что мы вновь вместе. Теперь же наша задача проста. Как и договаривались, нужно найти остальных наших и идти вместе. Наша задача не победить, а не дать выиграть моему брату.
- Слова лидера, - хмыкнул Рэй. — Кажется, вампирам удалось вбить в тебя что-то.
- Ты даже не представляешь насколько, - вздохнул я. — Но оставим это на потом/ Сейчас мы наконец-то тут. Идеи?
- Ведущий сказал про миры Иггдрасиля. Я плохо знаю скандинавскую мифологию, - задумалась Ванда.
- Девять миров, которые соединены Мировым Древом Иггдрасиль, - сказал я. — Если мы начинаем с самого низа и этот унылый пейзаж — то, что я думаю, то мы в Хельхейме.
- Он прав, - кивнул Рэй. — Теперь надо бы понять, что нам…
- СМЕРТНЫЕ!!! — прогремел на всю округу чей-то мощный женский голос. — Я ЕСТЬ МОДГУД, СТРАЖ МОСТА СМЕРТИ, ЧТО ПРОХОДИТ НАД РЕКОЙ ГЕЛЬ!!! ЛИШЬ ТОТ ПРОЙДЕТ ВПЕРЕД, КТО ЧЕЛО СМЕРТИ ПРИНЕСЕТ!!!
После этого голос затих…
- Чего принести? — спросила Ванда.
- Чело, лоб… думаю, имеется в виду голова, - хмыкнула Алиса. — Нужно уволить того, кто загадки придумывал. Ну или нормального рифмоплета найти.
- Значит, ищем лоб или голову смерти, - пожал плечами Рэй.
- Но сначала, - улыбнулся я. — Нам нужно… кое-кого навестить…
Остальные поняли, к чему я веду.
Время мести… пришло….

***

- Хах-ха! Да! Вот мы и вернулись! Мы вновь в Башне! Да-а-а! — радовался Хенк.
- Успокойся уже! — прикрикнул на него Рид. — Нам нельзя расслабляться, враг может напасть в любой момент!
- Не нападут пока, - ровным голосом сказала Винки.
- Знаю, но все равно надо быть внимательными…
Даггер с усмешкой смотрел на друзей. Да уж, они как обычно энергичны и пылают энтузиазмом. Но в этот раз все будет иначе, интереснее и веселее.
Ведь он уже тут…
Дагг был очень рад видеть брата… После столь долгой разлуки он был искренне счастлив вновь его повидать. Ведь никого другого у него не осталось. Хотя еще дядя есть, но и ему он был рад, пусть их отношения особыми никогда не были.
- Так, Дагг! Что за хрень там произошла?! — посмотрел на него Рид. Мрачный рогатый шаман посмотрел на него своими светящимися белыми глазами. — Откуда у тебя брат взялся?!
- Да! Ты мне никогда не рассказывал! — надулась Винки.
- И правда, что там было? — удивленно посмотрел на него Хенк. Варвар присел на камень, поплотнее укутавшись в свою меховую накидку. Хенк не любит холод. — Те ребята были эпичными, плюс Лесси с ними. Ее увидеть вообще не ожидал.
Друзья окружили, не давая ему уйти от ответа или сбежать.
Придется включить «дурачка».
- А я что, о брате не говорил? — невинно захлопал ресницами Даггер и лучезарно заулыбался — Наверное, запамятовал. Извините. Не хотел портить сюрприз. Он по состоянию здоровья играть не мог, потому его прибытия я не ожидал.
- Так вот почему ты тогда резко подскочил и вылетел в окно, - хмыкнула Винки, а затем чуть покраснела. Да, в том конце мира была как раз ночь, а они в кровати были…
- Ага, - вздохнул он. — Его я и искал все это время… - он чуть погрустнел. — Давно его не видел… Рад, что Лесси нашла его.
- Ей ты, значит, сказал все, а мне нет! — продолжила дуться Винки.
- Ну-ну, милая, успокойся, - запаниковал Дагг. Он бы не хотел, чтобы его девушка на него обижалась. — Просто Лесси тогда в депрессии была, вот я и рекомендовал ей с моим братом познакомиться.
- Да, появились они очень эпично, - рассмеялся Хенк. — Нет. Это было реально круто. Нам тоже как-то надо попробовать. Особенно тебе, зануда, хоть немного постараться надо, - посмотрел он на шамана.
- Еще чего, - фыркнул Рид, отвернувшись. Эти двое постоянно спорят и ругаются, что уже давно в порядке вещей. — Но вернемся к теме. Ты уверен, что это не помешает делу?
- Успокойся, Рид, - вздохнул Фолл. — Мой брат, конечно, крут, но я только Первую Скорость использовал. За то время, что мы не виделись, он стал в разы сильнее, это у нас семейное, быстро расти, сами помните. Но как придет время, моя рука не дрогнет.
- Ой, подумаешь! Он даже дотронуться до тебя не сможет, - хихикнула Винки.
Да, девушка несколько самоуверенная, потому ее надо бы «охладить».
- Я бы не был так уверен, - хмыкнул Чемпион и снял свою куртку.
Он показал спину, на которой все увидели большой пыльный след ладони. Не очень четкий отпечаток, но спутать его ни с чем не получится.
Его друзья стали серьезнее. Так и нужно. Нельзя никого недооценивать. Мерунес им когда-то четко показал, что недооценка противника может выйти боком. Вот и сейчас нельзя воспринимать новичка как пустое место, иначе это может обернуться против них.
- Если бы не защита Башни, он бы пробил мне спину, - улыбался Дагг. — В тот момент я недооценил его и подставился. Но больше такого не произойдет. Наша следующая битва будет уже серьезнее.
- Надеюсь, ты прав, - покачал головой Рид.
Очистив куртку, он надел ее обратно. Да, брат его в тот момент сильно удивил, такого прорыва в способностях он просто не ожидал. Все же талант у них одинаковый. Оба быстро растут. Благо никто не заметил маленькой ошибки. Ну, почти никто. Вальтер точно увидел, но скорее всего он сейчас по иной причине бесится.
- Но с ним я бой хочу отложить до финала, - улыбнулся Чемпион. — Тогда это будет иметь смысл. А пока будем продвигаться, и сокращать количество лишних «элементов».
- Это точно, - поднялся Хенк, хлопнув по коленям. — Слабакам нечего делать на вершине. Но от основной массы лучше на следующих этажах избавляться. А то скучно будет.
- Поддерживаю, - кивнул Рид. — Сейчас нужно освоиться в новой Башне, а потом уже действовать.
- Угу, - покивала Винки.
- Ну тогда идем…
Договорить он не успел, как их прервал шум.
- СМЕРТНЫЕ!!! — прогремел на всю округу чей-то мощный женский голос. — Я ЕСТЬ МОДГУД СТРАЖ МОСТА СМЕРТИ, ЧТО ПРОХОДИТ НАД РЕКОЙ ГЕЛЬ!!! ЛИШЬ ТОТ ПРОЙДЕТ ВПЕРЕД, КТО ЧЕЛО СМЕРТИ ПРИНЕСЕТ!!!
Голос затих.
Белые крылья переглянулись. Все они подумали об одном и том же. Какие-то правила есть всегда, но эти правила не для них.
На их лицах появились одинаковые зловещие ухмылки:
- Плевать, пройдем силой!...

***

- ДА! Я выиграла! — радовалась Ванесса. — Я же говорила, а вы «глупая, такого быть не может. Бе-бе-бе», - кривлялась тифлингесса.
Впервые она выиграла в споре, потому имела полное право морально издеваться над друзьями
Ченг может и отреагировал бы на ее слова, но он, как и двое других, был несколько обескуражен тем, что произошло.
Все они думали об одном.
- Такого никто не ожидал, - хмыкнул Лолодин. — То, что Морроу очень таинственный тип — было понятно сразу. Одно его наличие в такой команде. А вот то, что он и есть знаменитый и ужасающий Вестник Кошмаров я просто не предполагал. Он же таким добряком кажется.
- Внешность обманчива, - усмехнулась Шарлотта. — Все же не может командир такой команды быть посредственным и обыкновенным. И если я могла предположить, что он Вестник, то вот в его родство с Даггером я просто не поверила, если бы его же слов не услышала.
- Согласен, - кивнул Ченг. — Таких вот братьев/сестер/тетей/дядей/родителей за это время народ уже навидался. И все они были очень жестоко убиты самим Даггером, да и редко они что-то из себя представляли. Был один ничего такой боец, но слишком уж сильно наглел, за что и поплатился личной встречей с Чемпионом.
- Помню тот момент, - покивал Лол. — Дагг не любит, когда его образ используют, не всегда вмешивается, но тот реально его взбесил. А Чемпион в гневе — картина не самая хорошая, — покачал он головой. — Ну, вернемся к теме. Что будем делать теперь?
- Искать Злодеев глупо, - фыркнула Шарли. — Уж точно не на первом этаже. Проиграть на первом этаже — та еще участь, потому потерпим хотя бы до пятого или даже ближе к финалу. Сейчас устраивать бои Претендентов бессмысленно. Да и наверняка разрабы так будут палки в колеса вставлять, чтобы мы сильных врагов до поздних периодов не встречали.
- Тогда вперед, друзья! — громко заявил Лолодин. — К победе, к великим свершениям! К небывалым битвам!
- ДА!!!

***

- Хе-хе-хе, вот это было шоу, - довольно улыбался Дель. То, что недавно произошло, превзошло все его ожидания. Морроу оказался тем самым Вестником Кошмаров, это Дель подозревал, хоть и не был уверен. Он вообще новость о том, что Вестник это Рейд-Босс принял с большим скепсисом. Учитывая, что некоторые очевидцы заявляли сначала, что он был просто игроком, которого бросили в Мраклик. По крайней мере такое нытье от забаненых Адских Скал Флам видел.
И вот открылась истина. Теперь многое становится ясным.
Но даже он не думал, что Морр окажется братом Даггера, хотя догадаться стоило. Они действительно похожи не только внешне, но и по поведению порой схожи. Мимика, жестикуляция, манера говорить, все намекало на это, но пока сам не узнал, на такое внимание не обращал. Теперь все гораздо яснее.
Встреча братьев выдалась весьма и весьма мощной и запоминающейся. Отожгли все, эпично явились и громко заявили о себе.
Хотя Даггер сам вынудил их открыться. Выдал, кто есть кто, а затем сделал весьма жуткое объявление.
- Он сейчас точно бесится, - улыбнулся Дель. Одна мысль о том, что сейчас тот самодовольный ублюдок бесится и злится приятно грели сердце. Дагг просто выделил своего брата и сказал, что нужно его победить, но ничего конкретного не заявил. Этажи ведь большие так или иначе все встретятся, а как покажет случайность. Но Вальтер точно принял все это на свой счет и сейчас он….
Тут где-то на горизонте, на пару секунд мелькнули молнии. Почти незаметно, но Флам сразу узнал.
- Он в бешенстве, - усмехнулся глава Громокипящих.
- Вот это у него пригорает, - хихикнула Мериль, смотря в горизонт. - Походу, Даггер опять нашел чем его выбесить.
- Это уже традиция, взбесить «Мистера Второго» и смотреть, как он врубит «режим берсерка», - хмыкнула Кармен. — В этот раз он походу особенно взбешен… Когда же он научится не реагировать на подколы Дагга?
- Вряд ли в этом столетии, - хихикнула Кармен. — Вальтера удивительно легко спровоцировать. Не будь он настолько силен и жесток, никто бы его всерьез не воспринимал.
- Что будем делать, Дель? — спросила Агата.
- Ждать своего мгновения, - таинственно улыбнулся он. — Мы вновь тут… в месте, где можно развлечься… - Дель закрыл глаза. — Идем, нас ждут прекрасные битвы…

***


- Он был прав, - сказала Клариса.
- Да, похоже, предчувствие босса подтвердилось, - согласился Рейнаулд.
- Что делать будем? — спросил Магни. — Эй, Дисмас, ответь!
Дисмас же стоял и молча смотрел в мертвую пустоту. Никто не знал, что кроется у него в голове, что скрывает его холодный взгляд, но он не спешил говорить.
Он думал о предстоящей цели и о том, что недавно случилось. Он не думал, что этот тип его заметит. Этот Морроу не просто заметил, он еще и понял, что за ним следят. Все же он не зря является одним из лучших сенсоров, что даже с Аргусом бодался. Такие слухи сейчас ходят.
А Дисмас перед Башней справки о цели наводил все что есть. Не привык идти без информации.
Нужно быть аккуратнее.
Вздох.
Потеплее укутался в свое пальто. Ветер довольно холоден.
- Они точно привлекут всеобщее внимание, - начал он. Его сухой голос был подобен окружающему песку. — Плюс мы не знаем их сил, а потому нападать в открытую нельзя. Будем пока изучать нашу дичь. Займемся остальными, а потом дойдем и до Злодеев…
На этом команда Браконьеров начала сборы в путь…

***

Он стоял на камне и молча смотрел вперед. Он просто стоял и не реагировал. Даже голос великана проигнорировал и не отвечал остальным.
Его команда волновалась. Их главный молчит, ничего не делает, и они уже некоторое время просто стоят на месте.
- Вальтер… ты как? — спросил один из его сопартийцев. Он его дико боялся, но надо хоть понять, что делать дальше. — Вальтер?
Тот что-то прошептал…
Никто его не расслышал, но врожденный инстинкт самосохранения подсказал им отойти подальше.
- Как… он… посмел… - прошептал он. — Посмел…
Тут от него во все стороны разлетелись его нити, наполненные силой молнии, что легко разрезали камни и скалы, словно он снежинки резал.
Только чудом он не задел своих союзников.
- Да как он посмел все решать сам?!!! — зарычал Вальтер. Он бы не просто в гневе, а в настоящей ярости. — Он не смеет выбирать, кто на каком месте находится! Не ему решать с кем будет главный бой! Он практически отдал мое место какому-то нубу!!! Я доберусь до этого урода! Плевать, брат он или кто там Даггеру, я лично запытаю этого Вестника! Вперед! Будем их искать! Не отставайте или брошу вас тут!
Он двинулся вперед, а его сопартийцы, выдохнув, пошли следом…



Глава 13. Ответная ловушка.

— Если я прав — выстрели себе в голову 3 раза.
— Не делай этого! Это может быть ловушка!.. 
«Без вины виноватый»

Первый этаж Башни Богов… Хельхейм…
Холодное, неприятное место… Бесконечная серая пустошь, где есть огромные мрачные скалы, хрупкие дюны серого песка и потрескавшаяся мертвая земля. Немногочисленные постройки этого места представляют собой какие-то древние захоронения. Руины небольших поселений несут в себе угнетающую и печальную атмосферу.
- Гррр, - рядом послышался тихий рык Алисы.
Похоже, она все еще обижена, выглядит это так, будто готова растерзать меня.
Остальные стоически делают вид, что они тут не причём, и вообще ничего не знают.
Причина проста. Алиса таки увидела Бартока… И несколько обиделась, что я назвал летучего мышонка без ее ведома… Попытки объяснить, что нашел его относительно давно и что не мог связаться, успеха не принесли. Девушка надулась и начала кусаться.
Затем Барток решил, что самое время смахнуться с кем-то и по глупости своей выбрал в противники Тираннозавра, а маленький белый мышонок оказался не так прост и всухую уделал летучего. Так что мой фамильяр сейчас в депрессии, его отняла у меня Алиса и утешает.
Рэй же держит своего Хесса подальше от тифлингессы, так как боится, что его опять переименуют или вообще отнимут.
Ну, а Ванда дуется на всех, потому что у нее фамильяра нет.
- Это не честно! — обиделась она. — Я тоже хочу крутую зверушку. Только у меня нет фамильяра.
- Ну как найдем, так и будет, - махнул я рукой.
- Надеюсь, это будет что-то вменяемое, - тяжело вздохнул Рэй.
- Дракона хочу! — загорелась дроу. — Большого, здоровенного и мощного!
- Надеюсь, он тебя съест, - буркнул палач. — Попроси у сестры демона-кабачка подарить тебе.
- Злюка! Вот заведу себе Бананьку, завидовать будешь…
- Чего? — офигел архонт.
- Ну, это такой гибрид банана и кота…
- Не продолжай, - застонал Палач, потирая переносицу. — Даже знать не хочу, что ты там на придумывала или пересмотрела в аниме… Эта укуренность японских аниматоров у меня уже в печенках сидит.
- Сам же смотришь…
- Я смотрю вменяемые вещи, а не как ты у монитора ночи напролет.
Скандал все сильнее разгорается. Недосып Рэя довольно сильный, раз он все еще продолжает спор с Вандой, вместо того, чтобы проигнорировать ее слова. Надо бы вмешаться, к тому же и повод подкатил.
- Все, завязывайте, - осадил я друзей. — У нас гости…
Враг не заставил себя ждать…
Из песка начали подниматься живые мертвецы. Несколько десятков зомби и скелетов вырывались из серого песка. Их глаза горели зеленым светом, на телах были испорченные и пробитые доспехи, а в руках ржавое оружие.
Мертвые воины окружили нас.
- Ха-ха-ха! — рассмеялся один из мертвецов. Он выглядел крупнее и одет в более тяжелую броню. Скелет с одним огнем в глазнице стоял за толпой своих менее грозных слуг. — Смерть смертным!
По его приказу нежить набросилась на нас!
- Этого берем "живым", - шепнул я остальным.
В бой!
Удар, удар, удар!
Кулаки разбивали костяных воинов, дробили их кости, крошили черепа, уничтожали. Рэйхарт ловко орудовал своим огромным дзамбато, просто выкашивая ряды мертвяков. Он появлялся и исчезал, оставляя после себя только рытвины и дождь из костей. Ванда как кузнечик прыгала от одного места к другому и просто танцевала среди рядов врагов. Она приманивала своих противников, заставляя их концентрироваться на себе, и не подпускала к Алисе. Тифлингесса же, призвав адских гончих, натравила их на противников, а сама прыгала с помощью своих крыльев и поливала всех черным пламенем.
Нам и минуты хватило, чтобы справится с этой толпой.
Последним движением Рэй отсек главному скелету его ноги, а Ванда отрезала его руки.
- Мерзкие смертные! — бесился мертвец, но поделать ничего, будучи без конечностей, не мог. — Я сожру ваши глазные яблоки!
- Надо его вежливости научить, - фыркнула Алиса, зажигая на его голове черный огонек.
- А-а-а-а-а-а! Пламя Ненависти! — завопил он. — Убери! Убери! Не сжигай мою душу!
Огонь она потушила.
- Ну, раз ты понял, что с нами шутить не стоит, то можешь, ответишь на пару вопросов? — подошел я к нему. — Что нужно чтобы пройти на следующий этаж?
- Кхе… - закряхтел скелет. — Модгуд сторожит мост в Нифльхейм… Лишь с черепом лича она пропустить может…
- А где его найти?
- Нрррр! — зарычал он. Говорить уроду не хотелось, но Алиса быстро сумела убедить его сотрудничать.
- В руинах храмов они! — завопил мертвец. — Средь камней бездыханных, могил бесконечных, мертвые пляшут! Личи ими заведуют, и они же могут пройти беспрепятственно далее!
- Спасибо за сотрудничество, - с этими словами я добил одноглазого мертвеца.
Нет смысла оставлять за спиной врага, который может принести проблем. Сейчас нам важно другое.
- Значит, храм, - хмыкнул я. — Придется поискать…
- Как будем искать? — спросил Рэй.
- Храм подождет, у нас ведь есть дело поважнее, - усмехнулся я. — Барток!
Летучий мышонок вырвался из цепких лапок Алисы и пулей устремился ко мне. Выдержал малыш, и даже не закормлен и не затискан. Молодец. Меня мой фамильяр был крайне рад видеть, так как Алису он реально боится.
- Ну-ну, все хорошо, - погладил я зверушку.
Сжался в комочек и дрожит, боится, что отдам его Алисе.
Сама тифлингесса надулась и отвернулась. Обиделась, что милая зверушка ее боится, но должна понимать, что слегка палку она перегнула. Напугала совсем еще маленького летучего мышонка.
- Не бойся, - шепнул я фамильяру. — Пора поработать…
Барток тут же воспрял духом и поднял на меня свою мордочку.
Моя уверенность в себе отогнала страхи. Дал ему испить моей крови, устанавливая с ним еще более сильную связь. Теперь мы лучше ощущаем друг друга.
Малыш кивнул и закрыл глазки.
Я же начал концентрироваться через него. Мне так удобнее применять эту технику. Лучше получается и четче выходит. Все же у меня с контролем эмпатии очень сложно, пусть я и многого в этом плане достиг.
Пробуждаю эмоции… Чувства, что испытывал я…
Найти храм не проблема, а вот найти их….
Концентрация все сильнее, настроился на мышонка полностью, так что чуть ли не стал им.
Он резко открывает глаза!
Волна поиска!
От нас во все стороны ударила эмпатическая волна, нацеленная на поиски нужных ментальных волн. С помощью Бартока я лучше могу настраиваться на нужное мне. Можно было попробовать ультразвуком поискать, но это все равно, что дать врагу точный адрес, где меня искать…
- Нашел, - улыбнулся я.
Может всех я досконально запомнить не могу, но того урода с паразитами внутри точно могу везде узнать. Плюс чей-то живой костюм, который напоминает мне клинок Шарли.
Вот и чудно.
Барток, притомившись, уснул у меня на руках. Жаль я часто применять эту Волну толком не могу. Барток еще маленький, чтобы полностью выдерживать все и направлять меня.
Пора идти.
Бартока отправил в специальный значок для фамильяров, чтобы он там отдохнул и набрался сил.
А мы двинулись на поиски наших врагов.
Путь до них нам предстоял недолгий, вот только постоянно лезущая нежить норовила помешать нам. Других игроков мы пока не встретили, но шумы на горизонте порой достигали меня. Наша же цель сейчас сражалась с кем-то. Судя по особому эмоциональному излучению — это нежить. Ее я научился определять еще в Мраклике.
Применять эхолокацию пока не стоит. Мало ли кто может ультразвук услышать, а говорить врагам, где я, не стоит.
Саблезубые по моей просьбе предоставили мне всю возможную информацию по Всадникам Тьмы, потому я прекрасно представлял, с кем имею дело. Остальные тоже в курсе, а по деталям я их просветил. Впервые я остальных просвещал, а не они меня.
Забавно.
Взлетел к черному небу и стал с высоты наблюдать за обстановкой внизу.
Всадники Тьмы сражались с личом и его войском. Тот самый рыцарь смерти или точнее Полководец мертвых призвал три десятка воинов-скелетов, которые вооруженные мечами, щитами и огнестрелом прорубались через ряды дохлых скелетов и зомби лича. Насколько я помню, этого типа зовут Неррз Грейхоук. Смерть среди Всадников Тьмы, или же, как его еще называют, Генерал Смерти. Говорят он хороший стратег и полководец. Умеет призывать толпы весьма неслабой нежити, да и как-то на их экипировку влиять. Вон его воины с огнестрелом кремневым ходят, хотя не должны. Видать, какой-то артефакт. Высокий скелет, закованный в черные латы, с синим капюшоном на голове. В одной руке он сжимал длинный прямой меч, который светился зеленым огнем, а во второй у него был боевой посох. Это Стиль Боевого мага, один из четырех магических Стилей Боя, позволяющий использовать как оружие ближнего боя, так и магический артефакт. Помимо него есть: Стиль Кудесника — Клинок и Скипетр, Стиль Чародея — Шпага и Жезл и Стиль Оккультиста — Кинжал и Орб. Активных умений у таких стилей немного. Для полумагов такая вещь неплоха, ну или тех магов, что часто сходятся в ближнем бою, но требуют распыления очков характеристик на физические параметры.
Выкашивать ряды тварей ему активно помогал тот шрамированный урод с паразитами. Он — сильный монах, а его мерзкие паразиты довольно отвратительны. Одетый в черный костюм с белой курткой, он выпускал своих паразитов. Они вылезали из его тела и жрали мертвецов вокруг, плевались кислотой, вырывались щупальцами и ломали скелетов. Глотани Сайг, он же Голод, он же Пожиратель сердец. Поговаривают, он реально каннибал.
Ее мои глаза не видели, но я прекрасно чувствовал ее присутствие. То тут, то там иногда мелькала темная эльфийка облаченная в красную накидку. Энви Мендакс, Раздор, все зовут ее - Эрида. Называют ее в честь богини раздора и распрей древнегреческой мифологии. Сильный иллюзионист, в прошлом была магическим вором, которая у многих поперек горла стояла. Но связавшись с Всадниками, стала вести иную деятельность. Мастер иллюзий, миражей и множества обманов. Всегда играет на визуальных образах врагов и мешает им ориентироваться.
- Не имеет Арканы, - хмыкнул я. Похоже, она реально не владеет Арканой. Скачок применяет, но скорее всего, это артефакт. Значит, убить ее будет еще проще чем кажется.
Последний стоял в отдалении и запускал ядовитые и разъедающие стрелы в противников. Его костюм довольно мерзкая и опасная вещь, наподобие клинка Шарлотты. Такая же дрянь из Жужжащего века. Его колчан и костюм очень быстро меняют яды на стрелах и имеют весьма широкий спектр атак. Чума — Морбус Куинг по прозвищу Стрела печалей. В прошлом весьма опасный ПК, который набивал фраги в разных локациях Мироу. За него даже награду давали.
Эти четверо опасны, сильны, и к тому же владеют семью навыками, как и мы. И, как и нас, когда-то, они ударили в самый неожиданный момент, так и мы ответим им тем же.
Вернувшись, я рассказал обо всем увиденном остальным.
- Атаковать надо после их победы, - сказал Рэй. — Они ударили нас так, мы ответим им тем же. Но ударить не сразу. Надо дать им расслабиться и чуть отдохнуть. После боя они могут быть еще на взводе и быстро собраться.
- Подкрасться к ним будет сложно, - задумался я. — Тот лучник — возможно, их сенсор, а что может его химерный костюм, я не знаю.
- Подкрасться только Рэй толком сможет, - вздохнула Алиса. — Мы же с Вандой при всем желании тихо не подойдем. Есть Скачки, но чтобы не быть замеченными, нам надо быть на расстоянии двух Скачков от них, а это потеря секунд.
- Значит, нужен маневр отвлечения, - улыбнулась Ванда, посмотрев на меня.
- Это я могу, - кивнул я. — Отвлеку их на нужное время, и уберу самого для вас опасного врага.
- С остальным мы справимся, - усмехнулся Рэй. — Особо не вмешивайся, нам тоже хочется развернуться.
- Посмотрим…
Детальнее обговорив план действий, мы приступили к его исполнению.
Всадники уже закончили бой, задавив нежить лича и убив его самого. Череп они сорвали с шеи. Судя по тому, что они не убрали его в свободные ячейки, Череп туда положить или нельзя, или у них нет свободных ячеек, что вряд ли. Это позволит нам забрать череп с их трупов.
После победы они действительно стали очень внимательно следить за округой и готовы были защищаться, потому нам пришлось скрываться.
Взмыв в небо, я все также следил за обстановкой.
По пути заметил отряд игроков, который как и мы таился, с явными намерениями напасть на Всадников. Чтобы не спугнуть нашу цель, мне и Рэю пришлось тихо вырезать эту группу. Благо это были новички, которые пусть были сильными, но ничего особенного из себя не представляли. Мы защитили Всадников только для того, чтобы лично их уничтожить.
Как мы и думали Всадники не стали дожидаться своего полного восстановления, а поспешили покинуть место битвы.
Они призвали магических лошадей, и поехали в сторону моста, где расположен переход на следующий этаж.
Мы знали, что они направятся именно туда, а потому подготовили ловушку на пути.
Поскольку я не могу точно сказать какие возможности у сенсора врага, мне нужно будет атаковать в определенном месте. Если они подойдут к моим друзьям в засаде слишком близко, то могут обнаружить их заранее, чего нам хочется избежать.
Бой с личом не был сложным для Всадников, но он заставил их потратить ресурсы и отправить многие умения на перезарядку. Многое, разумеется, уже успеет восстановиться, но самые сильные техники типа той, когда Глотани проглотил половину нежити лича, он вряд ли может часто исполнять.
Я летел в небе и отсчитывал секунды до начала действий. Магические кони, пылающие огнями, скакали по серым барханам, но были невидимы для окружающих. И если бы не моя эмпатия я бы не сумел заметить их и долго искал бы. Даже следы копыт на песке временно исчезали, чтобы появится потом, но при этом не дают точного месторасположения цели.
5…
Начинаю подготовку и поднимаюсь чуть выше…
Над головой черная неопределенность, к которой я не решаюсь подниматься. Есть ли там потолок или же бесконечная тьма, выяснять не желаю.
4…
У меня есть три боевых приема, которые у меня лучше всего получаются. Эти три вещи порой выходят автоматически или так неплохо отработаны, что практически стали моей фишкой.
3…
Пронзающий грудную клетку удар, или такой же обезглавливающий, стал первым моим реальным боевым оружием, которым я пользуюсь до сих пор. Необычные рваные движения моего боевого стиля, который выработался за все время битв и только усилился в Комнате Вечной Боли. Пусть плавность движениям пришла, но резкость и непредсказуемость осталась. А благодаря Регенерации я могу не бояться потери сил и спокойно выполнять мощные силовые приемы.
2…
И последний прием….
Смертельное пикирование….
Закрыв глаза, я на секунду перестал дышать и работать крыльями, позволив себе спокойно падать с огромной высоты.
Это продлилось секунду, но показалось, словно минули часы…
1…
Резким взмахом крыльев я мгновенно ускоряюсь, а также врубаю нужное умение!
Ускорение! 
На дикой скорости я устремляюсь к цели, ускоряясь все больше с каждой секундой!
Будь это обычный Скид, я, возможно, был бы похож на астероид, который несется к земле желая уничтожить все на своем пути!
Быстрее! Быстрее! Быстрее!
Каждый последующий взмах крыльев только ускорял меня, делая полет менее стабильным и более самоубийственным. Думаю, меня бы приняли в почетные камикадзе!
На подлете Всадники заметили меня, но было уже поздно для маневра уклонения!
Чешуя Мирового Змея! 
Применяю я прямо перед столкновением, что дает мне две секунды неуязвимости! Промедли я еще на миг, и мог бы просто умереть. Кости сломать для меня нереально, но сдохнуть от столкновения вполне мог бы. Да, самоубийственные атаки всегда были моей основной фишкой!
Словно реальный метеорит, я врезался в песок, войдя в землю на неплохую глубину. Ударная волна раскидала Всадников в разные стороны, мгновенно уничтожила магических скакунов, а также подняла большое облако пыли.
Но пыль для них, не для меня.
Шаг Хищника! 
Мгновенно рванул к выбранной цели, которую я не упускал все время слежки.
Мое перемещение развеяло облако пыли, открыв моим глазам цель для смертельного удара.
Она применила на мне ментальную атаку, желая замедлить меня головной болью и замешательством, но мой мозг и не такие вещи может выдерживать, потому ментальное воздействие я просто проигнорировал.
Она использовала Скачок, переместившись от меня, и попыталась создать туман, но я заранее знал, где она появится.
Шаг сквозь тень! 
Перемещаюсь к ней и бью в спину.
Рог Демона! 
Моя рука пробивает плоть и кости врага, вот только, атака пришлась не на нее, а на Глотани, успевшего на пути моей атаки!
- Попался! — усмехнулся монах с паразитами, когда моя рука пронзила его живот. — Я знал, что ты нападешь на нее!
Черт, так оказывается сенсор у них не Морбус, а Глотани. Моя ошибка. Хотя точных данных в полученной информации у меня не было.
Пробитый живот Гло легко залечит, а мою руку может изнутри сожрать своими паразитами, которые уже впились своими зубами в мою плоть.
Но зря он обрадовался раньше времени…
Импульс от ноги дал мне достаточную силу, чтобы продолжить атаку не встречая замедления плоти и костей.
- Ра-а-а-а-а! — зарычал я, продолжив движение и когти вырвавшись из спины монаха протыкают грудь Эриды!
- НЕ-Е-Е-ЕТ! — только и кричит Пожиратель, но уже поздно.
Закрыв ее собой, он действительно спас бы ее, если бы на миг не ослабил хватку, дав мне возможность продолжить атаку
Вырываю руку из плоти этой фермы для паразитов, добиваю девчонку, с которой спадает иллюзия, а также утекает жизнь.
Остальные явно не ожидали такого, и растерялись на миг, что и стало их второй ошибкой.
Глотани попытался схватить меня, но я уже вырвал свою руку из его тела. Он упустил шанс поймать меня.
На его плечо обрушилась атака тяжелого дзамбато, который перерубает ужасное тело Голода, открывая мне вид на его омерзительные внутренности, кишащие сотнями мерзких паразитов.
Черная плоть с множеством ртов, глаз и щупалец в едином порыве завизжала от неописуемой боли!
Шаг Хищника! 
Отступаю, а палач продолжает атаку.
Срывает с плеча маленький шарик и закидывает в рану.
ВЗРЫВ!
Внутри тела происходит детонация, которая сопровождается несколькими вырвавшимися из его тела отравленными иглами. То, что кинул Рэй, было маленькой гранатой, с отравленными иглами.
Глотани падает на колени и выблевывает из своего тела своих паразитов и литры крови. Отравленные иголки заставляют его плоть гнить, и тело бороться и постоянно регенерировать, отторгая отравленные участки организма.
Меж тем остальные враги уже атаковали нас!
Десяток отравленных стрел понеслись в нашу сторону, которые были вмиг отражены вспыхнувшим перед нами магическим барьером построенным Вандой.
Тридцать воинов-скелетов, что почти добрались до нас, попали под агро-умение девушки рыцаря, и сменили цель для атаки. Теперь они все набросились на нее.
Ванда на полной скорости рванула через ряды мертвецов прямо к Неррзу, рассекая по пути нежить своим серебряным мечом, и давя жутковатым щитом с ледяной коркой на нем.
Морбус попытался вновь атаковать меня, но за его спиной появляется Алиса и атакует черным пламенем. Лучник уклоняется, но затем из песка на него налетают Адские гончие, от которых ему тоже удается увернуться,… чтобы попасться прямо в расставленную для него ловушку.
Гелиофоб Алисы, странное туманное создание без физической оболочки, являющееся бестелесным демоном ловит ядовитого стрелка в свое тело и начинает его душить. Попытки вырваться бесполезные, так как яды и физические атаки не работают против гелиофобов.
Взрыв!
Применив какую-то бомбочку лучнику удается вырваться из хватки демона, вот только сам от взрыва он тоже пострадал.
Алиса уже рядом с ним и черный огонь беспощаден к врагу.
Меж тем Пожиратель сердец сумел справиться с ядовитыми иглами и полностью восстановился…
Шаг Хищника! 
Рванул к монаху.
Удар гиганта! 
Он вовремя активирует неуязвимость, и спасается от поражающей силы моей атаки, но мне это и было нужно.
Мощным ударом подбрасываю монаха в воздух, где его ждет уже готовый Рэй с активированным Клинком Рагнарека!
Чтобы избавиться от игл, Глотани пришлось вернуть всех паразитов обратно в свое тело, а всех отравленных вырвать из своего организма. Из-за чего он стал слишком уязвим для одной уничтожающей атаки!
Меч, окутанный черными молниями, легко уничтожает монаха, просто стирая его тело в пыль, и никакие умения не помогают ему. Вовремя выставленная неуязвимость могла бы его спасти, но он потратил ее на защиту от моей атаки.
Из врагов в живых остался только Неррз, который уже вступил в бой с Вандой. Неррз может быть хорошим фехтовальщиком, но он отчасти маг и больше тактик. А посох и меч, конечно, крутое сочетание, но по боевой мощи явно уступает мечу и щиту, которые были у маленькой дроу.
Ванда теснила лича в доспехах, а его мертвые бойцы, ничего не могли сделать девушке в Доспехах Фирициана. Она просто не ощущала их атак, а выстрелы кремневого оружия игнорировала.
Ветер Бездны! 
Трансформирую Черную луну с помощью поножей в поток черного ветра и сдуваю большую часть нежити с пути девушки.
Вот только моей атакой воспользовался Неррз и, применив свой посох, сумел уйти скачком!
- СДОХНИТЕ ВСЕ! — закричал он и, сорвав с шеи какой-то амулет, бросает его в нас.
Через миг в месте, где упал артефакт, из земли начинает подниматься что-то.
- ГРААААААА! — прогремел яростный рык монстра и перед нами предстал двадцатиметровый великан, созданный из сотен скелетов и покрытый черным мехом. В руках жуткий костяной голем сжимал монстроподобную костяную саблю, которую он и собирался обрушить на нас.
Хозяин Могил…
Так называется эта тварь, как мне подсказывает Яхан. Один из самых редких видов поднятия костяного голема. Секрет ее был утерян вместе со всей некромантией Брахи. Похоже, Неррз сумел что-то восстановить и применить сейчас.
Вот только…
Это…
Бесполезно…
Появившись позади великана, Рэй мощным ударом дзанбато ломает ему ногу, и осколки разлетаются во все стороны. Без ноги враг не так опасен. После Рэю осталось только добить врага сильным ударом в череп и переломать позвоночник.
Зря Неррз использовал такого монстра, рядом с Палачом. Рэйхарт специализируется на уничтожении огромных врагов, потому для него такой костяной голем является самым легким врагом. Даже Глотани сложнее было уничтожить, чем эту громадину.
Скачком Ванда перемещается за спину к Неррзу и пронзает его грудную клетку мечом. Ее клинок светится серебряным светом, лунным светом, и покрыт Чарами Духа, что очень негативно сказывается на закованном в доспехи личе.
Генерал мертвых не сводит своих светящихся глаз с меня, ровно до того момента как огни не затухают и последний Всадник Тьмы умирает…
Когда-то они также подкараулили нас, напали в самый неподходящий момент и унизили нас. Да, все это была спланированная акция, но легче от этого не станет. Мастеру мы чем-нибудь еще отомстим за такую подставу. Но это потом…
Мы же отомстили им той же монетой.
Подняв упавший череп лича, который нужен нам для прохода на следующий этаж, мы молча развернулись и ушли с поля боя. Мы не будем насмехаться и что-то говорить.
Это была просто месть.
Месть, которая рано или поздно случилась бы…

***

Хрум… Хрум…
Странный звук очень сильно раздражал. Очень знакомый звук, который говорил о лишних тратах и бесящих глупостях.
Вот только звук не затихал, а будто специально стал громче, чем еще больше раздражал его.
Огни загорелись в пустых глазницах лича. Неррз пришел в себя. Вокруг все залито светом… Красивый потолок с какими-то изображениями на нем, показывающими сцену какой-то ангельской битвы. Под потолком горела магическим светом люстра.
Хрум… Хрум…
Первое что он увидел нависшую над ним перекошенную шрамом рожу Глотани, который смотрел на него и жевал яблоко.
«Дежавю?» - подумал Неррз.
В первый раз он с ним точно также встретился. Он после перерождения лежал на полу, а этот придурок как обычно что-то жрал и смотрел на него сверху.
- Навевает воспоминания, правда? — усмехнулся вечно голодный.
- Сколько я был без сознания?
- Час, - ответил тот, откусив еще кусок яблока. Неррз, став личом, перестал чувствовать вкус еды, о чем порой жалел, потому смотреть на довольного фруктом Гло было порой невыносимо.
- Где ты еду достал?
- Купил, - ответил он самую очевидную вещь.
«О боги. И почему этот придурок является моим лучшим другом?» - сам себя спросил лич.
Порой он задумывался, почему вообще терпит этого типа и не может придумать ничего лучше как признать, что они все же друзья.
Тяжело вздохнув лич поднялся. Морбус молча сидел в отдалении и смотрел в пол. Он как всегда мрачен и молчалив, а поражение явно сделало его еще более хмурым. Энви присела в кресло недалеко и обняв колени шмыгала носиком, закрыв лицо красным капюшоном.
- Мы все проиграли? — спросил некромант.
Никто не ответил. Похоже все.
Всадники Тьмы были реалистами и не рассчитывали на победу, но надеялись пройти как можно выше. Вот только все пошло не по плану.
Некогда выстроенная ими ловушка аукнулась им. Неррз прекрасно понимал, что Квартет Злодеев будет мстить, но надеялся дать отпор. Морра они сумели вовремя заметить и думали, что смогут победить, но враги оказались сильнее, чем они предполагали. За эти несколько дней, эти четверо стали в разы сильнее, чем раньше, и победили.
- Я недооценил их, - тяжело вздохнул некромант. — Это моя ошибка.
- Мы все недооценили их, - пожал плечами Глотани. — Никто не мог предположить, что все так обернется. А мы толком их силу и не видели, чтобы точно знать их уровень.
- Он прав, - кивнул Морбус.
- Угу… - простонала Энви.
- Я попробую возместить вам…
- Ноете уже?! — прозвучал насмешливый громкий голос.
Все повернулись к дверям!
- Босс?! — удивленно посмотрел на него Гло.
Там стоял их начальник и лидер. Он как обычно появляется в самый драматический момент, будто подгадывает время для своих появлений. Очень высокий беловолосый воин,  мощный и внушающий трепет одним своим видом. Сложно было сказать почему, но Неррз относился к нему с некой уважительной опаской.
- Только продули и уже разнылись? — усмехнулся он.
- Я не ныла! — буркнула Энви.
Но сути от этого не поменялось.
Всадники опустили головы.
- Простите, что подвели вас….
- Эй! Мне ваша Башня с самого начала была нафиг не нужна, - махнул он рукой. — Это вам хотелось играться в этой песочнице, а не мне. Так что забейте. И деньги свои вы не потеряли.
- Как так? — удивились они.
- Я поставил, что вы продуете.
- ЧЕГО?! — офигели они. Если бы у Неррза были глаза, они бы вылезли из орбит, а вот огоньки сделать этого не могли.
Вот такой подставы от Босса они не ожидали, хотя следовало. Гараф известен тем, что любит так подшучивать над всеми. Как всегда непредсказуемый тип.
- Как вы могли, босс?! — обалдевшим голосом спросила Эрида.
- Я знал, что Злодеи будут вам мстить, - пожал он плечами. — Так что вместо того, чтобы рисковать, что вы пройдете пару этажей, я поставил на то, что Злодеи лично вас победят. После того представления их популярность сильно подскочила, а я прямо вовремя успел сделать ставку, пока проценты были на моей стороне. Так что мы неплохо выиграли.
Ребята немного растерялись.
Никто не думал, что поражение обернется таким вот. Да, обидно, что продули на первом же этаже, но если Неррз правильно рассчитал, то выигрыш должен быть очень неплохим. А это реально скрашивает минусы.
- М-да, - только и сказал Грейхоук.
- Ничего, Неррз, - хлопнул его по плечу Глотани. — Станем сильнее и устроим Злодеям новую ловушку. Получше чем они нам.
- О, да! Я таких миражей им накручу! — мстительно заулыбалась Энви. Ох, какая сердитая, но хорошо, что больше не плачет.
- Поддерживаю, - кивнул Морбиус.
- Вы правы, - поднялся лич. — Ничего еще не кончено…
- Вот и чудно, - хлопнул в ладоши их начальник. — Собирайтесь. Задерживаться в Храме не стоит.
- Мы покидаем остров?
- Нет, задержимся на пару дней. У меня тут… дела…



Глава 14. Пламя и чешуя.

- Я тебя сломаю. 
«Иван Драго — Рокки 4».

Серые пески выглядели довольно угнетающе и скучно, но на то это место и называется Хельхейм. Ведь радостью тут и не пахнет. Это мир смерти, наполненный нежитью и мраком. Черное небо без света, с бесконечной тьмой, к которой реально страшно приближаться.
- Шевелитесь! - подгонял своих соратников Рекс. — Если не поторопимся, то никогда не дойдем до моста!
Двое новичков только тяжело вздохнули. Этерн же вообще не отреагировал на это.
- Можно на Этерне полететь, - предложила Ива. Девушка-растение, у которой из одежды только листья и лианы с надеждой посмотрела на товарища по команде.
Высокий дроу в черных одеждах только фыркнул. Нет, он был бы не против покатать их, вот только он чертовый огненный дракон, с ним рядом находится опасно, куда уж летать. Рекс вполне может полететь на нем, огнеустойчивость у него высокая, Терренс удержаться бы, а вот Ива просто изжарится.
К тому же особо далеко тут не полететь. В это жуткое небо лучше особо высоко не подниматься, а летая низко, они станут удобной мишенью для врагов.
Последний в их команде, Терренс, только тяжело вздохнул.
Команда Элементалей двигалась в сторону моста. На поясе у Рекса висел череп лича, который они с трудом добыли. Добыли бы лучше, если бы Ива не испугалась зомби вокруг себя и продолжила поддерживать Рекса. А так танку пришлось резко отступать, чтобы не быть разорванным трупами.
Терренс тоже совершил ошибку, рванув на главного врага, вместо того, чтобы прикрывать Рекса. Если бы не Этерн, всех бы в том бою положили.
Эти двое новичков шли рядом и болтали о чем-то.
«Ну, что за ребяческое поведение», - фыркнул он про себя.
Расслабляться в Башне глупо, а эти себя как дураки ведут.
Он столько сил и денег потратил, чтобы усилить этих двоих, а они постоянно ошибаются и дергаются не туда, что дико бесило Рекса.
Но, по крайней мере, они лучше, чем их предшественники.
После того как первая Вода покинула их команду он нашел новую. Затем после поражения, в котором она была полностью виновата, он выгнал и ее, и в этот момент первый Земля ушел. Так что он остался без двоих бойцов в их группе.
Тогда Рекс понял, что если ему нужна идеальная команда, то нужно создать ее самому. Потому он в результате жесткого отбора нашел этих двоих и вложил немало ресурсов клана, чтобы довести их до максимального уровня, усилить со всех сторон и сделать их идеальными бойцами, которые превосходят всех, кто был раньше. Не сильнее самого Рекса, но вполне достойные называться Элементалями.
Терренс Дерн новый Вода, обладал большими водными силами. Рекс немало потратил, чтобы точно и грамотно создать Архонта-Драконида. Так что теперь рога их пати обладал не только скрытными и разведывательными навыками, но и водными способностями, с силами архонта и драконида. Даже его эльфийский облик удалось более-менее сохранить. Кожа только посинела, но это не беда. Ради такой силы можно и потерпеть.
Вторым новичком в их команде была Ива Селина, она же Земля Элементалей. Интересный гибрид лунари и растения. Пришлось долго искать способ соединения этих двух существ, но результат того стоил. Теперь девушка не только могла управлять растениями вокруг себя, но и создавать их очень быстро. Легко вырастит дерево даже в камне или металле, и быстро оплетет все вокруг. А усиленные силы Природы поддерживали соратников.
Элементали всегда состояли из четырех игроков. Четырех разных, но умеющих работать в команде бойцов.
Воздух — им был сам Рекс. Небесный Страж, сочетающие Средние доспехи, Стиль Стражника и Магию Воздуха, а усиление Демонометрией отлично слились с его силами. Рекс мог смело считать себя лучшим танком в игре, так как в этом деле равных ему просто не было. По его мнению. Рекс довольно высокий и мог смело считать себя привлекательным для девушек. Черные волосы, легкая небритость и серьезный взгляд придавал его образу шарм. Бело-серебряные доспехи, с красной накидкой на плечо, щит и меч вот все, что у него с собой. И еще в ячейках пара полезных вещей.
Огнем команды всегда был и остается Этерн Дрейк Дракон Башни. Высокий черноволосый дроу, в черно-синих одеждах. Единственный спутник, который Рекса не предал, в отличие от остальных неудачников, которые как только стали проигрывать сразу убежали.
«Чертова Леерена, если бы она не бросила нас, мы бы во второй раз точно не проиграли», - прорычал он.
Это предательство он помнил ей всегда и никак не мог простить. Она кинула команду и клан, когда они больше всего в ней нуждались.
Подумаешь какие-то там дела в реальности и университет. Рекс давно ей предлагал все бросить и жить с ним. Зачем ей все это образование, когда она просто могла быть его женщиной, он не понимал. Но предательница подло ударила в спину и сбежала. Спряталась у Саблезубых и теперь до нее не добраться.
Он думал найти ее в реале, но решил особо не заморачиваться, да и очередные судебные проблемы родителям он подкидывать не хотел. И так отец его в прошлый раз с трудом отмазал.
На ее место взяли новенькую, но та оказалась не лучше. Нет, хуже. Мало того, что позволила делать Даггеру все, что он хотел в том бою на болотах Диса, так еще, получив заслуженную взбучку от Рекса, не только ушла сама, но и увела Дана. Да и Данрид хорош, повелся на юбку. Променял друга на бабу, интернета белый рыцарь, чтоб его. Теперь вот Данрид, бывший Земля, ушел на рерол и стал каким-то Пун-Пуном неопределенной расы.
И ладно бы это. Так теперь эти чертовы предатели решили вернуться в Башню, и явно нацелены на него. Он услышал, как они спорили, кто первый до Рекса доберется.
Нет. Облачный рыцарь их не боялся и с радостью убьет обоих. Поодиночке они и процента его силы не стоят, но вот вместе со своими союзниками и командами могут задавить числом. А то, что бой будет честным, Рекс даже не надеялся.
Но все это тлен и мусор.
Самое главное, что в этот раз Рекс точно готов к бою с Даггером. Полгода он изучал все способности и приемы быстрейшего игрока. Он знает все его тактики и возможности. Именно поэтому он немало средств вложил в Иву и Терренса, так как они заточенны именно для того, чтобы противостоять Чемпиону. С ними, а также при поддержке Этерна он точно победит Белые крылья…
«Я вновь стану Чемпионом, назло всем предателям», - оскалился он.
Но сначала он планировал, как следует испортить настроение Даггеру. Нужно будет добраться до его брата и убить его.
К тому же победа над Вестником Кошмаров немало поможет статусу Золотого Легиона.
В последнее время клану довольно сильно не везло.
Контракт с Орденом Рассвета был расторгнут после Фестиваля Дурных Снов. Провал на квесте с Юань-ти и потеря Кинжалов Забвения, да и несколько других факторов довольно сильно влияли на успехи клана.
Плюс появились некоторые проблемы с деньгами. Родня Рекса начала ограничивать его финансы. Рексу все сложнее добывать деньги, да и отец явственно намекает, что пора ему по бизнесу помогать. Сам Гринд Рим не против, но сейчас его волновали другие проблемы. Приходится теперь часто спорить с Шарлем по поводу траты финансов.
Урезание денег, вполне серьезно урежет заплату Этерну, а значит, того лучше перевести с личных денег Рекса, на деньги клана. Вот только Дрейк не согласится. Подчиняться Рексу он будет, но Шарля он очень недолюбливает.
Да, Шарль может быть довольно неприятной личностью, но он грамотный специалист, который и возвысил Золотой Легион до 2-го места в Топе. Но Дракону Башни он очень не нравится. Так что, скорее всего Дрейк просто уйдет из клана, что нежелательно. Ведь такой сильный игрок не должен достаться врагам.
- Кто-то приближается! — сказала Ива.
Все тут же собрались и встали спина к спине.
- С юга! — указала она.
Тут в сером бархане появился враг.
Это оказался молодой парень лет двадцати. Короткие белые волосы, правильные черты лица, серые глаза. Довольно высокий и жилистый, стоит мягко. Одет в черные кожаные штаны с высокими сапогами, короткая жилетка с белой накидкой на плечах. За спиной у него перевязь с очень длинной катаной.
- Приветствую, бывший Чемпион, - улыбнулся он.
У Рекса дернулся глаз. Терпеть не мог всяких глумящихся придуроков. Желание запихнуть ему в рожу кулак стало еще сильнее.
- А ты кто такой? Еще один тип, думающий, что катана универсальное оружие, которое может все? — усмехнулся глава Золотого Легиона.
Катана довольно специфическое оружие, которое очень популярно в мире. Вот только берут его побольшей части фанаты самураев и аниме, которые без понятия как ей пользоваться. И потому в мире полно идиотов свято верящих, что катана может все: и рубить, и блокировать, и дробить, и вообще идеальное оружие. Рекс, в свое время, дебилов навидался.
- А? — он посмотрел на рукоять своей очень длинной катаны. — Ну, Утигатаной я пользоваться умею. Плюс это артефакт, который заточен исключительно на неразрушимость. Его было сложно достать.
- Поздравляю.
- Спасибо.
- Пришел сюда хвастаться или дело есть?
- Да, - кивнул он. — Позвольте представится - Генри Тер’Индо, глава команды Ваншотов. И сам являюсь Ваншотом.
За его спиной появились три девушки. Одна высокая светлая эльфийка с длинными черными волосами. Средняя грудь, тонкая талия и широкие бедра. Одета она в легкую броню поверх, которой надето длинное кожаное пальто. В руках она держит мушкетон, или скорее дробовик, без приклада. Она смотрела на всех свысока и всем своим видом говорила, как она презирает окружающих.
Вторая среднего роста, аасимар, с черными волосами средней длины и миловидным восточным личиком. На ней короткая жилетка с такой же короткой курткой, белые шортики и сапоги до колен. На руках перчатки бойца, а на бедре прикреплена небольшая сумка. Взгляд у второй довольно дерзкий, явно хочет скорее в бой.
Третей оказалась лунная эльфийка. Смуглая кожа, светлые волосы, желтые глаза, стройное тело, сама она небольшого роста. Облачена в какой-то гибрид из кимоно и короткой юбки красного цвета, зеленый широкий пояс и желтый бант за спиной. Эта казалась тут самой младшей и веселой.
- Еще один тип, который хвастается подружками? — усмехнулся Терренс. — У Дель Флама также.
- Но у Дель Флама его напарницы просто друзья, - заметил этот Генри. — Это мои жены.
- ЖЕНЫ?! — спросили они хором.
- Да, - кивнул он и приобнял двоих, а третья сама прильнула к нему. — Девушки любят крутых парней.
В этот момент, все кто подключился к сети и услышал это, пожелал Ваншотам, а точнее их лидеру скорейшей смерти. Даже те, кто Рекса недолюбливал, в этот миг были душой и сердцем за него.
Рексу на все это было как-то плевать, потому он один не отреагировал. Да и у самого девушек было раз в десять больше. Причем одновременно. А когда его бросила Мария, он вообще назло ей крутил роман с пятью сразу. Так что тут он совершенно не удивился.
- Ну, да ладно, - усмехнулся этот Генри. — Оставим это и займемся делом… - он потянулся рукой к своему оружию. — УМРИТЕ!!!
События моментально завертелись с бешеной скоростью.
Те, кто был свидетелем этого боя через экраны, не сразу поняли, что именно произошло, так как все смешалось в безумный ураган событий. Они потом пересматривали все это на замедленной скорости.
Генри подлетает в воздух, извлекая из ножен свою длинную катану и обрушивается рубящим ударом на врагов. Его Утигатана засветилась перед столкновением, и в ряды противников ударил мощный удар поднявший пыль и образовавший кратер на месте где стояли Элементали.
Совершенный блок! 
Рекс заблокировал удар щитом, активировав неуязвимость, спасая себя и своих сокомандников от ударной волны.
Скользящий блок! 
Он парировал удар уводя его в сторону и поднимая пылевое облако.
Генри резко отступает, чтобы не быть рассеченным ветряным серпом Рекса.
Этерн обращается в огромного красного дракона с пылающей чешуей и огненными рогами и взмывает в небо.
- ГРАААААА! — из пасти монстра вырывается пламя и окружает Элементаля Заградительным огнем.
Похоже, Этерн решил перестраховаться и полностью защитить их огненным щитом. Защитное пламя не причинит вреда союзникам, а врагам будет сложно через него прорваться.
Генри отпрыгнул от огня, и, взмахнув катаной, пустил в противников мощный белый серп, который Рексу пришлось оперативно блокировать, так как остальные в его команде точно не успеют уклониться!
Статуя Героя! 
Новая неуязвимость помогла заблокировать мощнейшую атаку врага.
Но тут за спиной Рекса появляется девка с дробовиком и монашка! Они успели телепортироваться в купол до того как тот захлопнулся.
Монашка рванула к Рексу и на ходу из сумки на бедре достала какие-то иголки, а вторая выстрелила в Терренса заставив того закрыться ледяным щитом. Ива попыталась поймать монашку, но та уже успела добраться до застывшего в неуязвимости Рекса.
Удар трех иголок в тело Рекса снял с него неуязвимость и наложил какой-то дебафф на невозможность применения его вновь.
Рекса парализовало на секунду, а затем ослабило.
Блокировка Ци!
«Стиль Игл Ци!» - прорычал внутренне Рекс. Неприятный стиль рукопашного боя, который специализирован на дебаффах в ближнем бою.
Вот и сейчас Рекс с трудом на ногах стоял и несколько секунд не сможет сражаться.
Ива все же успевает схватить лианами монашку, чтобы та не закончила очередную серию ударов, это спасло Рекса от смерти. Но та успевает включить свою неуязвимость, что спасает ее от последующих атак Земли.
Тут Дрейк обрушивает на девушку-лунари поток огня!
Та закрывается водяным куполом, прикрывая себя и своего парня, но барьер быстро испаряется, вынуждая ее поставить Абсолютный Купол, делая их временно неуязвимыми.
Терренсу приходится защищаться от выстрелов, и подойти близко на расстояние удара его короткой шпаги он не может. Ива лечит и пытается снять дебафф с Рекса, который все еще не способен сражаться.
- РАааа! — послышался рык со стороны противников.
Облик этого Генри начинает меняться. Часть одежды исчезает с него, в кожа покрыватся синей чешуей. Голова вытягивается, руки и ноги удлиняются и обзаводятся когтями, а затем вырастает хвост.
Не прошло и пары секунд, как на месте этот выпендрежника с катаной стоял человек-ящер с синей шкурой, шипами вдоль спины до хвоста.
«Трансформа в Лизардфолка!» - понял Рекс.
Ваншот совершает мощный прыжок.
Мощным ударом он прорывает защиту и раскидывает Элементалей.
Резким движением ему удается сорвать лианы с монашки, и сам он бросился в атаку на Рекса.
Неожиданно Терренс бросается на помощь.
- ИДИОТ! — только и успел крикнуть Рекс, когда девка с мушкетоном касается Генри и вместе с ним телепортируется прямо за спину к роге.
Тот не должен был бросаться в атаку на ящера, но сработал инстинкт роги «нападать на сильнейшего», что и стало его ошибкой.
От удара катаны Вода уворачивается, но тут же получает картечью в лицо!
Выстрел!
Голова синего эльфа оторвалась от тела.
Ива пытается поймать их лианами, но тем самым освобождает монашку. Та быстро сократила расстояние до цели и бьет ей в спину кулаком, ломая позвоночник. Моментальная смерть.
Ящер добрался до Рекса и занес клинок для удара.
- Пора умирать, бывший чемпион, - рассмеялся Генри.
«Тупица», - мысленно усмехнулся бывший Чемпион. Говорить в бою — это давать врагу лишние секунды. И именно секунды не хватало Солдату Облаков, чтобы прийти в себя.
Атака обрушивается на голову, но Рекс успевает активировать свою силу.
Облачное тело! 
Он превратился в облако, которому не страшны физические атаки. Умения неуязвимости еще пять секунд недоступны, но его личную силу никто заблокировать не сможет. Моментально собрался обратно и нанес кровавую рану в грудь Ваншота!
- Аррр! — зарычал враг, отпрыгивая и зажимая рукой ранение.
Рекс вступает в ближний бой с ящером. Тот наносит мощнейшие удары своей длинной катаной, но и сам Рекс был очень искусным бойцом, в крепких доспехах, которые спасали его от ударов врага. Меч у Рекса длинный, а, в руках мастера, щит — оружие не менее страшное.
Генри ловок, гибок и его оружие очень длинное, да и ростом он сейчас гораздо выше, но опыт и техника на стороне Рекса, которому удается ранить лизардфока.
Тот явно пока не может применить свои силы, которые уже на перезарядке, но регенерация у парня бешенная, и раны ему нипочем.
Солдат Облаков понимал, что ситуация у них патовая. Два Элементаля мертвы, а до воскрешающего артефакта еще добраться нужно, что в бою сделать нереально.
Тут Рекс краем глаза замечает красную вспышку.
Реакция у Солдата Облаков сработала моментально!
Рывок Спасителя! 
Взлетев в воздух, он появляется рядом с Этерном и блокирует щитом Кровавое Копье!
Щит Марса! 
Черно-красное копье врезалось в Рекса и отшвырнуло в сторону, но его успел поймать Дрейк.
Рекса неслабо отбросило, да и ценное умение щита теперь надолго на перезарядке. У него еще два заряда Щита Марса, но тратить их нельзя. Не сейчас.
Дело приняло скверный оборот.
Два Элементаля убиты, а на помощь к Ваншотам приближается еще две команды. В одной видна Леерена, а во второй Данрид, он же теперь Пун-Пун.
Воскресить Воду и Землю не представляется возможным. Добраться до нее не получится.
Выхода нет.
- Уходим! — зарычал Рекс, становясь на огненную спину Этерна.
Терренс и Иви совершили просто непростительные ошибки, которые и погубили их. С ними он разберется потом. Сами Рекс и Дрейк могут победить Ваншотов, так как те уже израсходовали сильные умения и те сейчас на перезарядке. Но вот сражаться еще с двумя командами не получится.
Дракон Башни взмывает как можно выше и улетает, не давая противникам добраться до них.
«Еще не все потеряно, - пытался он успокоить себя. — Я еще не проиграл»….
- Что. Делаем. Дальше? — выделяя каждое слово, спросил дракон.
Рекса тоже бесила его манера разговора, но он терпел, так как Этерн с лихвой покрывает свою полезность.
- Уходим с этого этажа, - сказал Рекс. Стоять на огненной шкуре неприятно, но терпимо. — А затем переходим к «плану–Б»….

***

- Черт, ушел, - зашипела Леерена, смотря как в черном небе, отдаляется огненный дракон.
Она успела атаковать Этерна Копьем Кровавой Жатвы, но Рекс не зря является одним из лучших танков в Скидбладнире и вовремя успел прикрыть самого ценного бойца в отряде.
Похоже, Рекс встретился с сильным противником, который неслабо потрепал их. Новенькие Элементали быстро слились, что не удивительно. Часто меняя членов команды, не стоит удивляться, что они ничерта не умеют.
Как увидела огонь на горизонте, сразу же рванула туда. Не заметить этого придурка Дрейка издалека просто невозможно. Пун-Пун тоже засек и огромный червь уже мчался в сторону битвы.
- Ушли, - вздохнула она.
- Я бы не промазал, - подал голос Леопольд. — Но тебе очки подарить могу.
Леерена только заскрежетала зубами, чтобы не придушить его. Вот любит он издеваться над ней.
Остальные в ее команде только похихикивали.
- Это было красиво, - усмехнулся Пун-Пун вновь приняв облик кобольда. Фиолетовый маленький ящер в черном плаще подошел ближе. — Но я бы прибил его раньше.
- Мечтать не вредно, Пун, - фыркнула Леерена.
Оба бывших Элементаля зловеще смотрели друг на друга. Еще миг и между ними может начаться битва.
Кровавая Река Леерана и Чудовище Пун-Пун, такой бой может быть весьма масштабным.
- Эй, я вам не мешаю?! — прорычал Генри. Его совершенно не устраивало вмешательство со стороны, из-за чего его добыча сбежала.
- А? — оба игрока повернулись к нему.
- Смотри, Пун, я твоего потерянного брата нашла, - засмеялась Леерена смотря на крупного синего лизардфолка.
- Мелковат, - покачал головой кобольд.
Генри стерпел насмешку, хотя его жены явно были намерены отомстить за своего любимого.
- Давно не виделись, Леерена Мисте, - спокойным голосом и с усмешкой произнес Генри.
- Пф, - фыркнула она.
Но в голове у нее промелькнула другая мысль:
«Мы раньше виделись?!»
- Ты передала ему мое сообщение? — спросил лизардфолк.
- Сообщение? — нахмурилась она.
- Да, ты сказала своему брату, что я иду за ним? — заявил он. — Скоро титул бойца с сильнейшим уроном будет моим! Потому я скоро доберусь до него!
- А… - вспомнила она. — Я забыла передать…
- ЧЕГО?!!! — закричали Ваншоты в едином офигевании.
- Извини, - почесала она затылок. — Из головы вылетело. Как встречу передам.
Генри влепил себе в лоб рукой, да и все остальные тоже.
Лео присвистнул:
- Не теряешь навыка «троллинга», - одобрительно покивал он.
- Я не троллила!
- Верю-верю…
На это девушка лишь тихо прорычала. Этот тип ее постоянно бесит.
Она вообще часто отвлекается и может просто забыть, что там ей когда-то говорили. Особенно от мало кому известного игрока с гаремом.
- Ладно, - вздохнул Пун. — Предлагаю мирно разойтись. Терять бойцов на первом этаже никто не хочет, потому предлагаю перенести все это на повыше.
- Согласна, - пожала плечами Леерена. — Убить Рекса на этом этаже и опозорить его еще сильнее, было бы неплохо, но он ушел. А догонять Этерна довольно сложно.
- Вынужден согласиться, - кивнул Генри. — Еще увидимся…
Он развернулся и ушел. Пун со своей командой тоже задерживаться не стал.
Леерена же отправилась тоже к мосту. Нужно еще остальных ребят найти, так как ее команда сейчас довольно уязвима.
- Идем, ребята, надо найти остальных…



Глава 15. Позорное поражение.

- Искавший битвы — познай поражение.
«Ророноа Зоро - One Piece».

Черный вихрь, ветряной поток, в который была превращена Черная луна с помощью моих поножей, снесла ряды нежити, что напала на нас. Два десятка скелетов подлетели в воздух и осыпались на землю. Навредить так нежити довольно сложно, но зато у нас стало больше места для маневров.
Черный огонь уже пылал среди рядов врагов, поражая каждого и распространяясь как чума. Адские гончие Алисы рвали на части всех, кто осмеливался приблизиться к ней, а желающих всегда хватало.
Ванда, с присущей ей гиперактивностью, носилась с врагами по пустыне, заставляя их бегать за собой, выполняя дополнительную роль Флага, когда как Рэй уничтожал особо крупные скопления противников и их лидеров.
Я же расчищал завалы и исполнял роль Контроллера. Да, это не моя основная специализация, но благодаря Поножам Черного Ветра таких вот слабых противников контроллить я могу.
Рубка вражеских рядов довольно скучное занятие. У нас нет толком бойцов с массовыми атаками, потому убийство огромного количества врагов весьма унылое и долгое занятие. Нам еще везет, что враги в целом весьма слабые, а то могли нас и победить.
Хельхейм весьма тихое место, потому любые битвы порождают много шума и звуков, оттого задерживаться на одном месте дело не разумное.
Когда мы уже закончили с уничтожением очередного вражеского отряда весь Хельхейм сотряс ужасно громкий звон!
- ДООООООООООМММММ!!!
Звук словно сотряс землю и чуть не лишил меня слуха, а слух у меня очень чувствительный.
Хорошо, что врагов это происшествие тоже застало врасплох.
Все попадали на землю.
Вскоре звук прекратился. Мы поднялись, добили замерших в шоке мертвяков и повернулись в сторону, откуда прилетел этот звук.
Он оказался недалеко от нас, прямо в той стороне, где должен находится мост через Гель.
Не став терять времени мы понеслись в ту сторону. То, что случилось, явно было не просто так, а потому нужно выяснить, что да как.
Река Гель поистине огромна, широка и длинна. Другого берега вообще не видно в туманах. Она начинается из пустоты и тянется вдоль гор прямо в мировую бездну Гиннунгагап. Горы и Гель (или Гьелль) отделяют Хельхейм от Нифльхейма. Единственный путь через Гьелль — это Гьялларбру — золотой мост. По скандинавским легендам мост довольно тонкий и хлипкий, но тут разработчики решили развернуться и создали поистине огромный и натурально золотой мост, по которому и армия может пройти. Вероятно, сделано так с намеком, что по нему во время Рагнарека пройдет войско мертвых Хель, чтобы сражаться с асами.
Гьялларбру нереально красив, украшенный золотом, мраморными столбами и драгоценными камнями. Мост излучает солнечный свет, который согревает это мрачное место.
Другой конец моста также теряется в туманах мрачного и холодного мира Нифльхейма.
И прямо на земле у моста в луже крови лежит огромная женщина метров сто в высоту.
Бледно-голубая кожа, длинные белоснежные волосы, красивое лицо суровой женщины и глаза без зрачков и радужки.
Одетая в меха и стальные пластины, с рогатой короной на голове и вооруженная огромным щитом и мечом. Одежда явно не старалась подчеркнуть ее фигуру, а скорее было защитой от вражеских атак и ледяного ветра идущего из Нифльхейма.
Великанша лежала в луже собственной крови. Ее меч сломан, щит потрескался, а из множества ран истекала алая кровь.
- Ум-м-м, - громко застонала она. Поморщилась, попытавшись пошевелиться.
Мы переглянулись.
Страж этажа Башни был серьезно ранен.
По-разумному было бы лучше пройти дальше или добить ее, но бросать раненого как-то не хотелось, да и информация нам не помешает.
Приняв такое решение, мы поспешили к Модгуд.
Женщина оказалась реально огромной, а вблизи напоминала собой мощную скалу.
Впрыск! 
Приступил к лечению, точнее к поддержанию ее жизни. Разлитая кровь очень помогала в экономии сил. Так что ее же жизненная сила, текущая из нее, возвращалась обратно. Но мои потуги лишь поддерживали ее состояние, а не лечили.
Алиса же с Рэем и Вандой готовили ритуальный круг, который бы помог. Алиса рисовала и расставляла ингредиенты, а Рэй с Вандой напитывали конструкцию маной.
Вскоре свечи были зажжены, и тифлингесса приступила к ритуалу. Поскольку нарисовать настолько огромный круг вокруг Модгуд не представляется возможным из-за ее размеров и расположения, то было приняло решение напитывать жизнью руку, а уж через нее энергия передастся в остальное тело.
Руку гигантши удалось приподнять и положить на готовый круг, а затем началось лечение.
Великанов нам еще не приходилось лечить, потому процесс затянулся.
К моменту окончания к мосту подкатили и другие команды. В основном нам не знакомые или не враждебные. Команд тут где-то пять, может еще, кто прячется, но я особо пока не проверял. Битву тут затевать никто не хотел, а некоторые даже помогли в лечении. Почти у всех кто был тут, черепа лича имелись, да и узнать, что случилось со Стражем, хотелось всем.
Когда удалось устранить самые сильные раны, Модгуд пришла в себя.
Открыла излеченные глаза, которые засветились бело-голубоватым светом и осмотрелась.
- Благодарю… - едва кивнула она, поморщившись от оставшихся ран.
- Великая Модгуд, - обратился я к ней. — Кто напал на тебя и поверг?
Речь у меня немного пафосная, но только так с такими сущностями и нужно общаться.
- Вы помогли мне… - глубоко вздохнула она. — Посему я поведаю вам… печальную историю… моего поражения…

***

Модгуд, Страж моста Гьялларбра, единственного пути через реку Гьелль прямо в Нифльхейм, как и многие века ранее стояла на страже золотого моста. Закон, написанный Одином, был прост. Без черепа лича, что обитает в мертвых землях Хельхейма, никто не может выйти с этого этажа. Никто. Ни живой, ни мертвый.
Потому она веками сторожила данное место и лишь один герой смог войти и уйти из Хельхейма через нее, великий герой Хермонд.
Так и сторожила Модгуд сей мост, когда в этот мир попали сотни новых героев. Своим могучим голосом она сразу донесла до них правила и стала ждать гостей.
То, что кто-то попробует пройти так она точно знала. Дуракам закон не писан, и самоуверенные дурни всегда попытаются настоять на своем. От того было приятнее ломать их и смотреть, как они унижаются.
Но то, что случилось, далее никак не могла предугадать великая великанша.
Их было четверо.
Ярко выделялся самый высокий среди них. Могучий муж в белой медвежьей шкуре поверх голого торса, вооруженный парой топоров.
Вторым был некий рогатый колдун в черной мантии, с белым плащом на плечах. Опираясь на костяной посох этот тип, двигался наравне с остальными и его светящиеся глаза смотрели прямо в душу.
Третьей в этой компании была невысокая светловолосая девушка со звериными ушами и несколькими лисьими хвостами, облаченная в бело-голубые одеяния. Она прятала руки в широких рукавах и легкой походкой шла по серым пескам Хельхейма.
Но впереди них всех шел он…
Его пронзительно взгляда она никогда не забудет. Сама смерть окутала его своими ласковыми объятиями, а нежить почтительно расступалась перед этим неизвестным. Беловолосый, одетый в серо-белые одежды и вооруженный черно-белыми клинками, эльф шел на Модгуд.
- Стойте, смертные! — громко сказала она, доставая свой ледяной меч. Ужасающее оружие, созданное из нетающего Истинного Льда. Она выставила ледяной щит, с изображением ужасающей пасти на нем и была готова к бою. — Я не чувствую у вас голову смерти, а потому не пропущу вас! Убирайтесь, пока не познали мой гнев!
Вот только ее угроза ни к чему не привела. Казалось, они даже не услышали ее и нисколько не замедлились и не шелохнулись.
Четверка молча двигалась на нее и страха не ощущалась в их сердцах.
Поняв, что разговор бессмыслен, Модгуд вступила в бой.
Взмах ледяного клинка породил ледяной серп, что рассек серую дюну и ударил прямо в команду.
Поднялся песок, который воительница сдула движением щита.
Вот только тел противников в зоне поражения не оказалось.
Она начала озираться.
И тут перед ее лицом появился этот беловолосый эльф.
Она лишь успела увидеть его зловещую улыбку, как быстрый удар лишил ее глаза!
- А-а-а-а-а! — закричала она.
Боль очень сильная и удар крайне неожиданный, но женщина устояла на ногах. Попыталась ударить эльфа, но тот уже ускользнул и молниеносно переместился в другое место.
Почувствовав опасность, она тут же закрылась щитом, и в следующий миг в него прилетел мощнейший удар, который оттолкнул ее.
Великая воительница Модгуд была поражена невероятной силой этого воина, что заставил великаншу отступить. В следующий миг варвар в медвежьей шкуре вновь бросился в атаку на нее, занося свои могучие топоры для новой атаки.
Она быстро поднимает меч и снежная буря с лесов и просторов Нифльхейма откликается на ее зов. Ледяной ветер закружился вокруг великанши, защищая ее и поражая противников ужасающим холодом.
Но не успела она даже вздохнуть, как ветер в следующий миг оставил ее!
Ветра Нифльхейма, что всегда приходили ей на помощь неожиданно бросили ее одну против опасного врага.
Могдуд увидела рогатого шамана, что поднял свой костяной посох и призвал духов ветра! Сильфы закружились вокруг него, заставляя ледяные ветра отступать. Они как дикие волки напугали ветер и тот, стаей испуганных лошадей, умчался прочь.
В следующий миг многохвостая девушка подняла руки, и каждый ее союзник был окружен огненной аурой, что защищала их от оставшегося хлада ледяного мира.
Поняв, что поддержки ей ждать неоткуда, могучая Модгуд вновь подняла свой великий щит и могучий меч. Она попыталась поразить шамана, что мешал пришествию ее союзников, но на пути ее смертоносного удара встал варвар. Он заблокировал ее клинок своими топорами. Она попыталась надавить и сломить этого могучего мужа, но тот выстоял пред ее огромной силой.
- Р-р-р-р-а-а-А-А-А-А! — зарычал варвар и показал свою истинную силу.
Его глаза воспылали алым огнем, и, топнув ногой, он сумел найти в себе еще большие силы, которыми он отбрасывает ее оружие из истинного льда!
Его сила на миг ошеломила ее, чем и воспользовался тот белый эльф!
Белой молнией он промелькнул мимо ее руки, а затем там глубокая рана появилась!
- А-а-а-а! — вскрикнула она, выронив клинок.
Затем вновь белая полоса промелькнула у ноги, и новая вспышка боли заставила ее упасть на колено.
Удар! Удар! И еще удар!
Белый эльф двигался так быстро и стремительно, что она просто не успевала отреагировать.
Ей пришлось уйти в глухую оборону, защищаясь от атак берсерка, но против этого эльфа она ничего не могла сделать.
Поняв, что иного выхода нет, и поражения не избежать, она решилась на самоубийственную атаку. Если уж нет возможности одолеть врага, но нужно погибнуть с честью, дабы Один горд был за нее и позволил ей восседать за одним столом с ним в Вальгалле!
Собрав последние силы, она сделала мощный рывок, вперед закрывшись щитом.
- СМЕЕЕЕРТЬ!!! — закричала она, и мощная сила вспыхнула в ее жилах. Ее окутала холодная энергия зимы, придав ей сил и подавив на миг боль.
Последняя атака, которой она погибнет, поразив своего врага!
- Глупо… - услышала она шепот рядом с собой.
На этот миг ей показалось, что время остановилось.
Целым глазом ей удалось скосить посмотреть на свое плечо…
На нем стоял тот самый белый эльф, окруженный магическими щитами, что защищали его от опасного влияния ауры. На плече у него сидела небольшая золотая лисица, будто сотканная из света.
Он пригнулся и сделал молниеносный рывок, мгновенно оказавшись на другом плече, и в этот миг струя крови ударила из горла воительницы.
В следующую секунду множество мелких, но очень болезненных ударов прилетело на вторую ногу.
Затем он резко взметнулся в воздух!
Подлетев на несколько десятков метров, тот оттолкнулся ногами от воздуха, словно он был твердым потолком и белым метеором обрушился на нее!
- АААААААААА!!! — закричала она, когда белая полоса, промелькнув перед ней, оставила за собой рваную рану на лице. Удар лишил ее зрения и возможности дышать.
Она упала на колени, выронила щит и с трудом удержалась вертикально, но в следующий миг мощнейшая атака прилетела ей в спину. Послышался взрыв, и сильнейшая волна боли окончательно сломила ее.
Силы резко исчезли, и могучая великанша пала…
С грохотом и подняв облака пыли, она упала в серый песок Хельхейма. Жизнь быстро утекала из ее тела, а тьма с каждым мигом окутывала ее.
- Это был… прекрасный бой… - вновь она услышала его голос, перед тем как потерять сознание…

***

- Я пала и поражение мое покрыто позором, - закончила свой рассказ Модгуд.
Мы же переглянулись.
Довольно интересно показана битва моего брата с эти боссом. Берсерк, шаман, лисья колдунья и сам мой быстрейший братец. Да уж, об этом стоит больше знать. Как будет возможность, стоит получше расспросить Алису о силах Белых крыльев. Это может очень пригодится нам, когда мы встретимся.
- А как она выжила после таких ранений? — спросила Ванда.
- Не выжила, - ответила Алиса. — Скорее всего, полностью погибла, сняв барьер вокруг Хельхейма, что и открыло им путь на второй этаж. А перед уходом бросили на нее заклинание воскрешения, чтобы закрыть барьер.
- По легендам, если по Гьялларбру ступает кто-то, то от моста разносится ужасный звук, - вспомнил я. — Вероятно, его мы и услышали недавно. Белые крылья уже прошли.
- Тогда нам не стоит терять времени, - хмыкнул Рэй. — Тут уже толпа собралась немалая.
Повернулся к народу.
Многие команды уже добрались до сюда, но в конфликт не вступали. Вероятно, тоже были заинтересованы в информации. Теперь же ждут и явно не могут решить, что им делать дальше. С одной стороны затевать драку рядом со Стражем они не хотели, с другой Страж ранен, а пятеро на одного могут подумать и победить.
Тут я никого не знаю. Команды мне как-то не знакомы, но вступать в бессмысленный бой сейчас не хочется.
- Предлагаю разойтись, - сказал я. — Сейчас все равно нет смысла зря терять людей на первом этаже.
Народ зароптал.
Кто-то явно был не против попробовать взять нас на зуб, но как-то народ не решался. Да и не ударят ли другие в спину, когда пойдет атака.
- Поддерживаю, - послышался голос.
Из толпы к нам вышла четверка игроков.
Впереди шел высокий молодой мужчина, с длинными волнистыми волосами черного цвета. На нем была черная мантия, а поверх нее меховая накидка. Одет он был роскошно и всем своим видом походил на высокого аристократа.
Рядом с ним еще два парня, которые смотрелись не менее утонченно и уверенно.
Беловолосый дроу, облаченный в черно-серебряное пальто поверх черного костюма. Оружия или артефактов при нем я не заметил, хотя может и скрывает. Выглядел он довольно мрачным и немногословным, что обычно характерно для большинства дроу. Хотя учитывая некоторых представителей этой расы, хотелось бы, чтобы они были потише.
Третьим оказался тифлинг, но рогов или хвоста я у него не заметил. Или нет, или спрятал, но характерный огонек в радужке я углядел. Одетый в бело-красный плащ поверх черной кожаной одежды с длинными перчатками и высокими сапогами. На поясе у него с одной стороны висел кожаный хлыст, а с другой в кобуре виден револьвер.
Последним в команде была… даже сказать как-то сложно…
Вот не вязалась она тут ну никак.
Если эти трое походили на аристократов из какого-то древнего рода, то она…
Это оказалась невысокая девочка на вид лет тринадцати или может уже пятнадцати, определить сложно. Длинные золотистые волосы, завязанные в два высоких хвоста, золотые глаза и очаровательная улыбка детской непосредственности. При этом девочка одета в синие средние доспехи, а в руках держала здоровенный боевой молот.
Посмотрел на своих друзей.
Ванда с интересом разглядывала этих четверых. Алиса мрачно поглядывала на них, а Рэй… он спал, с открытыми глазами. Ему срочно надо прилечь, иначе так всю Башню стоя и проспит.
- Я согласен с достопочтенным Вестником Кошмаров, - продолжил этот тип. — Сейчас кровопролития бессмысленны. Лучше перенести битвы на более высокие этажи. Да и сражаться рядом с госпожой Модгуд, будет не лучшей идей. Вряд ли у нас найдутся такие же силы как у Чемпиона, чтобы вызвать ее на бой. Да и нет, чести в убийстве раненого, пусть и столь могучего противника. К тому же бесчестием будет такое подлое нападение, и мы не сможем оставить такое без внимания.
О, как извернул!
Недаром его называют гением.
Пять на одну команду народ может и решился бы напасть, а так он быстро поддержал мою идею, тем самым всем, дав понять, что если будет драка, то он будет на моей стороне. Двадцать человек против четырех — это одно, а вот шестнадцать против восьми - уже другое. Так что народ несколько напрягся.
Да и говорит красиво.
Высказал все, дал намек и всем хорошие слова сказал. Причем так, чтобы и Модгуд прибедниться, но и комплимент ей сделать. Не знай, я о холоде в его душе и мыслях, поверил бы этой добродушной улыбке. Из них всех только эта девочка откровенно и честно улыбается, остальные же только играют.
Ну, точно Гадюка. Верно, меня Леопольд предупреждал, что с ним нужно быть аккуратным.
Нападать на него тоже сейчас не стоит. Он наверняка уже продумал, чем будет отвечать если что.
Так, что лучше пока будем вести дипломатию. Нам всем это сейчас выгодно.
- Приятно слышать разумные слова, - кивнул я ему. — Наслышан о вас, Аскар Нохеби.
- Надеюсь только хорошее, - улыбнулся он.
- Отчасти, - не стал я вдаваться в подробности.
- Круто! Сам Вестник и братец Чемпиона! — весело сказала эта девочка, подойдя ближе и осматривая меня.
Ее тут же вернули на место.
- Прошу прощения, наша сестра несколько энергична, - извинился Аскар.
- Мы понимаем, - покивали мы втроем.
Ванда в это время удивленно хлопала глазами.
- Пожалуй, тут не стоит задерживаться, - решил я. — Следует продолжить путь.
- Буду рад вновь встретиться, - кивнул глава команды Чешуйчатый Воротник.
- Я тоже…
На том и разошлись.
Модгуд не стала никому препятствовать пройти через мост.
Наши команды вместе двинулись по мосту. От наших шагов мост Гьялларбру не шумел и не кричал. Видать наличие черепа успокаивает мост. Хотя…
Вскоре пройдя вперед, нас окружил холодный туман.
И как туман окружил нас, я перестал ощущать команду Аскара, и всех кто был перед мостом.
Думаю, теперь можно смеяться.
- Морр, а почему ты улыбаешься? — спросила Ванда.
- А этот Гадюка тот еще хитрец. Все так извернул и себе на пользу. Их команда неплохо так выиграла от всего этого, - смеялся я.
- А чем они выиграли?
- У них нет черепа. Благодаря нам они практически бесплатно прошли…
- Ха?!…
- Точно, Гад…

***

Готовка никогда не была сильной стороной Ехидны. Да, она могла создать любое зелье, приготовить сложнейший реагент, или же воссоздать самый древний настой, но когда дело касалось еды, все шло тигру под хвост. Она даже яичницу не могла нормально приготовить, не подпалив ее или не испортив.
Чем объясняется такая избирательная криволапость, девушка не понимала. Но уж и так понимала, что ее никто замуж не позовет. Да и не сильно стремилась.
Пожалуй, одна из причин, почему она хочет стать вампиром — это больше никогда не готовить еду. Крови у нее всегда при себе полно, а вот приготовить что-то — дело сложное. Но с вампиризмом уже после Башни придется разбираться. Морру явно сейчас не до этого.
Почему тогда она сейчас готовит?
Ну, заняться то нечем просто. Многие Лотосы пошли в Башню, а тут остается их только ждать. Пусть они и могут заказать еду, но Инки и Анки предложили самим приготовить что-то, а поскольку других занятий у них нет, то она и согласилась.
Оказалось, что сами тифлингессы тоже фиговые повара, а потому ничего путного у их компании не вышло. Вот и сейчас они все трое сидят испачканные в муке и креме, с подпалинами и еле потушенным пожаром.
На кухню пришла Хохо и теперь она готовит.
Не хочется признавать, но у маленькой полуэльфийки получается лучше, чем у них всех. Кто бы мог подумать, что этот поросенок, который постоянно пачкается, умеет хорошо готовить. Благо девочка пришла чистой, и мыть ее не пришлось.
«Я ужас и смерть для многих людей, но тут просто нянька для эльфа-грязнули», - вздохнула она.
У нее и парня-то никогда не было, а тут резко пришлось чуть ли не матерью стать.
«Жизнь несправедлива», - опустила она голову.
Инки и Анки же вообще не обиделись, а даже пытались помогать Хохо, вот только они больше мешали. Зато им было весело.
- Дин-Доооон!!! — прозвучал звонок в дверь.
Уэст сразу нахмурилась.
У них на этом острове друзей-то немного, а потому от гостей хорошего явно ожидать не стоит. Хотя, на острове Башни запрещены бои и нападения, потому атаки можно не волноваться. Но терять бдительность нельзя, больные на голову уроды есть всегда.
- Открываем! — помчались туда две извращенки.
- Эй! — попыталась она остановить их и донести мысль об осторожности, но те уже убежали.
Несколько секунд в гостиной была тишина.
- Кья-я-я-я-я! — завизжали эти две.
Все тут же бросили дела и помчались на помощь.
Выбежав в гостиную, Ехидна увидела Инки и Анки, которые достали клинки и были готовы сражаться, а перед ними стоял гость. Очень высокий мужчина с белыми волосами, которые торчали как иголки дикобраза. Выглядел он мощно, загорелая кожа, рельефные мышцы, голый торс с короткой накидкой на плечах и белые широкие штаны с серыми сапогами. Мужественное лицо, которое ей показалось немного знакомым, и хитрый взгляд.
Он улыбнулся острыми зубами, от чего все вздохнули.
- Ну, вы даете, - усмехнулся он. — Я же просто в гости зашел, а вы сразу кидаетесь.
- В гости?! — зашипела Инки. — Да, ты на наших ребят напал! Хотя они уже отомстили,… Что, за реваншем пришел?!
Точно!
Она вспомнила его.
Этот же тот самый тип, с которым Морр встретился на острове Сильфа. Гараф Хатхол, тот странный берсерк, что хотел мир захватить. Он ей тогда показался довольно чудаковатым. И он же является главным у Всадников тьмы, которых Злодеи несколько часов назад уделали.
- Мы на острове Башни, тут это нереально, - покачал он головой. — Хотя я мог бы попытаться, но смысла-то?
- Эм… - не нашли что ответить девчонки.
- Я вообще пришел к старику, где он там?
Тут в гостиную вошел Мастер.
Он мрачно посмотрел на Гарафа и некоторое время молча.
- Привет, старая перечница! Живой еще?! — рассмеялся этот тип.
А все несколько офигели от такой грубости.
- Хватит болтать, идем, - проигнорировав оскорбление их глава, и пошел в свою комнату.
Гараф последовал за ним.
Все еще больше опешили от такого.
Мастер никому кроме Алисы не позволял так с собой грубо общаться. Да и то, что Алиса смогла выжить, уже для них всех чудо, а тут какой-то левый парень так нагло полез и еще не был раздавлен. Да Мастер даже не обиделся на него!
Все несколько минут стояли и не могли поверить в происходящее.
Спустя пять минут, их разговор окончился.
Они вышли.
- Ха-ха-ха! — смеялся этот тип. — Весело у вас, старик! Ну, бывай!
Смеясь, пошел он к выходу. Этот тип шел как у себя дома, да и явно манерами вообще не страдал. Варвар какой-то.
- Пока, ребятки! — помахал он рукой остальным, а затем ушел.
Все резко повернулись к Мастеру.
- Мастер, кто этот тип? — спросила Ехидна.
- Просто очень наглый сопляк, - фыркнул тот и пошел к двери в свою комнату.
- Но кто он такой?! — все же спросили они.
Мастер остановился перед дверью.
Он тяжело вздохнул, а затем ответил, не оборачиваясь:
- Мой сын…



Глава 16. Сидя у костра.

- Терпеть... немогу... снег.
«League of Legends — Camille».

Первое что мы почувствовали, когда туман стал редеть — это холод. Сильный, пробирающий до костей мороз, который тут же охватил нас. Мы чувствовали прохладу еще с Хельхейма, но при сравнении оно стало похожим на сквозняк перед адской стужей этого места.
Сейчас же мы ощущали реальную холодину, которая заставила нас остановиться.
Тут же достаю из своего тубуса свитки «Элементальной защиты» и передаю его остальным.
Активация!
Энергия окутала меня, принося тепло и отгоняя хлад этого жуткого мира.
Нифльхейм сразу дал нам понять, что он не терпит слабых и глупых. Потому нужно подстраиваться под природу.
Не зря я запасся разного рода полезными свитками, перед тем как идти в Башню. Я уж предполагал, что помимо врагов и игроков нам придется столкнуться с разными экстремальными погодными условиями. Так что я сделал немало полезных и нужных свитков на разные случаи.
Вот туман расступился, и нашему взору предстала величественная картина.
Мы стояли на некотором возвышении, потому могли видеть все перед собой и всю картину этого этажа.
Бескрайние заснеженные равнины, высокие горы, покрытые белым покрывалом и окутанные облаками вечных бурь. Ледяные ветра превратили снег в ровное покрывало, которое нежно огибало каждый холм, скалу и дерево. Равнины прерывались бездонными провалами и высокими скалами, которые затрудняли путь к главной цели. А там вдалеке видны они…
Корни мирового древа Иггдрасиля…
Это не Адам, которого я видел на острове Великого Древа, эти корни размером были как пять тех островов с Адамами.
Судя по тому, что мы вышли черт его знает где и никого вокруг я не ощущаю, то все появляются в разных местах. Это разумно, а то можно устроить толкучку на выходе. Другие команды появятся в других местах, а нам тут все же задерживаться не стоит.
- А я думала, тут будут туманы, - сказала Ванда.
- Распространенное заблуждение, - ответил я. — Нифльхейм как и Муспельхейм — первомиры из которых и начался наш мир, а потому они более прямолинейны в построении. Нет тут туманов, зато метелей и холода предостаточно. Опасные враги тут явно тоже есть, потому расслабляться не стоит.
- Ты, похоже, реально многое знаешь об этом, - посмотрела на меня Алиса.
- Мне такая тема всегда была интересна, - пожал я плечами. — Я вообще всегда увлекался легендами и мифами, и не раз это демонстрировал.
- Как-то не обращала внимание, - хмыкнула она.
- ЧСВ не дает, - хихикнула Ванда.
За что чуть не получила посохом по голове.
Дроу увернулась, но Алиса не сдалась и попыталась еще раз заехать нахалке по кумполу.
Все это вылилось в погоню за языкастой эльфийкой с желанием этот язычок подсократить. Все как обычно.
- Кто-нибудь, разбудите Рэя, - вздохнул я. — А то мы его тут забудем.
- А? Что? — очнулся палач. — Мы уже приехали?
- Еще нет, но спать я бы тебе не рекомендовал.
- Да я на секунду глаза прикрыл, - зевнул он.
- Ну, скоро все равно будет ночь и надо бы искать привал. Сегодняшний день и так длинный, надо бы искать, где отдохнуть.
- Тогда успокаивай этих и пошли, - указал он на бегающих вокруг Ванду и Алису.
Вот у них энергии сколько.
Но привал нам действительно нужен. Несколько часов Хельхейма довольно сильно утомили, так что передышка нам всем не помешает. Место только надо найти подальше отсюда, чтобы нас не нашли.
Искали хорошее место мы где-то часа два. К этому моменту погода начала портиться, да и вечер близился. В Нифльхейме, по легендам, длинные дни и длинные ночи, но тут вряд ли такое будут делать.
Мы сумели отыскать высоко над землей в скале расщелину с пещерой, там и остановились. Пока народ раскладывался, я занялся обустройством места. Вырезал руны на стенах, создавая заклинания. Окружил место барьером, теплом, да и ментальный щит с отвлечением внимания поставил. Дело нелегкое, но когда у тебя во внутреннем мире есть великий колдун, который может подсказать, что и как делать, то все становится в разы проще. Вообще Убель был прав, когда взял к себе Яхана. Более полезного и умного помощника еще поискать надо. А уж что мы там с ним придумали, когда были у вампиров, вообще круто.
К моменту, когда я закончил с делами, ребята уже приготовили спальные мешки и поставили котелок на жаро-камень, варили что-то вкусное. Мне и крови хватит, но поесть горячего я был бы не против. Рэй от котелка отвернулся, чтобы не тревожить свою израненную душу и уже тихо спал, наконец, получив заслуженный отдых.
Присел у тепла и света, взял тарелку с бульоном и немного расслабился. Ребята вернулись и мы, наконец, сидим в спокойствии и относительной безопасности.
- Ну, где же вы пропадали все это время? — спросил я. — У нас краткое время спокойствия, так почему бы не поговорить.
- Ага, - покивала Ванда. — Я провела все это время в Хоупгарде. Вместе с Дрис и Гвен учились у Эйлистри. Было весело. Она нам бойца крутого подкинула, с которым я так и не смогла справиться, - смущенно почесала затылок. — Зато многому научилась и очень рада, что вернулась, - она тепло улыбнулась. — Я по вам соскучилась, ребята.
Алиса отвернулась явно, чтобы скрыть смущение, Рэй незаметно посильнее натянул капюшон и продолжил делать вид, что спит. Хотя он в полудреме или скорее в медитации. Я же просто улыбался и был рад за нее. Я тоже по всем соскучился, очень сильно. А Ванда стала немного спокойнее, может у нее просто такое временное торможение энергии, но видно, что разум и чувства ее меньше мельтешат, и стали более упорядоченными. В бою она тоже поменялась. Как и я, перестала совершать лишние движения и концентрация в битве стала в разы сильнее.
- Просидела в аду с Бальтазаром, - тихо ответила Алиса. — Долг не скосила, но хотя бы смогли кое-как договориться… - она тяжело вздохнула. — Будет уменьшать мой долг за разные задания, которые он периодически будет подкидывать.
- Даже в Башне?
- Нет, - покачала она головой. — На данное место он никак влиять не может и отсюда ничего получить не способен, даже через меня.
- Ничего. Мы разберемся с твоим долгом… Жаль в Башне попросить этого нельзя, - вздохнул я.
- Боги никогда такое желание не исполнят. Демонам они ничего платить не станут, а я лишаться демонических сил не хочу, - буркнула тифлингесса.
- Ребят, а чего бы вы загадали, если победим? — задала вопрос Ванда.
Весьма сложный вопрос, честно признаюсь. Я на эту тему никогда не думал. Мне как бы вообще победа не очень нужна, главное брату не дать выиграть.
- Без понятия, - пожал я плечами.
- Может, деньги опять, - хмыкнула Алиса. — Я в первый раз их и попросила, а во второй уже придерживала, когда с делами разбиралась.
- Информацию о разных секретах, - буркнул сонный Рэй.
- А я хочу пушку, которой можно пристрелить прошлое! — гордо заявила Ванда.
Тишина наступила такая, что был слышен только свист ветра снаружи. Она как всегда в своем репертуаре. Такое скажет, что и слов в ответ подобрать сложно.
- Сестренка, - подал голос Палач. — Не неси чепухи.
- Ну да, - кивнул я. — Я тоже такую хочу.
- Морр! — посмотрел на меня Рэй. — Не потакай ее больным фантазиям.
- Но ведь круто звучит, - улыбнулся я.
- Угу, мне бы тоже такая пригодилась, - согласилась Алиса.
- И ты туда же?! — офигел архонт. — Предатели!
Он отвернулся от нас под хохот своей сестры.
Все как всегда. Я скучал по этому, скучал по ним всем. И я рад, что они наконец-то рядом со мной.
- Алиса, а можешь рассказать нам о силах Белых Крыльев? — попросила Ванда.
В пещере образовалась тишина. Я бы и сам хотел знать ответ на этот вопрос, но решил с ним не спешить. Все же она раньше была частью той команды, и выдавать их секреты не очень-то красиво. Нет, я понимаю, что положение у нас такое, и нужно, но потому и хотел с вопросом немного повременить. Не то, что не собирался спрашивать, просто хотел дать ей время самой решиться.
- Хорошо, - вздохнула тифлингесса.
Рэй перестал притворяться, что он спит и повернулся к нам.
- Стоит только учитывать, что я несколько месяцев с ними не виделась, и многое могло поменяться, - пояснила она.
Мы приготовились слушать.
Видно, что ей не очень хочется говорить, но она понимает, что надо.
- Начну с Хенкорера, - начала она. — Он танк в команде. По расе — аасимар, а класс Истинный берсерк. Его навыки: Парные топоры, Атлетика, Акробатика, Регенерация, Средние доспехи, Берсерк, Внутренний зверь — Белый медведь. Благодаря силе зверя он очень силен физически. Раньше он использовал Мантры, но потом отказался от этого навыка, когда достал в первой Башне себе Черный артефакт.
- Черный?
- Та шкура, что у него висит на плечах, является мощнейшим ментальным артефактом, который позволяет ему сохранять рассудок, применяя звериную силу и впадая в боевое исступление. «Шкура Владыки ледяных равнин», которая сливается с ним, когда он оборачивается монстром
- Монстром? — нахмурился Рэй.
- Получеловек-полумедведь, очень опасен и яростен в бою. Его топоры Ревун и Певун — древние божественные оружия, которые ему подарил Ледяной дракон Исгерд. Они наделены антимагической силой, которая позволяет ему крушить барьеры и магические щиты врагов. И доспехи у него тоже хорошо от магии защищают. И это то, что у него было несколько месяцев назад, что поменяться могло, я не представляю.
Вот это монстр.
И так полузверь, да еще и разумный и многократно усиленный, плюс с антимагическим оружием. К тому же за время, когда Алиса его не видела, он мог еще каким трюкам научиться и это довольно напрягает. Плюс по рассказу Модгуд в бою с ней Хенкорер не становился медведем, а значит, использовал только часть своей силы.
Насколько же он силен тогда?
Не зря он один из чемпионов.
- Далее идет Ридоден. Его класс — Странствующий шаман, раньше был солером, но после своих жутких ритуалов стал чем-то вроде драконида. Только у него стихия — «черта», этакая граница между материальным и духовным миром. Отлично усиливает магию смерти и духа. Навыки у него такие: Посох, Шаманизм, Магия Иллюзий, Аркана, Фамилиар - Сова, Следопыт, Эрудиция. Его основная фишка в использовании духов. Он может призывать много низших, несколько обычных и даже парочку высших духов. Его сила позволяет ему использовать тотемы и разные способы приминения стихийных, звериных и человеческих духов. Как он этого добился, даже я не знаю. Он вообще очень скрытный и молчаливый, когда дело заходит о секретах его силы. В бою он также играет роль сенсора, фамильяр сова помогает ему в этом деле. А что сказать про его экипировку… Без понятия что она может и делает. Вероятно, усиливает способности, но он особо никому ничего не показывает.
Ого!
Если берсерк меня удивил, то этот вообще какой-то странный.
Никогда не думал, что есть такие типы. Призыв духов, использование их. Это сложно представить. Но судя по рассказу Модгуд, он был способен бурю отогнать благодаря духам ветров. Круто.
- Новенькой у них в команде является Винти. У нее довольно необычный класс — Оммёдзи. Раньше была солером, а стала кицунэ. Навыки: Магия света, Барьеры, Бенефика, Аркана, Фамильяр — Кицуне, Боевой веер Тенсен, Эрудиция. Особо о ней сказать что-то сложно, разве что благодаря призыву может транслировать свои силы напрямую на остальных членов команды, просто прикрепляя к ним лисьего спутника, который и помогает им. Она маг поддержки и очень хороша в этом, особенно в барьерах, о ее экипировке мне нечего сказать. И она девушка Дагга.
Последнее было сказано с некоторой досадой.
Вероятно, он ей нравился, вот и обидно.
Но девушка-лисичка… С ней надо будет поговорить. Не хочется, чтобы брат попал как в прошлый раз, с тех пор как та тварь разбила ему сердце, он стал довольно замкнутым и с девушками мало общался. Неужели появилась нормальная? Надо будет выяснить. А то второго раза братец может и не выдержать, уж очень близко к сердцу он воспринял то предательство.
- Ну, а о Дагге я уже рассказывала. Убийца Миллениума, с навыками: Кинжал, Парные клинки, Акробатика, Атлетика, Скрытность, Эрудиция, Магия времени. Оружие он вряд ли менял, хотя что-то новое могло появиться. Его бело-черные клинки вы видели — Каншо и Бакуя. Красный артефакт, нацеленный на ускорение восстановления маны и энергии.
- Это как?
- Вампирическое оружие. Раня врага, восстанавливает хозяина, Каншо восстанавливает ману, Бакуя — энергию. Если восстановление не требуется, то клинки просто накапливают силу и в любой момент могут передать ее хозяину. Но если некоторое время Дагг не сражается, накопленная сила быстро рассеивается, - пояснила она. — И еще несколько кинжалов носит с собой.
- Больше чем разрешает система? — удивилась Ванда.
- Да. Часть лежит в разрешенных карманах, а другие прикреплены к нему и спрятаны на теле, - покачала она головой. — Первый его кинжал — Разделитель, одно из мощнейших антимагических оружий. Его свойство не в отражении или ломании, а в искажении разных энергий от магических до взрывной волны. Щиты Маны или любое заклинание будет рассеяно и искажено при соприкосновении.
- Круто, - хмыкнула Ванда. — Братика он таким легко уделает Лезвие Потока.
- Да мне хоть Клинок Армагеддона в руки давай, все равно победит. Для меня скоростные враги самые неудобные, - пожал плечами архонт. — Против бронированных врагов у Дагга тоже что-то есть?
- Да, - кивает Алиса. — Кинжал больше похожий на обратный серп или крюк, называется Коготь Демона. Костяное оружие, которым он может расковырять любые доспехи и броню. С его скоростью — это дело легкое.
- Погоди! — нахмурился я. — Ты назвала эти два оружие кинжалами, так это одно оружие или пара?
- Одно, у Дагга есть еще один важный кинжал, - она на секунду прервалась. — Амальгама.
- Тот самый?! — поднялся палач. — Как он его добыл?
- Это очень долгая история.
- А что это за оружие?
- Мимикрирующий клинок, - помрачнел он. — По легендам в него была заключена душа сильнейшего доппельгангера. Кинжал обладает способностью копировать оружие в другой руке владельца. Так что твой брат хитрец. Вместо того, чтобы тащить несколько пар оружий, он берет эти два и Амальгаму.
- Но разве это не читерство получается? — нахмурилась дроу.
- Это не читерство, сестренка, это эксплойт. Я вон три дзанбато ношу, - Рэй коснулся рукоятей Тенеруба и Лезвия Потока, висящих на поясе, - тоже читерство? Если запретить игрокам искать способы получить преимущество, игра станет пресной, - хмыкнул палач. — У него ведь еще что-то есть?
- Ну, кроме стандартного Клыка в рукаве, пары метательных перьев и еще нескольких мелких деталей вроде еще что-то есть, - помрачнела она. — Но мне он свой последний клинок никогда не показывал.
- Мда. Ну и ждет нас та еще встреча.
- Морр. Ты же летать можешь, если что атакуй с неба. Не достанет, - посоветовала Ванда.
- Достанет. У него Сапоги Ветробега, он может от воздуха отталкиваться и в небе от него не уйти. Поймите, - она серьезно посмотрела на нас. — Он сам прекрасно осознает свои минусы и потому компенсирует их разными способами. Все свои слабости он постепенно закрывает и что он еще придумал, я даже не представляю. Информация что я вам предоставила, может быть уже устаревшей.
- Не волнуйся. У нас тоже есть козыри, - усмехнулся я. — Думаю, каждый приберег что-то в рукаве.
Рэй и Ванда улыбнулись. Явно чему-то крутому научились, но говорить особо не станут без необходимости. Такие они.
- Ладно, - поднялся я. — Давайте отдыхать. Нам бы набраться сил перед походом. Я первым буду дежурить, Рэй последним, он у нас самый уставший. Следом будет сторожить Ванда. Я разбужу. Отдыхайте.
Да. Сведения от Алисы оказались весьма интересными, и их нужно как следует обдумать. У брата точно есть много всего, но и мы не промах. Мы тоже готовились, и думаю, сможем удивить. Главное добраться до него, а там посмотрим.
Лучше сосредоточусь на окружении…



Глава 17. Простое решение.

- Когда вежливости недостаточно, в ход идет насилие.
«Leagueof Legends — Camille».

Ледяной ветер бьет в лицо, редкие снежинки на такой скорости порой царапают кожу. Смотреть немного неудобно, глаза слезятся. Сказывается моя забывчивость, я так и не достал себе очки для полета, но как-то это у меня из головы вылетело.
До земли где-то метров двадцать, хотя землей это назвать сложновато, так как вокруг нас сплошные скалы, горы и метровые залежи снега. Не смотря на ясную погоду и чистый свет вокруг, особо тепло от этого не стало. Не будь мои крылья магическими, я бы наверно их давно отморозил.
Пролетая над крутыми скалами, глубокими расщелинами и бескрайними снежными просторами, я поражался красотой этого мира. Если Хельхейм представлял собой просто унылый и скучный пейзаж, то Нифльхейм представлял собой воистину произведение гейм-дизайнерского искусства.
Высокие шпили, покрытые снегами и льдом, устремляется в небеса, и теряются в синеве. Гигантские прозрачные глыбы льда, переливающиеся в лучах света. Редкие проплывающие в чистом небе облака, гонимые стремительными ветрами. Снежные равнины, искрящиеся в дневном свете и прекрасные виды змеевидных кипящих рек, выходящих из Источника Хвельгельмира.
Но самое невероятное — это Иггдрасиль… Точнее его корни, которые свисают с небес и заполоняют собой чуть ли не половину мира…
Невероятная красота…
Я бы с удовольствием взлетел повыше, чтобы получше рассмотреть всю эту красоту, но, увы, не могу. Разработчики оказались умнее, чем я думал и потому на высоте тридцати метров настолько сильные ветра, что любой, кто там окажется, будет перемолот в фарш. Я это удовольствие на себе испытал.
Благо не так быстро туда влетел, и мне только крыло оторвало, да и приземлиться, благодаря Чешуе, удалось вполне удачно, но второй раз я так подставляться не буду.
Переведя дух после этого, я вновь отправился в полет, но уже высоту не превышал.
Куда я лечу?
На разведку.
Поскольку мы нашли себе неплохое место, где и безопасно и комфортно, мы решили, что я должен изучить окрестности и осмотреться. Я тут единственный кто умеет летать, а также воскреснуть разок после смерти, потому за мою безопасность переживать не стоит. Умение вампиров Саркофаг тут показывает себя во всей красе.
Нифльхейм действительно невероятный этаж.
Тут не так много врагов. Есть снежные волки, бродящие по лесам и равнинам, есть йотуны, которые иногда мелькают тут, но в основном враг игроков на этом этаже — это сам мир.
Снег часто проваливается на десятки метров вниз и из сугроба можно тупо не выбраться. Лед под ногами может треснуть и очередная часть Хвельгельмира поглотит тебя. Скользкие скалы, или отвесные стены, на которые даже Паучьим шагом не всегда удобно цепляться. Не умей я летать, никогда бы их не преодолел. Погода в отдельных местах может мгновенно поменяться и засыпать народ снегом. Я уже увидел как команда, идущая по горам, резко оказалась в буре и все сорвались со скалы куда-то в многокилометровые расщелины. Я эти щели попытался осмотреть эхолотом, но не смог почувствовать дна, а люди, которые туда упали, в полете вышли из моего радиуса эмпатии.
Так что, логично взвесив все за и против, я решил к расщелинам не приближаться.
Вот очередная скала передо мной, и максимально приблизившись к ней, я взмыл в воздух. Если я достаточно близок к стенам, то подняться выше можно, благо не далеко лететь.
Летя вверх, я почувствовал тут рядом какую-то команду, но особо внимание обращать не стал. Ползут себе на скалу, пусть ползут.
Место вокруг корней Иггдрасиля особенно усыпано скалами. Я тут пролететь могу, а вот остальным будет сложнее. Они скачками владеют, но это не факт что поможет.
Резко снизившись, я опустился на землю и спрятался за скалу!
Громыхая при шагах так, что горы сотрясаются, мимо меня прошел огромный исполин. Огромный ледяной великан лишь немного уступал Модгуд, прошагал дальше, а вслед за ним еще пять таких же. Они чуть отошли, и я вздохнул спокойнее.
Да, тут придется осторожно пробираться.
Местность тут сложная.
Тут место, где пряталась та самая команда, мимо которой я пролетел, было уничтожено.
ДОООМ!!!
Громыхнуло так, что у меня уши заложило. Пришлось быстро укрываться, прячась от ледяных осколков, которые разлетелись с такой силой и скоростью, будто местность пулеметной очередью окропили.
Похоже, укрытие те ребята нашли себе не самое лучшее, потому как йотун их заметил. То место, где недавно находилась та команда, сейчас было уничтожено огромной ледяной глыбой, размером с грузовик. Там была очень узкая расщелина, и они просто не могли никак увернуться, а прыгнуть с обрыва просто не успели.
Похоже, у этих гигантов слух лучше, чем может показаться со стороны.
Как итог, четверка игроков, которых я даже рассмотреть не успел, сейчас превратилась в ледяной фарш.
Великан вернулся, забрал льдину с размазанным по ней месивом из тел, облизнул это и пошел дальше.
Я же, поморщившись, двинулся по своим делам.
Побродив по этим местам, я особо далеко не заходит, но примерную картину окружения составить смог. Пройти можно, но придется осторожничать.
Можно возвращаться.
По пути, конечно, стоит еще полетать, может, кого найду.
Пока летал, встретил ребят из Лотоса, указал на место нашей стоянки, так что вполне себе они могли уже прийти.
Спустившись со скального массива, я вновь устремился в полет.
Тут в радиус моей эмпатии попала группа игроков, состоящая из чуть более двух команд. Десяток людей и ездовые животные двигались куда-то.
Решив чуть приблизиться, я почувствовал еще четверых.
Активировав невидимость и стараясь действовать аккуратно, я подлетел ближе и сумел рассмотреть происходящее.
О-о-о-о!
Кажется, будет интересно…

***

Бишок поежился от жуткого холода и сильнее натянул на голову капюшон. Согревающее зелье вперемешку со спиртом неплохо помогало сопротивляться морозу, но на качестве настоя явно сэкономили.
Что впрочем, не удивительно, ведь идея пойти в Башню принадлежала только Бишоку и его друзьям. Боссу же было фиолетово, потому его приказ выдать им что-то полезное явно выполняли без должного рвения.
Мерунесу вообще плевать на Башню, так что не удивительно, что его приказ интерпретировали с иронией и насмешкой.
К тому же что такое Башня для бойцов клана Разжигатели войны?
- Да это просто комнатные собачки, которые не знают настоящей бойни! — смеялся над ними налетчик в окружении верных ему людей, когда в прошлом смотрел трансляции боев.
Бишок всегда думал, что Башня — это развлекалово для слабаков и неудачников, которых Разжигатели Войны пачками клали в небе и на земле. Легкие победы в пиратских набегах и удачные рейды на маленькие островные деревушки сыграли злую шутку с ним, и когда он со своими друзьями решил пойти сюда, то просто не ожидал такой встречи.
Неприятности начались с самого начала.
Они решили пойти в Башню несколькими командами. Набрали человек сорок и попытались пройти, но на отборочных боях им довольно сильно не везло. Так совпало, что им как на зло часто попадались сильные противники или в первом этапе чем-то масштабным задевало. Как итог, прошло всего три команды.
Но Бишок по прозвищу Гиена не унывал, он все равно считал большинство так называемых Претендентов жалкими неженками и неудачниками, потому рассчитывал легко с ними справится. Какого же было его удивление, когда вместо боев с другими игроками их кинули в серой пустыне на растерзание нежити.
Разжигатели войны по большей части пираты и налетчики, а команды Бишока как раз были наездниками на волколаках, и о том, что им придется биться с мертвяками, никто из них просто не подумал.
Ценой потери двух человек, им все же удалось убежать от мертвяков, встретиться с остальными налетчиками, а затем даже убить какую-то лоховскую команду и отнять у них череп лича.
Но если он думал, что Хельхейм был сложным, то вот сюрприза от Нифльхейма он просто не ожидал.
- Где враги? — удивленно спросил он.
Тут только бесплодные равнины и дикий холод, который рубил не хуже любого врага.
Напиваясь согревающими настоями, они с трудом передвигались через непрекращающуюся бурю и надеялись, что этот этаж скоро закончится.
Бишоку не хотелось признавать, но он уже начал сожалеть о тех смелых словах, сказанных несколько недель назад. Да и следовало поучить немного мифологию, чтобы хоть иметь представление куда идти.
Ночная метель унесла еще одного бойца, а двоих на три часа оставила без волколаков, потому продвижение вперед проходит с большим трудом. Хоть погода стала более-менее ничего. Уже хорошо.
- Босс! — к нему подскочил выехавший вперед разведчик. — Я игроков заметил.
- И че?
- Это Благородные путники.
Новость оказалась интересной. Благородные путники одна из крутейших команд тут. У них целых два претендента, а потому они довольно сильны. Плюс погодные условия на них наверняка тоже не очень хорошо повлияли. Ну и плюс тут все давно промерзло, а потому вырастить что-то тот природник вряд ли сможет.
Бишок не питал иллюзий.
Он прекрасно понимал, что их погода доконает быстрее, чем враги, а те не спешили нападать на его команду, позволяя им сдохнуть тут от мороза. А вот если с собой забрать кого крутого, то можно и прославится. Места тут неудобные, так что Путники вряд ли смогут нормально развернуться. Та телка со шпагой точно фехтовать против волколака в снегу не сможет, так что победа будет легкой. А победителей не судят.
Решено.
- Вперед, парни! Пора убивать! — зловеще рассмеялся Гиена.
- Ра-а-а! — зарычали его всадники и их звери. К моменту, когда принесли новость, все уже сумели вновь сесть за своих верных спутников и приготовиться к бою.
Вся толпа рванула вперед, к легкой и славной победе. После которой уже, не важно, смогут ли они пройти этот этаж.
Волколаки не без труда миновали высокий холм и уже сами заметили медленно идущих противников. Те спокойно шли по снегам.
Вот они увидели их, но было уже слишком поздно и волколаки нагнали своих жертв….
Тут девка со шпагой резко рванула вперед и, взмахнув клинком, в воздух подняла настоящий поток ветра, который поднял снег и осыпал налетающих всадников!
- АРРр! — зарычали все от снега в глазах и на секунду потеряли обзор.
Вот звери выскакивают на совершенно чистую поверхность!
Тот взмах расчистил снег, вокруг предоставив обороняющимся простор, но слишком небольшой, чтобы звери удобно могли двигаться и началась толкучка!
Лунари поднимает свой арбалет и сразу три болта устремляются точно в головы трех всадников.
- ХАХАХАХА! Славный бой! — рассмеялся усатый мужик в деревянных доспехах и обрушил на землю свою дубину, которая тут же обросла десятком корней, разрывающих землю и опутывающих волколаков.
Бойцы тут же достали зажигательные смеси и начали забрасывать ими танка, но вновь поднявшийся воздушный поток отбрасывает склянки обратно, поджигая зверей и заставляя их брыкаться и паниковать.
Шарлотта Демонический клинок подлетела в воздух и приземлилась точно в центр толкучки. Она с огромной скоростью махала своим клинком и части тел его людей просто испарялись будучи отрезанными и поглощенными этим ужасным оружием.
«Что за черт?» - только и мог про себя спросить.
Его слаженная банда сейчас с трудом сопротивлялась заведомо слабейшему врагу. Волколаки ведут себя странно и плохо слушаются своих хозяев
Он неожиданно услышал чье-то бормотание и методичный деревянный стук быстрого ритма.
Тук! Тук! Тук!
Рядом с ним звук сильнее, но ничего не видно.
Быстро въехав, он тут же достает амулет и активирует его!
Воздух начинает искажаться, и иллюзия спадает, открывая ему это.
Он увидел ту девчонку-тифлинга, которая стояла на месте и постукивала посохом по земле и бормотала себе что-то под нос. От нее исходили волны энергии, которые усиливали ее товарищей и пугали волколаков.
Тук! Тук! Тук!
Поняв, что ситуация патовая, он решил хоть что-то сделать и, достав зажигательную смесь, кинул ее в рогатую девку!
Но тут на пути огненной бомбы появляется усатый рыцарь и отражает атаку.
Сообразив, что если не прервать проводимый ей ритуал, успокоить волколаков не удастся, а значит, и убежать тоже, он решил использовать свой козырь!
Быстро достал особую склянку с Бомбой Феникса, он не думая не секунды кидает ее в противников, пока танк не успел подойти слишком близко. Эту вещь он стащил со склада своего клана, потому не думал использовать без необходимости, но сейчас выбора просто нет!
Склянка пролетела несколько метров, а затем взорвалась огненным вихрем, из которого вылетели три крупные птицы, состоящие из огня!
Деревянный рыцарь тут же применил неуязвимость и сумел притянуть на себя двоих фениксов, но третий все же сумел прорваться и полетел прямо в девку!
Взрыв произошел прямо рядом с ней, и ту сразу же окутало огнем!
- Иес!!! — рассмеялся он, когда огонь охватил небольшую фигурку девчонки-тифлинга.
Теперь можно сконцентрироваться на побеге.
Это должно помочь, внести сумятицу в ряды врагов и…
Тук! Тук! Тук!
Звук не прекратился и звери все также сходили с ума от него!
Он обернулся и картина, представшая перед нами поражала своей сюрриалистичностью!
Окутанная затухающим пламенем, с дымящейся одеждой и подпалинами, на том самом месте все еще стояла та девчонка!
Она частично трансформировалась во что-то, нарастив на своей коже какую-то костяную чешую, которая защитила ее от части взрыва. Но не это его так поразило.
Защиту она явно успела активировать в последний момент и потому полностью спастись ей не удалось.
Она все еще так же стояла на месте и стучала своим посохом по земле. Пол ее лица было обожжено, левая рука повисла плетью, а одежда дымилась, но та будто не замечала того, что истекает кровью и продолжает свой жуткий ритуал!
От нее идет четкий запах палённого мяса, а весь вид ее был наполнен таким безразличным холодом, что становилось просто не по себе.
Тук! Тук! Тук!
Этот звук эхом отдавался в сознании Бишока и он на миг забыл о том, что происходит вокруг. А затем мощнейший удар выбил его из седла и похоронил в снегу.
Все окутала темнота….
Но этот день он теперь никогда не забудет, так как это стало самым шокирующим в его жизни…

***

- Ой-ой-ой-ой! — завыла Вани, когда ей перевязывали руку. — Больно-больно-больно!
- Не ной, - рыкнул Ченг, стараясь аккуратнее работать бинтами, но получалось так себе. — Сейчас доделаю и Лол тебя подлечит.
- Своими жаркими объятьями! — рассмеялся усач.
- Не-е-е-е-ет! — завизжала тифлингесса, пытаясь убежать от друга, но ту крепко держали и лечили.
Шарли только тихо смеялась, смотря на эту картину.
Бой выдался простым, но не без последствий. Вани немного пострадала, благо все обошлось.
«Будет нам уроком, чтобы не расслаблялись», - вздохнула она.
Налетчиков они заметили еще до того как их разведчик добрался до них. Все же правду говорили, что Разжигатели войны больше бандиты и мародеры, чем бойцы. Скрываться толком не умели, работать в команде тоже, а уж о такой вещи как план они вообще не думали. Вот и попали на подготовившихся бойцов.
Воздушной Вуалью она расчистила участок от снега, Лол внес неслабую сумятицу в ряды противников пока она и Ченг методично убивали придурков. Вани в это время, благодаря своему Посоху Дурного шепота воздействовала на волколаков, мешая им.
Одного из уродов проглядели, тот сумел скинуть ее иллюзию и найти тифлингессочку.
Бомба Феникса вещь дорогая и что она будет у таких оборванцев никто не ожидал.
Вот только не знал он, что она не просто так находится в команде Благородных путников. Вани немного труслива и не уверена в себе, но все это уходит на второй план, когда начинается битва. В момент боя она лишается всех эмоций и превращается в машину, без чувств, без страха, которую просто невозможно остановить. Раны и другие вещи не могут остановить ее от цели, и она будет упорно исполнять свою роль.
Они ей даже в шутку прозвище придумали - Мини Терминатор.
Вот только это не всегда хорошо. Порой надо и прервать ритм боя, чтобы выжить, и в прошлый раз это стоило им победы. Вани не остановилась от своих обязанностей, даже когда Даггер добрался до нее. Она спасла товарищей, но проиграла сама. Во второй стычке с Белыми крыльями они уже не смогли победить.
«Опять на те же грабли наступаем, - покачала она головой. — Я думала, что уже со всем разобрались. Хотя успела частично трансформироваться и выжила. Что уже немало». 
Вани владеет Анимагией, потому в секунду атаки частично стала броненосцем, и сумела поглотить атаку, но чуть опоздала и потому сейчас ноет во время перевязки.
- Не ной ты. Что скажут твои фанаты, когда увидят тебя в таком положении? — ворчал Ченг.
- Скорее всего, умилятся, как обычно, - пожал плечами Лол.
- Какие фанаты?! — с офигевшим лицом спросила тифлингеса.
- Фанаты из твоего фан-клуба, - фыркнул лунари. — Кучка извращенцев фанатеющих от миленьких девушек.
- Ха-ха-ха! Я помню, когда они войну устроили с фанатами Лесси, - рассмеялся Деревянный рыцарь. — Битва между фанатами «невинной милоты» и «легальных лоли». Как там назвали ту битву?... Ах, да… Извратное Побоище. Даже как раз на озере встретились и били друг другу морды.
- Да, помню, весело было! Легион Моэ и Войска Лоли, такого мир еще не видывал. Говорят, на острове Полька до сих пор с содроганием вспоминают ту «эпичную» битву!
- Э-э-э-э! — вертела головой шокированная Вани.
- Ох, как дети малые, - вздохнула Шарлотта.
Парни повернулись к ней, усмехнулись:
- Твоих фанатов смяли в первые пять минут. Именно они ушли под лед в том Побоище.
- Чего?! — вытянулось ее лицо.
- Ага. Те попытались вмешаться и всех вразумить на правах самых старших, но были просто раздавлены, так как численное превосходство было явно не на их стороне. Да и среди них было много игроков с гостевым пропуском и одна частично неуязвимая армия била морду другой, а по пути утопила третью, которая посмела полезть к ним с какой-то «логикой» и «здравым смыслом».
- Даже не заметили.
- Это как так?! — открывая и закрывая рот, как рыба на суше, спросила Шарли.
- Ну, извини, фанатов взрослых изящных женщин в мире меньше, чем извращенцев, - развели они руками. — Так что они не выстояли.
- Как думаешь у Лесси, ну то есть теперь Алисы, будет больше фанатов, после того как она предстала миру в образе чертенка? — спросил Лол.
- Ну, если завтра ее армия начнет вторжение в Польшу, я не удивлюсь.
- Так! — поднялась француженка. — А вы ведь в моем фан-клубе?!
Парни заметно занервничали. Переглянулись и натянули на лица одинаковые вымученные улыбки.
- Да-да! Разумеется! — синхронно закивали они как болванчики.
У Шарли задергался глаз, но она решила прибить этих двоих после Башни.
- Небось, фанаты «младших сестер» сейчас все вместе ненавидят Рэя, - тихо шепнул Лолодин.
- Скорее всего, - с важным видом покивал Ченг.
Шарлотта постаралась больше не прислушиваться к их разговору. Потерев переносицу, она постаралась успокоиться и выкинуть из головы все услышанное.
Количество бреда превышало все мыслимые и немыслимые пределы.
Ладно.
Пусть выпускают пар и дурачатся, пока есть на это время…



Глава 18. Проверка босса.

- Вон сторожевой пёс. А вот палка. Слишком простая задача для моих способностей к комбинированию. Я просто изобью эту тупую скотину. 
«Руфус Хамфри - Chaos on Deponia»

В нашей пещере стало довольно тесно, когда я вернулся. Все же она не была первоначально рассчитана на такое количество человек. Я облетел округу и собрал остальных.
Знали бы вы, как я заколебался их всех собирать.
Мало того, что битый час приходилось выискивать всех, так еще и на морозе летать, если бы мои крылья не были частью плаща, они бы давно отмерзли. Плюс точно определить где свои, а где чужие издалека сложновато, потому часто натыкался на враждебные элементы, благо удавалось быстро заметить и отступить. Но мишень я для многих весьма удобную представлял.
И ведь слишком высоко не взлетишь, там ограничение по высоте и способность к полету просто отключится.
Но, кое-как, с горем пополам и проклиная всех богов и демонов, я все же собрал всех.
Чувствую себя при этом как тренер покемонов.
Лотосы, Жнецы и Саблезубые. Наш альянс уже в сборе.
Рэйхарт спокойно дремлет у жаро-камня, Ванда что-то готовит, мурлыча какую-то мелодию, Алиса погрузилась в чтение своей книги. Развалившись на полу, также дрых Ноен, которому похоже здешний холод никак не мешает и он спокойно ходит в плаще на голый торс. Деймос отжимается от скуки, видать решил или согреться или занять себя чем-то. Нера и Ди при этом смотрели на него, а последняя чуть ли не слюнями истекала. Порой ее одержимость желанием выйти замуж пугает.
Остальные занимались своими делами. Леерена о чем-то говорила с Лео, а также остальными своими людьми. От Саблезубых вышло всего две команды. Было больше, но первый этаж те не прошли и пали, не сумев собраться вместе для выживания.
Из Жнецов прошло тоже весьма мало людей. Суть в том, что сами по себе Жнецы не особо приспособлены к рейдам. Они неплохи для боев с игроками или нападений на базы, а вовсе не сражений с боссами и монстрами. Офицеры там все бойцы, а саппортов или танков среди них практически нет. Навык Косы не располагает к этому. Конечно, для Башни они раздобыли себе какую-то поддержку, скорее всего даже кого-то выдающегося. Но времени сработать с ним группу не было, и в результате отряд потерял вначале его, а потом еще трех человек. Возможно, они бы вообще никуда не дошли, если бы не встретились с Лотосами. Так что от них у нас прошло всего четверо.
Первый - это Габриэль, который стоял у выхода и посматривал на разыгравшуюся бурю. Массивный мужчина, облаченный в темную среднюю броню, поверх которой был угольно-черный балахон, и вооружен он был огромной косой, которая больше на секиру похожа, особенно с изогнутым древком в виде позвоночника.
Второй — Грим что-то читал как Алиса, но у меня были подозрения, что эта книжка у него в руках типа «Похотливой агронианской девы», ну или там мне кажется. Он тоже весьма неплохо улучшил свой стиль боя. Много времени занимался со своим наставником и стал активнее использовать призывы своих теней.
Кстати, забавный факт. Так любимой многими игроделами Магии Теней в Скидбладнире как таковой нет. Есть призыв теней. Есть личная способность «Маг Теней», но она всего-навсего позволяет расходовать на способности Скрытности ману вместо энергии. Рэй все ворчал, что выполнить квест на нее не успел с нашим темпом жизни, и только поэтому я о ней вообще узнал. Впрочем, отсутствие «магии теней» логично. Слишком уж много теням приписывают. Даже если исполнить самый минимум, станет непонятно, зачем в игре существуют Иллюзии и Скрытность.
Третьим в группе оказался Териор Югао, крупный чернокожий мужчина, которого Килл в Магоре в плен взял. Он вообще о холоде не волновался, так как навык Магии Огня неплохо его грел. Этот парень, как я слышал тоже специализируется в танковании, но не лобовом, как Ванда, а что-то типа «Туманного Гвардейца», но в «магии огня». Он создает дым, может поджигать землю и таким образом создавать для врага неудобное окружение. Дым от самой магии может и не особенно силен, но подвешенные на поясе Терриора дымовые шашки явно были не просты и могли добавить множество интересных эффектов.
Ну, а последним в их компании был Боско Форс. Этот некромант-красавчик очень нехило так изменился с последней встречи, хотя я с ним никогда и не сражался, но в замке виделся. Он специализируется на поднятии толп нежити, как тот же Неррз, но благодаря красному артефакту может копировать себя и призывать в два раза больше трупаков. И этот парень решил, что быть седоволосым красавчиком бесполезно и стал… личом… Ага, провел ритуал, отринул жизнь и стал скелетом в одеждах, но все же какую-то плоть маг сохранил, и теперь выглядел особо жутко. Этакий высохший труп без губ, носа и вообще кожи, а лишь кости, минимум сухой плоти, а все остальное закрывают красно-серые одежды.
Какие там способности у Саблезубых я не знаю, да и они не особо распространяются. Только лишь знаю, что Леерена у нас по классу «Еретик», использующий Кровь и Дух для очень мощных атак, а Лео что-то вроде некроманта, но дамажащего, а не призывающего. Хотя тут наверняка все сложнее, чем может показаться.
Такая вот у нас странная компания собралась. Всего тут нас девятнадцать, толпа неплохая и все они, наконец, собрались здесь.
- Ну-с, народ, - подал я голос. — Раз мы собрались, стоит обсудить то, что мне удалось узнать.
Ребята от своих дел отвлеклись и повернулись ко мне.
- Для начала расскажу то, что я видел, - начал я. — Забраться на плато где находится проход на третий этаж сложно, но ничего невозможного там нет. Те, кто умеют телепортироваться или летать преодолеют подъем весьма легко. Далее там ходят ледяные великаны, и с ними может быть непросто. Одним ударом они размозжили группу игроков, потому под них лучше особо не попадаться, но все же они живые и неуязвимости нет. Так что если захотим, то пройдем силой. Ну, а там глубже находится босс…
- Нидхёгг, - произнес Рэй. — Ты его видел?
- Нет, но я его почувствовал, - поежился я. Фирициан пылал гневом и в моем ощущении был диким вулканом ярости и хаоса, а тут… - Ледяное болото гнили и удушливой ненависти к окружающему миру. Он испытывает боль и страдания, которые только злят его.
- Это плохо, - задумался Деймос. — Идти в лобовую прямо так не стоит. Нам нужен план.
- Нам нужна информация, - сказал Габриэль. — Нужно разведать какой босс, что он умеет и как сражается.
- Будем ждать партию игроков, что пойдет на него в атаку? — хмыкнула Леерена.
- Вряд ли, - покачал головой Жрец Темнейшей, - другие игроки скорее будут сидеть в стороне и ждать когда кто-нибудь откроет проход на следующий этаж.
- Может и нам подождать? — предложил Лео. — В любом случае пройти его как-то нужно, потому можно дождаться, когда пройдет кто-то другой.
- Даггер уже прошел, - заявил я всем.
Все тут же повернулись ко мне.
- Мой брат уже миновал дракона и поднялся, - вздохнул я. — Он дал мне почувствовать это, когда переходил на следующий этаж. Потому сидеть тут и ждать — не выход.
- Даггер весьма самоуверен, - задумался Рэй. — Он скорее подождет других игроков, иначе ему будет скучно.
- Нет доказательств, что прошла только его команда. Некоторые другие могли воспользоваться замешательством дракона и пробежать.
- Морр прав, - покачала головой Алиса. — Дагг может устать ждать нас и вернуться, а затем начать вырезать команду за командой, или же пойти дальше. Пока мы сидим тут, мы теряем время.
- Значит, победить босса необходимо, - вздохнула Леерена. — Но идти в лоб действительно глупо.
- Предлагаю поднять побольше нежити и суммонов наделать, а затем отправить их в бой, - предложил глава клана Жнецов. — Пусть босс покажет что умеет, хотя бы частично. Там мы сможем проанализировать его возможные действия и умения.
- Поддерживаю, - соглашаюсь я. — Полагаться на знание мифологии тоже не выход, ведь ее могут трактовать по-разному или что-то поменять в угоду баланса.
Остальные тоже были согласны с этим планом. Сейчас это самый лучший вариант.
Да, мой брат сумел пройти дальше. В прошлый раз Дагг дал всем возможность пройти, но в этот раз решил не делать всем такого «подарка». Вероятно, он или ранил Нидхёгга, или как-то обойти сумел, но он прошел, а кто сумел пройти с ним еще не ясно. Сидеть тут и ждать пока кто-то одолеет босса не вариант.
- Боско и я призовем столько нежити, сколько сможем, - сказал Габриэль. — Я не очень хорош в поднятии, но тройку дешевеньких скелетиков сделать смогу, а Боско как раз на поднятии и специализируется.
Лич кивнул.
- Я тоже не особо хорош в этом, но базовое «поднятие скелетов» у меня есть, - говорит Лео.
- Я могу призвать пару демонов, может, это поможет, - пожимает плечами Алиса.
- Если по пути найдем несколько игроков, я могу обратить их в упырей, - хмыкнул я. — Всего несколько минут они такими будут и не особо сообразительными, но нам ведь просто «мясо» нужно для такого дела.
- Мы можем встретить их раньше чем дойдем, - заметил Лео.
- Так запечатаю в свитки. Я подобное уже делал когда штурмовал с Жнецами крепость клана «Адской скалы».
- Да, это было жутко, - поежился Грим. — Ожившие трупы обращаются в упырей и рвут живых.
- Да и на острове Тальт было весело, - хихикнула Ванда. — Представление вышло клевым. Эх…
- Короче, говоря, у нас есть чем и как действовать. Давайте готовится, - кивнул я.
- Стоп! — повысила голос Леерена, с серьезным выражением лица смотря на меня. — Есть еще одна тема для обсуждения…

***

- Есть еще одна тема для обсуждения, - заявила Леерена, привлекая всеобщее внимание.
Народ несколько удивленно переглянулся, так как новой темы никто предположить сейчас не мог. Кое-что еще осталось и поговорить об этом нужно, потому Леерена и решила данный разговор начать.
Она посмотрела на Морра.
Парень оказался интереснее и сильнее, чем могло показаться на первый взгляд. Как лидер он не сказать, чтобы особо хорош, но он достаточно разумен, чтобы перекладывать те обязанности, в которых он слаб на тех, кто в этом лучше разбирается. Да и как боец оказался весьма хорош. Те поединки на Арене Красного Камня четко показали, что Морроу Винд не удачливый боец, а парень с очень неплохой выдержкой. А уж после того как он провел некоторое время с вампирами, его стиль боя стал гораздо лучше. Нет, ничего особенного не появилось в его движениях, просто обычная неуверенность и сомнения пропали, что характерно больше для опытных бойцов, чем для новичков. Видать гоняли его вампиры очень жестко.
Вот только не важно, какой он боец, сейчас нужно расставить все точки над «и», чтобы ни у кого не было наивных и глупых мыслей по поводу происходящего.
- Саблезубые здесь не для того, чтобы обеспечивать вам победу, - заявила Леерена. — У вас своя цель, а у нас своя, просто сейчас мы работаем вместе. Может наши группы и связывает дружеские или родственные отношения, но не стоит обольщаться, что мы забудем наш долг перед кланом ради этого. Саблезубые здесь чтобы добыть славу и почет клану, а вовсе не для того, чтобы помогать родственникам и друзьям, ради их целей.
Да, это так.
Пусть она и знала о всей серьезности ситуации, но это не отменяет того факта, что клан никогда не станет тратить деньги и время ради вещей, которые даже доказать невозможно. Неважно чего там желает Даггер, и к чему это может привести, каких-то конкретных доказательств всему нет, а подставляться только ради теорий, это подставить клан в очень неудобное положение. А клан, между прочим многим зарплату приносит, причем такую, что можно в реальности не работать.
Морроу тут пока новичок и еще имеет какие-то наивные представления об окружении, но давно пора дать ему понять, что мир взрослее и суровее чем кажется, даже этот виртуальный.
Народ отреагировал по-разному. Рэй пожал плечами, он явно и так все знал и понимал, потому его подобное не волновала. Малышка Ванда расстроилась, но ничего не говорила, а Алиса даже бровью не повела на такое. Лотосы лишь кивнули, Жнецы же сами такие.
Морроу же несколько удивил ее своей реакцией. Она хотела спровоцировать его, проверить как он отреагирует в такой обстановке. Вот только вместо гнева, злости или негодования, он лишь улыбнулся.
- Оправдывайся, чем хочешь, - махнул он рукой и пошел к выходу. — Если тебе будет так легче, то можешь говорить это, - сказал вампир напоследок. — Но не ври сама себе, а особенно тому, кто может читать чужие чувства, - он обернулся. — Как бы ты не оправдывалась долгом и кланом, но свои личные мотивы ты никогда не скроешь. Да и свою семью ты никогда не бросишь, как бы не пыталась показаться суровой…
После этих слов он вышел наружу, оставив девушку стоять с открытым ртом.
Все в пещере молчали, кроме Лео, что тихо посмеивался за ее спиной…

***

Леопольд встал на возвышенность и активировал свой монокль, чтобы детальнее проанализировать все предстоящие события. Поскольку он владеет весьма ценным красным предметом под названием «Глаз Преследователя», что позволяет ему видеть во многих спектрах зрения и приближать или отдалять изображение, ему и поручили наблюдение. К тому же среди их компании он лучше всех умел анализировать действия боссов.
Цель его проста, смотреть как будет сражаться босс, запомнить, и затем помочь выработать тактику. Остальные тоже наблюдают, но его задача смотреть глубже и подмечать те детали, какие не увидят остальные.
Мысли, так или иначе, крутились вокруг недавних событий.
Этот Морроу еще зелен и порой не понимает контекста, пусть и умеет читать чувства. Нет, в чувствах Леерены он не ошибся, но забыл два простых факта. Во-первых, клан для Леерены пустой звук, она этого и не скрывала никогда,… но это не отменяет факта, что она не хотела бы, чтобы множество ее друзей лишись своей клановой зарплаты, и уж тем более не хотела бы подводить сестру. А она наверняка пообещала Шароне что-то, раз та в такое время выделила две группы клановых специалистов ради того, чтобы сестренка всласть могла поохотиться за головой Рекса.
Во-вторых, большинство здесь ради клана и личной выгоды. Они не поймут, если Леерена начнет действовать в интересах Злодеев, забыв о выгоде Саблезубых. Единственный, кто пойдет за ней до конца в любом раскладе — это сам Лео. Он-то из клана Льдистых душ, просто решил помочь старой подруге в ее деле. Видно же, как она хочет отомстить, ну и, разумеется, с ним помириться, хотя он уже и забыл все, давно ее простив.
Впрочем, Леерена, открывшая от возмущения рот и забывшая все слова, все равно смотрелось забавно. Теперь бедняжка даже не знает, как заново начать вроде бы законченный разговор.
«Пусть немного поволнуется, ей это полезно», - мстительно улыбнулся Лео.
Тем временем операция началась.
Трупы убитых великанов обратились в толпу низкоуровневой нежити. Да, странное это дело — некромантия. Воскресить труп чисто как был в игре можно только ритуалами с множеством ограничений и затратой немалого количества ресурсов. Просто потому что иначе все высокоуровневых мобов или боссов не требующими особых затрат заклинаниями воскрешали бы. Так что поднятие нежити навыком - это несколько иной процесс.
Маг обращает труп в как бы «условную массу», типа преобразовывает ее в податливый материал, или скорее некротическую энергию из которой и формируется поднятый мертвец. Неважно скелет это, зомби или призрак, любой труп будет обращен ровно в то, что маг применяет.
- Напоминает старый прикол, - усмехнулся он.

Стоят два скелета-воина перед рыцарем и говорят:
- Преобразование в нежить меняет людей.
- Да, и как именно?
- Мы раньше были грифоном. 

Многие некроманты, например, таскают с собой запечатанные тела, чтобы иметь под рукой компоненты для преобразования.
В их компании целых три некроманта, ну точнее пользователя Магией Смерти, так как Габриэль и сам Лео развивали больше боевой аспект этой магии, но все же стартовым заклинание «Поднятие Скелета» они владели. Пара предметов на усиление количества поднятых костяков и вот несколько создать они могли. Благо Боско Форс как раз развивает именно Поднятие и благодаря артефакту «Зеркало Сердца» сумел себя скопировать и призвать целый десяток зомби-рыцарей, одним своим видом делающих потуги Лео и Габриэля особенно жалкими.
Например, тот Неррз из Всадников Тьмы тоже специализировался на подобном, но скорее в ключе поддержки себя при танковании, а вот Боско отлично управлял своими миньонами как боевой толпой.
Еще эта жуткая малышка Алиса призвала несколько импов, которых отправила с остальными. Лео не хочет знать, как именно она смогла уломать одного из Князей Инферно дать ей такую силу, но уже успел услышать о ее долге в миллион душ.
Да, уж демоны не мелочатся, именно поэтому лучше вести дела с миром мертвых, чем с Пеклом, ибо шансов быть обманутым несколько меньше.
Вот нестройные ряды скелетов, клин зомби-рыцарей и тройки маленьких демонов приближаются к месту, где сидит босс. Морроу же в это время спрятался за скалой недалеко от вдоха в пещеру босса и выпускал своих упырей из свитков.
Пока шли сюда, удалось найти несколько игроков и двоих даже поймали живьем. Вот их Морроу и обратил в упырей, а затем запечатал в свитки. Сейчас он выпустит их и натравит на босса, а сам уйдет, чтобы случайно не заагрить его.
Смотрелся процесс обращения весьма жутко. Все же Морр оказывается неплохой актер и умеет нагонять страху. Может сам особо не понимал, а может, учился где-то, но когда пришла пора играть роль «Вестника Кошмаров» он исполнил все на высшем уровне. Голос, мимика, движения и его странные способности отлично играли на нервах и заставляли поежиться.
- Ему бы в театр с такими талантами.
Толпа добралась до провала в земле, где и спит дракон и стала кидаться вниз камнями по приказу своих хозяев.
Где-то минуту ничего не происходило, а затем земля вокруг начала дрожать. Видать все же разбудили босса…
Земля под ногами части скелетов взрывается и из нее вылетает нечто огромное и черное. Очень большое существо, размерами сопоставимое с электричкой в десяток вагонов.
Черная как смола чешуя, покрывающая длинное червеобразное тело, очень длинное, как у змеи, короткие конечности и вытянутая морда. Туша имеет множество костяных наростов и острые шипы вдоль позвоночника. Голова вытянутая, худая, словно череп обтянутый кожей, с торчащим частоколом кривых, но очень острых зубов. Рога, торчащие из головы, представляют собой две ветки, или скорее длинных корней, которые чем-то напоминают оленьи. Только у оленей такие рога смотрятся как признак их силы и здоровья, а вот дракон словно имел болезненную копию этого.
И что самое странное, глаза дракона при всем этом были закрыты.
- ГРРААААААААААААА!!! — взревел монстр, а затем выплюнул в нежить что-то зеленое и явно ядовитое. Температура у этого плевка весьма высокая и может даже металл расплавить, а уж попавшая под атаку нежить и подавно была обращена в какое-то месиво.
Вот в атаку пошли демоны, которые в отличие от нежити были более самостоятельными и сумели увернуться от атаки. Они бросались огнем в чудовище, но для Нидхёгга это было как комариный укус.
Стрелы скелетов-лучников обрушивались на дракона, мечи и булавы рыцарей били о толстую чешую, но это никак не могло навредить чудовищу.
Дракон взмахивает своим очень длинным хвостом и сносит тех, кто стоял поодаль и под кислоту не попал. Одного из демонов он раздавил лапой, а затем дракон нырнул в ледяную землю и скрылся под ней.
На пару секунд все затихло, даже слишком сильно затихло.
- ГООООО! — прогремел дракон, и вырвался из промерзлой почвы, прямо под ногами нежити и демонов, пожирая всех, кто не успел отскочить.
Вот видно Морра который взмыл в воздух.
- Бруфорд, Таркус, в атаку! — скомандовал он с воздуха и стремительно отступал, а тем временем два упыря бросились в атаку.
Крупный мужчина-танк и легкий рыцарь с длинными черными волосами бросились в бой. Эти ребята оказались и правда, не особо умными, но чуть более самостоятельными чем поднятая нежить. Пока один бросился на морду чудовища и бил топором, длинноволосый же стал забираться по телу и, двигаясь к затылку, где предполагается самая тонкая чешуя.
«Похоже, Морроу успел дать им какие-то команды, перед тем как бросить в атаку», - понял Лео, продолжив наблюдение.
Дракон же все же сумел сорвать со своей морды упыря по имени Таркус, а затем швырнул его в скалу, превратив тем самым в мясной блин. А вот Бруфорда достать короткими лапами не получалось, а попытки сбросить вцепившегося волосами упыря ничего не давали. Дракон бился о землю, добивая оставшуюся нежить, быстро двигался и пытался сорвать с себя неприятного наездника, но тот вцепился намертво и никак не хотел отпускать.
Тогда дракон взмахнул лапами, и все его тело покрылось черным дымом, который несколько секунд крутился вокруг него.
Высохшее тело упыря упало на землю, отцепившись от шеи дракона.
«Магия Тьмы, это уже сложнее. Дракон весьма ловок и быстр, не смотря на размеры. Может плеваться разъедающей кислотой, а также использовать Тьму. И это только первая стадия. Что он может делать дальше, не ясно, но стоит обсудить все». 
Закончив наблюдение Лео спрыгнул со скалы и направился к остальным.
Теперь нужно придумать, как победить этого врага…



Глава 19. Черный Дракон.

Многие Драконы увлекаются нечестными играми. Драконы вообще с трудом понимают, что такое «нечестная игра».
«Ян Словик - Трактат о драконах»

Нидхёгг…
Великий дракон, что поселился в корнях Древа Мира Иггдрассиль, что грызет его корни в вечной ненависти ко всему живому. Пожиратель клятвопреступников, ужас грешников и враг всего мира. Есть разные интерпретации легенд об этом великом змее, но что из этого воплощено тут не ясно.
Страж врат на третий этаж Башни, Черный Дракон Нидхёгг, точно обладает некоторыми весьма опасными способностями. Он легко двигается в этой промерзлой почве, использует кислотное дыхание, котором может растворить что угодно, ну и владеет Магией Тьмы. И то, это лишь первая стадия, а чем он будет пользоваться далее не ясно. 
Предположения у нас имеются на основе легенд и мифов, но ничего конкретного, да и как сказано уже, не ясно, что из этого ввели здесь. Вполне возможно, что он и нечто новое применит. Вон, в некоторых играх Нидхёгг мог и лед использовать, так что гадать можно до бесконечности. 
Но не скажу, что это такая уж особая проблема.
Как сказали те, кто в Башне уже бывал первые этажи, по сути, самые легкие. Да, там тяжелые условия и врагов немало, но не настолько чтобы задавить игроков. Миру нужно зрелище, а если всех поголовно перебьют, то никаких просмотров все это не наберет и компания потеряет немало денег.
Так что, не стоит бояться чего-то чрезмерно сложного, но и расслабляться нельзя, ведь тогда мы здесь все и погибнуть можем. А проигрывать нельзя. Плевать на победу, главное не дать брату победить, а остальное не так важно. 
К тому же есть как бы два вида боссов в принципе. 
Повторяющиеся — то есть те боссы, которые возрождаются в данжах или в своих локациях. Они сильны, но их стадии и атаки давно известны, тактики продуманы и не раз были убиты. Такие сильны, но предсказуемы. Тот же Фирициан не раз был побежден и рейды на него дело обычное.
А есть и Одноразовые — часто сюжетные боссы, которые порой неизвестно что умеют, не понятно как действуют, и после гибели не возрождаются. Такие появляются или по квестам, ивентам или сюжетам, а также при определенных условиях. Тот же Истинный Фирициан вряд ли кому-то кроме нас показывался. 
В этом отчасти и было испытание Мастера. Пытался научить нас адаптироваться к неожиданностям и быть готовым ко всему.
Тут придется также.
Что умеет еще кроме показанного Нидхёгг не ясно, но расслабляться нельзя.
Я впервые участвую в полноценном рейде на кучу игроков. Обычно это была наша маленькая компания или НПС, а теперь игроки с которыми нужно считаться и следовать плану. А план мы более-менее разработали, хотя бы на первую стадию.
Наши танки, а именно: Ванда, Деймос и братья Ру, двое бойцов из Саблезубых. Один является человеком-монахом с навыками «Стальная Рубашка», «Баклер» и «Средние Доспехи», его зовут Дрейк Ру, а второй аасимар-паладин с молотом, по имени Ранг Ру. Эти четверо будут основными танками перебрасывая агр друг с друга по мере необходимости. Ванда у нас мобильный танк, Деймос пусть и владеет Скачком, но его боевой крест очень дамаговое оружие и он сам по себе крепче девицы. Братья Ру же не владеют Скачками, но сами по себе парни опытные и достаточно крепкие, чтобы выдержать несколько сильных атак врага. Вооруженного парными кулачными щитами Дрэйка вообще расковырять сложнее, чем любого из нас, жаль, с атакой у него все далеко не радужно. 
У нас еще есть полу-танк Монси Данк, но у него класс Туманный Гвардеец, а такой именно в силовом противостоянии против огромных монстров не подходит, потому он отходит в резерв и будет прикрывать саппортов. Также в резерв отходит и шпион из Саблезубых по имени Мауси Дреченфайстер, эта невысокая эльфийка пожертвовала почти всем атакующим потенциалом в пользу сенсорных способностей и скрытности. В бою с игроками все равно может принести немалую пользу, добив в нужный момент, но в бою с драконом будет просто бесполезна, так что будет присматривать за тылом. Если к нам подберутся враги, пока мы заняты Нидхеггом, будет печально.
Далее идут Дамагеры-контроллеры, их задача наносимым в нужный момент уроном сбивать темп атаки врага, не давая применять ему сильнейшие способности. Эту роль на себя взяли Леопольд и Леерена, один является боевым некромантом с хорошими дальними атаками, а вторая Еретиком, с мощнейшими заклинаниями на основе Духа и Крови, да и вообще считается сильнейшим магом-дамагером в игре. 
Мили-Дамагеры, или бойцы ближнего боя это почти все остальные. Я, Рэй, ребята из Жнецов, а именно Гебриэль, Грим, Боско и Территор, оставшиеся Лотосы: Ноен, Нера и Дия, ну и одна из Саблезубых:  Азиз Шатир. Пусть эсток темнокожей роги не слишком эффективен против огромного дракона, но если босс призовет свиту, ее помощь будет весьма кстати. Ну и она согласилась, если что для меня «батарейкой»* выступить, чтобы я мог вытянуть из нее кровь и использовать. Надеюсь, до этого не дойдет.
Остались у нас только саппорты, а вот с ними в нашей группе не так уж и хорошо. В Диких Облаках, группе Деймоса, роли саппорта нет, ведь там у всех есть что-то вроде самолечения, да и Дия с Деймосом могут подлатать раненных после боя. Жнецы саппортов лишились не так давно и остались только дамагеры. А у нас эту роль может выполнять только Алиса. Так что целитель у нашей группы только один, зато какой. Лучший целитель Саблезубых Дельвер Торн, имеющий класс «Архицелитель», владеет Кровью, Духом и Природой, а потому лечить может представителей любой расы. Является жрецом Асклепия, бога исцеления. Также владеет Малефикой, но из-за жреческих обетов может направлять их только на паразитов, которых трудновато вытянуть другой магией, не вредя телу пациента. Надеюсь, применять это ему не понадобится, не хочу, чтобы меня ели изнутри, пусть даже и недолго. 
Алиса может и неплохо может лечить благодаря Одержимости демонами, но много раз она призвать не сможет, да и скорость каста у нее хромает. Ее призывные демоны в этом бою будут не эффективны, по крайней мере, на этой стадии, потому их всех она отозвала, чтобы потом призвать по мере необходимости. 
Танки будут отвлекать, мы будем бить, контроллеры атаковать станут редко, но метко, а саппорты делать что могут. 
Будем надеяться, что этого хватит. 
Найти еще людей мы не смогли, да и доверия к таким у нас нет. Не факт же, что они нас потом в спину не ударят. Пока вокруг я игроков не ощущаю, так что велик шанс, что мы победим и сумеет отдохнуть, прежде чем к нам наведаются враги. 
Ладно, пора приступать…

Что такое рейд на двадцать и более человек?
Когда сражается одна маленькая команда, то тут важно быстро реагировать и действовать осторожно. Их мало, но победа заключается в точном нанесении урона по слабым местам и реакции. Сложно для исполнения, но просто для понимания.
А вот полноценный рейд — это нечто совершенно иное. 
Тут не важно, какой урон наносишь ты, что ты такого крутого умеешь или как действуешь, тут не так уж и сильно важна индивидуальность. Самое главное здесь — это действовать сообща и следовать приказам командира. Атаковать когда скажут, отступать, когда скажут, даже погибать исключительно когда скажут. Никакой самодеятельности, никакой отсебятины или выкрутасов. 
Все что необходимо — это стать шестеренкой в механизме, лишь частью общего и делать то, что необходимо.
Да, у нас весьма сложное положение, ведь всех действий босса мы не знаем, мы не представляем какие у него атаки, какие у него стадии и что он может. Все что нам остается это полагаться на приказы командира и собственную реакцию.
Главные у нас Леерена и Лео, так как они весьма опытны в рейдах. Один очень наблюдательный и может быстро проанализировать действия босса, а вторая сама по себе сильна и сможет предупредить остальных. 
Как я узнал от Рэя, эти двое раньше так и действовали, но после вступления Леерены в Элементали, их пути с Леопольдом разошлись. Так что сейчас они будут впервые за несколько лет работать вместе. Будем надеяться, что все пройдет хорошо.
Мы подошли к провалу, где обитает Нидхёгг. Ужасный дракон именно в этом месте начал подниматься на поверхность и атаковать скелетов. 
Я начал аккуратно прощупывать дракона своей силой, стараясь настроиться на него. В прошлый раз это особо не получилось сделать, так как мне приходилось оперативно отступать. 
Вскоре земля задрожала, и оно начало подниматься.
Туша пробила замёрзшую землю и выбралась на поверхность, представая перед нами во всей своей ужасающей красе.
Еще в прошлый раз это существо заставило меня поежиться при своем появлении. Уродливый дракон, который отталкивал меня своим видом, а уж то, что творилось внутри него сильно било по эмоциям.
Такая ядовитая и холодная ненависть ко всему вокруг.
Просто жуть.

Проклятый Дракон Нидхёгг. Страж Этажа Башни. Рейд-Босс. Уровень — 100. 

- Гр-р-р-р-р! — зарычал Черный Дракон.
Огромное червеподобное тело лишь наполовину выбралось на поверхность, оставаясь нижней частью тела под землей. Жуткая черная чешуя, что больше напоминает кривые костяные наросты, чем гладкую шкуру дракона, какую я видел у Фирициана. Все его тело словно было чем-то искажено.
Могу лишь предположить, что это корни древа Иггдрассиля так повлияли на него. Грызя их, он сам отравлял свое тело, и то постепенно извращалось под действием его соков. Но это не делало его слабее, создавалось впечатление, что пускай его тело и искривлено отравой, что тысячами лет он вливал в себя, но оно сделало его лишь сильнее и злее.
Дракон злился, от него ощутимо тянуло гневом, но в то же время вся эта злоба была какой-то… тягучей… медленной… словно вата какая-то, что не дает толком прочувствовать все это. Мне сложно описать, что он сейчас чувствует, но мне это определенно не нравится.
Танки, наконец, привлекли его внимание агро-умениями.
Нидхёгг не стал тратить время и бросился на них, желая разорвать своими зубами и когтями. Несмотря на огромную тушу, двигался монстр довольно резво и на полной скорости бросился вперед на них.
Первым на себя удар принял Деймос, встретив бросок монстра ударом своего огромного креста. Храмовник, прозванный Дробителем Душ, вложил всю свою силу в эту атаку. Тяжеленный боевой крест, без особых украшений, обвесов и дополнительных деталей по мне был гораздо страшнее любого боевого молота или топора. Массивность, размеры и давящая тяжесть его внешнего вида внушала благоговейный трепет и ужас. А когда эта натуральная скала обрушивается на чью-то голову, то это воистину устрашает.
Ужасный монстр, один вид которого заставляет бежать, искаженного, изуродованного ядом и пропитавшийся грехами поглощенных смертных, встретился с ужасающим боевым крестом, несущейся к своей цели, словно разогнавшийся локомотив. 
УДАР!
Две силы столкнулись в одной точке и силовая волна, порожденная их столкновением, разметала камни и ледяные осколки вокруг с такой скоростью и силой, что они могли бы прошить танковую броню. 
- РАААААААА!!! — рев ударил по ушам. Рев монстра и Храмовника слитые в единый звук. Рев двух противников, которые столкнулись в силовом противостоянии. 
ВЗРЫВ!
Еще одна ударная волна прокатилась по округе и раскидала двух сражающихся противников в разные стороны. Туша монстра была отброшена назад и упала на острые скалы и порезалась о них, и кровь его потекла рекой во все стороны. Тело Деймоса протащило промерзлой землей несколько метров и впечатало Храмовника в стену. Не будь он таким крепким и сильным и не успей активировать в момент удара неуязвимость, то его кости бы раздробило на мелкие кусочки. 
Пусть монстра и ранило о скалы, отбросило, и его кровь окропила мертвую землю, но это ни капли ему не навредило. Он ощущался все таким же ватным и вялым, как и был до этого.
Он начал быстро подниматься, снимая себя с острых копий скал, и даже не реагируя на раны, словно они лишь слабенькие ссадины, которые не достойны даже взгляда на себя. 
- Гр-р-р-р-р-р-р! — рычало чудовище и вновь кинулось на Деймоса, но Храмовник и сам уже был готов. Он уклонился от броска и переместился в другую сторону, а монстр словно змея или скорее червь извернулся и не сбавляя скорости устремился к нему.
УДАР!
Вбок Нидхегга прилетает красно-белое копье, состоящее из крови и духа. Слитое воедино заклятье двух сил, примененное Леереной ударило точно в раненный бок чудовища, пошатнув его и заставив издать пронзительный рев боли, которую он испытал. Но не успел босс даже дернуться, как в его глаза влетает зеленое облако кислоты, которую в него запустил Леопольд. Боевой некромант, который, по сути, является магом-снайпером, точно ударил в органы чувств чудовища, ослепив и оглушив его. Кислота будет наносить постоянный урон органам чувств, влияя даже на обоняние.
- Вперед! — скомандовал Деймос.
В следующий миг мы, все кто стояли в стороне и ждали, бросились на упавшего дракона, что корчился и извивался на земле, разбрызгивая кровь и гнойный яд из своего тела. 
Когти зла!
Мои когти начали рвать его тело, срывая прочную чешую, отрывая костяные наросты и торчащие из шкуры шипы. Рей обрушил дзамбато на хвост чудовища, желая отрубить столь опасное оружие дракона. Вот только перерубить кость ему не удалось даже с его здоровенным мечом. Остальные тоже не отставали и непрерывно атаковали чудовище. Кровь била фонтанами, куски плоти разлетались в разные стороны, а монстр корчился от боли. 
Когти зла! 
Он такой огромный… Мы будто бьем что-то длиной и размерами с электричку в десяток вагонов. 
Это наша цель.
Наша задача.
Нанести как можно больший урон противнику, пока он беспомощен. Дать Леерене и Лео больше времени для подготовки очередного мощного заклинания.  
- Ра-а-а-а-а-А-а-а-а-а-а-А-А-А-А-А-а-а-а! — просто кричало чудовище под нашими непрерывными атаками. Куски его плоти разлетались в разные стороны, гной и кровь заполоняли округу, а боль, ощущаемая драконом, все усиливалась и усиливалась.
Пусть мы и действовали правильно, грамотно и верно. Пусть враг сдавал и ничего не мог противопоставить грамотной и слаженной работе.
Пусть все так….
Но почему я чувствую, будто что-то идет не так?
- РРАаа! — подпрыгнул дракон, придя, наконец, в себя после атаки магов и начал изворачиваться и крутиться, разбрызгивая по округе свою кровь и вставая на свои короткие лапы. 
Он пришел в себя после атаки и готов был ко второму раунду.
Но тут на него вновь накинули агро-умения, привлекая его к себе. Деймос, Ванда и братья Ру заставляют атаковать их, и неспособный сопротивляться таким атакам дракон устремляется на хорошо защищённые и готовые к этому цели.
Танки поочереди водят дракона за собой, не давая тому отвлекаться на наседающих дамаггеров, не давая обращать внимание на нас, тех, кто все еще наносит ему урон и вредит, и главное не дают ему смотреть в сторону двух магов, которые готовят очередное заклятье.
«Что-то не так»… - пронеслось у меня в голове.
Слишком просто, слишком легко, так не может быть. Даже для всего лишь второго этажа, даже для такой группы как мы, даже для….
- ПОПАЛИСЬ….  — прозвучал незнакомый мне голос будто отовсюду сразу!
В следующий миг события понеслись с бешеной скоростью.
Сначала я ощутил как некая медлительность и вялость, что ощущалась в эмоциях Нидхёгга, резко пропала. Дракон встрепенулся, резко ожил или точнее.
- Проснулся… - осознал я. 
Он спал все это время, даже сражаясь и получая ранения, он спал, дремал, лишь двигался во сне и сейчас, он полностью очнулся. 
ВЗРЫВ!
Дракон взорвался!
Его плоть набухла, начала пузыриться и через секунду взорвалась кровью, кусками плоти и ядом. Он в прямом смысле взорвался и разлетелся кусками во все стороны.
Ударная волна оказалась такой сильной, что нас всех разметало в разные стороны. 
Все закрутилось, мир потемнел и мне стало нехорошо.
Пришел в себя я уже лежа на земле в окружении остальных ребят, которые также как и я оказались ошеломлены.
Сообщение перед лицом дало понять, что мне нам всем нанесли нехилый урон и оглушили на несколько секунд.
Дракон…
Он не погиб…
Он остался там, где был, но уже совершенно другой.
Угольно-черная блестящая чешуя, такая новая и красивая, какая и должна быть у великого дракона. Рогов стало не два, а четыре и торчали они вперед, как некая дополнительная защита для головы. Шипов на теле стало больше, они увеличились в размерах, стали массивнее и уже шли по бокам позвоночника вдоль длинного мощного тела.
- ВЫ ЛИШЬ ПЕСЧИНКИ НИЧТОЖНОЙ ПУСТОТЫ! БЕЗДНА ПОЛНА, ТАКИМИ КАК ВЫ, СМЕРТНЫЕ, И НИЧТО В ЭТОМ МИРЕ НЕ СПОСОБНО ВАС ИЗВЕСТИ! НО ИМЕННО ВАС Я СОТРУ С БРЕННОГО ЛИКА ЭТОГО МИРА! 
Его голос будто прогремел в наших головах.
Сам дракон издал оглушительный рев, что распространился, будто на весь Нифльхейм. Мир будто затрепетал от голоса своего повелителя. 
Теперь я понял, что именно случилось.
Живя под землей и грызя корни Иггдрассиля, он пропитывался его ядом и токсинами, что выводились из его тела через поры кожи. И этот самый яд за века нарос на нем новым обликом, новым телом, внутри которого и был настоящий Нидхёгг.
Коварная ловушка для смертных, что решаются напасть на повелителя ледяного мира. 
Он ждал нас, позволял ранить себя и повредить эту гнилую шкуру, которую он в определенный момент просто сбросил с себя и оглушил всех нас.
В следующий миг дракон бросился вперед.
Он не стал нападать на нас вокруг него, а устремился исключительно на Леерену и Лео, что стояли поодаль. Дракон сразу понял, кто тут опаснее всего для него и решил устранить самую важную цель, а именно боевых магов.
- Агх! — застонал я, попытавшись встать, но ничего не получилось. Оглушение не дало мне даже толком пошевелиться, чтобы хоть что-то сделать.
Никто не мог ничем помочь нашим волшебникам. Да и не успеет никто теперь. Все кто был способен хоть что-то сделать, были обездвижены и нейтрализованы, поддержку в виде Алисы и Дельвера также как и нас вырубили, ведь им в отличие от магов необходимо было стоять к нам ближе, чтобы вовремя спасти.
Дракон открыл свою огромную пасть, чтобы проглотить магов одним укусом. Его пасть была настолько велика, что заглотила бы обоих без проблем, как и окружающие камни. 
- Хааа! — прозвучал чей-то вскрик.
Тут перед монстром выпрыгивает последний из нас, кто не был оглушен!
Это был Монси Данк, тот Туманный Гвардеец из второй группы Саблезубых, который не мог участвовать напрямую в драке и остался прикрывать магов. 
Воин с алебардой встал перед чудовищем с единственной целью, если не остановить его, то хотя бы задержать.
Покрывшись слоем ледяной чешуи, он столкнулся с драконом в ударе, вонзил свое оружие в его черный язык, и попытался остановить…
Но в следующий миг дракон просто выплюнул на него целую волну кипящего желудочного сока. Кислота окутала воина целым столбом жидкости, которая и осела на нем. Ледяная чешуя смогла продержаться пару секунд, а потом бойца просто расплавило…
Монси растворился, обратившись в лужу жидкой плоти и крови, растекся как клякса…
- Гра-а-а! — раздражённо взревел дракон.
Все же действия Гвардейца не остались бесполезными.
Своей жертвой он задержал монстра, а воткнувшаяся в язык алебарда не растворилась от кислоты и так осталась торчать во рту дракона. Короткие лапы Нидхёгга не дали ему возможность вытащить застрявшее в нем оружие, и он мотал головой из стороны в сторону, пытаясь, освободится. 
Оцепенение спало с нас, и мы уже не теряли времени.
Деймос и Рэй одновременно появились с двух сторон от пасти дракона. Поскольку слева и справа у того имелись мощные рога, что защищали голову, они одновременно ударили дракона сверху и снизу. 
Две слаженные атаки заставили открытую пасть чудовища резко захлопнуться с алебардой внутри.
Древко выдержало такое давления, и стало торчать снизу и сверху из пасти монстра, сковывая его рот.
Получив такое ранение, дракон зарычал, но не в силах был открыть пасть. Да, он явно мог, но тогда бы причинил себе еще больше боли и мог серьезно повредить ротовую область. 
Раскрываю крылья и взмываю в небо для моей любимой атаки в пике.
Дракон начинает бросаться из стороны в сторону, извивается всем телом и бьется о скалы и землю, пытаясь раздавить всех вокруг, и тем самым не дает к себе приблизиться и нанести урон. Маги еще не готовы, а ребята со Скачком ждут отката заклинаний. 
Взлетаю повыше, а затем, взмахнув крыльями, устремляюсь вниз!
Скорость все нарастает, ветер бьет в лицо, а кровь приливает к голове, но я не отступаю и несусь точно в тело врага!
Пора!
Чешуя Мирового Змея! 
Активирую двухсекундную неуязвимость прямо перед тушкой босса и врезаюсь в него словно комета!
Удар получился таким, что тварь сложило пополам, а его кости ощутимо хрустнули, но вряд ли что-то способно переломать кости дракона. По себе знаю.  
- АААРРРрррААА! — вопит монстр с пронзенной пастью не в силах ее раскрыть. Кровь течет по морде, вместе со слюнями и желчью, что он пытается извергнуть, но не может. 
Отпрыгиваю подальше, напоследок отправляя дракону Черную Луну, а его тем самым уже продолжают лупить окружающие. Моя атака заставила его остановиться и вновь стать легкой мишенью для врагов.
Атаки сыпется на Нидхёгга водопадом. Все вокруг непрерывно наносят ему урон, режут толстую шкуру, проливают черную кровь, заставляя монстра трястись в агонии. 
- Да! Неплохо идет! — усмехнулся Деймос, отступив как я для перегруппировки. Пока босс в таком состоянии это передышка для танков, да и мне чуток прийти в себя нужно посте такого приема. Все же суицидальное пикирование аля «камикадзе» все же слегка по восприятию бьет. 
- Этот гад перехитрил нас, - не разделил я его веселье. — Как бы еще козырей не припрятал.
- Потому действуем осторожно. Вперед!
Мы вернулись к бою и продолжили атаковать дракона. 
Пока Леерена и Лео готовят что-то стоящее, мы продолжаем бить монстра. Его здоровье тает и тает, жизни становится все меньше и меньше, но мы теперь не расслабляемся и не позволим его мнимой беспомощности обмануть нас. 
Неожиданно дракон начала дрожать.
- Гр-р-р-р-р-р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р!!!! — услышал я рык, который с каждой секундой все нарастал.
Его трясло и рык из его пасти с каждой секундой становился все громче и громче.
Дракон резко поднимается, а мы спешно отступаем, чтобы не попасть под возможный удар.
- ГР-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-Р!!! — рычит он, смотря на нас с такой ненавистью, какой раньше не было. В душе его кипит просто непередаваемая злоба, похожая на ядовитую кислоту, что разъедает плоть. Своими действиями мы довели Нидхёгга до точки кипения. — М-м-м-р-р-р-р-РА-А-А-А-А-А-А-А!!! — взревел он, полностью раскрыв свою пасть зафиксированную алебардой. 
По эмоциям резанула резкая боль, от этого, когда часть зубов и кусков плоти вырвало из его тела.
Дракон закричал от боли, но освободился. 
- НЕНАВИЖУ! — закричал он. — ВЫ ЗАПЛАТИТЕ ЗА СВОЮ ДЕРЗОСТЬ! 
В следующий миг дракон начал покрываться черным светом. Темнота пульсировала вокруг его тела и становилась все ярче и насыщеннее. 
- В рассыпную! — дал команду Деймос.
Мы спешно помчались прочь от готовящейся атаки, а в это время Леерена и Лео закончили подготовку заклинания.
Луч кроваво-черной энергии окруженный зелеными молниями устремился в тело дракона, но тот даже не попытался увернуться от столь мощной атаки. Поглощенный болью и яростью, Нидхёгг даже не взглянул на летящую на него опасность.
- УМР-Р-Р-Р-Р-Р-Р-РИ-И-И-И-И-И-И-ТЕ-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е!!! — рев монстра прогремел, будто на весь этаж!
В следующий миг черная волна разлетелась от дракона во все стороны и мир словно потерял все краски. Словно картина в негативе, окружение будто окрасилось черным и белым, потеряв четкие контуры и границы, став мутным и неясным. 
Туманный воин! 
Долететь до укрытия я не успевал, а потому применил первое, что могло спасти меня от урона. 
Обратившись в туман, меня лишь частично задело, снеся треть здоровья и парализовало на несколько секунд.
Падаю на землю, вновь вернувшись в физическую оболочку, и заскрежетал зубами от неприятных ощущений. Когда тебя атакуют Тьмой - она очень жжется, но не как огонь, а словно едкая щелочь, попавшая на кожу. 
- Что за?! — неожиданно осознал я, когда вокруг меня резко сократилось количество людей.
Я просто перестал чувствовать большую часть группы. 
Подскочив, я с ужасом уставился на безжизненные тела…
Рэй, Ванда, Деймос, Дия, Нера, Ноен, ребята из Жнецов и Саблезубых…. Никого нет… Все лежат без чувств и никак не ощущаются…
Лишь недалеко я ощущал несколько человек, но все остальные…
- Не может быть…
Мертвы…
Пали…
Мгновенно убиты и отправлены в Храм…
Я могу воскрешать, но даже так не успею даже треть вернуть, за те тридцать секунд, что остается перед окончательной смертью и поражением в Башне… 
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — безумно хохотал оставшийся невредимым дракон. Тем приемом он не только погубил всех, но и отразил летящее в него заклинание. — ЧЕРВЯМ МЕСТО В ЗЕМЛЕ, А МЕРТВЕЦАМ В МОГИЛЕ!!! 
Сволочь!
Мы не можем подохнуть тут и проиграть!
Не сейчас! Не теперь!
Пока я не остановлю брата, я не имею права проигрывать!
- Морроу! — слышу крик за спиной.
Оборачиваюсь и вижу Алису вместе Дельвером. Архицелитель при этом что-то шептал и концентрировал магию в руках.
- Отвлеки его, пока Дел будет воскрешать всех! — кричит мне девушка. 
Не знаю, какое заклинание способно воскресить такое количество людей моментально, но спорить не стану.
Значит, отвлечь.
Нет, ничего проще.
Раскрываю крылья и устремляюсь к дракону!
Он пока не обратил на меня внимание полностью упоенный своей победой. Да и боль, что он испытывает от ранений сильно его достает.
Ну, сейчас заметит.
Устремляюсь к его пасти и взмахиваю ногой.
Черная луна! 
Серп срывается с моей ступни и попадает точно в рану на пасти дракона, где у него с мясом вырвано несколько зубов. 
- ГА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!  — взревел он от дикой боли.
Он упал на землю и несколько секунд корчился от боли, мотая головой из стороны в сторону. 
Урона я ему толком не нанес, зато ударил чисто по нервам, которые и так были не к черту.
- НАСЕКОМОЕ!!! -завопил он, посмотрев на меня с еще большей яростью, чем он смотрел на остальных вокруг. — ТЫ ПОЗНАЕШЬ ВСЕ ГЛУБИНЫ БОЛИ!
- А ты еще не все познал?! — усмехаюсь ему в рожу, чем подбесил его еще больше.
Он бросается на меня, но мне удается вовремя отлететь в сторону и не быть сожранным.
Дракон пролетает выше, и извернувшись в воздухе, выстреливает собой в мою сторону!
- Мрак!
Резко ухожу с траектории, пропуская пасть мимо, но воздушным потоком меня закручивает и отбрасывает в сторону. 
Чешуя мирового змея! 
Моментально активирую неуязвимость, спасаясь от удара хвостом, который лишь кончиком задел меня, но мне хватило бы этого, чтобы разделиться на две половинки.
Меня отшвыривает куда-то вверх!
Голова дико кружится и меня мотает из стороны в сторону.  Ледяной воздух проникает в легкие, из-за чего дыхание просто перекрывается.

Внимание! Вы превысили позволенную летную высоту этого этажа!
Ваша способность летать отключена на 5 секунд! 

Бездна!
Я быстро понял, к чему это приведет!
Дракон знал о невозможности летать на слишком большой высоте, а я потому я потеряю управление над собой и буду падать. Я не разобьюсь, так как крылья вернутся раньше земли, но дракон успеет схватить меня своей пастью! 
Сам дракон начал успокаиваться и стал догадываться, что его просто отвлекают.
Значит, больше сдерживаться нельзя. 
Вон он уже сгруппировался для броска, тоже хочет все поскорее закончить. 
- Ну, гад! — зарычал я. — Подавись!
Перевооружение! 
Меняю свои наручи на «Рукавицы Ленивого Демона».
Тяжелые металлические перчатки закрепились на руках, придавая мне больше ударной силы. Да, гравитоны набрать я не успеваю, но и так сойдет. Эти перчатки идеальны для одного сильного удара!
Падаю вниз и ускоряюсь с каждой секундой точно летя на быстро приближающегося на меня дракона. Тот уже открыл свою огромную пасть, дабы порвать меня на куски. На такой скорости столкновение просто разорвет меня на части, а те самые кусочки разбросает над Нифльхеймом.
Плевать!
Если я проиграю такому противнику, то мне и мечтать нельзя, чтобы выйти на бой против брата!
- ДАВАЙ! — кричу ему.
Он все ближе и ближе, приближается так ближе и расстояние между нами стремительно сокращается.
Пора!
Разворачиваюсь и активирую умение моих поножей, что меняют внешний вид «Черной луны» делая умение рассеянным, но покрывающим большую площадь и вредящей тем на кого оно попадет.
Поток Черного Ветра! 
Большой черный серп срывается с ноги и устремляется на раскрытую пасть дракона.
Умение сталкивается с монстром, пусть не вредя ему, но закрывая обзор и заставляя его дернуть головой, прогоняя неприятное жжение, что ослабляет регенерацию.
Сжимаю руку в кулак и активирую сильнейшее ударное умение.
Вот мы сходимся!
УДАР ГИГАНТА! 
Окутанный полупрозрачным белым светом кулак устремляется точно в голову монстру, намереваясь переломать ему челюсть и зубы!
Но в последний миг дракон успел среагировать, и подставляет вместо челюсти один из своих рогов.
Кулак обрушивается на кость и образует мощную ударную волну.
- ГРААААА!!! — рычу я, вкладывая все силы в атаку.
Треск!
Рог в месте столкновения трескается и начинает поддаваться.
Видя это, Нидхёгг дергает головой и отталкивает меня, тем самым пролетая мимо, а я устремляюсь к земле.
Раскрываю крылья, тормозя свое падение, и резко ухожу в сторону, чтобы не попасть под тушу монстра.
- Агрх! — вскрикнул я от боли в спине.
Резкая боль, словно ожог или удар, сбивает мой полет!
Мрак!
В следующий миг, меня хватают, а затем впечатывают мое тело в землю!
<b>Чешуя Мирового змея! </b>
Трачу последний заряд неуязвимости, отправляя его на откат, но тем самым спасаюсь от смерти.
Его огромная лапа прижала меня к земле и не давала вырваться, зафиксировав мои руки и ноги. Если бы он хотел, он легко бы раздавил меня, но не делает это, лишь держит и приближается.
Как же больно.
Спина болит от ожога, видать в меня кислотой плюнули. Метко стреляет.
- ПАРАЗИТ… - рычит дракон. — ТЫ БУДЕШЬ СТРАДАТЬ ЗА МОЕ УНИЖЕНИЕ! Я БУДУ ПЫТАТЬ ТЕБЯ, ПОКА ТЫ НЕ НАЧНЕШЬ МОЛИТЬ МЕНЯ О ПОЩАДЕ!!! 
 - Тогда… - чуть закряхтел я, - избавь меня от твоих напыщенных речей. Они выглядят жалко… от такого как ты.
Он грозно прищурился.
Да, его злоба все нарастает, а потому будем продолжать.
- КАК Я… - злится он еще сильнее. 
- Фирициан хотя бы не… визжал, словно резаная свинья…
- НЕ СМЕЙ УПОМИНАТЬ ЭТОГО ЖАЛКОГО ПОЛУКРОВКУ! — взбесился он, надавив телом еще сильнее. Благо мои кости тоже очень крепкие и меня пока еще не переломало. Раздавить мои внутренние органы он вполне способен. — НИЧТОЖЕСТВО, КОТОРОЕ ДАЖЕ НЕ ДОСТОЙНО МЕСТА СВОЕГО ПРЕДКА НИКОГДА НЕ БУДЕТ РАВНО МНЕ!
- Тебе… - усмехаюсь ему в лицо. — Тому кто… засел во льдах, на краю мира, под корни древа… И ноющего о потере своего величия… Да… куда уж ему…
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!  — окончательно потерял он над собой контроль.
Но тут на лапу дракона легла человеческая рука.
- Хе-хе-хе, отлично сказано, Морр, - прозвучал насмешливый голос.
Ноен Органон как обычно со своей безумной улыбкой посмотрел на дракона.
- Жалкое зрелище… 
- ТЫ?!!!  — удивился дракон.
- Не я… Мы…
Вот теперь дракон и осознал, что стоит в окружении недавно убитых им врагов.
- НЕВОЗМОЖНО…
- А как насчет такого? — усмехнулся Ноен, а затем приложил ладонь к локтю Нидхёгга. — ХО!
Выдох!
А затем от его руки исходит ударная волна.
В следующий миг локоть дракона словно взрывается изнутри!
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!  - монстр резко отпускает меня и отпрыгивая, а его рука, сломанная в локте, висит плетью на коже. 
- Сломать кость дракона я может и не смогу, - вздохнул Водный Монах, подавая мне руку. — Но повредить сустав Водным Импульсом вполне способен. 
- Могли бы и побыстрее, - поморщился я. 
- Ну, это не от нас зависело, - покачал головой Деймос. — Дельвер использовал на нас Божественное умение, а потому второй раз так воскресить в ближайшее время не сможет…
- Тогда второй раз умирать нам запрещено…
- Вперед!...



*Батарейка — роль игроков в группе основанная на том, что они нужны как ресурсы для остальных. Маги Крови могут вытягивать из них жизнь, а Чародеи ману, чтобы использовать свои заклятья. Ну, или «батареек» часто в жертву приносят, чтобы нежить поднимать или для ритуалов. Обычно эта роль достается или пленным врагам, или тем, кто помочь в бою не может, и добровольно согласились отдать себя частично или полностью. 



Глава 20. Конец Времен.

Многие Драконы любят писать стихи, но чаще всего являются графоманами. 
«Ян Словик — Трактат о драконах».

Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! Невозможно! НЕВОЗМОЖНО!!!!
«Это невозможно!» - бесился Нидхёгг, бессильно принимая удар за ударом от жалких смертных.
Маленькие, юркие, быстрые, их никак не удавалось поймать, а их жалкие тычки больше злили, чем наносили вред, но их было так много, что даже жизнь Черного Дракона постепенно таяла. Он пытался защищаться, пытался бить их и ранить, но слабые твари лишь разбегались подобно тараканам. Они словно насекомые, которые ничего не могут противопоставить Дракону и потому вынуждены идти на подлые и жалкие действия. 
Пока одни отвлекали его, другие били, затем в него попадало мощное заклятье и приносило так много боли, что Нидхёгг ничего не мог поделать. И пока он лежал беспомощный, его плоть рвали, жгли, резали и отрывали.
Попытки добраться до противников ничего ему не дали. 
Одна провалилась из-за жалкого червя, что встал на пути и пожертвовал собой. Вторая удалась, но мерзавцы сумели выкрутиться, и пока один отвлекал, другие спасали прочий мусор.
И что самое ужасное повторить те две атаки он уже не способен. Взорвать шкуру не получится, испустить волны тьмы тоже, а потому он ничего не мог поделать.
На миг, всего лишь на миг в его голове возникла мысль сдаться. Просто уйти и дать смертным проход. Дать им то, что им нужно, а самому спрятаться и спокойно отоспаться.
Всего лишь на мгновение, но дракон поддался жалкой и трусливой мысли…
- НЕТ!!! — закричал он в небо, взбесившись уже на самого себя. — Я НИКОГДА НЕ СДАМСЯ!!!
Гордость дракона слишком сложная и непостоянная вещь, но какой бы она ни была, ей ни один дракон никогда не пренебрежет. Что бы ни случилось, но гордость свою дракон сохранит до конца, до самой смерти. 
Однако, глупо не отдавать себе отчета в том, что положение твое плачевно, а потому…
- ПРИДИ КО МНЕ НА ПОМОЩЬ…. ИГГДРАССИЛЬ!!!
В этот миг земля вокруг задрожала…

***

Когда нам удалось загнать дракона к скале, мы уже подумали, что сумеем его быстро добить. Нидхёгга очень сильно потрепало. Да, он сумел нас дважды удивить, но, похоже, козыри у него закончились, или так казалось. По крайней мере, в эмоциях я ничего такого не заметил в нем. Лишь боль, отчаяние и гнев, много гнева, и эта ярость постепенно вытесняла все остальное. 
А это могло означать только одно - он не сдастся просто так. 
И в определенный момент наши опасения подтвердились.
Будучи загнанным, истекая кровью и роняя куски своей плоти, он произнес странную фразу, после которой земля вокруг начала трястись.
Мы тут же отступили подальше, опасаясь нового взрыва, которые дракон, очевидно, любит применять, но вместо них началось нечто иное.
- Какого… - произнес Рэй.
А было от чего удивляться.
Из промерзлой земли вырвались корни деревьев… Огромные корни, как минимум в половину роста самого дракона. Эти здоровенные бледно-белые отростки извивались как щупальца, крутились вокруг и пытались сломать все, до чего дотянутся.
Не успели мы оглянуться, как вокруг нас вырос целый лес из корней, что постоянно двигались.
- Не хорошо… - сказал Деймос.
Лес корней, дракон где-то затерялся в самой глубине, а нам не ясно, что делать дальше…
- Что-то не так! — нахмурился я, все еще ощущая дракона. — Его боль… утихает… Он лечится! 
Плохо! Очень плохо!
Если он сейчас вылечится, то все наши достижения будут загублены!
- Прорываемся! — скомандовала Ванда. — Мочим дракошу! 
Мы бросились в сторону, где находился дракон, но путь нам преграждали промёрзшие корни мирового древа. Они стеной встали перед нами, не давая пути далее.
На корни обрушились наши атаки, что резали, ломали, рвали и жгли их, но на месте уничтоженных появлялись все новые и новые. Корни защищали нашего врага, не давая нам приблизится к ним.
Попытки разделиться и обойти ничего не дали, а прыгать внутрь Скачками самоубийство. Рэй попытался и был вынужден тут же вернуться, пока его не разорвало.
- Есть идея! — сказал я.
Призываю крылья и взмываю в небо….

***

- Стой! — крикнул Деймос, но вампир уже улетел к облакам. Тратить Скачок и пытаться остановить его бессмысленно, все равно ведь сделает. — Ладно, вперед! 
- ДА! — воодушевились все.
Происходящее заставляло кровь Деймоса кипеть, а сердце бешено колотиться в груди.
Как же давно он не участвовал в рейдах, как же давно он не принимал участие в таких битвах, что заставляют тебя выкладываться на полную силу. Дважды они уже были на краю поражения, дважды дракон преуспевал над ними, и дважды им с трудом удавалось выкарабкаться.
- Третьего больше не будет! — заявил он. 
- Смотрю, ты пылаешь, мой друг, - усмехнулся рядом Габриэль. 
Глава клана Жнецов встал рядом с ним перед стеной корней. 
Посмотрев на его лицо, Деймос увидел фактически свое отражение. Такая же маниакальная ухмылка, полная зловещей радости и возбуждения. Да, старый друг, как и он, давно не испытывал подобного адреналина. 
- Я сгораю… - произнес Храмовник.
- Как насчет…
- С дороги! — прозвучал за ними девичий голосок, а затем на головы каждого прилетело по удару посохом. Удар оказался слабоват, чтобы даже пошатнуть, но этого девушка не замечала. 
Мимо них протопала Алиса.
Маленькая подружка Морра уже успела зарекомендовать себя как абсолютно беспардонного человека, которая даже Мастеру умудрялась дерзить, сама не замечая. Сейчас же беловолосая девочка с рожками и хвостиком встала перед лесом корней и развела в стороны руки.
- Явитесь! — повысила девочка голос. — Дети Кафциэля!
Ее левая рука загорелась черным огнем, а в правой появился круг призыва. 
Деймос понял, что девчонка применяет Метамагию, чтобы совместить два заклятья и призвать кого-то необычного.
Она соединила руки, и огромный черный магический круг засиял перед ней, из которого начали выбираться… Элементали Черного Огня…
Кафциэль… Владыка Черного Всепожирающего Огня Неистовой Ненависти. Пламени, что не гаснет, пока не поглотит все на своем пути. И сейчас эта малышка призвала их, использовала свой призыв Гелиофоба и Черный Огонь, соединила их, приведя сюда Детей Кафциэля.   
Да, видать в Инферно она немало чему успела научиться.
- Вперед, Перцовые Ириски! — приказала она пятерке элементалей. И те, повинуясь приказу своей хозяйки, накинулись на корни.
Демоны накинулись на корни, обхватили их и начали жечь собой. Они не били и не атаковали никого, а лишь хватали, или позволяли схватить себя, чтобы поджечь черным огнем и распространить его. 
Прошло всего несколько секунд, как часть этого леса уже начала пылать. 
Остальные же подзависли от такого…
- Ужасное имечко… 
- Такой пафосный момент испортила…
- Бред сивой кобылы. 
- Я придушу ее! — это уже рычал Рэй, который явно название принял на свой счет. 
- Замолкните, - надулась тифлингесса, чем вызвала у многих приступ умиления. Уж слишком мило она выглядит в такие моменты. — Лучше делом займитесь! Пока Морр отвлекает на себя корни, вы лучше прорывайтесь. 
Народ тут же оживился и кинулся помогать элементалям.
Да уж, это не эпик, а комедийный боевик получается. 
- Что-то мы на задних рядах стоим, - фыркнул Габриэль. 
- Да, пора показать, что и мы чего-то стоим….
С этими словами они двинулись вперед.
Огромная коса запылала зеленым пламенем смерти, а боевой крест начал лучиться святым сиянием…

***

Вперед! Вперед! Вперед!
Ускоряюсь как можно быстрее, чтобы не быть пойманным.
Корни, почувствовав меня, кинулись следом, пытаясь не дать мне приблизиться, к спрятавшемуся дракону, который исцелялся внутри огромного кокона из корней. 
Благо, особого интеллекта у дерева нет, а потому ловить меня на опережение оно не пыталось, и лишь тянулось следом, силясь схватить столь маневренную цель. Но пока ничего у подчиненных корней Иггдрассиля не вышло.  
Я пытался выйти с деревом на контакт, используя «Побратима Природы», но сумел выяснить только то, что эти корни не подчиняются Древу Мира. Дракон грыз их, пропитал своей силой и подчинил себе, вот они ему и помогают, а не само дерево. 
Стоит помочь древу и избавится от этих лишних корней. 
Черная луна! 
Посылаю серп в сторону кокона, тем самым провоцируя корни еще сильнее отвлечься на меня. Пока в стороне моих друзей слышится лесозаготовительные работы, они постепенно пробиваются сюда, а я же буду водить корни за собой, тем самым вынуждая отвлекаться на меня.
- Опять на мне роль Флага*, - усмехнулся я.
Резко сворачиваю влево, приближаясь к цели, чтобы позлить корни еще сильнее. Огонь в этом лесу все разгорается, языки черного пламени уже видны на верхушках, а судя по крикам, народ уже приближается к этому месту. Главное продержаться. 
А лучше всего прервать его действия.
Вперед!
Невидимость! 
Моя невидимость действует мало времени, все же я не скрытник как Рэй, но этого хватит, чтобы корни потеряли меня из виду. Хотя не очень понимаю, чем они смотрят, но как-то реагировать они должны. Но помимо этого я скрываю свое присутствие эмоционально, подавляя свои чувства и становясь безжизненной оболочкой, что никак не интересна окружающим.
Сработало.
Отростки замешкались и заметались в поисках меня. Несколько секунд есть, а большего мне и не надо.
Устремляюсь к кокону.
Почти у самой цели время действия «Невидимости» заканчивается.
Туманный воин! 
Обращаюсь туманом и добираюсь до цели…
- Вау… - поразился я количеством жизни, что бурлит внутри. Она даже меня излечивает и восстанавливает все мои резервы, стоило мне только прикоснуться. А ведь у меня еще и Одержимость Демоном Жизни от Алисы. — Отлично.
Делаю глубокий вдох и концентрируюсь на выбросе эмоций. 
Тем самым я раскрываю свое местоположение корням, и те устремляются ко мне, но уже поздно.
Вдох… Выдох…
Волна ужаса!
Волна эмоций устремляемся от меня точно в кокон, ошеломляя врага целым ворохом негатива, способного смутить, испугать или ошеломить врага, но дремлющий в коконе дракон явно был не готов к такому.  
Он заволновался и прекратил поглощать лечебные соки Древа Мира.
Есть!
Прервал!
Отпускаю кокон и устремляюсь прочь от цели.
Время я нам выиграл, а теперь остается только дождаться остальных…

***

Поднявшись в воздух, Леерена оценила обстановку в полном объеме.
Ребята прорываются в центре этого корневого ожившего леса, что защищает босса. Ребята рубят древесину с такой яростью, слаженностью и скоростью, что любой лесоруб позавидует. Эту бы силу, да в мирное русло и можно новую крепость для клана отстроить. 
Помимо лесозаготовительных работ идут и активные пожарные действия, точнее не тушения, а наоборот, усиления огня.
Алиса призвала черных элементалей и теперь ими прожигает путь команде, помогая им с рубкой и не давая другим корням мешать.
Тем временем Морроу, как самый быстрый летун, исполняет роль флага, заставляя корни сильно отвлекаться на него, тем самым облегчая работу остальным. 
- А летает он действительно хорошо, - хмыкнул Лео.
- Ему личные уроки Тэй'рион Дарш давал, - вспомнила она, что рассказывала ее маленькая сестренка. Этот вечно занятой тип нашел в своем плотном графике расписание и помог начинающему летуну освоиться. 
Хотя, учитывая суицидальный стиль полета вампира, не очень то и получилось. 
- С коконом что-то не так, - нахмурился Лео, смотря через свой монокль с многократным увеличением. — Морр что-то сделал с ним и тот теперь дергается. Похоже, у нас выиграно немного времени. 
- Отлично, - усмехается волшебница Духа и Крови. — Тогда готовься вдарить! 
- Хочешь сделать это? — усмехнулся некромант. — Умно ли сейчас тратить ульту? У нас же половина арсенала в откат уйдет. 
- Боюсь, ничего другого этот кокон не сломает.
- Хорошо, но нам нужно сырье.
- Сейчас будет! — она достала амулет связи. Всего лишь маленькая на вид бесполезная брошка, которая позволяет быстро отдавать команды. — «Морр! Мне нужен «дождь». 
- «Лови!» 
В следующий миг Морроу подлетает повыше, а затем, сложив руки, применяет свое Божественное умение. Все же покровительство Безымянного Зла очень неплохая вещь. По крайней мере, возможность вызвать кровавый дождь всегда может пригодиться. 
Небо окрасилось алым, и над головами Лео и Леерены начал идти натуральный дождь из крови.
Лео же недолго думая дернул свой плащ, активируя карман в нем, и сбросил с него свою заначку трупов. Для боевого некроманта трупы пусть не такая необходимая вещь, как Поднимателю, но их наличие облегчает битву. Обычно Мертвитель совместно с Магией Смерти применяет и Иллюзии дабы скрыть их или замаскировать. А также свой посох, что обращает заклинания в луч, пусть слабее, но быстрее и точнее. Все же Лео снайпер-некромант, ему такое нужнее.
Но сейчас Лео отбросил свою трость и достал старый костяной скипетр, который он некогда носил, когда они вместе еще были одной командой. Величайший некротический посох способный выпивать энергию из трупов конвертируя ее в концентрированную магическую и некротическую силу.
Да, лучшее творение древности — Посох Первого Некроманта Нагаша. 
Да, с ее ожерельем Нихикары, позволяющей поглотить всю кровь вокруг, и его посохом, они сумеют совместить два противоположных заклинания, чтобы создать самое сильное из всего того, чем они владели. 
- Начали! — усмехнулся он, готовя свои заклинания, смешивая их Метамагией. — Сейчас я покажу вам… Конец Света! 

***

Конец Света — такого заклинания среди всех навыков и способностей просто нет, так как такое название слишком пафосно и значимо для того, чтобы кто-то мог присвоить себе его. Система, что следит за игровым процессом и дает названия смешанным техникам всегда очень тщательно подходит к именованию, генерируя довольно подходящее название. 
Обычно связанные с апокалипсисом названия даются только коллективным творениям многих десятков магов, обладающие мощью, способной стирать города и армии. Но однажды к этому домену смогла прикоснуться команда всего из двоих колдунов. 
Сама по себе возможность составить заклинание такой мощи уже примечательна, но главная проблема в другом. Затраты ресурсов на такие заклинания очень велики. Чтобы применить его, нужно применить и удержать метамагией несколько высокоуровневых заклинаний, а затем с помощью ее же соединить все это воедино. Затраты энергии на каждом этапе огромны, а в сумме это и неподъёмно. Обычно для применения такого комбо-заклинания необходима целая команда магов, множество магических накопителей и несколько саппортов, которые будут всех поддерживать.
Однако Леерена и Лео сумели обойти это ограничение благодаря найденным предметам.
Посох Нагаша, первого некроманта в мире, величайшего мастера погибели и повелителя мертвых, избранного всеми Семью Богами Смерти. Его посох позволяет перерабатывать трупы в магическую энергию, причем с такой скоростью, какая недоступна даже личам. Скорость и сила этого посоха столь велика, что в окружении тел мертвых позволяет своему обладателю чуть ли не бесконечно колдовать. Вот только использовать его можно только раз в день, и то, только при достаточном количестве мертвых тел вокруг, но если знать когда применять, то возможности данного артефакта поистине грандиозны. 
Ожерелье Нихикары, великой вампирши и одной из основательниц данного рода существ, позволяет своему хозяину также конвертировать магическую энергию, но уже из окружающей крови, восполняя и усиливая все заклятья крови в два раза, с теми же ограничениями.
Общеизвестно, что самостоятельно Метамаг способен удерживать не больше пяти «свернутых» заклинаний одновременно. Большинство магов вообще ограничивались двумя или тремя составляющими. Нет, если цель — объединение заклинаний, то можно, конечно, вначале слить пять в одно, потом свернуть еще четыре и прибавить… Но чем мощнее удерживаемое заклинание, тем больше маны нужно для его поддержания, и такой способ даже с поддержкой артефактов был не под силу Лео и Леерене. Они не пытались решить проблему количеством манны, как команды магов. Они просто использовали все доступные возможности, подобрав самые сильные комбинации из возможных.
Леерена применяет: Вспышку Крови, Ветер Астрала, Духовное Единение, Вибрация Крови и Кровавая волна, и эта комбинация именуется «Багровая Погибель».
Леопольд же создает свою комбинацию из: Крик Банши, Возвращение в Прах, Вуаль Боли, Кошмар наяву и Дыхание Темнейшей, что совместно становится «Гибельной песнью». 
Ужасающее разрушительное проклятье действующее на тело, душу и разум одновременно, уничтожая все на своем пути не оставляя врагу и шанса на выживание.
Вон оно сейчас и готовится…
Реквием Конца Времен.

***

Алая, белая и ядовито-зеленая энергии сконцентрировались в одну крохотную точку, которой даже можно и не заметить. От обоих магов идет такое количество силы, что лучше не активировать магическое зрение, так как можно просто ослепнуть от переполняющей мощи. 
+ «Невероятно… - прозвучал во мне голос Яхана, старого некроманта из Брахи, а ныне моего второго сожителя в моем Внутреннем мире. — Такая небывалая сила и совмещение… Даже в Брахе ничего такого не было». 
- Это опасно?
+ «На твоем месте я бы летел отсюда без оглядки, пока не поздно». 
Не став спорить с древним некромантом, я рванул что есть силы подальше и повыше, насколько это позволял местный «потолок».
То, что я дальше увидел, заставило меня потерять дар речи…
Сначала над ними засияло по пять сфер разных цветов, которые крутились вокруг с очень большой скоростью. Затем эти двое взялись за руки и сферы начали сближаться друг с другом, а затем и сливаться в одну единую, крупную черную сферу. Причем чернота ее была столь глубока и страшна, что могла посоперничать с самыми темными уголками космоса. 
Шар крутился и вертелся с все большей и большей скоростью, которая будто вот-вот взорвется…
Луч…
Неожиданно для меня, как думаю, и для всех кто смотрел на это, сфера выстрелила тонким черным лучиком, который на огромнейшей скорости устремился к кокону. 
Столкновение…
Черный купол начал расти в точке удара, поглотив собой кокон и часть леса вокруг. Не было никаких громких звуков или ударных волн, не было ничего… Все звуки вокруг моментально пропали. Даже вечно воющий ветер Нифльхейма и тот замолк пред такими событиями…
Купол пропал, будто бы его никогда и не было, будто ничего не случилось, словно это все привиделось всем…
А затем свет, идущий от кокона, погас, корни вокруг высыхали и плавились, растекаясь бесформенной лужей месива, которое соединилось в тошнотворную зеленую массу и вытекало в провалы в земле. Кокон словно сдулся изнутри и начал съеживаться, высыхать, словно он мгновенно старел и умирал.
+ «Вот она, мощь… - прозвучал в голове голос Яхана. — Это… Реквием Конца Времен….»


*Флаг — роль игроков, в группе основанная на том, что выбранный игрок должен отвлекать внимание врагов и водить их за собой. Короче говоря, он приманка, что или водит противников, чтобы дать команде передохнуть, или заманивает в определенные места, где группа или приготовила ловушку или засаду. Обычно такая роль достается самому маневренному и быстрому члену группы. Часто эта роль совмещена с другими, в основном дамаггерами, чаще дистанционными, но, по сути, эту роль может взвалить на себя кто угодно. 



Глава 21. Последний козырь.

- Когда я буду травить байки о победе над драконами, я их сделаю в два раза крупнее.
«Варрик Тетрас — Dragon age 2»

- ГРРАААААААААААА!!! — с диким ревом он вырывается из кокона.
Он разрывает внешнюю оболочку и делает спасительный выход, пытаясь поймать ртом воздух, которого он был лишен внутри своего убежища. Когда «Реквием» ударил по его кокону и уничтожил всю его жизнь, он лишился подачи кислорода, и чуть было не задохнулся.
Выглядит дракон неважно.
Раны, что мы нанесли ему, не зажили, но лишь подсохли и перестали кровоточить. Все же процесс исцеления такой громадины не может быть быстрым. А из-за действий Леерены и Лео этот процесс был прерван, отменен, да и явно остаточной энергией навредило и ему самому.
Корни постепенно увядали, умирали и легко сгорали в черном пламени, потеряв подпитку от источника.
- С этого стоило начинать, - хмыкнул я, опускаясь на землю рядом с остальными.
- Согласен, - кивает Рэй.
- Идиоты, - тяжело вздохнул Дельвер. Архицелитель выглядел очень раздосадованным. Он сердито смотрел на парящих в воздухе Леерену и Лео. — Надо было меня попросить восполнять им магические затраты, а не тратить прану Морроу и свои запасы. Вот жеж выпендрежники.
С его логикой тяжело поспорить. Он очень хороший саппорт, уж он-то точно сумел бы им помочь. Как я слышал, Дельвер так хорош в этом, потому что он дал обет миролюбия. То есть он никогда не сражается и никого не атакует. Это его контракт с Асклепием, богом, которому он поклоняется. И пока он следует этому, все его исцеляющие и восстанавливающие заклинания будут в разы сильнее.
- НИЧТОЖЕСТВА…. — прорычал дракон, восстановив дыхание.
Его трясло, дергало, он едва стоял на лапах, да и то, та, что повреждена была Ноеном так и не залечилась и висела плетью.
Раненный, с множеством оторванных кусков чешуи, порезов, ожогов и проклятий на теле. Шипы и один рог отломан, несколько зубов вырвано из челюсти с мясом, да и в самой пасти снизу дырочка осталась, через которую вытекает кровь и ядовитая слюна.
Дракон начал искриться черными молниями.
Разряды пробегались по его чешуе, по рогам и шипам на теле, и их количество с каждой секундой все росло и увеличивалось.
- ЭТО ЕЩЕ НЕ КОНЕЦ! — кричит он. — ОРРРО-О-О-О-О-О-А-А-А-А!!!
В следующий миг от него во все стороны исходит ударная волна, что сбивает с ног тех, кто не успел спрятаться или защититься.
Дракон ощущается очень уставшим, ему плохо, он с трудом остается в сознании, но не собирается сдаваться и проигрывать. Похоже, он решил поставить на кон свой последний козырь.
Нидхёгг начал светится, его черная шкура засияла синеватым сиянием, с переливами черного и фиолетового. Этот необычный свет дымкой растекался по телу дракона, и окутывал его.
А затем дракон начал двигаться…
Странные движения, то резкие, то плавные, словно непонятный танец, который он исполнить решил.
Пусть мы и понимали, что делать глупости босс не станет, но мысль о том, что дракон рехнулся, все равно посетила наши головы.
Импульс!
Вспышка!
Резко влево!
Ухожу от летящего в меня снаряда, но второй сбивает меня с ног и отшвыривает на несколько метров назад. Извернувшись в полете мне удалось затормозить с помощью когтей и оглядеться.
Картина, представшая предо мной, поражала…
От дракона начали исходить сферы темно-синей энергии, которые разлетались в разные стороны целым роем. Словно стая обезумевших быстрых птиц, это снаряды разлетались в прямом смысле вокруг тела босса, летя по прямой траектории, сбивая, ломая и уничтожая все во что они могли врезаться.
Народ уклонялся, отбегал и пытался спастись от сфер, которых вокруг было слишком много, чтобы спокойно уходить от них, и всем приходилось отступать, дабы иметь шанс увернуться. Попытки заблокировать снаряды заставляли их взрываться и все равно бить ударными волнами, расшвыривая людей.
- Это… Буллет Хелл*, - с шоком произнес я.
Нет, я всякое ожидал от Нидхёгга, но уж точно не такого ответа в стиле игрушек 80-х. Настоящий шторм из снарядов как в какой-то аркадной игре.
Мрак!
Я, как и все остальные вынуждены отступить. Снаряды не особо опасные, убить при попадании не смогут, но их так много и идут таким шквалом, что мало кто переживет попадание нескольких десятков таких.
Но дракон явно не собирался становиться такой легкой мишенью, а потому начал передвигаться с места на место. Нидхёгг делал огромные прыжки из стороны в сторону, быстрые рывки и перекаты, продолжая свой безумный танец и испуская бурю сфер.
- Как он, черт возьми, так двигается? Он же едва живой! — прорычал Габриэль.
- Что-нибудь самоубийственно-магическое. Может какая-нибудь одержимость даже, по крайней мере, игрок это только под одержимостью и повторит… - спокойно пояснил Грим, а затем будто взорвался, - Бездна! Что нам делать?! Прорваться будет невозможно, даже танки не сумеют.
- Пха! — из телепортации вывалился Рэй и упал на землю. — Гад, - поморщился он. — Я попытался телепортироваться для удара, но чем ближе к нему, тем там опаснее. Еле успел спастись.
- Дело плохо, - нахмурился Деймос. — Если он продолжит так действовать, то его способности откатятся, и он может вновь попытаться призвать свои корни для лечения.
- Второе такое заклинание мы выдать сможем не скоро, - покачал головой сильно уставший Лео, что придерживал Леерену за плечо. Оба сильно вымотались недавним заклинанием, и повторить его вряд ли смогут, да и просто сейчас недееспособны. Дельвер, конечно, может им помочь, но даже если он приведет их в форму, использованные ими заклинания просто не успеют откатиться.
- Нужно прорываться, - произнес Габриэль. — Морроу, сможешь его отвлечь?
- Моя неуязвимость длится всего две секунды по заряду, потому я не уверен, что смогу приблизиться для сильного удара, - покачал я головой. — Можно попытаться пикированием, но Нидхёгг уже попадал под него, и я не уверен, что он даст мне еще раз так себя ударить. Да и попасть по нему при таких прыжках не получится.
Да, земля усиленно трясется от танца дракона. Тот, похоже, совсем уже голову от бешенства потерял, и его атаки все усиливаются, так что я боюсь, скоро или эти сферы начнут долетать и до нас, или он вновь призовет свой кокон.
- Так давайте кидаться в него чем-нибудь, - прозвучал голос Ванды.
Все обернулись на нее.
Рыцарь-дроу широко улыбалась и выглядела среди нас самой веселой. Похоже, от всего вокруг она получала неподдельное удовольствие.
- Эти сферки слабоваты, ударишь и развеятся, потому будем кидаться в дракона чем-нибудь, оно будет долетать и бить.
- Слабовато, - отрицательно показал головой Рэй. — Урона такие снаряды толком не нанесут, да и попасть будет сложно.
- Так давайте кидаться танками!
- Че?! — офигел народ.
- Вон какой у нас снаряд жирненький, - ткнула она пальцем в Деймоса. — Столкновение с таким явно будет болезненным.
Я себе представил эту картину.
Мы кидаемся Деймосом в дракона, тому прилетает в голову и он отрубается.
М-да, соседство с этой девушкой плохо сказывается на моей адекватности, как обычно, идеи Ванды оригинальны.
- А это хорошая идея, - задумался Деймос, почесывая свою короткую бородку. — Я весьма тяжел, и если придать мне нужное ускорение, то набрав инерции, я нанесу ему достаточно сильный урон, чтобы он или прекратил использовать эти сферы или ослабил их. Сделаю окно для ваших сильнейших атак. Благодаря «Скачку» я смогу корректировать свой полет. Ноен, сможешь меня запульнуть?
- Ха! Легко! — рассмеялся Рыба-Клоун. — Катапультой подрабатывать мне еще не приходилось! Ха-ха-ха!
- Я могу наложить дополнительные щиты на тебя, - произнес Архицелитель. — От урона не спасет, но позволит прорваться первые метры, а там активировав неуязвимость долетишь.
- Только дракон может увернуться, - не согласился Рэй. — Я возле него был и там видимость нулевая, без сенсора толком не ударишь.
- Я его остановлю, - заявил я. — Я сумею замедлить его.
- Хорошо! Тогда начинаем!
- ДА!
И пока все готовились, я же взмыл в воздух.
Есть у меня способ как обездвижить дракона…
= «Это будет тяжело, - прозвучал голос Убеля. — Ты еще не отработал этот прием должным образом».
- Знаю, но другого выбора нет, - отвечаю ему, поднимаясь как можно выше.
Теперь же мне нужно максимально приблизиться к дракону. То, что я собираюсь применить, действует только на ближней дистанции. Нет, это не то новое, чему меня научили вампиры, это я применять только против брата буду. Этот же прием, который я хочу сделать сейчас, я уже использовал, только неосознанно.
Ну, что же, начнем!
Пикирую вниз на врага. Тот быстро перемещается, но я достаточно хорошо летаю, чтобы поспеть за ним.
Резко влево!
Пропускаю шквал снарядов.
Чуть, выше, складываю крылья, чтобы пролететь в кольцо и не поранится. Планирую и уворачиваюсь дабы меня не задело.
Правее. Левее. Ниже. Выше.
Так я еще не летал, но после недель обучения у вампиров и не такое быстро освоишь.
Черт, количество снарядов становится все больше и больше, уклоняться становится сложнее.
Складываю крылья и изворачиваюсь для удара.
Черная луна! 
Серп скрывается с ноги и устремляется на летящую на меня опасность. Моя атака покрепче оказалась и смогла разрушить не только эти сферы, но и те, что были за ней, вот только это капля в море по сравнению со всем тем адом, что тут творится.
Путь ненадолго освобождается, и я успеваю пролететь через очередной шквал атак.
Снова преграда.
Черная луна! 
Умение сбивает снаряды, но слишком мало, чтобы я сумел пролететь.
Убираю крылья, чтобы освободить руки и взмахиваю ими.
Небесные лезвия! 
Восемь маленьких красных серпов появляются в месте взмаха когтей и устремляются к цели. Они слабее Луны, но их силы достаточно, чтобы позволить мне прорваться еще ближе.
Пока далеко, еще слишком далеко.
Падение продолжается. Я применяю все что могу, чтобы прорваться. Приходится использовать Чешую, чтобы оставаться в живых после стольких ударов. Заряды умения стремительно таят, я уже с трудом успеваю сбивать атаки противника, дабы не быть нашпигован этими сферами.
Еще немного.
Совсем чуть-чуть!
В какой-то миг я сам не понял, как прорвался ибо в бесконечном прорыве я потратил почти большую часть энергии и половину здоровья.
Всего на две секунды передо мной появилось окно, которое и дало мне шанс воспользоваться моим козырем.
Концентрируюсь на негативных эмоциях внутри себя. Вспоминаю те самые моменты, когда я был бешено зол. Рожа Аргуса, который насмехался над моим желанием спасти Нашату, бессилие, когда бывший Тир Дин поймал Алису и держал ее в плену, ненависть к той твари, которая превратила Ванду в дроу и заставила ее бояться себя. Все это сплеталось во мне в дикую смесь бешенства.
Это злит, это бесит, это вызывает во мне… ГНЕВ!
- Р-р-р-р-р-р-р, - начал рычать я как дикий зверь с каждой секундой все громче и громче, пробужлая в себе неистовое бешенство. — Гр-р-р-р-р-Р-Р-Р-Р-Р-Р-РА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!
Ярость достигает пика, и мгновенно высвобождаю ее вместе с активацией умения.
Поле давления! 
Пусть эмоции и не могут усилить гравитацию напрямую, но им под силу ослабить и лишить воли к сопротивлению. Главное, синхронизировать эмоциональную атаку с тяжестью, и пресс покажется противнику в сто крат сильнее. Конечно, по факту он таким не будет, но ведь я должен всего лишь задержать дракона, а не убить.
Тот не ожидал такого и был просто не готов, а потому ничего не успел сделать когда мое воздействие в один миг свалилось на него и прошлось словно пламя, через его тело, повергая разум босса в эмоциональный шок от переполняющих чувств, и прижимая его голову к земле усиленным гравитационным полем.
Дракон остановился, но по инерции его тело продолжило движение, что заставило монстра завалиться вперед и ослабить контроль над применяемой силой.
Туманный воин! 
Обращаюсь туманом и ухожу так от нескольких атак, а после удаляюсь отсюда как можно скорее.
Я сделал все что мог, остальное зависит только от остальных…

***

Когда дракон резко остановился и перестал двигаться, они поняли, что больше ждать нельзя. Все приготовления были закончены, щиты наложеные и личные готовы к активации. Умения откатились и готовы к использованию, а личный козырь можно активировать в любой момент.
Остальные тоже приготовились к применению своих ультимативных приемов. По дзамбато Рэя уже бегали черные молнии, на клинке Ванды уже начали формироваться чары Еретика, Габриэль засветился изумрудным сиянием смерти, как и все остальные, готовились нанести свой последний удар.
Все или ничего.
Морроу постарался на славу. Он прорвался через бурю и сумел применить свою силу, дабы обездвижить дракона на пару секунд тем самым дав остальным возможность атаковать его.
- Вперед! — скомандовал Деймос.
В следующий миг в боевой крест за спиной Храмовника был получен самый сильный удар от Ноена. Пусть тот по большей части специализировался на импульсных проникающих ударах, но и что-то простое он тоже мог выдать. А уж его отлично прокаченная Лапа Дракона вообще может даже рыцаря с конем в полет отправить.
Так что когда атака пришлась точно в цель, Кляйн полетел в сторону босса с такой скоростью, какую он сам от себя не ожидал. Похоже, Ноена перебаффали перед ударом, так что все получилось даже сильнее, чем рассчитывалось.
От такой скорости глаза начали слезиться, да и вообще смотреть вперед стало сложновато.
«А Морроу постоянно такое испытывает!» - промелькнула мысль в его голове.
Вскоре он приблизился к шквалу сфер, что окружали Нидхёгга, и влетел в эту бурю, пробивая себе путь к цели. Сферы сталкивались с наложенными щитами, которые таяли с неимоверной скоростью, разбивались о броню, но даже так наносили неприятный урон телу Храмовника.
Тот заскрежетал зубами от фантомной боли, и смотрел, как тают его силы, но не спешил активировать неуязвимость, так как чем ближе он к туше врага, тем опаснее будут сферы, а потому нужно дотерпеть до определенного момента.
Жжение и боль все нарастали, он уже рычал, двигаясь с дикой скоростью и пытаясь не поддаться слабости, что наваливалась на него с темной энергией.
50%, 44%, 37%... полоска жизни сокращалась с огромной скоростью от столкновения с каждой сферой и вскоре это грозилось окончательно убить его….
«Пора…»
Серафим! 
Активация сильнейшего заклинания Магии Света, что усиливала чары этой стихии и давала повышенную защиту от тьмы и смерти. Шесть белоснежных крыльев распахнулись за спиной Храмовника. Все параметры мгновенно возрастают, а потерянная жизнь стремительно восстанавливается.
Магический доспех! 
Простейшее заклинание Арканы в союзе с Серафимом давало дополнительную магическую защиту, выше, чем обычно, а визуально выглядело как синеватые всполохи вокруг всего тела и переливалось с сиянием Света, принимая мягкий лазурный оттенок.
Скачок! 
Скорректировав свой полет, он извернулся и взмахнул своим боевым крестом, набирая инерцию для удара.
Вот он прорывается через стены сфер тьмы и оказывается прямо перед боссом.
Тот пребывал все еще в слегка шоковом состоянии от свалившихся на его разум эмоций, а на тело усиленной гравитации.
Скачок! 
Переместившись точно у туши, Дробитель Душ извернулся и активировал свое самое сильное боевое умение, которое в сочетании с Серафимом давало просто поразительную ударную силу.
Наказание злодея! 
Удар….

Тело дракона подлетело в воздух от столкновения с боевым крестом.
Многотонный монстр оторвался от земли полностью и сложился пополам от такой чрезвычайно мощной атаки. Остатки того что находилось в желудке у босса окончательно покинули его, а буря сфер тьмы рассеялась, когда он потерял концентрацию.
Раны, что слегка затянулись под воздействием целительного сока Иггдрассиля, вновь открылись и начали фонтанировать кровью, возвращая тому просто безумную смесь боли, что он испытывал за весь поединок, но все сразу и в один миг, почти уничтожая сознание дракона.
И не успело его тело даже приземлиться на землю, как над ним появились и все остальные, обрушивая на него свои сильнейшие атаки, разрывая плоть, отделяя ее от костей и сжигая все что в нем осталось живого.
Клинок Рагнарёка словно бумагу легко прорезал крепкую чешую монстра, рассекая ее с такой легкостью и перерезая горло.
Выросшая в несколько раз коса, что была наполнена энергией самой Темнейшей, легко прошлась вдоль туловища, вспарывая брюхо, из-за чего внутренности монстра вывалились наружу.
Клинок Еретика пробивает глазное яблоко древнего существа и легко достигает мозга, что в целом невозможно для такого короткого оружия, но мало кто знал о маленькой особенности нового меча юной дроу.
К тому моменту как и остальные атаки достигли своей цели дракон уже был мертв… Он умер до того как его растерзанное тело коснулось земли и начало тонуть в луже крови и внутренностей…
Лишь предсмертный хрип вырвался из глотки Нидхёгга, но он никем не был услышан в криках радости его убийц…
Так и погиб древнейший дракон своего мира, медленно угасая в луже своей крови, пораженный не сколько чужой силой, сколько своей гордыней, не давшей ему всерьез воспринимать такого врага. Ведь если бы он изначально действовал по другому, все обернулось бы иначе...

*Пулевой ад (англ. bullet hell) — заградительный огонь, огневая завеса. Это — разновидность жанра shoot 'em up, в котором игровой экран зачастую оказывается почти полностью заполнен вражескими пулями.



Глава 22. Дальнейший путь.

Неважно, как быстро летит дракон, важно, как быстро бежишь ты.
«The Elder Scrolls V: Skyrim»

Вот и все.
Дракон пал, и мы победили.
Нидхёгг оказался поистине страшным и опасным противником. Хитрый, коварный и умный, он не был чем-то запредельно сильным и ужасно огромным, как, например, тот же Фирициан, но он сумел запомниться по-своему.
Этот бой вряд ли кто-то из нас забудет.
Похоже, примерно вот так и происходят рейды, но чаще всего есть сведения о силе босса, потому народ не импровизирует. Нам же пришлось, но и в целом все прошло нормально. Жаль одного бойца потеряли, но такие потери в Башне даже для всего второго этажа это большая удача.
Если бы не Дельвер, погибли бы все.
Да, отправляться сюда без крутого саппорта было опрометчиво, но наша маленькая команда несколько иной тактики придерживается. Так или иначе, стоит извлечь уроки из произошедшего и более не повторять таких ошибок.
Народ радуется победе и их можно понять. Бой дался нам тяжело, потому радость от победы столь сильна.
Но и расслабляться не стоит.
Благо, пусть в некотором отдалении от нас я и ощущаю игроков, но они на нас не нападут.
Во-первых, до нас еще добраться нужно, а мы врасплох застигнуты не будем. Во-вторых, пусть мы и ослабли после такого тяжелого боя, но у нас все еще численный перевес и сражаться с нами невыгодно. Ну и в-третьих, мы все еще в прямом эфире.
Да, наш поединок видели в онлайн режиме, и до сих пор смотрят, так что если какая команда нападет на нас, то их репутация может и пострадать. Кланы такое себе позволить не могут, а одиночки нам вряд ли могут что-то противопоставить.
Сейчас нам нужно лишь передохнуть и можно отправляться на следующий этаж.
Особенно нужно отдохнуть мне.
Использование эмпатических сил сильно выматывает и от этого побаливает голова. За один день я использовал сразу две техники моей силы, а потому передышка мне действительно необходима. Все же такие сильные перепады эмоций мне неприятны, пусть я и понимаю их пользу.
Слияние гравитации и ярости я уже раньше применял. Когда я искал Аргуса Стоокого, пытаясь спасти Нашату, он свалил на меня все эмоциональные потоки в городе, а я сумел в ярости перевести все это в умение. Это тяжело, да и не каждое умение подходит под такое слияние, но у меня это получилось раз.
Вампиры рассказали мне о таком способе применения этой способности, но сами они таким не пользуются. Сливать эмоции и способности редкий дар, а потому не каждый им может овладеть.
Но в Скидбладнире есть одна женщина, которая может.
Кто она точно я сказать не могу, Убель сам мало о ней знает. Но она одна из трех сильнейших эмпатов в игре. Три эмпата — это я, Аргус и она, Волчица Кельтик. О ней я толком ничего узнать не смог, но после Башни стоит ее отыскать и поговорить.
Все же я не такой эмпат как Аргус, у меня нет такого тонкого контроля над своей силой, да и достичь его я даже за всю жизнь не смогу.
Рядом со мной присела Алиса.
Тифлингесса села на мой плащ, и положила голову мне на плечо. Девушка слегка подрагивала, но не от холода, а скорее от усталости. Все сегодня выложились по полной, так что отдых действительно необходим. Но пока нельзя, все же напасть на нас все еще могут, а на этом этаже мы вряд ли найдем безопасное место.
- Башня действительно дарит незабываемые впечатления, - произнесла она.
- Да уж, никогда такого не испытывал, - чуть улыбнулся я. — Рейд — это весело. Надо почаще ходить.
- Может, потом...
Да, сейчас никуда идти никому не хотелось.
- Слушай, а о чем говорил Нидхёгг? — спросил я. — Он разозлился, когда я упомянул Фирициана.
- Полудемон-полудракон Фирициан считается изгоем среди других драконов, - вздохнула Алиса. — Инферно не любит его за драконью кровь, что были их врагами многие века, и завидуют ему, ведь в отличие от демонов, он хотя бы частично может без чужой помощи воплощаться в реальности. Драконы же никогда не примут того в ком течет кровь демонов, коих они ненавидят.
- Откуда же он тогда появился? — хмыкнул я.
- Ну, когда-то, когда мир был еще юн, бог драконов Ио решил создать для своих детей великих защитников, - начала она свой рассказ. — Он не хотел использовать для этого свои силы, ведь однажды ему предстоит уйти из этого мира и создать свой… Если на секунду забыть про лор игры, то Ио — бэкап-искин, который должен активироваться в случае нужды в новом мире, если игроки разрушат или просто им станет тесно. Эта информация была официально подтверждена разработчиками. Соответственно все легенды об Ио упоминают, что однажды он уйдет. Именно поэтому он обратился к коллективной душе самого мира, Скидбладнира и его окрестных планов. Но душа мира была всеобъемлюща и слишком противоречива, чтобы связать с ней разумного. Он бы просто не смог бы сохранить себя. Поэтому Ио разделил эту силу на 7 крайностей. Идеализм и Прагматизм, Альтруизм и Эгоизм, Свобода и Порядок, а так же Покой, равновесная точка между всеми, способная объединить их. Носители связи с Душой Мира были названы Великими Драконами, и если Великий Дракон умрет, трон перейдет к следующему наиболее подходящему дракону, обычно его потомку, но бывают и исключения. Говорят, если все Великие Драконы объединятся, сам мир придет им на помощь, но этого ни разу не происходило за всю известную историю. Они слишком разные. Всемать Тиамат была драконом Тьмы и воплощала собой Эгоизм, Бахамут Сияющий дракон Света и Альтруизма, Дракон Эфира Музика, что сейчас защищает Мироу, воплощает Идеализм, найденный нами Мифриловый Император Харгор, похоже, был воплощением Порядка, а о наличии остальных Великих Драконах и вовсе известно только со слов Музики. Великие Драконы Света, Тьмы и Эфира были известны народам Скидбладнира тысячелетиями, но с наступлением Века Клинков расклад изменился… Тиамат и Бахамут стали богами среди драконов и оставили свои владения, а Музика все еще защищает Мироу, упорно не замечая его недостатков в своем Идеализме.
Выдала она целую лекцию, и похоже только начала.
- Фирициан же сын Архидьявола Хаагенти и Императрицы Драконов Тьмы Тиамат. Точно не ясно, когда драконица решила зачать ребенка от своего врага, но у нее родился сын, Воплощение Алчности Фирицан Голдфезер. Но после ее ухода Трон Драконов Тьмы оказался пустующим, и занять его стало некому.
- Некому?
- На этот трон есть два претендента, сам Фирициан, и Дракон Скверны Ази-Дахака. Вот только один является полукровкой, а второй и вовсе бывший смертный маг по имени Захак, приобретший силу и сущность дракона через практики, вызывающие отвращение даже у демонов. Оба невероятно сильны, оба обладают наибольшей властью над Тьмой среди всех драконов, и оба эгоистичны до предела. Сила Дракона Тьмы просто зависла между ними, не в силах выбрать. Потому пока не умрет кто-то из них, трон Тиамат так и останется пустым. Но каждый из них по-своему бессмертен, и пока не появится способа заблокировать их возрождение, Трон Тьмы останется пустовать. Мало того, Фирициан — полудемон и не может применять полную силу в этой реальности, а Ази-Дахака был запечатан лично Светоносным в Пещерах Демавенда еще во время Эпохи Ненависти и вырывался из под печати считанное количество раз за всю письменную историю.
- М-да, - только и сказал я. — Прямо какой-то мексиканский сериал. Столько страстей.
- Угу, - кивнула она.
- Ладно, - я аккуратно встал и поднял на ноги девушку. — Надо собираться и двигаться дальше.
Пока мы болтали, народ разбирал лут оставшийся после дракона. Под смех окружающих Леерене выдали проклятый корень Иггдрассиля со словами, что это для клана и чтобы она не волновалась, что мы не воспринимаем ее серьезно. Да, тот вызов никто не забыл, а потому посмеяться над дующейся волшебницей было весело. Только ее непосредственные подчиненные делали это тихо и за спиной, в отличие от Лео, который не считал необходимым скромничать.
Лут нашей команде был не особо нужен, да и положить его некуда. Все три доступных слота заняты необходимыми вещами, потому новый артефект положить просто некуда. Все же Злодеи пришли сюда не за вещами, а за битвами.
Но все же кое-что мне досталось.
Пузырек с кровью Нидхёгга.
Почти черная кровь выглядела очень густой, да и пахла не очень, но в ее силе сомневаться нет смысла.

Кровь Нидхёгга. Тип — Ингредиент. Ранг — Красный. Срок годности — 100 дней. Эффект: Утоление жажды крови на 50 часов, ускоренное восстановление здоровья и лечение ран. Навсегда усиливает Ночное Зрение до Темного Зрения для вампира, дампир получает аналогичный эффект на 12 часов. 
Нидхегг — владыка Тьмы-что-под-Корнями и кровь его несет отпечаток этой тьмы. Испивший ее не будет более нуждаться для зрения даже в малейшей частичке света.

Вот оно как. Чую, этот эффект неспроста. Скорее всего, из крови с минимальными проблемами можно сделать зелье с аналогичными эффектами, а тем, кто прошел мимо босса, придется пробираться в подземье на ощупь. Интересно, если на эту кровь взглянет кто-нибудь другой, строчки про вампира увидит?
В любом случае, мне такое пригодится. Так что я без промедления выпил кровушку. На вкус так себе, как будто дерьма хлебнул, потому пришлось, потом долго промывать рот, чтобы от послевкусия и неприятного запаха избавится, но бонус радовал, потому в целом я остался доволен.

Пассивное умение изменено:
Темное Зрение — пассивное умение. Позволяет видеть в кромешной и магической тьме, словно ее нет для обладателя такого зрения. 

Ночное Зрение просто дает возможность видеть в темноте, но в Мраклике я был слеп, в отличие от Ванды, у которой примерно такое уже есть. Теперь и мне нечего боятся всякой тьмы и проклятий, что мешают видеть.
Задержались мы у трупа ровно на четверть часа, за которые под руками Дэлвера кровь дракона превратилась в котелок дурнопахнущего зелья, избавившего отряд от необходимости привлекать светом всех мобов предстоящего этажа. За это время все успели перевести дух.
Что ж, пришла пора двигаться дальше…

***

- Они действительно прошли, - произнесла Кларисса. Девушка, одетая как Чумной Доктор, опустила бинокль и обернулась к остальным.
- Битва была интересной, - хмыкнул Рейнаулд. Маг плотнее закутался в свой балахон, так как сильно не любил холод. — Думаю, шоу вышло неплохим.
- Пха, зато они открыли нам путь, - усмехнулся Магни, прикладываясь к своей фляжке с алкоголем. Ее попытались отнять, но гном, закованный в латы не давался и выпивку свою никому не отдаст, а если что у него есть мушкетон как аргумент.
- Что будем делать, Дисмас? — спросила она у командира их команды.
Сам Дисмас Криг мрачно смотрел вперед на уходящих под землю игроков, что недавно победили Стража Этажа. Сложно сказать, о чем думал вечно хмурый и не особо говорливый человек, скрывающий часть лица за красным платком и закутанный в теплое пальто. Пока его компаньоны переговаривались и делились впечатлениями, он молчал и думал о чем-то, но он не из тех людей кто любит говорить.
- Нападать сейчас нельзя, - произнес он. Его сухой, слегка хриплый голос был подстать ледяному ветру этого этажа. — Их пока слишком много. Стоит дождаться, пока их альянс разделится, или подвернется удобный случай.
- Этот Морроу, судя по предоставленным данным, очень хороший сенсор, потому подобраться к их команде будет проблематично, - нахмурился Райнаулд. — Стоит дождаться, когда его вырубят или когда их команда будет занята битвой.
- Хороший махач никому не повредит, - рассмеялся Магни, поглаживая свой дробовик. — Скоро Малышка Хелька получит веселье. Вампиров я еще не расстреливал.
- Пороховой маньяк, - фыркнула Кларисса.
- Кто бы говорил, больной химик.
- Так, девочки, не ссорьтесь, - вмешался маг. — У нас нет на это времени.
- Эй! — возмутился гном. — Это кто тут девочка, сам на девку похож! У тебя даже бороды нормальной нет.
- Да вы оба те еще типы, - отвернулась она.
- Ах ты…
- Хватит… - тихий голос Дисмаса заставил его товарищей замолчать. — Наша цель не поменялась… Но пока стоит избавится от других претендентов.
- Как скажешь, Босс, - пожал плечами гном. Остальные тоже не стали перечить.
Взгромоздившись на боевого носорога, команда Браконьеров двинулась дальше. Им стоит поторопиться, чтобы не упустить свою цель…

***

Битва с драконом закончилась, и победители уже начали уходить, но он все еще стоял на месте и молча смотрел на все это. Что творилось в голове его друга, Этерн не особо понимал, но догадывался, что ничего хорошего. Рекса порой сложно понять, а уж его мысли часто уходят немного не туда, куда нужно.
Именно поэтому, несмотря на лидерство в клане, управляет всем не он, а Шарль Талейран. И пусть Дракон Башни очень не любил этого типа, но все же признавал, что как глава клана он куда лучше, чем Рекс Гринд Рим.
- Они-и-и-и… победили. — Затянутыми и с легкой ленью в голосе произнес Этерн. — Что… дальше?
Рекс не ответил, а продолжал хмуриться и молчать.
Да, положение у Элементалей сейчас не очень хорошее. Из-за неопытности и кое-чьей торопливости, не давшей новичкам привыкнуть к новым телам двое бойцов в группе проиграли более слаженной команде. Пусть Ветер и Огонь эта четверка при всем желании не смогла бы одолеть, но серьезный урон они уже нанесли и победа в Башне теперь под большим вопросом.
- Нам нужны еще люди, - произнес Рекс. — Если я не могу победить в Башне, я никому не дам победить. За мной!
Даже обсуждать это не стал.
Все как обычно.
Этерн Дрейк лишь вздохнул и последовал за своим другом.
Лишь напоследок он взглянул на уходящих на третий этаж игроков, а точнее на одно из них… На того кто давно уже интересует и его самого.
- Посмотрим… Рыба-Клоун…



Глава 23. Дом черных альвов.

- На психологически слабых людей нужно воздействовать убеждением.
«Таня Дегуршаф - Saga of Tanya the Evil»

Когда белая пелена перехода спала с нас, мы оказались в весьма мрачном и жутковатом месте, где было так мало света, что даже с ночным зрением у многих оказались проблемы с тем, чтобы смотреть на все вокруг. Благо сваренное зелье из крови Нидхёгга дало всем возможность спокойно видеть тут. Только вот у них все это будет работать только пока мы на этом этаже, пройдя дальше, оно развеется. Такой вот бонус тем, кто все же пройдет босса, хотя большая часть игроков к такому относительно готова. Моя вон Сфера Ощущений все еще при мне, и пусть радиус ограничен, но всё рядом с собой я прекрасно ощущал.
Вечная Тьма, совсем как в Мраклике, хотя и не так сильно как там.
Виделось все мне в сероватых оттенках. Возможно, именно так смотрят дроу. К этому нужно будет привыкнуть, но не сильно, так как я не уверен, что такое будет часто попадаться. Но видеть, а не чувствовать все же попроще, и не так напрягает.
Находились мы в какой-то большой пещере с единственным выходом, к которому наша толпа и двигалась, так как иного пути просто нет.
Попутно я мониторил обстановку, но никого в пределах моего радиуса не ощущалось. Вообще никого. В Нифльхейме хотя бы какие-то звери были, а тут никого.
Хотя, не удивительно, ведь не считая моего брата с его командой, мы тут, скорее всего, первые игроки. Это за нами уже начнут подтягиваться остальные.
Вот мы добираемся до выхода и…
- Вау… - одновременно выдохнули мы, смотря на это…
Свартальфхейм, Дом Черных Альвов оказался действительно нереальным местом, такого мне видеть пока не доводилось.
Нашему взору предстала исполинского вида пещера, настолько большая, что в ней уместился бы целый город с прилегающими землями. Высокие острые скалы, бездонные каньоны, и все это усеяно костями… драконов… Множество колоссальных скелетов разных форм и размеров покрывали равнины, скалы и горы вокруг.
Единственное, что выбивалось из общей картины, была едва заметная скала на другом от нас конце этой пещеры, которая была словно огромным вулканом, внутри которой находилась крепость.
- Думаю, нам туда, - сыграл я «капитана очевидность».
Мы молча двинулись вниз по склону к нашей цели.
Пусть мы и успели передохнуть после битвы с Нидхёггом, но все равно в окружающих отчетливо ощущается усталость. Еще один такой серьезный бой мы вряд ли потянем, нам нужен отдых, а потому многие всерьез подумывали о привале, вот только сделать его нужно как можно подальше от входа.
Скоро тут начнется наплыв игроков, а потому стоит убраться как можно дальше, чтобы не быть атакованными.
Мы все были морально уставшими, но все равно двигались вперед.
Разговаривать особо никто не хотел, побольшей части вокруг нас царило угрюмое молчание, да и вообще в этом месте кроме жутковатой тишины ничего не было. Если бы не Темное Зрение, то было бы в разы страшнее. Но такое я уже проходил в Мраклике.
Двигаться через кости драконов было жутковато. Сухая земля, спертый воздух и общая атмосфера уныния и отчаяния неприятно давила на мозг. И очень скоро мы уяснили, что двигаться нужно еще и очень незаметно, так как в непроглядной черноте потолка я почувствовал большое количество тварей, с которыми лучше не контактировать. И когда я говорю «большое количество» - это больше сотни. Стоило чуть в воздух подняться и попытаться лучше рассмотреть, как я уматывал оттуда на полной скорости, а затем туманом уходил по земле, скрываясь от жутковатых на вид летающих тварей похожих на птеродактилей. Помнится в фильме «Кромешная тьма» такие создания были.
Так что движение наше замедлилось и стало еще более напряженным.
Кроме тварей над нами, неприятной атмосферы на земле и пока неясных целей, ничего вокруг не наблюдалось.
Но все же через час я почувствовал более разумных созданий.
- Две группы разумных, - сказал я, концентрируясь на эмпатии. — В одной десяток человек, во второй около дюжины. Одна группа стоит неподвижно, а вторая подкрадывается к ним.
- Нужно посмотреть, кто это, - сказал Деймос. — Быть может, какие-то ответы мы сумеем получить.
Поняв миссию, группа разделилась на тех, кто может быстро и тихо добраться до незнакомцев, и тех, кто подтянется позднее. Потому я, Рэй, Ванда, Грим и Мауси поспешили вперед, когда как остальные остались позади.
Увы, успеть до начала событий мы не смогли. Одна группа напала на другую и началась битва.
Стали слышен лязг клинков, свист стрел и грохот выстрелов из огнестрела.
Добравшись до цели нашему взору предстала картина того как группа из десятка темных гномов облаченных в относительно легкие доспехи вооруженные стрелковым и легким оружием ближнего боя отбивались от дюжины дроу. Шестерка воинов с парными клинками тенями носились вокруг позиции коротышек и ловко уворачивались от арбалетных болтов и пуль, а также как волны налетали на них пытаясь достать обороняющихся. В это время остальные темные эльфы стояли в стороне и стреляли в невысоких бойцов из многозарядных арбалетов. А среди них стояла одна эльфийка облаченная в весьма откровенную мантию, и держала посох в руках, но она ничего не делала, а лишь с ухмылкой наблюдала за происходящим.
Темные гномы похожи на обычных, только кожа их бледная или серая, сами они не такие крупные, ну и видят в такой тьме они, как и дроу.
Гномы, несмотря на хорошую позицию и явно немалый запас боеприпасов, постепенно сдавали, у них уже были раненые, причем несколько весьма серьезно. Дроу же не торопились убивать своих противников, а больше игрались. Смеялись, улюлюкали и отпускали издевательские шпильки в адрес гномов, которые никак не могут попасть…
- Угха! — вскрикнул один из темных, получив дробью в нагрудник, что прошила его насквозь.
Ну не такие они и мазилы, скорее подловили самоуверенного глупца.
- Тотен! — крикнула гномка. (Убить!)
- Охне Митлейд! — закричали остальные гномы и рванули в самоубийственную атаку на темных эльфов. (Без жалости!)
Два прыгающих дроу были убиты прилетевшими в их рожи топорами, а еще один получил в горло по арбалетному болту.
Включился переводчик, по крайней мере я понимаю суть того что сказали.
- Плю’Уус, - произносит эльфийка в мантии и в коротышек устремляется магическая волна, что сбивает их с ног, а затем окутывает, словно ткань, стараясь сдержать и обездвижить. (Захват)
Гномы пытаются вырваться, но против магии ничего сделать не могут.
- Долле наа лос… - улыбается волшебница темных, смотря на своих жертв, а остальные дроу уже подходят ближе, чтобы добить обездвиженных противников. (Пустоголовые….)
- Мену ту ха трох! — плюет в него гномка. (Да пошла ты!)
На это эльфы лишь смеются над беспомощными бойцами.
Ну, кто тут хороший, кто плохой судить сложно, но у нашей Ванды пунктик на дроу, а потому даже эмпатом быть не нужно, чтобы понять, кого наша рыцарша сейчас будет убивать. Учитывая, как она пострадала от последователей Ллос, то легкой участи этим типам ждать не стоит, а символы пауков на экипировке никому иному принадлежать не могут.
Даем ей отмашку и сами бросаемся в бой.
Ванда нас опередила, и, моментально оказавшись у мага, ударом щита, отшвырнула ее в сторону, и та прилетела прямо в Грима, что продырявил самоуверенную ведьму теневой косой, а затем отбросил ее подальше. Я и Рэй легко вынесли оставшихся воинов, а остальные уже добили стрелков.
Всего несколько секунд и ничего неожидающий отряд темных эльфов нейтрализован, кто не умер, долго не проживет.
- Уха-ха-ха! — рассмеялась Ванда. — Бей ушастых! Дох Элги! (Глупые эльфы)
- Ты сама ушастая, - напомнил ей ее брат.
- А, ну да, - стопорнулась она. — Что-то меня не туда понесло. Увлеклась.
Тем временем пока остальные снимали с коротышек заклятье, я занялся ранеными. Пусть я не такой крутой целитель как Дельвер, но уж помочь немного Магией Крови я вполне могу, недаром же Впрыск у меня так хорошо прокачан. Так что поддержать их жизни пока не придет Архицелитель мне несложно.
- Вы кто такие? — заговорила на нашем гномка, которую уже освободили. Невысокая девушка с темно-багровыми волосами, завязанные в высокий хвост, была довольно привлекательна и молода, хотя возраст тут определить сложновато. На фоне ее бородатых и не особо крупных собратьев, она смотрелась не особо хрупкой. — Что вам нужно?
- Мы вам жизнь спасли, леди, - фыркнул Рэй. — Могли бы начать с благодарности.
- Мы не нуждались в помо…
- Благодарим вас.
- Да, спасибо.
- Вы нас спасли.
Это говорили ее собратья, которые или не услышали ее тона, или проигнорировали его, и спокойно начали благодарить нас за помощь.
При этом сама гномка стояла очень недовольной, и у нее дергался глаз.
Комедия какая-то.
- Ва, как круто, - прыгала вокруг Ванда, осматривая трофеи, которые она уже оперативно начала собирать с трупов. Вряд ли что-то особо возьмет, ее экипировка лучше чем та что тут валяется, но посмотреть то можно.
- Дроу! — зарычала гномка, увидев Ванду, и схватилась за топор.
Остальные тоже напряглись, увидев своего естественного врага.
- А? — не поняла она. — Чего это они?
- Ты как бы дроу, забыла? — напомнил ей Грим.
Девушка пару секунд тупила в пустоту, а затем до нее дошло, что как бы она тоже одна из тех с кем местные сражаются. Стоит, глупо хихикает, а остальные лишь закатывают глаза и особо на ощенившихся оружием гномов внимание не обращают.
- Мы не будем иметь дел с теми, кто водится с нашими врагами! — произнесла, похоже, главная в этом отряде.
- Эй, я не чистокровный дроу! — возмутилась наша рыцарша. — Я была солером, но меня поймали и обратили, да и вообще я последовательница Эйлистри!
- Как будто мы поверим в тот лживый яд, что исходит из ваших уст, грязные рабы пауков!
- Но это правда! — надулась от обиды девушка. — Я никогда такой быть не хотела, а меня взяли, похитили и насильно обратили! Мне еще повезло, что меня в полупаука не превратили!
- Пф! Ну, так поведай, как же ты стала такой! — самодовольно усмехнулась гномка.
Почему-то в этот момент я ощутил неладное…
В глазах Альтрейн загорелся огонек азарта и радости.
Да, тут практически кучка непуганых идиотов, которые сами попросили ее с ней поболтать. Спасать гномов во второй раз мы не стали и продолжили собирать трофеи, а некоторые трусливо слиняли звать остальных, дабы быть отсюда подальше. Жаль я сбежать не могу, раненным помогаю.
- Все началось в один пасмурный день, когда солнце было сокрыто за облаками, но дождь все никак не начинался, - начала она свой рассказ перечисляя, как именно она угодила в лапы к дроу.
В целом ничего нового в ее рассказе не было. Качалась себе в Мироу, а затем под ночь ее поймали дроу для своих ритуалов. Где она и провела пару недель, испугавшись, отключилась от игры и только когда ее выкинули, она вернулась и сумела сбежать. Лишь немного приукрашивала и опускала игровые моменты.
- Но я не сдалась и гордо переносила все невзгоды моего тяжелого положения! — воодушевленно рассказывала Ванда. — Я вселяла надежду в сердца моих собратьев! Нас пытались сломить, раздавить и уничтожит, но мы…
- Че? — сказали мы, повернувшись к увлекшейся дроу, которая походу начала не просто приукрашивать, а реально гнать, причем такую пургу, что даже я офигивал от наглости ее вранья.
- Я держала его за руку, слезы лились по моим щекам, но я не отпускала его и говорила: «мы почти выбрались, не сдавайся, а затем вместе наедимся в таверне», а он такой: «я бы перекусил чего сладкого»… И это были его последние слова, сказанные с улыбкой на губах, - устраивала она целую сцену пуская слезы и драматично разыгрывая все это.
Мы же все молча слушали ее, в шоке открыв рты и не веря своим ушам.
Ванда явно увлеклась не на шутку.
Интересно, это она давно придумала или импровизирует на ходу? Похоже тупо плагиатит какие-то сцены из фильмов и переделывает их под себя.
Под конец ее десятиминутного монолога, мы еще некоторое время молчали.
М-да, она превзошла саму себя.
- Пф! — фыркнула гномка. — Хорошая история. В таверне под пиво может и пойдет. Но я не могу представить такого дебила, который бы реально поверил во все это.
Какая непрошибаемая девица. Ей определенно нужно с Вандой подружиться, чтобы стопорить ее упоротый мозг.
- Леди, - обратился к ней Рэй. — Вы бы обернулись.
- М? — нахмурилась она и повернула голову.
- Уха-а-а-а! — ревел бородатый мужик, заливая волосатую рожу слезами и соплями.
- Какая трогательная история! Пф-ф-ф-ф! — высмаркивался второй.
- Ох, мое сердечко ёкнуло от такого, - вытирался третий.
Остальные были недалеко от них и тоже все в слезах.
- Ха?! — в шоке уставилась на них гномка. — Чего?!
- Мы обязаны помочь ей! — предложил один из гномов.
- Какого?! Эй! Вы в своем уме! — кричала она.
- Точно, - поддержал товарища второй коротышка. — Столь чистая сердцем дева нуждается в нашей помощи.
- Ушам своим не верю! Вы меня вообще слушаете?! — пыталась она достучаться до своих людей, но было уже поздно. — Вы кретины! Кучка недалеких идиотов!
- Соболезную, - похлопал ее по плечу архонт. — Она их перевербовала, сожрав мозги. Интересно, у нее там случаем итилидов в родственниках не было?
Гномка упала на землю и каталась из стороны, в сторону схватившись за голову, постепенно сходя с ума от абсурда происходящего.
Почему у меня такое ощущение, что бредовость обстановки только накаляется?
Ванда же даже не покраснела, напихав в головы слушателей целый вагон отборного бреда, и уже нагло пользовалась своим положением всеобщей любимицы, начав с гномами распевать какие-то матерные песенки.
Нужно Ванду как психологическое оружие массового поражения использовать. Заслать ее в тыл к врагу, где она будет использовать тактику «выжженной земли», после нее может, кто и выживет, но очень об этом пожалеет.
- ДЕЛОТХА ЛЛЕ! — прозвучал хриплый голос откуда-то слева. (НЕНАВИЖУ!)
Повернув голову, я увидел ту самую дроу-мага, которую вынесли первой. С переломанными руками, с дырой в груди, но она еще не умерла, и с трудом поднимается на ноги, истекая кровью.
- Надорхуар лле саурар, гайяэр иблитх! — продолжала говорить она. (Мерзкие трусливые твари!)
Мы встали и были готовы к бою.
- ЛАЛАТ! — закричала дроу, а затем все трупы вокруг нее начали стягиваться в одну точку. (УМРИТЕ!)
Мы тут же отступили чтобы не попасть под возможное заклинание, но похоже не это была цель мага. Его тело тоже притянулась к куче других и начала сливаться с остальными трупами в единую омерзительную массу.
Огромная пасть раскрылась в месиве сросшихся тел, восемь шипастых конечностей подняли омерзительную тушу над землей, а множество глаз посмотрели на нас с неуемной ненавистью.
- Гр-р-р-ря-я-я-я-я-р-р-р! — завопило омерзительным голосом это чудовище.

Слуга Ллос. Дитя мертвой ненависти. Босс. Уровень — 100. 

О, у нас небольшие проблемы.
Я несколько занят ранеными, а среди тех, кто тут есть танк только один, плюс остальные еще не прибыли.
- Это… это же… - произнесла Ванда очень серьезным тоном. — БОСС-ПАУК!
Радость в ее голосе даже монстра заставила опешить.
Обрадованная дроу запрыгала на месте чем ввела в ступор даже нас.
- Ну, наконец-то, а то я уже подумала, что боссов-пауков и нет! — веселилась она. — Какая вообще игра без пауков, я решительно не понимаю! Босс — паук, паук огромный! Кто мог это предсказать?! Босс-паук, паук огромный и враждебный…
Дальше в ее песенке пошла нецензурщина, но ей на это было решительно плевать, и она продолжала веселиться. Думаю, если за нами сейчас смотрят зрители, то они только что рехнулись на почве нелогичности.
- Можно я его своим петом сделаю? — спросила наша уже в конец поехавшая соратница.
- Только попробуй, и я тебе уши выкручу так, что в кролика эволюционируешь, - пригрозил сестре Рэй.
Он вообще активно пытался усмирить и вразумить перевозбужденную Ванду, которая, чрезмерно увлеклась своим цирком. Ну, или просто на публику работает, гномов впечатлить хочет, все же выпендрежники мы тут все.
- Вот ее понесло, - покачал Грим головой.
- Видать наверстывает упущенное, - вздохнул я. — В бою с Нидхёггом она проявить себя особо не смогла, вот и отрабатывает на мозгах окружающих.
- Она уже по третьему кругу поет, - почесал затылок Жнец, который, судя по лицу, уже тысячу раз проклял тот момент, когда решил пойти с нами. — Но песня знакомая, его последний девятичасовой обзор был интересным.
- По «Fahrenheit» еще не сделал? — спросил я.
- Пока нет...
- Учитывая скорость выпуска роликов, ждать еще не скоро.
Рэю, пинками и оплеухами удалось вразумить сестру и вместе с ней он начал битву с пауком.
Не скажу, что было это особо зрелищно, так как любой особо крупный враг против Палача бесполезен, а с таким танком как Ванда, никакой опасности не представляет. Так что очень быстро эта парочка, вместе с поддержкой гномов уже прибила членистоногого, и теперь искали чем можно с твари поживиться.
Когда прибыл остальной народ и ранеными занялся Дельвер, мы собрались для разговора, а информация нам сейчас очень нужна.
- Меня зовут Хальджа из клана Черной Наковальни, - усталым голосом представилась гномка, стараясь не смотреть в сторону Ванды. Я ее понимаю, после такого психику лучше поберечь. — Глава отряда разведчиков крепости Нидавеллир, коей владеет великий кузнец Мастер Даин. Мы уже многие века воюем с дроу на землях Кладбища Драконов, сражаясь за ресурсы и ценные сокровища, что прячут тут.
- Сокровища? — заинтересовался народ.
- Много веков назад драконы пытались скрыться тут от гнева богов, и принесли с собой свои богатства, но были преданы и убиты Нидхёггом, а земля сия разрушена гневом богов. Так бесчисленные сокровища драконов и покоятся где-то тут, а мы их постепенно собираем и относим в крепость.
- О-о-о-о, - задумались мы.
Целая крепость сокровищ, это круто. Жаль, у нас нет времени задерживаться здесь.
- Мы ищем путь на следующий этаж, можете подсказать нам, как туда добраться? — спросил я.
- Вам нужно туда, - указала Хальджа на огромный вулкан. — Дамба Вечного Огня, там находится проход в Муспельхейм. Вот только врата туда открываются раз в час, потому если не успеете, то придется ждать. Раз вы нас спасли, то мы проводим вас к Дамбе.
При этом она выглядела такой несчастной, но воля ее давно была сломлена, боюсь, как бы командир потом в запой не ушла. А вот остальные гномы были рады и весело повели нас к нашей цели, да и с удовольствием отвечали на возникающие вопросы.
Как нам удалось узнать из дальнейшего разговора, цель этого этажа банально проста. Просто дойти до следующего прохода. Причем в этой Дамбе небольшое поселение есть, где можно пополнить запасы и что-то себе прикупить. А если хочется чего-то действительно ценного и крутого, то нужно отправиться в крепость Нидавеллир и заключить с гномами сделку. Там или в награду выдадут что-то ценное, или сделают, но задания всегда сложные.
Место для тех, кто пришел за ценными артефактами.
- Как-то простовато для Башни Богов, - нахмурился я. — Разве такое может быть?
- Вполне, - кивает Рэй. — Это просто не наш этаж.
- Не понял?
- Ну, судя по всему, это «этаж-сокровищница». В таких зарыто до кучи разных ништяков, в том числе таких, что могут позволить буквально пропустить этаж. В прошлой башне Воители Звезд… Ну, то есть команда клана Звездопад, они в эту Башню не пришли, — пояснил он, - В общем, нашли они на таком этаже свирельку, что в Дисе, этаже болот, какого-то хтоничного слизня призвала, он их и перетащил через весь этаж. В результате они сумели догнать Даггера и дрались с Крыльями на вершине.
- Звучит круто.
- Просто элемент случайности, что позволяет отставшим выбраться в лидеры. Зрители такоелюбят, а разрабы любят зрителей… А вот игрокам в Скиде ничего не достанется просто так, тем более уж в Башне, — проворчал архонт, - Большинство здешних ништяков — просто красные артефакты, и куча падальщиков, что пришла в Башню только за добычей, уже на них нацелилась. А все, что взято на Этаже-Сокровищнице, выпадает при смерти на Этаже-Скоровищнице. Хоть в личные «карманы» лут положи, хоть инвентарь волшебным читом разблокируй, смекаешь?
Вот оно как.
- Тут будет бойня, — заключил я.
- В точку. Поэтому задерживаться тут и пытаться что-то найти — ну совсем ненадежно, можно потом и не выбраться. Этаж создан, чтобы дать шанс отстающим, а не ускорить лидеров, все-таки. Но пока тут не бродят толпы игроков, можешь считать это место курортом.
Да, Нифльхейм был довольно непростым. Суровые погодные условия, сложность с окружением и босс заставили нас поднапрячься. Так что, передышка нам всем действительно не помешает. По словам гномов-разведчиков, в Дамбе есть гостиница, так что мы сможем отдохнуть там. Если продадим оставшийся с дроу лут, то денег нам на все хватит.
- А зачем вообще нужна эта Дамба? — спросил Грим.
- Чтобы ковать, - гордо ответила командир разведчиков. — Мастер Деин величайший кузнец во всех мирах. Он наш лидер и наша гордость! А потому он научился укрощать безумный огонь Сгорающего Мира и с его жаром ковать величайшие произведения военного искусства. Дамба вытягивает пламя Муспельхейма и передает его в Крепость-Кузню Нидавеллир.
О, как приватизировали все.
Даже безумный огонь из другого мира используют в бытовых целях. Как бы он у них из конфорок не появлялся, и в сжигании туалета не участвовал.
Ну, хорошо.
Теперь стоит добраться до Дамбы и, наконец, отдохнуть…

***

Стоя на высокой скале, Рекс молча смотрел на простирающиеся под ним земли. Кладбище Драконов внушало, жаль рыскать тут в поисках клада пустая трата времени. Может, что и найти можно, но времени на это уйдет немало.
Прибыв в этот мир, они с Дрейком не стали плестись по земле и спокойно полетели.
Местные твари, конечно, пытались их атаковать, но против огненной ауры Дракона Башни они мало что могли сделать.
По пути им удалось найти отряд дроу, который они перебили всех, кроме парочки неудачников, которых затем под пытками и допросили. Благо Этерн знал язык темных и легко понимал, что они там говорили, а то этот авто-переводчик лишь общие фразы переводил.
Так или иначе, у них была информация и возможности, осталось добыть ресурсы и персонал.
- Что… будем делать? — спросил Дракон.
- Идти неполным составом — значит отдать врагу преимущество, - сказал Рекс. — Будем заменять качество количеством. Соберем рейд. Нужны люди, много людей, скольких смогу привлечь на мою сторону.
- Маловато тут… тех, кто к нам… подойдет…
Да, поскольку близится Обновление, многие сильнейшие кланы не стали распылять свои силы на Башню и потому не прислали своих сильнейших бойцов. Тут, разумеется, не сброд, но далеко не элита высшего уровня, хотя и такие есть.
- Это не важно, несколько команд я точно заинтересую, а с ними можно разбить этих неудачников, а там и до финала добраться, - усмехнулся он.
- Пойдут ли?... Мы сейчас… кажемся неудачниками…
Да, это беда.
Игроки, добравшиеся сюда, сильны и опытны. И такие, как правило, горды и амбициозны. Не настолько, чтобы забыть о доводах разума, но достаточно, чтобы никакие обещания не заставили их следовать за жалким ничтожеством, слившим полгруппы на первом этаже. И никакая прежняя слава их не убедит, скажут, «потерял хватку».
Значит, будем впечатлять.
- Это не проблема. Добыть сокровища и славу на этом этаже вполне легко.
- Рыться в костях предлагаешь? — нахмурился дроу явно не особо вдохновленный копать.
- Нет. Все здесь, - указал он.
Повернув голову, Этерн увидел крепость Нидавеллир.
Судя по словам «языков», там темные гномы хранят найденные и созданные сокровища.
- Сокровищ там хватит на всех, еще и клану что-то останется, а взятая сходу крепость покажет всем, что нас рано сбрасывать со счетов.
- М-да-а-а-а, - почесал Этерн затылок, пока не понимая ход мыслей Рекса. — И… как…. добудем?
На это Рекс улыбнулся и посмотрел на своего друга.
- Ты «Хоббита» читал?
- Ну… да… - пока не понял он.
- Короче, ты — Смауг, - ответил Рекс похлопав того по плечу и пошел готовиться.
На удивленном лице Этерна Дрейка растянулась веселая улыбка…



Глава 24. Тяжелая ситуация.

— Ну и где же это огнедышащее животное?
— Внутри. Ждет, когда мы её спасем.
— Я имел в виду дракона, Шрек. 
«Shreck»

Великая крепость Нидавеллир стояла не один век в мрачных землях Свартальфхейма. Этот монументальный, величественный замок, поистине ужасал и внушал трепет любому, кто приближался к нему на слишком близкое расстояние.
Сама эта великая твердыня была выдолблена в гранитной скале. Многие годы гномы упорно создавали не просто крепость, а произведение искусства, коим стала неприступная гора. Укрепленная металлами, обточенная со всех сторон, Нидавеллир воистину может считаться неприступнейшей из всех. А благодаря мощному магическому куполу, что окружает ее, ни один враг не пройдет незамеченным. 
За всю историю этого места оно еще ни разу не было взято врагом, ни одной армии не удавалось захватить Нидавеллир.
Но не только географическое и тактическое положение делали ее неприступной. Неусыпная стража, могучие воины и неутомимые наблюдатели постоянно готовы к битве. А учитывая близость к их извечным врагам — дроу, они вооружены постоянно.
Управляет этим местом великий Мастер Даин, легенда среди гномов, величайший кузнец каких мир только мог знать. Из-под его молота и наковальни были созданы легендарные оружия и доспехи, на почти всем, что вошло в легенды стоит клеймо Великого Мастера.
Мастер Даин Последний Цверг этого мира, живет уже которую тысячу лет и творит то, что никому не под силу. 
Цвергами гномы называют прародителей их расы. Они намного больше и сильнее обычных гномов, и пусть сохраняют крупное и коренастое телосложение, но по росту весьма близки к людям. 
Нидавеллир неприступна, за исключением одного небольшого места.
Огромной металлической трубы, что идет от крепости к Дамбе Вечного Огня, что стоит на границе с Муспельхеймом. Там в Дамбе мастера магии огня вытягивают безумный жар Сгорающего Мира и передают его по трубе прямо в Нидавеллир. Это пламя идет напрямую к Великой Адской Кузне, где спокойно может работать только сам Мастер, а остальные гномы долго выдерживать таких температур просто физически не способны.
Так что назвать это место уязвимой точкой замка сложно, так как ни одно существо не сможет пройти по этой трубе и выжить.
Ни одно,… которое гномы знают….
Сегодняшний день в Нидавеллире прошел также спокойно, как и многие до него. Пусть гномы никогда не ослабляют бдительность, но многие расслабляются внутри скалы, под защитой тяжелых сводов из гранита и металла.
К тому же вечные пляски пламени в Великой Кузне на многих действовали успокаивающе. Спокойные движения огня, когда Мастер не работает там, плавные и завораживающие, они манили и создавали некий уют в этом месте. Для гномов, разумеется, человек бы посчитал психами любого, кто считает это безумно жаркое и душное помещение «приятным». Но гномам было все равно на мнение каких-то там людишек, которые живут меньше ста лет и мнят себя венцами природы.
Вот только сегодня в Адской Кузне происходило нечто необычное.
Пламя, обычно размеренное и спокойное, дергалось и извивалось сильнее обычного. Гномы каждый день видят свою кузню, а потому такие перемены в движении огня не остались незамеченными. Кузнецы осматривали трубы, по которым в крепость доставляется пламя Муспельхейма, но лишь разводили руками, не понимая причины такого эффекта. 
Все стало так серьезно, что к кузне немедленно вызвали Мастера Даина, который вместе с остальными пытался понять, в чем причина «волнения огня». 
- Что говорят на постах? — спросил Мастер, хмуро смотря на пламя.
- Все в порядке, господин, - ответил стражник. — Дроу в пределах видимости не обнаружено. Небо тоже чистое. Чародеи сейчас просматривают все вокруг, но ничего нет.
- В Дамбе ничего не говорят по поводу пламени? 
- Мы только недавно отправили разведчиков, им нужно время добраться до Дамбы. Как будут на месте, они свяжутся с нами.
- Хорошо, - кивает Даин. — Достаньте со склада огнеупорные костюмы. Нужно осмотреть горнило, может внутри поломка.
- Да! — стражник отдал честь и поспешил исполнить приказ.
Но было уже поздно…
Удар! 
Зал Адской Кузни вздрогнул!
Пол затрясся, а неожиданный удар заставил несколько гномов упасть, с потолка посыпались небольшие камушки и побелка, а пламя вспыхнуло с удвоенной силой.
Народ застыл, не понимая, что происходит.
В Нидавеллире никогда не бывает землетрясений. Крепость и располагается на сейсмически безопасной зоне, а потому встряски никто не мог ожидать.
- Что это в огне?! — закричал кто-то.
Все тут же повернулись к пламени…
Сначала никто ничего не видел, и все казалось как обычно… Но затем… Среди алых языков огня Муспельхейма что-то показалось. Едва уловимый образ, слегка видимый силуэт, нечто инородное в этом безумном огне, что-то… живое…
- ОГОНЬ! — прогремел мощнейший голос, и в этот миг пламя горнила взорвалось яркой вспышкой. — НЕВОЗМОЖНО УКРОТИТЬ ОГОНЬ! — рев оглушил несколько гномов, что находились слишком близко, и все поспешили отскочить он взбешённого огня. — И ЛЮБОЙ ГЛУПЕЦ, КТО СЧИТАЕТ ИНАЧЕ…. — силуэт стал, виден яснее. Он становился все больше и больше и начал нависать над всеми в зале. — СГОРИТ В ТЕНИ МОИХ КРЫЛЬЕВ!!!
В следующий миг поток пламени вырвался из горнила и устремился к столпившимся гномам!
Вперед успел выбежать Мастер Даин и выставить свой барьер, который защитил большую часть стражников и жителей крепости, что прибыли в кузню. Огонь Муспельхейма смешанный с дыханием этого чудовища породил мощнейшую атаку, которую даже ему было сложно сдержать. Может сам он и не пострадал бы от такого, но как хозяин этой крепости он обязан защищать своих последователей, а потому просто не мог уйти в сторону. 
Несколько гномов заживо сгорели в этой буре, а их обугленные тела упали на пол, и быстро обратились в пепел.
- Я — огонь! Я — смерть! — рычало чудовище, находясь в центре урагана пламени.
А затем вихрь рассеялся и все сумели разглядеть незваного гостя…
- Дракон… - прошептал мастер, смотря на это.
Огромный монстр с багрово-красной чешуей, которая пылала и искрилась, сливаясь с пламенем. Мощные рога венчали его голову, они словно сами состояли из вечно тлеющих углей. Пылающие желтые глаза, словно тоже горели живым огнем, и смотрели на всех с нескрываемым презрением. 
Чудище распахнуло свои огромные крылья, и мощный рев сотряс своды Кузни…

***

Этерн не опоздал, а если учесть, что медленно говорит он чисто ради прикола, а по сути, очень пунктуальный человек, то он уже должен наводить шум в крепости. А значит, пришла пора действовать.
- Начинаете ломать барьер, - отдал он приказ. — Вы, как вас там? — спросил он команду, что успел нанять.
Пока он планировал захват крепости, то ему удалось привлечь три команды, которые согласились поучаствовать в таком мероприятии. Одна была вполне себе банальная пати из «файтер, клирик, вор и маг», вот эта команда почти в черных куртках, и еще одна очень интересная команда. 
- Который раз говорю, - возмутился эльф в черной куртке. — Мы «Банда Черные Куртки… и Гагик», - указал он на парня в иной одежде.  
Обозначенный Гагик лишь обиженно засопел.
Вся команда почему-то носила одинаковые черные куртки, а этот вот был аасимаром-паладином и по странному стечению обстоятельств, он единственный в этой группе был не в черной куртке, а в бежевой. 
- Черт, чувак, да купи уже себе нормальную куртку, харе нас позорить! 
- Отвали! Не я виноват, что эта одежка не перекрашивается! Мне ее вообще мама подарила! 
- Заткнитесь все, и работайте, - подал голос Рекс, прекращая этот балаган. А то эти споры могли и затянуться надолго.
Да, привык он к своим подчиненным в «Золотом Легионе», которые будучи наемниками и профессионалами без слов выполняли его приказы. А эти вот болтливые чересчур. Ломают комедию, причем явно специально — настоящие клоуны-недоумки до этого этажа просто бы не добрались. Благо хоть вторая группа весьма тихие и предпочитают просто работать. 
Пока все эти типы ломали стационарный барьер вокруг крепости, чтобы проникнуть внутрь, Рекс ожидал, когда они закончат. Все же не зря он заставил Этерна захватить с собой «лом», так и думал, что придется пробивать какой-то магическом барьер. И хорошо, что не доверил эту важную вещь кому-то из тех двоих неудачников. 
Сам же Рекс не просто стоял, а еще и поддерживал через второй захваченный артефакт иллюзию вокруг их небольшой компании, чтобы посторонние случайно не заметили их. 
Технически план захвата замка был прост, он такой не раз проворачивал. Вот только действие осложнялось нехваткой персонала, а также не особо большим временем на подготовку. Ведь если его цели уйдут слишком далеко догонять их будет проблематично. Потому все нужно сделать максимально быстро. Плюс, была еще проблема в самой крепости, она имела очень хорошие щиты и бдительную охрану. Так что если бы они просто ломились к ним, то их давно бы нашли и убили, а потому внутрь был запущен Этерн.
Единственным уязвимым местом в Нидавеллире была труба, по которой в Адскую Кузню поставляется огонь их Муспельхейма. Обычный игрок, не важно, какие у него резисты к огню, давно там изжарится. Даже Дель Флам не сможет там долго находится, а вот Этерн Дрейк без проблем хоть в вулкане может купаться. Если бы была возможность Рекс бы и сам пошел, но, увы, это невозможно.
Вот он и долбится в защиту, благо, их еще не заметили и барьер сейчас в пассивном режиме, а не боевом и не такой прочный.
Через пару минут к ним подъехала последняя четверка игроков верхом на волках. Ими оказалось три девушки и один мужчина и все четверо являлись стрелками.
- Надеюсь, подмога не придет слишком быстро, - сказал Рекс.
- Не волнуйся, босс, все кто вышел из крепости встретили свой конец, - коварно улыбнулся гном и спешился. Этот гном не был таким же широким и бочковатым как другие, а более худой и на вид гораздо шустрее. Короткие каштановые волосы, сокрытые под капюшоном, короткая густая борода, грубые как у всех представителей этой расы черты лица. Облачен он был в черную кожаную жилетку, такие же штаны и легкие сапоги. На поясе у него висело несколько ножей, а за спиной был весьма увесистый арбалет. Самое примечательное в этом типе были татуировки на запястьях, и сигара в зубах. — «Стрелы Шан» никогда не промахиваются.
- Ваш слоган меня мало волнует, Варрен, - фыркнул Гринд Рим. — Для меня главное, чтобы все четко выполнили свою работу.
- Не волнуйся, - махнул он рукой. — Мы даем гарантию.
- Гарантия от Дома Крысы? — прищурился он. — Не смеши меня. Твое начальство известно тем, что любит кидать тех, с кем заключили контракты.
- Грубая ложь, - нагло усмехнулся он, даже не пытаясь говорить правдиво. — Мы лишь высматриваем самые выгодные варианты. И если для выгоды нужно устранить пару недальновидных идиотов, то мы без промедления сделаем это. К тому же уж не «Золотому Легиону» жаловаться, у нас для вас всегда самые лучшие скидки. Так что не парься, босс.
«Потому что цена накручена всегда в два раза», - тихо зарычал он, но продолжать спор не стал. С этими типами действительно лучше не враждовать, особенно сейчас, когда такие опытные и влиятельные типы как Варрен ему очень нужны. 
«Стрелы Шан» как бойцы для Башни не особо сильны, но как убийцы и преследователи, эта четверка действительно незаменима. Квартет стрелков, который не вступает в бой, если можешь победить. Их некоторые могут назвать трусами, но лишь глупец посчитает этих «легкой добычей», когда получит десяток стрел в рожу. 
Семейка Шан на вид слабаки, которые являются одними из самых доверенных лиц в Торговом Доме Крысы, что уже для игроков невероятное достижение. И слабые игроки вряд ли бы достигли таких вершин. 
Главный в их группе Варрен, он же старший брат этих девушек, которые постоянно ходят с ним. 
И девушки весьма колоритные особы. Одна закутанная в черный плащ, неизвестно что прячущая под ним, вторая беловолосая эльфийка-архонт, что просвечивается слегка, а последняя крупная откровенно одетая тифлингесса, с большими разветвленными рогами. 
Рексу повезло, что он встретил именно эту команду.
Да, с ними могут быть проблемы, но выгоду Варрен чует как настоящая ищейка, а потому пока ситуация идет ему на пользу он не кинет, но наверняка пути отхода уже себе и сестрам приготовил. С  этим ушлым типом нужно держать ухо востро. 
- Заканчивайте уже, Дракон нас заждался, - поторопил он остальных.
Теперь, главное успеть. 
Этерн силен, но даже он долго не продержится…

***

- Несите огнеупорные щиты! — приказал Мастер Даин. — Защиту от жара на максимум! Всех мастеровых увести в безопасное место! Солдатам нести заговоренные болты! Немедленно!
И пока остальные выполняли его приказы, сам Мастер держал магический барьер, воздействующий на Адскую Кузню и сдерживающий Огонь Муспельхейма. Действия дракона заставили это пламя буйствовать и волноваться, перегружая все насосы и проводящие элементы, что может привести к взрыву. Потому Даин и вынужден успокаивать огонь и не давать ему буйствовать. Не будь этого, он бы сам лично давно бы монстра убил без особых проблем. 
И ведь ситуация действительно сложная. Монстр, несмотря на свои размеры оказался весьма шустрым и проворным, к тому же у него очень прочная шкура, которую сложно пробить, а аура огня в купе с вызванным буйством пламени Муспельхейма, не позволяли к монстру близко подойти. Даин мог бы одолеть чудовище, но если он перестанет концентрироваться, то весь огонь из Дамбы просто разорвет замок изнутри со всеми его обитателями. 
- Где «панцири»?! — крикнул Мастер. 
- Скоро будут, господин! — ответил солдат. 
Вся надежда теперь на «панцири», магические щиты, что созданы из металла, добываемого в Вечно Сгорающем Мире, которые они добывают из элементалей, которые иногда прорываются в Свартальфхейм. Панцири способны создавать что-то вроде магической ауры, которая защищает от огня, с этим они сумеют одолеть дракона, главное продержаться.
Даин усилил нажим, пытаясь не дать Нидавеллиру взлететь на воздух.
- Гра-а-а-а-а! — ревел монстр, прыгая с места на место, в этом огромном зале. Поскольку своды не давали ему летать, он лишь прыгал из стороны в сторону, не давая толпе гномов зажать себя. Пылая пламенной аурой, он заставлял бежать от себя и уже убил немало воинов, что пытались остановить его.
Даин заскрежетал зубами от гнева, видя, как гибнут его подчиненные, а сам ничего не мог поделать, чтобы помочь им. Как они сгорают заживо, как кричат, сварившись в своей броне, или будучи раздавленными мощными лапами, или переломаны ударом длинного хвоста. Гномы гибли и гибли, а дракон продолжал буйствовать.
«Ничего, я потом из черепа этой твари подсвечник сделаю!» - злился он, но не терял концентрацию. Такой ошибки он себе просто не мог позволить. 
- Панцири прибыли! — послышался голос солдата.
В зал стали входить гномы, облаченные в красно-золотые доспехи с круглыми щитами в руках, что давали им почти полную защиту от огня, а также длинные копья, которыми они будут загонять чудовище. Эти гномы крепкие и сильные, а благодаря отработанной командной работе, они точно справятся с напастью.
Баллисты уже притащили, и теперь будут ждать, когда монстр остановится, чтобы убить его. Да, обычные арбалетные болты ничего ему не сделают, а вот зачарованные баллисты точно сумеют покончить с непрошенным гостем. 
Вот рота Железоломов выстраивается в боевом построении, и начинают наседать на дракона. Могучие гномы, что не боятся огня и смертельных ударов, в нужные моменты активируют свою силу, дабы становиться неуязвимыми для атак огромной туши. Зачарованные копья пусть лишь слегка ранят монстра, но все же пробивают его прочную чешую.
- Ха! Ха! Ха! Ха! — выкрикивают воины, с каждым шагом тесня чудовище ближе к стене и все дальше и дальше от Кузни. Дракон поливает их пламенем, пылает огнем и обрушивает на врагов удары своих мощных лап и хвоста, он бьет крыльями и рычит, оглушая всех вокруг, но неутомимые воины продолжают наступать.
Дракон пытается сбежать, перепрыгнув через наседающих врагов, но именно в этот момент выстреливают баллисты и заставляют чудовище уклоняться от снарядов, которые вполне могут пробить его насквозь. Разумное чудище понимает, что в воздухе он станет легкой мишенью, а потому лишь бессильно пытается прорваться, но копья и неукротимость воинов дает о себе знать, и ничего монстр сделать не может.
- А-р-р-р-р-р-р-р-ра-а-а-а-а-а-а-а-а! — взревело чудовище, когда копье пущенное баллистой пробило ему крыло насквозь. Горячая кровь потекла из раны и заливает пол. Всего одна рана, но это уже прогресс, а потому остается лишь продолжать давить. 
Гномы начали развивать успех, полученный благодаря Железоломам.  
Раненных уносят и тащат в безопасное место к Мастеру Даину, арбалетчики поливают врага градом болтов, которые пусть не могут пробить его шкуру, но зато отвлекают и не дают ему атаковать баллисты, пока те перезаряжаются.
- Отлично! Продол… - крикнул Мастер, но тут же замолчал, почувствовав нечто странное. — Ветер?
- А-а-а-а-а-а-а-а! — закричал кто-то позади.
Обернувшись Даин увидел, как кто-то напал на воинов с баллистами. Группа неизвестных атаковала их в спину и сейчас вырезает его людей.
- Простите, что без приглашения, - усмехнувшись, сказал человек-рыцарь в бело-золотых доспехах и пернатом длинном плаще за плечами. Он возглавлял небольшую группу игроков, которые планомерно убивали всех вокруг.
- ВТОРЖЕНИЕ! — закричали вокруг.
Гномы тут же напали на новых врагов, и целая туча болтов понеслась сторону названных гостей.
Но тут человек-рыцарь просто выставил свой щит, а затем перед ним поднялась стена ветра, которая сбила все снаряды. 
- Ты долго! — зарычал дракон.
- Заблудился немного, - рассмеялся человек.
Появление новых врагов придало монстру силу, а поскольку баллисты больше не угрожали ему он легко ушел из окружения Железоломов. 
Воины разделились на две части. Железоломы как и прежде пытались справиться с драконом, а все остальные напали на эту небольшую группу вторженцев, но игроки оказались сильнее чем могло показаться. Рыцарь-человек, возглавляющий их, создавал мощные потоки ветра взмахом своего щита и делал группу просто неуязвимой для стрелкового оружия. А четверка стрелков за его спиной поражали гномов точными стрелами, выкашивая их с огромной скоростью, остальные же защищали их, не давали наседающим  противникам подойти. 
Ситуация складывалась весьма плачевно.
Сражаться на два фронта в зале Адской Кузни очень тяжело. Среди обороняющихся не так много тех, кто может долго выдерживать здешние температуры, а из-за действий дракона сдержать пламя Муспельхейма очень трудно и просто перекрыть его не получится. Дракон не дает основным силам взяться за игроков, а те слишком хорошо защищены, чтобы их могли взять остальные воины. 
Гномы гибли один за другим, а все что мог сделать Даин — это смотреть на все это не в силах ничего сделать. 
Великий Мастер заскрежетал зубами от гнева, и его ярость прошлась холодной волной по всему залу, заставляя всех вокруг вздрогнуть от страха.
- ДОСТАТОЧНО! — прозвучал его мощный голос, который собой перекрыл звуки боя и рев чудовища.
Все вокруг быстро затихли и повернулись к нему.
- Хватит этих бессмысленных жертв! — произнес он.
- Очень жаль, - усмехнулся человек. — А я оставлять лишних жителей в моем будущем замке не собираюсь.
- Что тебе нужно, человек?! 
- Я пришел захватить эту крепость, - ответил он. — Я — Рекс Гринд Рим, глава клана «Золотой Легион», собираюсь захватить все, что здесь есть! И уничтожу любого, кто встанет у меня на пути!
- Тогда тебе придется пройти через меня! — произнес Даин. — Но если ты помешаешь мне, то я потеряю контроль над Кузней и мы все будем уничтожены.
- Какая трагедия, - пожал он плечами. — Ну, если все погибнут, я возражать не стану.
Мастер напрягся. 
Ситуация очень плохая. Игроки ведь не боятся смерти, потому угрозы ничего не сделают.
Придется действовать иначе.
- Достаточно жертв! — сказал он уже спокойнее. — Предлагаю дуэль! Один на один! Если я выиграю твои люди и дракон, покинут Нидавеллир! Навсегда!
- А если выиграю я, то гномы немедленно свалят отсюда, - выдвинул тот свое условие.
- Только если ты никого не тронешь, - потребовал Даин. 
- Мне не нужны их жизни, - небрежно махнул рукой рыцарь.
- Тогда я согласен!
- Ну, тогда иди сюда, старик, - зловеще улыбнулся этот Рекс. — Пришло время умирать.
- Я научу тебя уважать старших, мальчишка…



Глава 25. Меч против молота.

— Значит, это поле боя.
— Да, проходят века, но поля сражений всегда выглядят одинаково.
— Здесь люди теряют свою человечность. 
«Tales of Zestiria»

Рекс не сомневался в своей победе.
Да, противник силен, он босс и вообще недооценивать врага себе дороже, но это не первая такая дуэль, в которой он участвует, и далеко не последняя. К тому же идя сюда, он подготовился ко всяким неожиданностям, а потому уверен в себе. Ведь врагами его в этом месте являются не только боссы, но и сильнейшие игроки, так что в своих способностях и экипировке он уверен полностью.
Хотя если посмотреть со стороны, то может показаться, что у Рекса шансов на победу мало.
И тут есть свои причины сомневаться.
Рекс игрок, а его враг босс, потому в уме у многих сразу закладывается мысль, что в одиночку босса не победить, ведь на то он и босс. Но тут есть пара нюансов.
Во-первых, Мастер Даин не рейд-босс, а просто босс, то есть группой его можно победить наверняка, а достаточно сильный игрок может бросить ему вызов и один-на-один.
Во-вторых, Даин гуманоидный противник по своим параметрам приближенный к игрокам, а потому и большая часть его характеристик пусть и превосходит те, что есть у всех, но не настолько много, чтобы быть невозможными. Да, это обычная практика у Вирт-Ю, что боссы-гуманоиды обладают приблизительно теми же навыками и теми же характеристиками, что и игроки. Разумеется, сильнее и имеют некие свои уникальные черты, но не настолько, чтобы быть непобедимыми. Исключение разумеется, если босс какой-нибудь бог или еще некое мистическое существо. Но если он человек/эльф/гном, то тут варианты более простые.
Так что, смотря на экипировку и то, как сражается такой враг, можно предположить его набор навыков, что для опытного игрока сразу дает ответ о возможной тактике боя. 
Да, Даин не гном, а цверг. Он довольно крупный, больше обычных гномов. Если высочайшие из гномов чуть выше полутора метров, то Даин всего на голову ниже двухметрового Рекса, и шире в полтора раза. 
В-третьих, если бы кто-то заглянул в характеристики самого Рекса, то покрутил бы пальцем у виска, смотря на то, как на вид бездарно распределены очки. Да, свой билд он никому бы не посоветовал, так как он без особых условий просто нереален и больше походил на работу полного нуба, но это далеко не так.
Суть в том, что Рекс добыл себе комплект очень ценной бижутерии. Да, полный комплект блокировал все слоты бижи и аксессуаров, а плащ и пояс лишал бонусов к статам, но взамен даровал удвоение характеристик игрока. Для обычного игрока потеря 480 бонусных статов и шести особых свойств артефактов просто не стоила этого — комплект «Круговорота Времен Года» был создан скорее для универсалов, равно прокачанных и в магию и в физику. Вот Рексу и пришлось стать таким.
Вообще, если судить по чистой экипировке Рекса, то тут он реально может дать фору большей части игроков в Скиде, ибо, найти еще настолько дорогие, редкие и высококачественные вещи может далеко не каждый клан для своего лидера. 
Кто-то может сказать, что донат ничего не решает, а главное скилл, то Рекс просто посмеется в лицо этому неудачнику. Донат плюс скилл — дают гораздо больше, а с донатом у него никогда не было проблем.
Нет, Рекс не был идиотом, который только полагался на экипировку. Она была дополнением к его силе, а не его основой. Мастерства меча, умения сражаться и опыта у него никто не отменял, а экипировка просто дополняла и без того сильные стороны игрока.
Основу его билда составлял уже упомянутый комплект бижутерии, который он добыл еще в первой Башне. Комплект состоял из четырех предметов черного ранга: двух браслетов, амулета и пояса. Они поодиночке увеличивают определенные характеристики на 30%, а вместе эффект просто превосходил воображение. Равномерное распределение удвоенных характеристик исключало какие-либо слабые места.  Конечно, это не делало Рекса магом — маг это не только способности персонажа, это стиль игры — но давало приличную широту возможностей. 
Вторым важным предметом его сета является поистине уникальный доспех под названием «Триумф Белато». По легенде эту броню сделали для самого великого героя Белато, который сражался с Темным Владыкой Иром. Бело-серебряные доспехи были поистине прекрасны и крепки, но сам Герой их никогда не носил. Он, конечно, аргументировал свое решение тем, что ему хорошо и в его броне и эти он наденет только когда победит Темного Владыку, но на самом деле Белато был женщиной и нацепить мужскую экипировку просто не мог. А затем пропал куда-то, и его доспехи так и остались никому не нужны. А вот Рекс их нашел, и более того, благодаря одному ритуалу, ему в броню заключили Духа Ветра, который усиливал все воздушные способности и уменьшал стоимость заклинаний по мане. 
Третье, что у него было, это особый плащ, также воздействующий на Магию Воздуха, и позволял Рексу летать. Великий плащ, из нитей связанных из шерсти грифона и перьев Птиц Рух, названный «Крылья Стрибога». Главная же особенность данной накидки в том, что она действует почти как посох, проводя его магию, но исключительно для воздушных сил и значительно усиливает его магическую мощь. 
Ну и завершало все это три щита, которые Рекс всегда носил с собой. Один был тяжелым и большим, чтобы танковать огромных врагов, второй был маленьким и как раз помогал применять воздушные способности для танкования, именно его он использовал, когда защищал группу от арбалетных болтов. А третий был просто очень прочным и относительно легким, то, что нужно для дуэли.
Последним предметом в его экипировке был меч. На вид вполне себе обычный длинный клинок с черным лезвием и крестообразной гардой. Ничего примечательного в нем…
- Я готов, - прозвучал голос Мастера Даина. 
Цверг уже закончил приготовления и вернулся.
Он облачился в полный средний доспех, чем стал еще шире в плечах, с открытым шлемом, который не закрывал его лицо и седую бороду. В одной руке он держал боевой молот, с одной стороны которого была ударная часть, а с другой клевец. А в левой у него был круглый металлический щит с изображением морды дракона. 
«Танк, как и я, но более силовой вариант, - подумал Рекс. – Доспехи очень крепкие и его тактика более прямолинейная. Средние доспехи, Атлетика, Акробатика у него точно есть. Далее или у него навыки «Одноручного Молота» и «Среднего Щита», или же Стиль «Крушителя», объединяющего эти два. Что еще пока не знаю, но там наверняка будут сюрпризы». 
В целом экипировка у цверга была предсказуемая, Рекс так и думал, что будет. С такими врагами он уже сражался и тактика, у него была, но расслабляться не стоит. 
Его враг Босс и НПС, а значит, у него навыков может быть больше, плюс совсем уникальными быть, или же сами умения иметь необычные свойства. Еще стоит учесть, что НПС в отличие от игроков штрафы на использование экипировки не имеют, потому ничто Даину не мешает выкинуть молоток и взять мушкетон или артиллерийскую пушку. Ну и главное, что все боссы имеют определенные стадии, которые могут существенно изменить их стиль боя. Сейчас он цверг-танк, а чем может оказаться через пару минут представить сложно.
«Магией он владеет, так что, скорее всего, будет ее применять. Но и к этому я готов». 
- Ты долго, старик, - усмехнулся Рекс. — Похоже годы совсем уже не твои. Лучше бы на покой ушел, пока не помер и в песок не рассыпался.
- А я и был на покое, пока ты не пришел, - огрызнулся цверг. — Хватит этих пустых разговоров. Начнем!
- Я лишь давал тебе повод пожить подольше, - пожал плечами игрок. — Начнем…

Мастер Даин. Босс. Уровень — 100. Тип — Гуманоид. Вид — Цверг. 

***

«Бесит…» 
Даин давно так не злился как сегодня. Давненько у него не было такого раздражения как сейчас. Даже в самые тяжелые времена и сложные периоды, никто не мог так подействовать на нервы старому цвергу. Он терпел драконов, он терпел демонов и много дроу, но этот человек своими действиями просто превзошел их всех.
«Воистину, люди самые раздражающие создания богов». 
Мало того, что они как-то проникли в его крепость, так еще и устроили тут беспорядки, убили его людей, и подвергли всех вокруг смертельной опасности. Будь воля Даина он бы казнил каждого из этих сопляков, но был вынужден предложить эту унизительную дуэль.
Даин считал, что выходить на бой с каком-то мальчишкой, которому и ста лет нет, просто позор для Великого Мастера и Воина. Какая-то сопля, которая и жизни толком никогда не видела, заставила его плясать под свою дудку. Даже дроу при всей своей мерзостности не выводили Мастера, так как этот человечишка. 
«Но расслабляться не стоит, - тут же заставил он себя успокоиться. У Мастера всегда был горячий нрав и весьма вспыльчивый характер, а потому нельзя давать волю эмоциям. Сейчас от него зависит жизнь его подчиненных, а потому действовать необдуманно нельзя. — Экипировку сопляк имеет хорошую». 
Да, если в чем уж Даин был великим гением, так это в кузнечном деле, а потому на глаз быстро определил качество всего что надето на враге. Что это такое он не мог знать, ибо, увы, всего он знать чисто физически не мог, но магию, вплетенную во все заметил и она была весьма сильна.
«Враг использует Воздух, умеет летать и явно имеет некоторые козыри, - подумал Мастер. — Нельзя давать ему слишком сильно разрывать дистанцию. Если он взлетит в воздух и начнет атаковать оттуда дистанционными атаками, справиться с ним будет гораздо сложнее. А значит, нужно навязать ему ближний бой».
Даин понимал свои недостатки перед таким молодым и явно маневренным противником, а потому нужно не дать ему воспользоваться своим преимуществом и быстро перехватить инициативу. 
= «А как же я…? - прозвучал в голове Даина жутковатый голос. — Я могу…»
- «Заткнись… - мысленно прорычал он. — Тебе я позволю действовать только тогда, когда сам посчитаю нужным…»
= «Как знаешь…»
Отогнав неприятные мысли Мастер вернулся к противнику. 
- Ты долго, старик, - его враг. — Похоже годы совсем уже не твои. Лучше бы на покой ушел, пока не помер и в песок не рассыпался.
- А я и был на покое, пока ты не пришел, - опять разозлился Даин, но тут же взял себя в руки. Нельзя поддаваться на провокации. — Хватит этих пустых разговоров. Начнем!
- Я лишь давал тебе повод пожить подольше, - пожал плечами человечишка. — Начнем…
Даин атаковал первым.
Он не стал ждать или готовится, а просто начал действовать. Его цель была проста, не дать врагу возможность навязать свой рисунок боя и слишком сильно разорвать дистанцию, а потому нужно находиться к нему как можно ближе и не давать сконцентрироваться. 
Крупная фигура цверга устремилась вперед, выставив перед собой щит для мощной сбивающей с ног атаки. Он устремился на врага на огромной скорости и мало в мире найдется бойцов, которые бы смогли выдержать такой удар.
Но Рекс и не собирался принимать эту атаку на себя. 
Он стоял неподвижно до последней секунды, ожидая максимального приближения врага и в момент, когда казалось столкновение неизбежно, он начал действовать.
Подшаг! 
Небольшой рывок, всего в метр, чуть больше шага в сторону и он уходит с траектории движения противника, спасаясь сам и пропуская того дальше. Движение его было столь резким и неожиданным, что Мастер не успел среагировать и остановиться, а потому пролетел чуть дальше.
Но стоило Даину остановить свое движение, как в следующий миг в его бок врезается уже Рекс своим тараном и толкает Мастера в сторону. Вот только Даин не человек, и его так просто сбить с ног не получится, и он легко выдерживает атаку врага и даже успевает отмахнуться щитом, но оппонент просто обратился облаком и вообще удара не заметил. 
Удар!
Черный меч устремился к открытому лицу цверга, но Даин просто парировал атаку щитом, отведя ее в сторону, и в следующий миг его боевой молот уже почти достиг головы врага. Но и тут ничего не получилось, так как человек просто поставил скользящий блок и нивелировал силу удара.
Удар! Удар! Удар!
Атаки повторились несколько раз, но все они оказались безуспешными.
Два танка были достойны друг друга и прекрасно умели сражаться в этом стиле, а потому их исход предугадать было практически невозможно.
Матово-черный клинок человечишки, словно змея, делал выпады в сторону открытого лица Даина. Резкие, быстрые и очень точные, если бы не отменная реакция и опыт, то Мастер давно бы погиб, но это же сыграло и против вторженца. После нескольких таких тычков Даин точно запомнил длину меча врага и мог в любой момент рассчитать траекторию атаки и зону поражения, а потому тратил на уклонение минимально-необходимое внимание и концентрацию.
Молот Даина пусть уступал в скорости мечу, но атаки были очень мощными и принимать их на открытый блок очень тяжело. Каким бы сильным человечишка не был, его рука долго не выдержит таких атак, а потому ему приходится изворачиваться для скользящего блока и больше двигаться, тратя энергию.
Если бой будет идти не на скорость, а на выносливость, то Даин уже не сомневался в своей победе, ибо, выносливее его, того кто прошел не один десяток войн и выстоял перед великанами и драконами. Смертный просто не может быть ему равен в этом. 
Удар щитом! 
Противника отбрасывает на несколько метров, и он теряет стабильность, что было идеальным моментом для атаки.
Таранный Удар! 
Мощный рывок вперед, с единственной целью сбить с ног, а затем добить.
Но все же Рекс был не простым игроком, а потому быстро пришел в себя и тут же ответил, своим «Таранным ударом», и устремился на встречу, вот только Даин, в отличие от оппонента, уже успел набрать инерцию и был точно уверен в успехе.
Вот два щита столкнулись и ударная волна, образовавшаяся от столкновения, сбила близстоящих зрителей с ног. А звон от удара двух щитов оказался таким громким, что несколько человек попадало, зажимая уши.
Рекс же вместе с рывком совершил и выпад, мечом целясь в лицо цвергу, на что Мастер лишь…
= «Осторожно!»  - крикнул в голове голос.
Но было уже поздно и меч уже у самого лица, почти достигая неприкрытого глаза…
Нерушимость! 
В последний момент цверг стал неуязвим на несколько секунд, и клинок лишь чиркнул по коже, не нанеся ему никакого урона.
Оба бойца тут же разорвали дистанцию.
- «Что? Его меч не мог достать так далеко!» 
= «Присмотрись…» 
Теперь Мастер увидел, как вокруг меча засияла едва заметная дымка. На матово-черном оружии разглядеть ее оказалось сложно, но теперь понятно.
«Он специально давал мне увидеть и запомнить длину его меча, - понял он. — Чтобы в определенный момент сделать меч длиннее». 
Мастер не особо понимал всю механику, по которой действовали игроки, но его он узнал: такой прием как «Выпад Единорога», который не только дает сильный рывок с ударом, но и с помощью энергии удлиняет меч в момент атаки. 
Вдох… выдох… вдох….
Даин старался успокоиться. 
Гнев на себя, что купился на такой очевидный трюк, был сильным, но он все же не дал ярости захлестнуть свою душу.
«Я не для того ушел на покой и занялся кузнечным делом, чтобы вновь впасть в бешенство!» - заставил он утихнуть свои эмоции.
Вдох… Выдох… Вдох…Выдох…
- Ты никак устал, старик, - насмехался над ним этот мальчишка. — Ничего… Скоро отдохнешь.
- Хватит болтать, сопляк… 

***

«Отлично, минус один», - улыбнулся Рекс исполнению своего удачного плана.
Может показаться, что попытка убить врага не удалась, но так подумает лишь дурак не понимающий истины. Если бы она удалась, Рекс бы вообще очень сильно удивился. Нет, все было гораздо интереснее и сложнее.
«Теперь на одну неуязвимость у него меньше». 
В этом и была тактика врага.
У Рекса были сильные атаки, ультимативные умения, которые наносят сильнейший урон, но их использование будет потрачено в пустую, если враг просто активирует неуязвимость и нивелирует атаку. А если Рекс правильно рассчитал, то у Даина этих неуязвимостей должно быть примерно три, но вряд ли больше четырех. Одна или две от щита, одна от доспехов, и может быть что-то еще, но это уже было бы слишком нечестно по отношению к игрокам. Неуязвимости на то и существуют, чтобы быть последним шансом выживания или спасения союзников. 
Так что Рекс сейчас был занят тем, чтобы сбить и отправить на откат все его неуязвимости, а такие умения довольно долго восстанавливаются, а у боссов особенно.
Плюс Рекс уже продемонстрировал свой стиль боя, тем самым убедив врага в том, что он будет всегда так сражаться. А именно будет пытаться разорвать дистанцию и больше полагаться на дистанционные атаки, не решаясь входить в ближний бой. Поэтому Даин будет пытаться навязать ближний бой, что Рексу и было нужно. 
Нет, он не собирался использовать такую тактику, хоть и признавал ее эффективность. Но если он победит таким вот «бессчётным» образом, то его победа не будет абсолютной и многие гномы могут наплевать на клятву их лидера и все равно нападут одержимые яростью за несправедливость. Плюс, сейчас за ними наблюдают и другие зрители, а показывать им такой скучный бой нельзя, это к тому же по репутации клана ударит, чего допускать решительно нельзя. 
- Ты отдохнул, дедуля? — издевался Рекс зля своего врага. Он видел, что у Даина явно проблемы с нервами, а потому давил на эту уязвимость сильнее раздражая его. Пока враг поддается эмоциями, он совершает ошибки.
В ответ же Даин молча встал в боевую стойку и стал подходить. 
Ускорение! 
Рекс устремился к противнику и с разбегу ударил мечом, заставив врага закрыться щитом.
Удар Щитом! 
Небольшой толчок не сбил его с ног, но чуток пошатнул.
Даин бьет своим молотом, но Рекс легко уклоняется от его атаки, а в нужные моменты становится облаком и просто пропускает их через себя. 
Он смеялся над противником и делал едкие комментарии его действиям, но сам концентрации не терял. Его как-то уже поймали на таком и в момент, когда он стал облаком, враг совершил магическую атаку, которая и убила тогда Рекса.
«Чертов Даггер!»
Но это было давно и больше Рекс, так не подставлялся и теперь своей надменностью, лишь делал вид, что расслабился, давая врагам ложную уверенность в своих силах. 
Скользящий блок! 
Отведя молот Даина, Гринд Рим сблизился и толкнул плечом, затем резкий разворот и удар щитом, но чуть растерянный враг быстро сориентировался.
Удар! Удар! Удар!
Черный меч обрушивался множеством атак на броню и щит Мастера, оставляя на ней небольшие зарубки, все больше и больше распаляясь и веселясь. 
- Давай, старик! Давай! Давай! Давай! Не расстраивай наших зрителей, - смеялся Рекс, делая вид, что уже стал полностью уверен в своей победе, а потому проявлял небрежность.
Вот он менее активно уклоняется и подставляется другим боком, и в этот момент Даин и начал действовать.
Его молот засиял красным и в молниеносном порыве устремился к груди Рекса.
Левитация! 
Применив это умение, он стал в разы легче и быстро выставляет щит, как бы блокируя атаку, которой Рекса просто сносит в сторону, словно ветром сдуло, что и нужно было главе «Золотого Легиона». 
Вот он драматично отлетает и в полете теряет свой меч…
«Попался!» 
Выставив руку, он активирует одно из немногих своих заклинаний.
Бомба Пустоты!
Бесцветная сфера устремляется к цели на огромной скорости.
Вот она врезается во врага и взрывается, образуя вокруг босса безвоздушное пространство, которое способно моментально убить врага или хотя бы лишить сознания. Даин не идиот и понимает, что даже если он и выживет, от такого у него просто глаза вытекут из глазниц, и активирует вторую неуязвимость, спасая свою жизнь.
Извернувшись в воздухе, Рекс приземляется на ноги и быстро подхватывает меч.
«Минус два…»
Сам же Мастер Даин стоял в центре небольшого кратера образованного взрывом и, опустив щит и молот, зло смотрел на Рекса. В его взгляде было немало гнева, он понял, чего именно Рекс добивался, но поделать ничего не мог.
«Что?!» - нахмурился игрок.
С Даином начало происходить небольшая перемена.
Седая борода и такие же брови, стали наливаться цветом, красным. Пока только кончики покраснели, но теперь это стало более заметно. 
Даин снимает свой уже немного помятый шлем и выбрасывает его.
Теперь заметно, что и волосы у него немного изменились.
«Похоже, он переходит на следующую стадию. Отлично!» 
Взрыв!
Огонь вспыхнул вокруг цверга и он на бешеной скорости устремился к Рексу.
«Кого?!!!» - только и успел подумать он, как чудовищной силы удар обрушивался на него.
Совершенный блок! 
Активировав умение, которое поглотило большую часть атаки, но его все равно отшвырнуло в другой конец зала и приложило о стену. 
- Гра-а-а-а! — взревел Мастер, его волосы стремительно краснели, а сам он будто помолодел немного, но пышущий гневом цверг вновь устремился на Рекса.
«Черт! Да он Берсерк!» - офигел глава «Золотого Легиона».
Берсерк - это атакующий навык, неимоверно увеличивающий силу и атакующую мощь, но постоянный расход Энергии и застилающая глаза ярость сильно затрудняют защиту. Обычно это компенсируется тренировками, позволяющими подстроить свой стиль боя под дефицит выносливости и научиться лучше контролировать себя в такой измененном состоянии сознания, и Рексу хватило бы способностей их пройти… Но танку Берсерк просто бесполезен, ибо мешает тому выполнять свою главную работу — защищать команду. Атакующую мощь можно увеличить и другими способами. Единственный человек, который сумел объединить в себе роль защитника и неистовство берсерка — это Хенкорер Йормс - Белый тролль из команды Белых Крыльев.
Но НПС похоже плевать на такие глупости и он просто впал в неистовство. 
- Убью! Убью! Убью! Убью! — кричал цверг, а затем ускорился в несколько раз словно пышущий жаром локомотив набросился от на него.
Облачное тело! 
Обратившись облаком он спасся от этого безумного локомотива, и тут же нанес удар ветром, но тот даже не почувствовал потока воздуха и кинулся на Рекса с яростным криком.
Удар! Удар! Удар! Удар!
Быстрые атаки молота и щита теснили человека вынуждая того отступать и защищаться. Инициатива была потеряна, но еще ничего не кончено.
Пыльная буря! 
Закрутив вокруг себя ветер, он поднимает пыль и сажу вокруг, ухудшая обзор и мешая видеть. 
Вспышка огня!
Цверг неожиданно плюется пламенем и заставляет Рекса отпрыгнуть.
А затем в его лицо летит молот объятый огнем.
Нерушимый монумент!
Активирует свою неуязвимость и спасается от смертельного удара.
Атака отскакивает от него, ничего не делая ни его жизни, ни броне.
Цверг скрежещет зубами и рычит, объятый пламенем и управляемый гневом, но понимает, что уже не достанет.
«Попался!» 
Отключив неуязвимость, Рекс возвращает себе способность двигаться и делает выпад мечом.
Внезапный укол! 
Острие устремляется к цели и тот лишь в последний миг осознает, что враг не стал неподвижным изваянием, и лишь успевает чуть отклонить атаку.
Острие меча входит в руку Даина прямо под наплечником и прорезает мышцы и задевает кость.
- Агр-р-р-р! — отпрыгивает босс, роняя щит и зажимая руку. 
Рекс сам отпрыгивает. Да, сейчас идеальный момент, чтобы развить успех, но ему и самому нужна небольшая передышка, да и выглядеть со стороны это будет, будто он боится врага и решил добить раненого. 
Ему ведь нужно шоу.
- Это все что ты можешь, старик? — усмехается Рекс. — Я разочарован.
Глаза Даина вспыхивают огнем.
«Вот теперь бой будет серьезным»… 



Глава 26. Порабощенный.

- Кто бы ни победил, наша битва никогда не закончится. Проигравший свободен от боя, но победивший должен оставаться там и жить своей жизнью, как воин, пока не умрёт.
«MetalGear 2: Solid Snake»

= «Он смеется над тобой…»
- «Заткнись…»
= «Он недооценивает тебя…»
- «Заткнись». 
= «Я ведь могу тебе помочь…»
- «Заткнись!» 
= «Просто дай мне…»
- «ЗАТКНИСЬ!»
Ярость уже клокотала в нем жарким пламенем, и стала уже физически проявляться на теле. Волосы краснели и кончики их уже пылали огнем, в глазах все было в красных оттенках от багрового пламени, а тело наливалось все большей и большей силой.
Гнев придавал ему силу, притуплял боль, но он же и лишал Мастера последних крупиц самообладания.
- «Нельзя поддаваться гневу! Я больше не поддамся!» 
= «Ха-ха-ха-ха-ха!» 
- «Хватит! Убирайся из моей головы!» 
= «Я не могу… ведь я — это ты… Безумный убийца…»
- Гр-р-р-р-р-р! — рычал Мастер, уже окончательно теряя контроль над собой.
Вот враг устремляется к нему и обрушивается, нанося шквал ударов, но из-за потерянного щита и раны в плече он не может защититься от всего. Несколько порезов на лице и еще две раны между сочленениями доспехов. Даин теряет полученную инициативу из-за небольшой ранки, а противник только ускоряется.
= «Он перехитрил тебя. Обманул. Заставил поверить в свою победу, а ты повелся». 
- «Прекрати мешать мне!» 
= «Тогда хватит обманывать себя и сражайся! — голос стал в разы громче. — Хватит притворяться защитником и убей его!» 
Клинок врага едва заметно сияет и готовится нанести решающий удар!
Даин понимает это, а потому активирует последнюю неуязвимость.
Великий Заслон!
Тело становится неуязвимым, а образовавшийся вокруг него жар заставляет человечишку отпрыгнуть в сторону.
= «Пора убивать…»
- Пора… убивать… - тихо произнес он в полной тишине.
Его рука разжимается и роняет молот, а затем поднимается над головой, и в ней начинает появляться новое оружие…
= «Назови свое настоящее имя…»
- Я… - шепчет он. Затем рука сжимает рукоять двуручного меча. — Дайнслейф!

***

«Отлично!» - усмехнулся Рекс, увидев, как враг замешкался и открылся.
Этот шанс упускать нельзя, а потому пора нанести удар.
Выпад Единорога!
Устремившись к цели на полном ускорении, он собирался закончить все одним ударом. Да, было бы эффектнее закончить все завершающим ультимативным ударом, но, увы, нет времени для подготовки, а шанс на победу упускать нельзя.
«Что за?!» - произнес он, когда заметил нечто странное.
Уже приближаясь к врагу, у которого закончилась неуязвимость, он заметил, как цверг поменялся. Если раньше краснота его бороды и волос была поверхностной и с седыми прядями, то сейчас от белизны в ничего не осталось, да и на самой коже начали пропадать морщины.
Даин начал стремительно молодеть и…
«Жарко… Жарко?!» - осознал он.
Тут же отменил умение и отскочил.
Вовремя, так как противник просто взорвался вихрем огня и загорелся, как небольшой пожар. Его волосы стали переливаться огненно-рыжим на кончиках, и слегка светились. Глаза вообще в прямом смысле горели, будто лишившись глазных яблок и наполнившись живым пламенем.
Даин отбросил свой молот. Причем бросил его так небрежно, будто это не его оружие, с которым он всю жизнь сражался, а просто какой-то мусор, который ничего не стоит.
Затем он поднял руку и в ней из пламени появился… меч…
Большой двуручник, ростом с самого цверга. Длинный широкий клинок, исписанный рунами, горящими жарким огнем. Гарды почти не было, будто владелец вообще не боялся раны, хотя, учитывая, что он берсерк, то ничего удивительного.
Тело старика стало крупнее, доспехи заскрипели, будто под ними росли огромные мышцы, которые способны рвать металл, а на металле начали проявляться трещины, из которых был, видел тусклый свет.
Надпись над головой босса изменилась.

Порабощенный Дайнслейф. Босс Башни. Уровень — 100. Тип — Гуманоид. Вид — Цверг. 

«А вот это уже плохо», - нахмурился Рекс.
Враг перешел на новую стадию своего состояния. Теперь мало того, что его стиль боя полностью изменится, так еще, и он сам стал в разы сильнее. Вряд ли он стал не убиваемым в соло рейд-боссом, хотя технически в соло вообще всех убить можно, если знать куда бить, но все же больше играть с ним нельзя.
- Смотрю оружие получше себе нашел, старик, - продолжил он провоцировать его. — Хотя выглядит он довольно безвкусно. Я и получше видал.
Смена имени была чем-то ему знакома, по крайней мере, слово «дайнслейф» он уже слышал. Что-то из скандинавских мифов, что, не удивительно учитывая текущую тематику Башни. Вроде как этот меч, однажды извлеченный из ножен, не может быть убран обратно, пока не убьет кого-то.
- ….. — прошептал Даин что-то.
Рекс не расслышал слов. Лишь увидел, как шевелятся губы.
- ……
- Эй, ты, что там бормочешь?! Говори громче…
- УБИТЬ! — яростный крик оказался таким неожиданным, что даже Рекс вздрогнул и подскочил.
Полыхнуло жаром, и в следующий миг босс ринулся в бой.
Он подпрыгнул в воздух и обрушился на него бешеной атакой.
Подшаг! 
Рекс вовремя сумел отскочить в сторону, спасаясь от этого. Правильно сделал, что не пытался блокировать, там этим ударом пол прорубило насквозь до нижнего этажа. А полы тут метровой толщины, гранитные.
Таранный Удар!
Рекс врезался в Даина щитом, и того откинуло на пару шагов, но сбить с ног не удалось.
В следующий миг игроку пришлось уйти в глухую оборону и отступать, но теперь уже не притворства ради, а просто потому, что иначе он просто не мог.
Атаки длинного и тяжелого меча, обрушивались на него словно водопад, и судя по неприятному звуку его щиту весьма нехорошо приходится. Рекс пятился и отходил, а обезумевший от ярости цверг наступал все сильнее, жар от него все усиливался, а атаки ускорялись и уже оставили несколько зарубок на нагруднике и наплечниках.
«Черт, он мне так щит сломает! - осознал Рекс. Его текущий щит был как раз дуэльным и специально с усиленной прочностью, но против такого противника она бесполезна. — Нужно разорвать дистанцию! Придется сражаться дистанционно!» 
Эту тактику он применять не хотел, но поражение сейчас неприемлемо, и он был готов на любую победу, лишь бы победить.
Воздушная Волна!
Ударив воздухом перед собой, он намеревался отбросить врага и отпрыгнуть, но мало того, что противник устоял, так еще и сама Магия Воздуха подействовала только в половину.
«Мрак, из-за окружающего его горячего воздуха, моя магия действует хуже!» 
Облачное тело!
Он вовремя сумел стать бестелесным и отскочить, но все равно получил небольшую рану. Все же теперь атаки босса не только физические, но и магические.
Крылья Ветра!
Взмыв в воздух он завис под потолком.
Ему нужны секунды на раздумья и выработки тактики дальнейших действий. Ситуация приняла самый неприятный оборот.
Теперь лишь…
Резко вниз!
Рекс вовремя среагировал и сумел уклониться от огненного серпа, который врезался в потолок и оставил в нем сквозную дыру на следующий этаж.
- Какого…?!
Но за одной атакой последовали и другие.
Множество огненных серпов устремились в него, и игроку пришлось срочно совершать маневры уклонения. Увы, пусть плащ, в дополнение к другим свойствам, и превращал Крылья Ветра в режим, не ограниченный по времени, но он не был летуном как некоторые другие игроки и огромные скорости развивать просто физически не мог, да и с маневренностью у него было не все так хорошо, как хотелось бы.
Все же Рекс не Тэй'рион и мастером полетов не является, да и танку не нужны такие вещи. Вот только сейчас Гринд Грим отчетливо осознавал, что такие навыки ему бы точно пригодились.
Влево, вправо, выше, ниже, блокировать!
Рексу приходилось просто танцевать в воздухе, спасаясь от будто бесконечного шквала атак, и все нарастающего жара, который начал даже мешать ему летать.
«Плохо, все очень плохо!— заскрежетал он зубами. — Отступать было ошибкой. Если у меня и есть шанс на победу, то лишь в ближнем бою. Придется сближаться».
Он бросил мимолетный взгляд на свой черный меч.
«Главное дотянуться…»
Выставив перед собой щит, он активировал его предметное умение.
Самопочинка! 
Покореженный предмет начал стремительно восстанавливаться, и этот эффект продержится еще секунд пять, а потому лучше не упускать возможность для сближения.
Покров Ветра!
Применив заклинание усиливающее защиту и повыщающее шанс на отклонение атак, он устремился вперед!
Пикирование! 
Устремившись вперед на огромной скорости, он закрыл голову самовосстанавливающимся под ударами огня щитом и пошел на сближение…

***

«Умри! Умри! Умри! Умри!» - кричали его мысли, а безумный хохот меча заглушал все вокруг.
Он атаковал и атаковал, не думая, не соображая, а просто желая убивать. Вновь жажда крови захлестнула его и превратила в безумного монстра. Вновь проклятый меч подчинил его своей воле и направил на дорогу кровопролитий.
«Будь проклят тот день, когда я создал эту мерзость!» 
Удар! Удар! Удар!
Огненные серпы срывались с лезвия и устремлялись на зависшую в воздухе цель. Игрок пытался уклоняться, но и сам быстро понял, что это невозможно. А Даин в своем безумии не испытывал усталости и мог атаковать пока сознание не потеряет. А учитывая, сколько у него силы, то ждать такого исхода придется еще долго.
- «Умри! Умри! Умри! Умри за то, что заставил меня вновь обнажить эту мерзость!» 
= «Как грубо… - смеялся Дайнслейф в его разуме. Его грубый и звонкий смех действовали на нервы, еще сильнее распаляя ярость. — Смотри, он решил пойти на таран». 
Игрок, похоже, совсем отчаялся и решил пойти в лобовую атаку.
Закрывшись щитом и окружив себя потоками воздуха он устремился вперед, на Даина, с огромной скоростью, явно желая протаранить его собой.
«Глупец», - усмехнулся цверг, чуть вернув себе контроль над безумной яростью.
Стряхнув с меча последние огненные атаки, он замахнулся им для мощного встречного удара.
«Посмотрим кто из нас крепче». 
Вот человечишка достигает его и готов врезаться щитом, но в следующий миг на него обрушивается чудовищный по своей силе удар.
Уничтожение! 
Мощная атака ударила точно в щит, погнув его и отломав от него целый кусок. Игрок вовремя укрепился, но это его уже не спасет.
Удар!
Атака на щит отбрасывает его в сторону, оставляя глупого вторженца без защиты и в неустойчивом положении.
Удар!
Игрок берет свой меч двумя руками и закрывается им, но сила атаки оказывается такой большой, что он просто падает на колени, а пол под ним проседает. Черный меч трескается, и небольшой кусочек его откалывается.
«Бесполезный мусор! — зловеще оскаливается Даин, смотря на это ничтожное оружие, которое ничто по сравнению с его шедевром. От одного удара уже ломается. — Как обычно…»
Это не первый меч врага, который он сломал за свои сотни лет жизни. Ни одно оружие не может противостоять Дайнслейфу — величайшему мечу Мастера Дайна, его великая гордость и ужасное проклятье.
- Умри! — кричит цверг и обрушивает новый усиленный удар на врага.
Тот может попытаться стать облаком, но его это уже не спасет, так как Даин напитал меч магией и уже разрубит точно все.
Уничтожение!
Вспышка огня и куски черного металла разлетаются в разные стороны, а враг падает, уже не в силах стоять. Шлем воина отлетает в сторону, а сам он теряет последние силы и уже почти не ощущается.
- Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха! — безумный хохот яростного берсерка раздается на весь зал в полной тишине…
Даин поднимает голову…
Они смотрят на него…
Молчат…
Они не славят его победу, они не радуются, они не ликуют, а лишь молчат… И в их глазах читается страх…
Гномы… боятся его…
- Да… как обычно… - прошептал он. — Одержимых… бояться… Похо… АГХ!!! — вскрикнул он от резкой боли в шее.
Отпрыгнув, он зажал рану, из которой фонтаном била кровь.
- Черт, а я думал, убью тебя этой атакой… - прозвучал насмешливый голос.
Игрок стоял на одном колене. Его шлем отлетел в сторону, открывая лицо, на котором красовалась надменная улыбка и дерзкая насмешка. Он тяжело дышал, был явно ранен, но все равно находил в себе силы смеяться над ним, и тем как он в очередной раз провел его.
Цверг не понимал, что сейчас произошло…
Он ведь только что убил его… Он ощутил это, уничтожил меч, а затем…
Дайнслейф в руках Даина задрожал… от гнева…
Этот вечно безумный проклятый клинок никогда не злился, а лишь наслаждался резней и убийствами, он всегда веселился, смотря на безумие Даина, но сейчас… впервые за сотни лет этот меч… был в ярости…
Подняв голову, цверг увидел причину злости…
В руках игрока был меч… Это был не тот самый черный клинок, широкий и будто громоздкий на вид, который скрывал свет от умений. Нет… Теперь у него был длинный изящный клинок золотого цвета, с гардой в виде двух крыльев…
- Не может быть… - произнес Даин.
Как кузнец, как Великий Мастер, он знал все легендарные мечи, и мог бы узнать их всегда, и то, что он видел перед собой…
- Невозможно… - заскрежетал зубами Мастер.
- Он менял хозяев чуть ли не постоянно, переходя от одного рыцаря к другому, - сказал игрок, вставая на ноги. — Он искупался в крови всех видов драконов, он был закален и затравлен всеми дыханиями этих чудовищ, из-за чего стал в прямом смысле неуничтожимым… - Игрок поднимает свой шлем и щит. — Один из легендарнейших мечей в мире, Меч Святого Георгия — Аскалон!
Золотое оружие засияло в руках этого человека, порождая еще большую ярость в душе Мастера и в душе его меча… Меча, который встретил то, что просто не мог сломать, как бы ни хотел. Дайнслейф любил ломать вражеское оружие, сначала уничтожить всю защиту и надежду врага, оставив его без возможности защититься, а затем оборвать его жалкую жизнь, заставляя бояться и молить о пощаде, перед неумолимо надвигающейся смертью…
А сейчас он встретил то,… что при всем желании не сумеет сломать…
- Ха-ха-ха-ха, ты чего, расстроился, старик? — насмехался человек. — Продолжим!
Впервые за долгие сотни лет Даин был солидарен со своим проклятьем и самая мощная волна гнева, которая даже затопила боль от раны, просто взорвалась внутри него…
Пути назад… уже не будет…

***

- Вот и последняя стадия подъехала, - усмехнулся Рекс, смотря, как цверг окутался огнем, и сам становится пламенем. Рекс не волновался, да и толку-то, учитывая несколько сломанных костей, ожоги и ранения магического плана, полученные им, будучи в Облачном теле. Шансов на победу стало меньше, но он не собирался сдаваться.
Главное, что ему удалось нанести боссу серьезную рану.
Он повредил артерию на шее, и из нее теперь непрерывно шла кровь, да и нервы, скорее всего, задело, видно, как босс моргает правым глазом, явно плохо им видит. Ярость и превращение в огонь ему явно поможет, но раны вряд ли уберет.
Главное, что ему удалось так вбесить Даина, что тот предстал перед своими подчиненными в самом неприглядном свете. Мало кому захочется подчиняться психу и страх уже показался на их лицах, что пусть и незаметно, но все же влияет на боевой дух босса. А Рексу сейчас нужны все возможные преимущества, какие он может получить.
Рекс взглянул на свой меч.
Аскалон — его главное сокровище, которое он получил очень давно… еще когда Элементали были едиными… Лучший меч, какой только он встречал, неуничтожимый, может выдержать все, а потому Рекс предпочитал его скрывать. Нет. Все кто с ним сражался, и так знают об этом, он скорее скрывал визуальные эффекты этим покрытием. Многие игроки могут определить умение врага лишь по движениям и визуальным эффектам можно определить умение, особенно если знаешь, какими навыками владеет враг. Потому он и носил те «ножны», которые как могли, скрывали свечения. Небольшое, но преимущество.
Теперь же это больше не нужно.
Вот он закончил свою трансформацию и предстал в своем истинном облике.
Пылающая борода и волосы, черная кожа и опаленные доспехи, а голову венчает черная корона.

Король Безумного Огня Дайнслейф. Босс Башни. Уровень — 100. Тип — Гуманоид. Вид — Цверг. 

- Какие тут пафосные имена, - хмыкнул Рекс. — Ну-с, пора и мне использовать козырь…
Величие Белато!
Доспешное умение активировано и примерно на минуту усилит его в полтора раза, а особенно его воздушные атаки. Жаль, сейчас они полностью бесполезны.
Дух Ветра, заточенный в броне, проснулся и окутал Рекса своей аурой, которая хоть на немного защитит его от огня. И главное, как может, будет лечить его раны, но этот процесс слишком долгий и незначительный, чтобы на него полагаться.
Щит покорежен и предметное умение на откате. Предмет в активном бою продержится недолго, но долго и не нужно. Ему нужно лишь выгадать момент для ультимативной атаки. Но нужно подгадать момент.
- Давай, старик! — крикнул Рекс. — Посмотрим, чего ты стоишь перед смертью!
- Мы… желаем твоей смерти… - произнес он мощным искаженным в пламени голосом. — Мы уничтожим даже твою душу… мы… ДАЙНСЛЕЙФ!
С этими словами Король Безумного Огня бросился в атаку.
Удар!
Скользящий блок! 
Рексу удалось парировать чудовищный пылающий меч, но это лишь раззадорило босса, и тот стал наседать все сильнее и сильнее. Одержимый своим проклятым мечом, он полностью растворился в безумии и теперь мог лишь непрерывно атаковать.
Удар! Удар! Удар!
Шквал атак был просто чудовищным.
Очень тяжелые и быстрые удары, не давали Рексу контратаковать, а лишь заставляли его пятиться и защищаться. Щит нагревался, и от него окалывались куски, на броне уже появилось множество зарубок и подпалин, а плащ местами подгорел и порвался, но лишь меч остался все таким же сияющим и целым.
Удар! Удар! Удар!
Игрок мог попытаться ударить, но понимал, что это бессмысленно и он лишь бестолку потратит силы и возможности. У него есть всего один шанс и его нельзя упустить.
Удар! Удар! Удар!?
Последняя атака оказалась слабее обычного. Рекс ощутил это, и тут же заметил причину.
Несмотря на превращение в живой огонь, раны Даина никуда не делись. Желтая светящаяся кровь была ярко видна на черной обуглившейся коже. Рана плеча мешала двигать рукой, а кровь, стекающая с шеи, постепенно лишала босса сил. Самолечения он не получил, а потому пришла пора перехватить инициативу.
Удар щитом!
Отбросив меч врага, Даин открылся и Рекс сделал «Подшаг», врезавшись плечом в грудь цвергу оттолкнув его от себя. Небольшой толчок, но он оказался неожиданным для босса, и позволил Рексу навязать свой рисунок боя.
Взмах!
Острие его меча пересекает щеку босса, и желтая огненная кровь фонтаном бьет в сторону и приносит врагу боль.
Удар!
Аскалон рассекает потрескавшийся от жара и огня нагрудник Даина, и новая волна крови падает на пол.
- Гра-а-а-а-а-а-а! — взревел босс и, впав в неистовство начал стремительную атаку, но Рекс не собирался просто так отдавать ведущую роль и активировал свою последнюю неуязвимость.
Бессмертие Героя! 
Финальный навык «Средних доспехов» позволял на десять секунд стать полностью неуязвимым, но в отличие от других таких умений он не делал игрока неподвижным, а позволял свободно сражаться, будучи в таком состоянии. И этим Рекс собирался воспользоваться, чтобы нанести последний удар…

Раненные, уставшие, вымотанные противники из последних сил наносили друг другу удары, которые решат исход этого поединка. Рекс сумел вырвать преимущество из крепких рук своего врага, но, сколько оно продлится — неизвестно, ведь нет ответа на то, что еще в себе таит проклятый меч.
Половина времени от неуязвимости уже прошло, а пылающий Король пусть получил раны, частично лишился брони на руках и груди, но еще далек от гибели. Пусть он потерял не мало крови, устал и плохо соображает от ярости, но всем известна одна истина… - раненный зверь особо неистов когда загнан в угол.
Время неуязвимости подходит к концу и уже еле стоящий Даин… неожиданно толкает своего врага плечом, показывая, что еще не собирался проигрывать.
Он поднимает ногу, и со всей силы ударяет по полу, поднимая волну пламени, которая вполне может сжечь Рекса живьем, но тот вовремя подлетает в воздух… и попадает в ловушку…
Даин знал, что делает и поставил все, что имел на эту атаку.
Подлетевший в воздух Рекс оказался легкой мишенью для двуручного Дайнслейфа.
Он лишь успевает подставить щит, как чудовищной силы удар обрушивается на него….
Но это все понимал и Рекс…
Приземлившись на ноги, он заблокировал атаку остатками своего щита, пусть пол под ним и просел…
- Черт! — выругался игрок, когда пол под ногами стал мягким и скользким, расплавившись от неистового пламени босса.
- УМРИ-И-И-И-И-И-И!!! — кричит Даин, полностью растворившись в ярости, и наносит свой последний удар.
Уничтожение!
Двуручник обрушивается на покореженный щит и полностью разбивает его, попутно ломая руку и заставляя игрока упасть на колени от навалившегося на него веса.
- А-а-а-а-а-а! — кричит Рекс от боли.
Запах горелой плоти ударяет в нос, а хруст кости приятно ласкает слух безумного цверга…
Он смотрит в глаза того, кого убивал и безумно смеялся… Слушал сладкие крики мальчишки, его вопли боли и ужас агонии. Он узнавал этот приятный звук…
- Как тогда… - прошептал он… - когда я убивал своего сына…
Маленькая мысль, всего лишь мелькнувшее в голове воспоминание. На одну долю секунды заставившее его вспомнить нечто столь далекое, что он уже и не помнил, откуда это…
Золотой росчерк…
Будто луч солнца проносится перед лицом Даина…
Этот блеск вернул его из воспоминаний и заставил вернуться в реальность…

Перед лицом острие золотого меча,… а за ним сосредоточенный взгляд человеческих глаз, смотрящих на него со спокойным холодом и полной концентрацией…
Звон падающего металла… раздается в оглушительной тишине… вместе с каким-то глухим звуком…
Опустив взгляд ниже… Даин смотрит на упавший на пол меч,… свой меч… а также на сжимающие рукоять… отрубленные руки…
Мастер медленно падает на колени, и все еще не веря в реальность происходящего, смотрит на свое оружие…
И тишина…
Особенно тихо было в голове…
Проклятый голос замолк… впервые за сотни лет голоса не было…
- Так тихо… - прошептал босс. — Вокруг… так тихо… И в голове тихо…
Золотой отблеск вновь бьет в глаза и это последнее что видит Мастер Даин… Величайший Кузнец в мире… Великий Воитель, прошедший сотни войн и потерявший все, что только мог…
Впервые в своей долго жизни… он засыпал… в полной тишине…

- Это прекрасный меч, отец.
- Тебе нравится? — почесал затылок Даин, смотря на свою первую поделку. 
- Да, очень, - улыбается юноша. — Ты бы лучше кузнечным делом занялся, вместо войны. У тебя есть талант.
- Ну, ты прямо меня засмущал. Ха-ха-ха-ха, - рассмеялся мужчина. — Ну, тогда я назову этот меч… Дайнслейф! Наследие Дайна!
- Может, в будущем даже Мастером станешь.
- Ха-ха-ха, может быть!
- Ха-ха-ха! 



Глава 27. Скверна.

Он выиграл сражение в тот самый миг, когда оно казалось проигранным.
Джек Лондон. «Мартин Иден».

Рекс устало опустился на предоставленный ему трон и прикрыл глаза. Пока его лечили после этого ужасно тяжелого боя, он размышлял над самой битвой.
«Плохо, - констатировал он очевидный факт. — Я отнесся слишком несерьезно к противнику. Под конец мне просто повезло, что он замешкался, иначе я просто бы не успел ударить».
Последним козырем Рекса в том бою было умение «Секущая контратака». Она позволяет поглотить силу удара противника, а затем вернуть ее в виде собственной атаки. Пусть щит разлетелся на куски, но свою задачу он выполнил и когда Даин замешкался, Рекс ударил по рукам босса и отсек их.
После просто добил уже проигравшего старика.
«Я действовал слишком необдуманно. Нужно было лучше подготовиться. Ничего, теперь, когда у меня в распоряжении все сокровища Нидавеллира, я точно буду готов ко всему».
- Поздравляю вас с победой, босс, - усмехнулся Варрен. — Но как по мне стоило труп Даина оставить тут. Его труп мог много поведать секретов.
- Ага, и дать ушедшим гномам мотивацию отбить тело их лидера? — фыркнул Рекс. — Нет уж, пока они будут заняты похоронами, а затем и подготовкой к атаке, мы уже покинем Нидавеллир и отправимся дальше.
- Ясно, - лишь пожал плечами Варрен. — А что будем делать с этим? — он указал на Дайнслейф.
Проклятый меч валялся на земле, нетронутый никем. Лишь отрубленные руки забрали, но гномы не решились прикасаться к этому оружию.
- Не знаю, как вообще можно использовать проклятый меч, - почесал гном затылок. — От голоса в голове можно реально сойти с ума.
- Ну, бомба для камикадзе всегда пригодится, а мясо, что будет ее таскать - найдем.
- И то верно — усмехнулся Шан.
Рекс поднял меч и покачал головой.
- И кто же из вас был одержимым, цверг или меч?

Дайнслейф. Тип — Двуручный меч. Ранг — Черный. Прочность — 10000/10000. Великий проклятый меч, впитавший безумие своего создателя и часть его души. Свершенное убийство стало завершающим штрихом, сформировавшим это проклятье. Будучи вытащенным из ножен, меч овладевает хозяином и дает ему статус босса, возвращаясь в ножны, только когда падет последний враг.

- Я… не совсем понимаю, - нахмурился Варрен. — Если проклятья не было до убийства, то почему же…
- Все просто, - вздохнул Рекс. — Даин был… сумасшедшим.
- Что?
- Берсерк, который не мог контролировать свой гнев. Это игрокам плевать на последствия, а вот НПС явно страдают от этого, - начал он. — Похоже, в определенный момент он потерял над собой контроль и… убил собственного сына. Мозг, похоже, попытался спасти разум цверга от самоуничтожения и внушил ему, что во всем виноват меч. Проклятый меч, имел свою волю, которая вынуждала Даина проливать кровь, но на самом деле, это был сам Даин, только его другая личность. Другая часть его души, что до сих пор спит в этом мече, отделенная и заточенная безумием этого цверга.
- Самообман, - хмыкнул Варрен Шан. — Как это трагично. Обязательно напишу про это книгу.
- Любовные романы пиши, у тебя это лучше получается.
- Для тебя, босс, мой автограф бесплатно.
Рекс лишь закатил глаза.
Так или иначе, но он победил. И к тому же рад, что не пришлось действовать «планом Б», а именно подавать сигнал Варрену, чтобы тот выстрелил в спину Даина и тем самым дал шанс на победу. Рекс все же не дураком был и даже такой исход продумал, но все же был рад, что не пришлось к нему прибегать.
Теперь же он победил, получил крепость, а также все ее сокровища.
Игроки уже собрались тут и ждали его слов, а сам Гринд Рим уже чувствовал себя намного лучше, а потому пора раздавать приказы.
- Отправляйтесь и ищите игроков! — сказал он. — Передайте им, что новый король этого мира — Рекс Гринд Рим, набирает армию, чтобы покорить Башню Богов! Пусть все кто желает прикоснуться к сокровищам Нидавеллира придут сюда и примкнут ко мне! Никто не останется в накладе!
- ДА-А-А-А-А-А-А!!! — поддержали его идею немногочисленные наемники.
Пока их мало, но скоро…
- Скоро нас будет много, - улыбнулся Рекс. — И я стану… Чемпионом Башни Богов!

***

А в это время, на другом конце Свартальфхейма происходили другие, пусть не столь яркие, но не менее важные события.
Лантайн Дэйн просто хотел уже поспать. Он весьма сильно устал от перехода в этом темном и неприветливом мире, да и в прошлом было немало напряженных моментов, так что все чего он хотел сейчас это добраться до Дамбы и отоспаться.
Но, увы, из-за прихоти его младшего брата их группа свернула с пути к этой пещере.
Вся беда в том, что его младший брат, Лакор Дэйн, он же 10-й Претендент Башни «Ветер Скверны», захотел сотворить очень редкий и ценный яд, который можно будет весьма дорого продать потом. Потому они сначала долго искали подходящее место, а затем остановились тут и были вынуждены ждать, когда Лакор наиграется с вытяжками из костей драконов.
Лантайн не строил иллюзий в отношении возможной победы в Башни Богов. Не тот Лакор игрок, который смог бы на равных тягаться с остальными Претендентами, ведь основная фишка его брата это мощные проклятья, которые еще успеть нужно применить, а в открытом бою он откровенно слаб. Именно поэтому у Дэйнов не одна команда в поддержке, а целых три, их «Осквернители» и еще две группы наемников, которые и обеспечивают безопасность их «зазведившегося величества».
- Клоун, - фыркнул Лантайн, подавив очередной зевок.
Было дико скучно.
Опасности пока никакой не было, а учитывая, что его роль в команде — Сенсор, то они легко избегали всех возможных противников. Будучи шаманом Лантайн призвал несколько Блуждающих духов, которые крутились вокруг их лагеря в километровом диаметре и если что сообщали обо всех, кто приближается. Потому застать их группу врасплох просто физически невозможно, ну, по крайней мере, обычным игрокам, а вот насчет других Претендентов он был не уверен.
Вот и приходится тупо не спать, а то призванные духи просто уйдут.
Остальным игрокам везет, они могут валять дурака и отдыхать, а ему приходится пахать. Нет, наемники, ребята профи, потому они не бездельничают, а именно отрабатывают свой найм, но все же именно сейчас от них толку мало.
Разбили небольшой лагерь в этой полной темноте, а благодаря тому, что все имели комплекты специальных очков, которые и позволяли видеть тут проблем с ориентировкой ни у кого не было. Главное не привлекать внимание тварей с потолка, а то можно реально проблем огрести.
- Эй, Лакор, ты там долго еще? — посмотрел он на пещеру.
Но оттуда доносилась лишь тишина, которая иногда прерывалась звуками бульканья котелка, а также запахом каких-то противных реагентов.
- Эх, - вздохнул он. — Скукотища…
Так и сидел Лантайн на камне и боролся со сном, желая лишь, чтобы все это побыстрее закончилось…
- М? — резко очнулся он, когда получил донесение от духа.
Один из Блуждающих духов кого-то засек.
Точной картинки в такой темноте получить не получилось, но это нечто большое, тяжелое и быстро двигается.
- А? — нахмурился шаман, крепче перехватив свой посох и поднявшись.
Он присмотрелся к силуэту повнимательнее. Выглядело это действительно большим, топчет громко и бежит куда-то.
Вскоре он даже без духа услышал топот приближающегося существа.
- Если это нападение, то оно крайне бездарное, - покачал головой игрок. — Просыпаемся, народ, у нас гости.
Наемники поднялись очень оперативно и были готовы к бою почти сразу, но враг еще был слишком далеко, а потому время подготовиться встречать гостя, у них было. Хотя ни один нормальный игрок не стал бы так шуметь при нападении.
«Может поговорить хотят? — подумал Лантайн. — Потому и не скрываю…ЧТО?!»
Существо резко пропало!
Дух, неуклонно следовавший за целью, которая явно весила пару тон, просто потерял ее. Вот бежал монстр и тут, бац, пропал.
- Че за?! — почесал шаман свою голову в шапке с оленьими рогами и поправил меховую накидку. — Что только что слу…
Но договорить он не успел.
- МО-О-О-О-О-О-О-О! — рев раздался прямо над головами их группы, а затем в метрах двадцати от земли в яркой вспышке появился… огромный носорог!
Многотонная туша упала точно на их лагерь и своим появлением раздавила двух игроков, которые просто оказались не в том месте не в то время. Боевой носорог, облаченный в специальную броню, был довольно большим и имел на спине корзину в которой сидела четверка игроков.
Первым кто бросился Лантайну в глаза, был высокий черноволосый мужчина, одетый в потрепанное пальто и носивший красный шарф, закрывающий рот, затем был гном, облаченный в средние доспехи со щитом и дробовиком, эльф-маг, и фигура одетая как чумной доктор.
Неизвестная группа появилась здесь и явно была настроена враждебно, вот только нападать они не спешили.
Наемники быстро пришли в себя от неожиданности и тут же окружили этих типов.
На что эта четверка просто… скинула что-то на землю…
Этим нечто оказался связанный окровавленный дроу. Темный эльф был жестоко избит, у него перерезаны сухожилия, несколько ран, из-за которых он истекал кровью, да и сам был на границе сознания и вот-вот мог отрубиться, но все еще стонал и мучался, видать его накачали какими-то препаратами.
- Да, я всякого ожидал, но не такого, - хмыкнул Лантайн.
Неизвестные продолжали молча стоять.
- Это было неожиданное, но весьма глупое нападение, - продолжил игрок. — Телепортировать в наш лагерь своего носорога и думать, что вчетвером вы победите три команды разом, было оригинально, но не очень умно.
Они все еще молчали, что начало раздражать и так уставшего Дэйна.
- Эй! Может, скажите хоть что-то?! — крикнул он. — Чего вы ждете?!
Неожиданно, тип с красным шарфом повернулся к нему и посмотрел в глаза.
От этого взгляда стало как-то не по себе. Очень уж мрачно и сурово выглядел этот мужик, будто бы не в редакторе рожу сделал, а на самом деле как душегуб выглядит.
- Подкрепление… - прошептал он в полной тишине.
- Чт… ЧЕРТ! — выругался Лантайн, только сейчас поняв, что пока они тут отвлекали внимание. Блуждающие Духи начали вести себя как-то странно и очень плохо передавали информацию о приближающихся врагах.
А они приближались! Много!
- ГА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — прогремел нечеловеческий вопль, и в следующий миг на лагерь налетела целая толпа нежити, которая добралась досюда, пока эти типы всех отвлекали.
Три десятка живых мертвецов, вместе с летающими с потолка тварями налетели на их лагерь, и бежали они за…
- Раненным дроу! — понял он.
Эти четверо вовсе не действовали спонтанно, а имели четкий план. Они использовали раненного темного эльфа, чтобы его мучениями и болью приманить нежить, а затем паровозили ее за собой. В определенный момент они переместились сюда и сбросили труп, и теперь нежить пришла за своей едой. А учитывая как много тут игроков, то и остальными закусит.
Наемники тут же стали защищаться от натиска живых мертвецов, которые как ни странно вообще, будто не замечали этих неизвестных. Скорее всего, они обмазались специальными настоями, которые делали их для нежити своими.
Начался настоящий хаос!
Толпа нежити накинулась на них, а взбешённый носорог начал топтать всех вокруг.
Звуки выстрелов и крики заполонили это место.
«Ну, хотя бы скоро высплюсь…»

***

Лакор Дэйн был очень сильно занят своим любимым делом и не хотел отвлекаться на другие вещи, пока не закончит. Вот только когда шум снаружи его пещеры стал слишком сильным, ему пришлось отложить работу и выйти посмотреть, кто именно ему мешает работать.
Выбравшись из пещеры, раздраженный маг посмотрел на открывшуюся ему картину.
Его старший брат и группа наемников отбивалась от толпы нежити и четверки неизвестных игроков, которые активно мешали им защищаться от наступающей орды мертвецов. Плюс сами звуки боя и пролитая кровь начали привлекать все больше и больше тварей, что вполне могло перерасти в настоящее побоище.
- Блеск, - фыркнул Лакор. — Вас даже на минуту оставить одних нельзя.
Подняв свой посох оскверненный маг, начал комбинировать заклинания над своей головой. Для метамагии было маловато времени, но просто комбо может сделать каждый, а учитывая специализацию Лакора в Магии Ветра и управлении Скверной, он мог сделать очень много вариантов заклинаний.
Создав Вихрь, он смешал его со своей Скверной, а также добавил Проклятье Нежити и получил весьма неплохой результат.
Губитель Смерти! 
Черный ветер устремился в толпу и начал атаковать исключительно мертвецов, заставляя тех сгнивать заживо.
Жаль это особо не поможет наемникам, так как от них уже осталось всего несколько человек, да и те нуждаются в лечении.
«Ничего, я такое предвидел, и артефакт на воскрешение захватил, - покачал колдун головой. — Мой братец, похоже, совсем разленился, раз допустил такое. Ох и выскажу я ему… Хрен ему, а не отпуск…»
- МО-О-О-О!
Шум рядом вывел его из размышлений.
На него сейчас на полной скорости несся огромный носорог, готовый раздавить его и насадить на свой острый рог.
«М-да, верно говорят у носорогов плохое зрение, но их размерами и весом это не их проблемы», - покачал он головой и взмахнул рукой.
Смешав Поток Ветра, Скверну и Слабость, он ударил по приближающемуся монстру.
Ветер Отчаяния! 
Серый вихрь прошел сквозь животное и моментально лишил того сил, от чего зверь просто рухнул на землю, но из-за набранной скорости он пролетел дальше и раздавил своей тушей несколько еще стоящих мертвяков и какого-то наемника.
- Ну и кого мне благодарить за такое? — спросил Лакор, осматривая затихшее поле боя.
Тут неожиданно к нему прилетает граната, которая тут же взрывается ядовитым облаком, которое заставило Оскверненного мага только закатить глаза, ибо, яды на преобразованного в драконида, взявшего частицу энергии самого Ази-Дахаки, и проклятого скверной вообще не действовали. А через образовавшуюся завесу он прекрасно видел.
Да, «благословение» Дракона Скверны пусть и дало ему немалую силу, но внешность у Лакора была, мягко говоря, непривлекательная, и это он еще на пляже никогда не бывает, там бы вообще ужас был бы.
Тут из-за упавшей туши вылетела четверка игроков, которая тут же напала на него.
Гном с дробовиком ринулся вперед, тогда как эльф-маг и человек в красном шарфе действовали на расстоянии, что им не особо помогло.
Защитная Сфера! 
Поставив вокруг себя мощную защиту, что даруется его посохом, он мог полностью игнорировать бесполезные атаки своих врагов и сконцентрироваться на магии.
Ураганный Ветер Тьмы!
В отличии от Скверны, смешение Ветра с Тьмой все же требовало метамагии, но Сфера дала более чем достаточно времени на создание трехкомпонентного заклятия и его «осквернение» . Черный вихрь закрутился вокруг мага и стал немаленьким ураганом, который подхватил все вокруг него и подбросил в воздух. Гнома в броне зарядило весьма неслабо и унесло довольно далеко, маг успел телепортироваться, но уже и сам был заражен скверной, а потому серьезно ослаб, как и прячущуяся девчонку-алхимика, что кидалась чумными бомбами.
На ногах остался, вероятно, лидер этой команды, высокий мрачный мужчина вооруженный ножом и револьвером.
- Я не был бы Претендентом Башни, если бы меня было так легко победить, - фыркнул Лакор. — Стоило подумать, прежде чем нападать.
Противник молчал, лишь крепче сжимая свое оружие.
Он тут же рванул в атаку, на ходу бросив нож и сделав несколько выстрелов, которые, увы, лишь чиркнули по барьеру, ничего толком не сделали. Лакор зевнул от скуки, такие бестолковые бои он терпеть не мог, а потому с этим типом нужно разобраться побыстрее, чтобы успеть воскресить остальных игроков.
Ветер Отчаяния!
Повторное заклинание сбивает человека с ног и лишает его всяческих сил к сопротивлению. Да, так и сражается Ветер Скверны Лакор Дэйн, ослабить врага, лишить сил, а потом спокойно добить. Не удивительно, что даже сам Даггер Фолл всегда пытается убить его быстро, чтобы тот не успел применить свою магию, ведь даже Чемпион не неуязвим против этого.
Лакор подошел к валяющемуся на земле мужчине и присел рядом с ним. Ему захотелось немного поглумиться над самоуверенным дураком, что посчитал его легкой мишенью только лишь потому, что он 10-й Претендент, что, по сути, не делает его слабее остальных, просто он боец другого профиля.
- Это было очень глупо, но я не первый раз встречаю таких дураков, - усмехнулся он, смотря на этого неудачника своими полностью желтыми глазами. — И что же ты прячешь под шарфиком?
Опустив красный шарф, он заглянул под него, но никаких ужасных шрамов или татуировок не углядел. Лицо у этого типа было грубым, с острыми чертами, большим носом и высокими стуками. Смотрелось сурово, но и только.
Решив все же проверить, он поднял губу и…
- Какого черта?! — удивился Лакор, смотря на его зубы. А посмотреть было на что, ибо, зубы этого типа были… металлическими… Вся челюсть этого мужчины представляла собой стальные острые клыки, которые смотрелись ну очень жутко. — Да ты больной… А! Точно! — улыбнулся Дэйн. — Я вспомнил тебя… Дисмас Акулья Улыбка. Ха-ха-ха-ха! Ты прославился в Аркаде своими дерзкими нападениями на дорогах, бандит. Слышал, ты немало людей погубил и вообще за твою голову армия Аркады готова немало предложить. Думаю, остров сейчас переполнен желающими поквитаться с тобой. А еще-е-е… А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — закричал Лакор от резкой боли в руке.
Дисмас, оказывается, не был полностью лишен сил, и сумел достать его, но не руками или оружием, а своими острыми стальными зубами, которые впились в неосторожно подставленную руку.
Металлическая челюсть сомкнулась на кисти и начала прогрызать покрытую язвами кожу и кости драконокровки. Лакор завопил от боли и пытался выдернуть руку, но ничего не мог поделать с этим, и его челюсти продолжали сдавливать пальцы, пытаясь откусить их.
- Урод! — зарычал Дэйн и, достав нож, воткнул его в глаз противника.
Выколов его глаз, он сумел освободиться и отскочил.
Вот только потеря глаза никак не помешала ему подняться. Дисмас будто не обратил внимание на ранение и подхватил свой револьвер. Обычно такие ранения очень тяжелы психологически. Пусть игрокам нечего бояться такого, но разум может испытать нешуточный стресс от потери глазного яблока, но этот тип вообще никак не отреагировал на это.
Оскверняющее касание!
Лакор кидает в противника заклинание, но тот в ответ кидает что-то в него.
Вот только Дисмасу не повезло, и оскверненный маг легко уклоняется, а ослабленный бандит увернуться от заклятья не сумел. Его сковала черная энергия и парализовала на месте.
- Ха-ха-ха-ха, не недооценивай… - договорить он не успел, так как в следующий миг мощный взрыв ударил его в спину.
Лакора отбросило в сторону, и приложил о камень ударной волной. Пытаясь прийти в себя и поставить на место плывущий перед глазами мир, он понял, что Дисмас кинул в него гранату, которая и взорвалась за его спиной.
Чик…
Странный звук перед лицом.
Дэйн лишь успевает увидеть зависшее перед ним дуло пистолета, и жуткий взгляд… убийцы…
Выстрел…
Тело Претендента Башни падает на землю, а проклятая, ядовитая кровь истекает в полной тишине окружающего мира…



Глава 28. Мирная беседа.

Если ты поверишь во что-то настолько сильно, насколько можешь… В конце концов это осуществится!
«Hollow Knight — Марму»

Широко зевнув и потянувшись, она начала неспешно просыпаться. Мысли в голове текли вяло, а потому не торопилась отгонять сон и некоторое время спокойно нежилась в постели. Лишь неприятный запах серы, что проникал через почти закрытое окно, мешал расслабляться, но она тогда была так вымотана, что даже не заметила его и быстро уснула. Сейчас же этот запах раздражал её обоняние и еще больше мешал отдыху.
Поняв, что лишь оттягивает неизбежное, она все же открыла глаза и поднялась с постели.
Комната, в которой спала, была уже пустой, все остальные соседи проснулись, судя по застеленным кроватям.
- Да, номеров было много, но мы решили спать компанией, - хмыкнула Леерена.
Поскольку их группа прибыла на этот этаж самой первой, а также быстрее всех добралась до Дамбы, они сумели легко заселиться в гостиницу, благо деньги были у всех, они предметами инвентаря не считаются, их можно немало носить, пусть и не миллионами.
Пускай это место было безопасной зоной, где бои запрещены, какие-то провокации все же быть могли, вот и решили спать компанией поближе друг к другу. Девушки в одну комнату, парни в другую, а поскольку тут рядом шахта и врата на следующий этаж, гостиницы имели многоместные номера, так что кроватей хватило всем. Ну и по паранойи её брата и Лео, они все же назначили дежурить, так, на всякий случай, мало ли что.
Одевшись, девушка спустилась в общий зал на завтрак, ну или уже обед или ужин, в этом месте тяжеловато следить за временем, да и не особо нужно.
Общий зал, как ни странно, был почти пустым, и лишь Морроу сидел у стены и попивал чай из глиняной кружки, а на столе грызя сухофрукты находились зверушки, которых, ему, походу оставили чтобы приглядывал. Мышонок Тираннозавр, летучая мышь Барток и змея Хесс.
«Сестренка тоже хочет зверушку… даже страшно предположить какую тварь она приручит, - поежилась Леерена. Она Аню знала очень хорошо, а потому уже готовилась, что в будущем придется мириться с чем-то жутким или не нормальным. — Как хорошо что братишка не дал ей приручить огромного паука… Не люблю пауков».
- Доброе утро, - улыбнулся ей вампир, подняв чашку. — Присоединяйся.
- Ага.
Морроу вернул свою иллюзию на лицо, а то в виде Вестника Кошмаров он даже её порой пугал, особенно в темноте. Потому видеть такого вот клончика Даггера было даже приятно.
Сделав заказ, она присела напротив парня и стала сама пить чай, ожидая, когда ее еду принесут.
- Я думала, что раз ты вампир, то пить и есть обычную еду не можешь, - сказала она.
- Не совсем, - вздохнул он. — Она мне никаких бонусов не дает, но вкус я вполне чувствую. С утра я уже перекусил.
Она слегка улыбнулась, понимая, чьей именно кровушки он выпил. Леерана как-то в замке видела, как он пьет кровь, и выглядело это весьма… эротично, если так можно сказать. По крайней мере, на личике Алисы четко просматривалось удовольствие.
- А где все остальные? — спросила она.
- По делам разбежались, - ответил Морр. — Лео забрал остальных из твоей команды и пошел добывать сведения про следующий этаж и закупаться. Рэй решил прогуляться по рынку и присмотреть себе пару ингредиентов для ядов. Вытяжки из костей драконов очень ценный реагент, так он сказал, потому ищет кости, где костный мозг более-менее сохранился. Алиса, узнав, что в городе есть книжные лавки, побежала туда.
- А унесет столько? — усмехнулась она. Зная, как любит читать эта рогатая малышка, можно ожидать скупки тонны макулатуры.
- Ей Хассатиес подарила артефакт, что-то типа электронной книжки, только на магии.
- Ясненько.
- Ванда взяла с собой пару ребят из Жнецов и Лотосов и пошла, смотреть достопримечательности. А остальные же отправились в бар через дорогу выпить, так как тут с алкоголем не очень.
- Да уж, многое я проспала, - покачала она головой. — А ты чего остался?
- Мне не особо хотелось таскаться по городу, - вздохнул он. — Плюс из-за моей проблемы в городах мне не очень приятно находится. Пусть уже так сильно не давит, и я научился концентрироваться на других, но дискомфорт это все же доставляет.
- И как вообще живется с такими силами в реальности? — задала она давно интересующий вопрос.
- Сложно. Неприятно когда твое настроение меняется по несколько раз на дню, - поморщился он. — Да и спать без моей кошки тяжеловато.
- Сочувствую…
Вскоре принесли заказ, и она спокойно приступила к еде.
Некоторое время они сидели в молчании, которое нарушали лишь звуки столовых предметов по тарелкам, да пищащие зверушки на столе. Белый летучий мышонок опять начал драку, и стал кидаться орешками, на что обычный мышонок просто ткнул того иголкой под хвост. Морр быстро пресек назревающий конфликт и развел ссорящихся зверушек.
- Ты хорошо знаешь моего брата? — спросил Морроу.
- М? А разве ты нет? — чуть удивилась Мисте.
- Я думал, что хорошо, - тяжело вздохнул он. — Влад всегда был парнем веселым и энергичным. Чем-то напоминал собой Ванду, только не такую мельтешащую. Всегда душа компании, всегда у всех на виду и впереди каждой проказы и шутки. Его часто пытались продвинуть в старосты и в школе и в университете, но он всегда отказывался, не желая нагружать себя ответственностью, - он грустно улыбнулся. — Полная моя противоположность…
- А ваш цвет волос и в реальности такой?
- Да, как ни странно, - усмехнулся он. — Я с детства брюнет зеленоглазый, а он блондин с синими глазами. Я как-то интересовался с чем это связано, но родители говорили что это что-то с генами… В лаборатории подтвердили… - мрачно прошептал он.
Леерена слышала, что Морроу и его брата целый месяц исследовали в какой-то лаборатории сразу после смерти их родителей. Только приход их дяди спас мальчиков от того, чтобы их там навсегда оставили как подопытных крыс.
«Странно, что все это так быстро организовалось, - задумалась она. — Тут явно что-то не то, но пока не ясно, что именно…»
- Влад всегда был впечатлительным парнем, - продолжил Морр, решив не заострять тему на особо печальных вещах. — Некоторые события на него влияли сильнее, чем на других. Я научился быть чёрствым по отношению к проблемам, а он всегда принимал все это близко к сердцу.
- Неужели он плакал, смотря «Зеленую Милю»?
- Еще как, - развеселился вампир. — Это еще что, вот с «Королем Львом» было…
- Ха-ха-ха-ха, да, трудно поверить, что наш Чемпион такой неженка.
- Теперь и не скажешь… - он нахмурился. — Когда я увидел его вновь то… почти не узнал… Та легкость и веселость куда-то пропали из него. Он выглядел таким… грустным… Он в момент нашей первой встречи тут, очень напоминал Алису в самом начале нашего знакомства. Только он старался не показывать печаль в глазах, но я всегда такие вещи могу ощутить, особенно если он рядом, пусть он и научился на далеких расстояниях прятаться от меня.
- Я не помню, у него тут таких проблем, - задумалась девушка. — По крайней мере, слухов о нем таких не было, а когда мы недавно встретились…
- Вы виделись недавно?
- Блин… - прикусила она язык. Проболталась. — Ну… Ладно… Когда вы отправились к юань-ти, я встретилась с ним на том же острове. Он и сам как-то упоминал, что хочет пройти квесты этой расы, а потому я попросила его уступить их вам. Он согласился и мы с ним следили за тем как вы на арене сражались и как с остальным разбирались… Жаль ту девчонку спасти не сумели… - она вздохнула. — Зато вырезали подкрепление «Золотого Легиона» и шантажировали Мориса тем, что Аргуса в плен взяли.
- Морис? — не понял он.
- Заместитель Рекса. Бедняга, который реально управляет кланом, пока его «господин» поддерживает всякую движуху, чтобы народ клановый не заскучал. Если воспринимать дешевый ролеплей Рексика всерьез, то сам он — «король», когда Морис — «первый министр». Кто из них главнее де юре — как бы понятно, но вот де факто — другой вопрос. Не уверена, что они сами могут на него ответить.
- А почему Морис?
- Просто «Шарль Талейран» — это историческая личность — Шарль Морис де Талейран-Перигор — известный политик и интриган, который немало прославился в истории. Вот я ради шутки и называю Шарля всегда Морисом — это его раздражает.
- Вот как, - хмыкнул он. — И что этот тип силен?
- Как боец, не очень, но, если столкнешься с ним, не расслабляйся, - поморщилась она. — Все же он как фехтовальщик он на втором месте во всем Скидбладнире.
- А кто на первом?
- Твой знакомый — Килл Темноокий. У них как-то дуэль была, чисто фехтование, никаких умений, уравненые хитпойнты… И Шарль проиграл. Теперь у него шрам на лице остался, упоминание которое постоянно колит его гордыню. Конечно, такие соревнования имеют мало общего с реальным боем, где даже самая простая способность может кардинально поменять расклад… Так, способ фаллометрии для задротов от меча. Но такие ребята обычно и тренировкам со способностями уделяют достаточно внимания.
- Понятно, значит вы были там… И зачем?
- Просто посмотреть хотели, - пожала она плечами. — На арене вы хорошо выступили. Даже Дагг был впечатлен. Мы, кстати, вам помогали во время заварушки. И Дагг заставил Мориса отдать ему все Кинжалы Забвения. Точно не знаю почему, но упомянул, что за Даггом стоит какая-то сильная божественная сущность.
- Это Зверобог Бео, - сказал Винд. — Он вроде к божествам смерти относится…
= Точнее… сущность Той Стороны, кои прибывают в сей мир дабы проводить души умерших за Черту… - прозвучал металлический голос.
Затем за спиной Морра материализовалась темная фигура, закутанная в серый плащ, существо у которого вместо головы был клубящийся черным дым с двумя искрящимися зелеными молниями глазами.
= С веками поклонения такие сущности становятся теми, кого все именуют Богами…
- Давно тебя не было слышно, Убель, - произнес Морроу, не оборачиваясь. — Ты как-то затих с тех пор как мы ушли от вампиров.
= Я был погружен в транс и смотрел за миром вокруг, - ответило божество.
- Узнал что-то интересное?
= Да. Ничего.
- Пфх, - Морр поперхнулся. — Это, по-твоему, интересная новость?
= Одно то, что я не смог ничего увидеть говорит о том, что кто-то начинает мешать богам видеть, - мрачно произнес Убель. — Мне это не нравится и что-то подсказывает, что это скоро даст о себе знать.
- Вряд ли во время Башни, - покачала головой Леерена. — Разработчикам не выгодно, чтобы событий было слишком много в одно время, а потому они подождут, пока тут шумиха уладится.
= Возможно, - не согласился тот. — Уже бывали случаи, когда виртуальная реальность, начинала действовать не по правилам. Миллионы разумов в одном мире, мало по малу, но влияют на все вокруг. Сама ведь можешь вспомнить о любом «призраке».
Девушка поморщилась.
Да, она сталкивалась с подобным.
- Что такое «призрак»? — задал вопрос вампир.
- Это… как бы сказать… - пыталась подобрать она слова. — Необъяснимые явления. Вроде как это баги просто, но появились они не из-за проблем с кодом, анимацией, реалом или читерами, а… просто так…
= В «Арессии» их было очень много, но система Скидбладнира старается отслеживать их и исправлять или удалять…
- Я помню… Браху… - вздохнула девушка.
- Браха… это оттуда прибыл Яхан?
= Да… 
- Браха была действительно неплохим и интересным местом… - сказала Леерена. — Я была там в тот день, когда она пропала…
- Рэй говорил, что это Дом Крысы что-то сделал…
- Нет, их там не было… - покачала она головой. — Там… начала твориться какая-то чертовщина… Поднимаемая игроками нежить становилась разумной и порой нападала на тех, кто их поднял. Здания и улицы могли перемешиваться… А еще крики… - она содрогнулась. — Толпы неписей бродили по улицам и кричали — «Вернись, Силаре. Вернись к нам. Ты нужна нам. Сиртису нужна их принцесса». Крипотно донельзя, аж мурашки по коже. Особенно когда понимаешь, что это не местные баги. Говорят, разработчики заимствовали куски кода из Арессии, а Сиртис — оттуда. Страна нежити была. Слышала разговоры, мол, разработчики заимствовали оттуда какие-то куски, но что эти куски оживут и поползут на меня — я не ожидала.
Девушка вздрогнула. Учитывая довольно жуткие слухи, что ползли по игре перед закрытием, она бы не была рада даже милым зверушкам из её фейского прошлого, а уж нежити Сиртиса — тем более.
= Все, что осталось от нее по большей части воплотилось в Брахе. Потому это место и удалили с корнем. 
- Что-то мне и самому стало жутко… - слегка побледнел вампир. — Давайте сменим тему.
- Ты прав, - кивнула Леерена. — Кстати, Убель, я весьма заинтересована в вашем покровительстве. Умение управлять кровью напрямую мне не помешает.
= Можно на «ты», - усмехнулся Бог Зла. — Поговорим об этом после Башни.
- Идет.
= Мне пора…
С этими словами Безымянное Зло пропало, будто его тут и не было.
Да, вот и поговорили.
От обычной темы про ничто, все переросло в воспоминания о том жутком месте.
- Морроу, - обратилась она к парню. — Я давно хотела тебя спросить…

***

Вот и поговорили.
Значит «призраки»…
Если так посудить, что Убель как раз оный самый «призрак», ибо он необъяснимая величина, которая неизвестно как действует. Но нечто такое я и раньше замечал. Все же бывали моменты, когда окружение я ну никак не мог воспринимать как просто игру, и она виделась мне более реальной, чем должна быть.
Это даже жутко.
«Силаре и Сиртис… Знакомое что-то», - задумался я.
Никак не могу вспомнить. В Арессии я с нежитью столкнуться не успел. Игра для меня закончилась после того случая, так что большую часть информации оттуда я узнал от брата, который часто рассказывал мне о своих похождениях.
- Морроу… - голос Леерены вывел меня из размышлений. — Я давно хотела тебя спросить…
- М?
- Что ты собираешься делать после Башни? — спросила она. — Допустим, ты сумел остановить брата и даже может, победил, хотя не факт. Что будешь делать после нее? Уйдешь? Или останешься?
Её слова заставили меня задуматься.
Я никогда не думал о том, что будет потом.
Все что меня интересовало, было связано с тем, как остановить брата, но вот что после…
В реале мне определенно еще немало нужно делать. Хотя бы университет посещать, потому я не уверен, что смогу часто приходить в игру и на особо долгое время. Пусть тут время ускорено, но не до такой степени, чтобы как сейчас месяц реальный тут пропадать.
Если я сумею остановить брата и вернуть его домой, то по факту мне тут будет нечего делать. Я прибыл сюда с единственной целью, и если она будет выполнена, то основных причин оставаться не будет.
Но с другой стороны — этот мир уже успел стать для меня чем-то родным.
Тут у меня появились друзья, впервые за много лет я не один и вокруг меня всегда много хороших людей, с которыми мне нравится проводить время. Здесь я немало приобрел и многому научился, да и есть те, кому и я приятен, потому есть причины тут бывать.
- Я не знаю, - ответил я. — У меня нет планов на будущее, но… - смотрю ей в глаза. — Я не собираюсь уходить из Скидбладнира. Это место стало мне… почти вторым домом.
- Это я и хотела услышать, - улыбнулась она.
Вскоре к нам прибыли и остальные.
Народ, уже нагулявшийся по Дамбе начал собираться и рассказывать о том, что было с ними и где бывали. Да, пока мы тут завтракали и болтали, ребята уже успели оббегать все вокруг и теперь рассказывали обо всем.
Я же улыбнулся, слушая их, понимая, что действительно ощущая себя тут частью этого коллектива. Я больше не сторонний наблюдатель, сидящий подальше от людей, старающийся держаться на расстоянии от давящих эмоций, молчащий и игнорирующий попытки с собой заговорить.
Тот я давно ушел, пропал и больше не вернется, ведь теперь я стал иным человеком.
«Да, Влад был прав, этот мир действительно меняет людей»…
Мы провели в Дамбе целый день. В основном народ отсыпался после тяжелой битвы и долгого перехода. Всем нужно было некоторое время, чтобы прийти в себя. Вот они вернулись, и после того как народ перевел дыхание, мы стали думать как быть дальше.
Дамба постепенно наполнялась игроками, которые прошли на этаж за нами, так что дух некоего напряжения и жажды убийства была весьма четко ощутимо.
А атмосфера, кстати, была полна и странными слухами, которые были слышны тут и там. Кто-то говорил о каком-то «призыве в Легион», а еще были вести «гибели Претендента», но ничего точного никто не знал. Лео только передал что слышал, а Рэй видел, как крупный отряд темных гномов двинулся в сторону крепости.
Ну да ладно, нам это и не нужно было.
Мы же стали собираться в дальнейший путь. Нам пора на четвертый этаж в Муспельхейм.
Провожать нас собрались те самые темные гномы, с которыми мы сюда прибыли и они же пояснили нам некоторые детали по поводу другого мира.
- Помните, что Муспельхейм — Сгорающий мир, что горит постоянно, - говорила Хальджа. — Там очень жарко и можно в любой момент сгореть заживо.
Да, это мы и так знали, потому и затарились всякими зельями, которые позволяют переносить жару, плюс специальными аксессуарами, которые помогают дышать в окружении угарного газа и прочего. Противогаз, конечно, тоже неплохо, но он не особо удобен в бою, а там наверняка придется сражаться. Ну и свитки я наделал нужные, могут пригодится.
- А какова история этого места? — спросил я. Нет, в мифах что-то помню, но тут все может быть иначе.
- Изначально, Мир Огня был очень важен для Асов, - начала гномка. — Асы на своих золотых крыльях парили над мирами и использовали горячий воздух, поднимающийся от Муспельхейма чтобы добираться до самых высоких вершин. После войны с огненными великанами, Король Сурт дабы защитить свои владения и людей слился с Сердцем Мира, чтобы стать еще сильнее и не позволять асам пользоваться Потоками Жара, но… - она вздохнула. — Что-то пошло не так и все сгорело и ни осталось в Муспельхейме ничего, а место это стало именоваться Сгорающий Мир.
Интересная история. Сурт желал лишь блага своему народу, но чрезмерные амбиции привели всех к ужасной смерти. Все это «благими намерениями…» далеко не ново, конечно, но объемы работы, которую разработчики создали для башни, весьма впечатляют. Не удивлюсь, если можно как-то проложить путь к Сердцу Мира и вернуть мир к норме, получив в награду что-то впечатляющее…
Жаль только, что этот контент только для тех, кто забьет на главную цель. Для того, кто стремиться к вершине, риски слишком велики, да и времени понадобиться до черта. Если такая возможность вообще есть.
- Как тогда перейти на следующий этаж? — задал важный вопрос Рэй.
- Так же как и Асы, - улыбнулась темная гномка. — Вы должны оседлать Поток и унестись выше, прямо к Льесальвхейму. Не волнуйтесь, потоки там частое явление, и всегда есть один Великий, который в любом случае донесет до следующего мира. Только возможностью парить обзаведитесь.
Ну, с этим проблем нет, я руны знаю, и нарисую всем свитков Крыльев.
- А вы сами там были?
- Нет, я там никогда не была, да и сами наши экспедиции туда не часто ходят, мы лишь огонь откачиваем каждый час.
- Ясно.
- И еще, - стала Хальджа серьёзнее. — Когда попадете туда, вас может раскидать в разные места. Такое иногда случается, что одна группа во время перехода разделяется без своего желания.
- Ну, нам все равно в одно место, - пожал плечами Рэй. — Потому, так или иначе, встретимся.
Да, в принципе логично. А то в проход может войти сразу куча народа, которая тут же перебьет друг друга при выходе. Да и те, кто прошел сразу, могут поджидать прошедших, потому всех и переносит в разные места, наверняка по командам. Я на всякий случай дал свою кровь выпить Леерене и Деймосу, чтобы точно их потом найти.
Нам главное, оказавшись там, найти друг друга, а потом будем решать как переходить дальше.
Вскоре мы подошли к вратам, и они представляли собой огромный металлический люк диаметров где-то под пару десятков метров и располагался прямо над жерлом вулкана. К люку были присоединены огромные трубы, которые и выкачивали пламя.
Как огонь можно выкачивать и передавать по трубам, я решительно не понимал, но решил не спрашивать, так как тут, скорее всего, будет какая-то длиннющая лекцию о магических законах и прочем. Поберегу свой мозг лучше, а учитывая, что прогулка обещает быть сложной, лучше себя не нагружать.
Вскоре они начали открываться…
Если мне казалось, что до этого было жарко, то я теперь я действительно вспотел.
Перед нами открылась огромная огненная воронка, которая закручивалась живым огнем и уходила вглубь в черноту, откуда сильно пахло серой.
- Ну, прямо дорожка в Инферно, - хмыкнул я.
- Там не так сильно воняет серой, - сказала Алиса. — Там полно другой вони, но серой в меньшей степени.
- Поверим на слово тому, кто там был, - пожал плечами Рэй.
- Что-то я перехотела туда идти, - взблеснула Ванда.
- Расслабься, - махнул рукой её брат. — Нас там всего-то ждет: смертельная опасность, ужасные монстры, дикие погодные условия и неминуемая погибель.
- Да, обычное дело, - согласился я.
- Веселье, короче, - обычным безэмоцональным голосом произнесла тифлингесса.
- Ну, тогда вперед! — пнув Рэя в спину, я подхватил под руки Алису и Ванду и прыгнул в пропасть.
- МОРРОУ!!! — завопило три голоса, но они потонули в реве пламени…

***

- Полетели, - хмыкнула Леерена, смотря, как Злодеи уже полетели вперед.
- Да, они очень энергичные, - улыбнулся Лео.
- БАНЗАЙ! — закричал Ноен. — Шевелись народ, а то отстаем!
- ДА-А-А! — крикнули остальные Лотосы и следом прыгнули в адскую бездну, а вслед за ними и Жнецы.
- М-да, - покачала девушка, головой смотря на эту клоунаду. — Тут все чокнутые.
- Это точно, - покивал головой Мертвитель.
- Хм-м-м-м, - нахмурила она брови. — Кажется, я что-то забыла…
- А ты не сказала своему брату, что за ним охотится какой-то чудной тип с гаремом?
- А! — резво вспомнила она. — Опять забыла!
- У тебя память как у золотой рыбки, - рассмеялся Лео.
- Заткнись!
- Да, рыбка моя.
- Гр-р-р-р-р! Пошли уже!
А следом в пропасть кинулись и они…



Глава 29. Сгорающий Мир.

We're building this up,
To burn it down.
«Linkin Park — Burn It Down»

Когда круговорот жара и огня закончился, мы вывалились на землю. Причем повезло так, что все упали на меня и чуть не прибили собой. Мечище Рэя приземлился в сантиметре от моей головы, а Ванда будучи в своей броне отбила мне грудь, а рогатая голова Алисы ударили мне точно в живот.
- Это Карма, Морр, - фыркнул Рэй, смотря, как я страдаю. — Психи как ты должны страдать.
- Мне напомнить о нашем выступлении перед Башней? — произнес я.
- Заткнись, - отвернулся он.
- Хе-хе-хе-хе, братик все еще дуется, - хихикала Ванда.
- Но он был так прекрасен в своей роли, - кивала ей Алиса.
- Может, хватит наносить ментальный дамаг товарищу по команде, а? — проворчал Палач. — Я вообще-то пытаюсь забыть этот кошмар. Морр, тебе отдыха не хватило? Поспать решил?
- Уже встаю, - поднялся я. — М-да, местечко еще то.
Муспельхейм Сгорающий Мир, Огненное измерение, источник всего огня мирозданья, короче эпитетов этому месту можно придумать кучу. И оно им полностью соответствует.
Вокруг нас просто бескрайние пепельные равнины, с горящими расщелинами, откуда бьет огонь, черный смог закрыл собой небо, а реки лавы прокладывают свой путь, расплавляя камень на своем пути. Мир дрожит и агонизирует каждую минуту, сгорая в вечном водовороте пламени.
Если бы не принятые зелья и не очищающие воздух амулеты, то находится здесь, было бы крайне неприятно, но все равно и так тут не особо комфортно. Дышать неприятно, запах серы просто ужасно бьет по моему чувствительному носу, а жара такая, что помыться уже сильно хочется.
- Да, не курорт, - хмыкнул я, смотря по сторонам.
- Потом будем видами любоваться, - махнул рукой Рэй. — Можешь найти остальных?
- Хм-м-м, - закрыл я глаза и начал настраиваться на свою кровь через связь. — Чувствую. Довольно далеко от нас, правее. Вторая точка тоже ощущается, но левее от нас… Странно…
- Что-то не так? — спросила Алиса.
- Обе эти точки синхронно движутся в одну сторону и удаляются от нас, - нахмурился я. — Ощутить эмоции не могу, слишком далеко, но двигаются они быстро. Да и другие игроки, что к нам ближе, я их чувствую, но и они все бегут в том же направлении.
- Значит и нам не стоит задерживаться, - пожал плечами Рэй. — Думаю, они не станут особо ждать, и думают, что мы сами их нагоним. Так что стоит поторопиться.
- Пошли тогда, - согласился я. — Интересно, а почему это место называют «Сгорающий мир»?
- Я, кажется, знаю… - подала голос Ванда.
- Ну, это же очевидно, - фыркнул Рэй. — Тут огонь, все горит и сгорает, вот и назвали «Сгорающий».
- Не совсем так… - опять говорит Ванда.
- Скорее всего, тут просто много огня и не стали запариваться, - предположила Алиса.
- Нет, все иначе, - вновь шепчет Ванда.
- Ну, давайте двигаться, а там может яснее станет, - сказал я.
- Народ! — повысила голос наша дроу. — Вы «Хроники Риддика» смотрели?
- Ну да, неплохой фильм, но «Кромешная Тьма» мне понравилась больше, - кивнул я и повернулся к ней. — Это к че-е-е-е-е-е-е-е-е-е….
Лучше бы я не поворачивался…
Теперь ясно чего Ванда так затихла… Мне как-то тоже сейчас говорить не особо хочется…
Ну, если вы думали, что в Нифльхейме были «тяжелые условия», то вынужден вас разочаровать. Там был курорт…
А вот теперь ясно, почему она упоминала это кино…
Там, когда Риддика поймали охотники за головами, они решили отвести его в тюрьму сверх строгого режима под названием Крематория. Она находилась на планете, где жизнь на поверхности просто невозможно, ибо, днем там под +700 градусов и солнце просто выжигает все…
Ну, поздравьте нас… Мы как раз там…
Вот только вместо всесжигающего солнца, на нас несется… цунами из огня и магмы… высотой где-то в километр, а шириной уходящей в бесконечность… Сейчас это находится от нас на расстоянии где-то в сто или около того километров, но очень быстро приближается…
- Хах, ну теперь вопросов больше нет, - подал я слабый голос.
- Да, - нервно кивнул Рэй. — Мир, что каждый час… самоуничтожается… как мило…
- А нас как-то предупредить забыли… - пискнула Алиса. — Хотя мы и не спрашивали…
- Да, глупо получилось, - дергано хихикнула Ванда. — Зато понятно, чего это все так синхронно улепетывают.
- Я, конечно, сейчас скажу очевидную вещь, но-о-о-о… БЕЖИМ!
Мой крик вывел народ из ступора, и мы на полной скорости рванули вперед!
Бежать! Бежать! Бежать!
Бежать от неминуемой и необратимой погибели, которая реально пугает так, что задерживаться никак не хочется. Километровая волна огня все приближается и, кажется, ускоряется постепенно, двигаясь все быстрее и быстрее.
Ну, хотя бы выход не пропустим, он точно должен быть где-то в противоположной стороне, по крайней мере, я надеюсь на это, а то наяривать круги по планете мне как-то не улыбается.
- Вот для таких моментов и нужны маунты! — кричала Ванда, прыгая по камням и иногда используя Скачок, как и её брат.
Да, народ в отличие от меня летать не может, а Скачки пусть и хороши, но на коротких дистанциях, а в таких ситуациях просто бесполезны. Хоть у Алисы проблем нет, потому что её маунт встроен в Демонологию, да и с местностью проблем не испытывает, ему это как дом родной. Вот только скакать по камням как горный козел с двойной нагрузкой долго не сможет, поэтому пассажиров не берет, увы.
- Поздно уже ныть! — крикнул ей Рэй. — Нет у нас теперь возможности ездовых животных добыть.
- Если бы ты не был таким врединой, я бы приручила такого паука, - буркнула дроу.
- С пауком бы я тебя таскать не стал!
- Меня и не надо было бы таскать, чертов читер!
Рэю, конечно, не было так просто, как мне, но Левитация архонта и Личная Гравитация действительно упрощали дело, не говоря уже о том, что Скачков он мог делать в несколько раз больше. Собственно, только то, что их он тратил на помощь Ванде, не давало последней отстать окончательно.
- Ребята, - сказала Алиса. — Не болтайте, иначе быстро выдохнитесь.
Вообще, в игре ритм дыхания не влияет на выносливость. Алису скорее препирание родственников достало, так что, почему бы и не поддакнуть? Вдруг Ванда поведется…
- Ага, у нас же всего меньше часа… Ой… - побледнел я.
Только сейчас понял, что если врата открываются раз в час, то и мир весь сгорает за час, а потому…
Обернувшись, я с ужасом увидел, как цунами стало в два раза ближе!
Осознание данного факта придало нам такого ускорения, что мы помчались вперед как сумасшедшие. По пути даже кого-то обогнали, но я не обращал внимание на окружение, так как был занят тем, чтобы не останавливаться.
Мы бежали и бежали, перепрыгивая камни, расщелины и даже целые ущелья, но для нас они не были проблемой. Вот только, сколько бы мы не бежали ничего напоминающее выход или хоть какую-то цель мы так и не увидели.
Бежать! Бежать! Бежать!
Не знаю сколько прошло время, но время будто тянулось годами, а приближающаяся опасность лишь усугубляло психологическое давление.
- А-а-а-а! Это невозможно! Мы так никогда никуда не прибежим! — закричала Ванда. — Что может быть хуже?!
Я точно не знаю, ждал ли мир этих слов, или просто так совпало, но будто услышал божий голос с неба:
«Сейчас увидишь, гребанный нытик!»
В следующий миг земля под ногами подпрыгнула!
Началось реальное землетрясение, от которого пепельное поле потрескалось и начало разваливаться прямо на глазах. Некогда ровная поверхность покрывалась целыми скалами и из земли начала вырваться лава, которая бурным потоком понеслась по поверхности и начала заполнять все вокруг.
Быстро раскрываю крылья и уношусь вверх, когда все остальные уже переместились Скачками подальше и сумели забраться как можно выше, спасаясь от магмы. Окружение начало стремительно меняться от полей до нескончаемого моря движущихся скал и текущей лавы.
Похоже, мир начал не просто гореть, а разваливаться на куски.
Скалы образовывали горы и хребты, что устремлялись ввысь и разрушались на куски, осыпаясь каменным дождем и погружаясь вглубь огненного океана.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — звук оказался таким сильным, что у меня чуть ушные перепонки не лопнули от него. Из-за него я потерял ориентацию в пространстве и чуть не упал, но быстро пришел в себя и сумел долететь до друзей, которые уже забрались на вершину образовавшегося и более-менее стабильного плато, по которому и продолжили движения.
А затем позади нас начал извергаться вулкан!
Ударная волна сбила нас с ног и если бы не вовремя пришедшая в себя Ванда, которая быстро сменив щит, и создала какое-то силовое поле, что и защитило нас от летящего щебня и камней, нас бы просто изрешетило. Я-то успел бы активировать Чешую, а вот насчет остальных не уверен.
Вместе с ударной волной повалили клубы черного дыма, который устремился в небо, превращая и без того темное место в жуткую беспроглядную ночь, что освещалась только лавой и приближающейся волной пламени. От такого освещения схожесть с картиной ада стала еще более явной, и как мне кажется, разработчики перестарались.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — повторился звук, и в следующий миг из жерла образовавшегося вулкана… вырвался огромный столп огня…
Это словно пылающий фонтан, в котором вместо воды, было что-то похожее на жидкий огонь. Исполинский костер размером со всего Нидхёгга воспылал перед нами, и жар от него был столь сильным, что мой магический плащ начал тлеть, а земля вокруг постепенно раскалялась до красна и покрывалась пылающим дождем от исходящих от «фонтана» искр.
А затем столб начал разделяться… Точнее самая вершина этого костра начала трансформироваться и ее кончики образовали что-то вроде… пальцев… И после этого огромный столб пламени начал заваливаться на бок. То есть не тухнуть или уменьшаться, а именно падать, словно башня какая-то.
Обретший странную форму огонь упал на землю, расколов ее и превратив расплавленную массу, а после начало вылезать и остальное…
В этот момент я осознал, как чувствуют себя люди, смотря на извергающийся вулкан, от которого уже невозможно убежать. Огромные клубы черного дыма устремились в небо, и пепел начал валить на наши головы. Несколько километровый пожар вырвался из земной тверди и устремился к небесам, будто пытался дотянуться до самого космоса.
Мы с шоком и ужасом смотрели, как это нечто не просто пылало, а будто обретало форму, реальность, словно нечто нематериальное или не имеющее физическую оболочку начало воплощаться в реальности. Как облако, которое с каждым мигом кажется все более твердым, так и этот огонь становился все более и более плотным.
Титанический пожар вырвался из земли и возвысился, будто над всем миром. От пожара отделилось два сгустка, и начали образовывать что-то вроде… рук, а по середине туловища появилось нечто напоминающее кривую и постоянно меняющую форму голову.
Два ярких глаза вспыхнули на алом фоне и существо, наконец-то, явило себя полностью.

Сжигающий Мир Сурт. Босс-Башни. Уровень — Неизмерим. Вид — Гелиофоб. Тип — Элементаль. (Бессмертный)

Мы все вчетвером молча смотрели на это нечто.
В следующий миг я прочувствовал его эмоции…
От одной секунды ощущения я чуть сознание не потерял, осознав, что именно перед нами. Одно мгновение эмпатии, и желание сбежать и забиться в какую-нибудь дыру, было так сильно, что я с трудом ему сопротивлялся.
- Бежим… - сказал я. — Бежим!
Мой крик заставил остальных очнуться, и мы тут же рванули с удвоенной скоростью.
И затем это заметило нас. Оно точно посмотрело на нашу четверку!
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — рев монстра чуть не убил мой слух, а с ним пришла и волна жара, что отшвырнула нас далеко вперед. Благо мы были к этому готовы и не пострадали, а даже использовали это для ускорения нашего побега.
Оно начало двигаться за нами.
Да, оно, так как я просто не могу воспринимать ЭТО как нечто определенное.
Сурт — это не босс, не живое существо, у него вообще нет разума или самосознания.
Это… стихия…
Именно стихия, что не имеет разума, но имеет эмоции. И чувствует стихия — ненависть. Ненависть безумную, неутомимую и неуемную, ненависть столь огромную и неуправляемую, что она направлена в прямом смысле на все, даже на саму себя. Ненависть бездонная, ненависть бесконечная и просто неопределимая в масштабах.
Сурт — это сам этот мир, все вокруг это часть его, и он умирает и убивает себя, он страдает и мучается, но боль и агония лишь злят его сильнее и заставляют истязать себя еще больше.
Поэтому с ним бесполезно бороться, его невозможно остановить и договориться просто нереально. Нельзя уболтать камень, нельзя остановить ветер, и это… существо просто непоколебимо в своей ненависти ко всему вокруг.
Именно поэтому мы бежим, потому что ничего иного не остается.
Сурт мчится за нами, он пытается дотянуться, догнать и сжечь.
Нет, лично против нас у него ничего нет, он просто ненавидит все, а мы лишь случайно первыми попались ему на глаза, потому он и движется за нами.
Медленно, не спеша, но неотвратимо и неуклонно. Как та волна огня и магмы, так и он просто движется, тянется, подтягивается руками, сжигая горы и заполняя лавой каньоны.
Алиса жестом пригласила Ванду на спину коня, и тот резко ускорился, выжимая все свои силы. Не до экономии выносливости лошади уже, какое-то время Алиса его и баффами поддержать в норме сможет. Мы с Рэем тоже ускорились, больше не пытаясь подстраиваться под ритм и как-то сдерживаться. Только Палач придерживал немного Скачков на всякий случай.
За минут десять бега нам все же удалось от Сурта оторваться. Он страшен и ужасен, но недостаточно быстр, а потому мы вполне можем убежать от него. Беда лишь в том, что останавливаться просто нельзя, ибо, стихия не знает усталости и босс все еще движется. Да и скоро просто некуда будет бежать.
- А?! — посмотрел я налево. — Смотрите!
Перед нашими глазами четверка бегущих недалеко игроков встали на какое-то место и исчезли из Муспельхейма, устремившись куда-то наверх, а затем полностью пропали и почувствовать я их уже не смог.
- Вот значит, как нужно уходить отсюда, - сказал Рэй. — Думаю, и нам не стоит задерживаться.
Изначально мы планировали найти остальных, а затем вместе покинуть этот этаж, но ситуация вышла неожиданной, поэтому придется действовать по обстоятельствам. И обстоятельства явственно говорят нам валить и как можно скорее.
Остальные, думаю, тоже так решили и потому стали уходить, как появились возможности.
- Тогда ищем Поток.
Сказать легче, чем сделать, ибо, как именно этот «поток» выглядит, мы понятия не имели. Вот что значит отнестись легкомысленно к будущему испытанию и не подготовиться как следует. Стоило хотя бы поинтересоваться, как именно найти это «потоки» и на что они похожи.
Мы бежали не останавливаясь и нам даже как-то удалось оторваться, когда Сурт отвлекся на что-то в стороне. Все же мы были не самыми последними. Не так далеко почувствовалось еще несколько групп игроков и на ту что слева отвлекся босс, а та что справа…
- К нам приближаются! — крикнул я, ощущая как четверка игроков на каком-то маунте бежит в нашу сторону. Если бы они именно бежали параллельно нам, я бы молчал, но от этих явно ощущался интерес к нам. — Какого…?!
Все эти резко пропали из моего радиуса чувства, и в следующий миг над нами появилась огромная туша носорога.
С этого зверя еще до того как он приземлился, спрыгивает знакомый мне жуткий мужик и вооружившийся ножом и револьвером бросается на меня.
Выстрел! Выстрел! Выстрел!
Три пули вылетели моментально.
Чешуя мирового змея!
Пришлось использовать заряд неуязвимости, так как я не успевал уклониться.
Он резко сблизился и атаковал кинжалом. На удивление очень профессионально и быстро.
Удар снизу!
Отвожу одной рукой и бью когтями, но тут в лицо прилетает ствол пистолета, и резко отклоняю голову.
Выстрел!
По ушам ударил очень громкий и резкий звук.
Тут же бью коленом ему в живот и отшвыриваю ублюдка, но в меня снова летят пули.
Чешуя мирового змея!
Еще один заряд неуязвимости потерян, а враг, извернувшись, приземлился на ноги и быстро перезарядил револьвер.
Остальные мои друзья тоже не скучали и были заняты носорогом, гномом с дробовиком, чумным доктором и магом, которые завязали бой. Рэй увяз в конфликте с каким-то магом, что окружил себя барьером и посылал в палача кучу ломающихся самонаводящихся лучей. За Вандой бегает носорог, а Алиса отбивается сразу от оставшихся двоих.
Увы, я сам сейчас не могу никому помочь.
От врага полыхнуло холодной и неприятной ненавистью ко мне. Я будто с настоящим маньяком столкнулся.
Он снова выстрелил!
Уклоняюсь.
В меня летит его кинжал, от которого я легко увер…
Взрыв!
По глазам ударила яркая вспышка света, а уши заложило от громкого звука. Зрение и слух на несколько секунд полностью отказали.
Круг Ауры!
Лишившись органов чувств, я вновь стал полагаться на эту способность, что не раз спасала меня во тьме Мраклика, и в Комнате Боли.
Инстинктивно применяю еще одну Чешую и спасаюсь от очередного залпа из пистолета.
Глаза Жизни!
Вижу кровавую ауру своего противника, что резко дергает рукой на себя и в следующий миг невидимая сила хватает меня за плечо и резко дергает к нему.
Чешуя мирового змея!
Уже сбился со счета, как быстро меня лишают неуязвимостей, а я даже толком ничего поделать не могу. Защитился от пуль я рванул вперед в ближний бой видя, что патроны в барабане револьвера уже закончены.
Но тут он достает из своего пальто еще два новых пистолета и разряжает обойму в меня чуть ли не впритык.
Туманный воин!
Обратившись туманом я спасаюсь от его атак и тут же перехожу в форму летучих мышей намереваясь напасть со всех сторон сразу, но козыря в рукаве этого ублюдка на таком не закончились.
Следом он достает какую-то металлическую трубу и в меня устремляет поток огня, что серьезно ранит половину летучих мышей и вынуждает принять свой облик.
«Какого черта происходит? - подумал я, когда удалось разорвать дистанцию. — Я ведь чувствую его и вижу, что он делает, но просто трюков в его рукаве слишком много».
Зрение быстро возвращается ко мне, а регенерация восстанавливает потерянные жизни и исцеляет ожоги.
«Он для меня неудобный противник, но…»
Неожиданно на поле битвы остальных произошли резкие изменения.
Двое игроков, что теснили Алису, намереваясь вдвоем атаковать её и быстро добить, оказались обездвижены гелиофобом — призванным нематериальным демоном, которого она назвала Перцовая Ириска (назло Рэю). Это позволило тифлингессе ударить по магу, и Рэй сумел оторваться от преследующих его атак.
- Морр, рокировка! — кричит Палач и тут же налетает на парня в красном шарфе, а я бросаюсь к магу, что восстанавливает барьер.
- Черт! — выругался эльф-чародей и в меня устремляются знакомые мне самонаводящиеся снаряды. Примерно такие же использовала Лати, когда охотилась на меня.
Легко уклоняюсь от них и сокращаю дистанцию.
Он тут же стреляет в меня сразу несколькими самонаводящимися снарядами. Очень похоже на пули, по крайней мере, в магическом луче есть какой-то кусочек металла.
Влево!
Они пролетают мимо.
Отвожу голову!
Снова промах.
Благодаря Кругу Ауры я точно ощущаю, где сейчас опасность и с какой стороны подступится ко мне.
Черная луна!
Серп врезается в защиту мага и заставляет его отвлечься от атаки и сфокусироваться на своей безопасности, что и дало мне шанс подобраться….
Неожиданно глубоко под нами начала ощущаться еще одна цель, что очень быстро приближалась к…
- Алиса, беги! — успел крикнуть я.
Девушка тут же Скачком отпрыгнула в сторону, и на месте где она только что была, взорвалась земля, и что-то огромное вырвалось наружу. Двое парализованных противника были отброшены на сотню метров, а это огромное, длинное, покрытое серой костяной броней возвысилось над нами.
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-АХА-ХА-ХАХ! Я ЗДЕСЬ! — прогремело на всю округу. — БОГА НЕТ — ЕСТЬ ТОЛЬКО ПУН-ПУН!
- Какого…?! — только и сказал я, смотря на такую громадину, что смеется над всеми нами и веселится глядя сверху вниз. Гигантский червь будто из «Дюны» выбрался, но не такой огромный конечно, но все же, размеры внушали. Он был в длину немногим меньше чем электричка в десять вагонов и толщиной примерно такой же.
Глава команды Монстры — Чудовище Пун-Пун Джонс.
- Пожалуй, сожру вас всех! — расхохотался червь.
- Бог-Император снизошел до нас! — восторженно произнесла Ванда. — Пряности где?!
- Сейчас будет!
С этими словами гигант кинулся на дроу, и той пришлось резко улепетывать.
Активирую Момент Истины и начинаю зарядку удара, пока остальные отвлекают монстра на себя. Пун не дурак и не даст мне долго готовиться, но мне долго и не нужно. Напавшие на нас противники подхватили своих раненых и начали улепетывать, пока мы заняты этим. Разве что тот тип с красным шарфом все еще сражается с Рэем.
Сила постепенно перетекает в удар, и скрывать свое состояние уже становится невозможно.
Гигантский червь заметил меня и тут же сменил цели с Ванды и Алисы на меня.
Огромная пасть полная сотни зубов открылась, намереваясь проглотить меня.
Но уже поздно.
Рывок!
Устремляюсь к нему и, подобравшись совсем близко обрушиваю свой кулак на морду чудовища.
Удар Титана!
Заряженная атака влетает точно в голову червю и, выпустив весь накопившийся заряд, просто отшвыривает чудище в сторону. Его размеры и вес были слишком велики для того, чтобы совсем отбросить, но этого хватило, чтобы голова сменила траекторию движения и влетела в скалу.
Пока Рэй не вернется к нам, сражаться с таким громилой для нас неудобно.
- Ох, я вижу звездочки, - слегка пошатываясь, произнес Пун гортанным рычащим голосом. — Да я теб… Уагх!
Договорить игроку не дала огромная огненная глыба, влетевшая в его голову.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — рев Сурта резко напомнил нам всем о том, где мы находимся и в каком положении, да и сам Босс-Башни резко вспомнил о нашем существовании и решил вмешаться в поединок.
Гигантская волна огня, расплавленной земли и энергии начала снова быстро приближаться в нашу сторону и разбрасываться огненными снарядами.
- Так, предлагаю перемирие! — тут же сказал Пун-Пун. — Валим!
Спорить нет смысла, и мы все бросились бежать…



Глава 30. Избранный.

- Моя честь — это моя жизнь; обе растут из одного корня. Отнимите у меня честь — и моей жизни придет конец.
 «Уильям Шекспир» 

Огонь, все пылает и разрушается. Дома разваливаются и тают в огне, осколки камня, стекла и дерева разлетается во все стороны. Кровь льется рекой.
Крики, как много вокруг криков.
Люди кричат, они стонут от боли и страха. Они мучаются, будучи сломанными, порезанными или разорванными. Они молят о спасении или хотя бы избавить их от страданий.
Но….
Никто не получит пощады…
Окровавленный боевой крест-молот дробил все на своем пути, разрушал здания, перебивал всадников вместе с их лошадьми.
Никакого милосердия, никакой пощады, никакого сострадания.
Они разрушили их дом, они пришли на чужую землю и сожгли их место. Дорогие сердцу вещи, воспоминания о ушедших и потерянных. Все было сожжено и уничтожено.
И главное они убили друзей. Близких и родных.
Плевать, что они были местными, плевать на НПС, на все плевать. Это были друзья и уже ничто их не вернет.
Даже тот, кто стал им всем отцом едва не погиб.
А потому они пришли сюда и отомстили той же монетой. Ломали, разрушали, сжигали и уничтожали все на своем пути.
Корабли над головой поливали остров пушечными выстрелами, а редкие еще объединенные группы этих ублюдков еще оказывали сопротивление.
Но скоро этому придет конец.
Он наткнулся на небольшую группу, возглавляемую каким-то гномом. Они все были напуганы, и уже прощались с жизнью, столкнувшись со своей смертью.
- Мы сдаемся! — гном бросил оружие, привлекая к себе внимание Деймоса. — Прошу, не убивай моих людей, - он вышел вперед и упал на колени, склонив голову. - Если хочешь кого-то наказать, можешь взять меня в плен и пытать сколько угодно. Это я был на острове Нену и участвовал в нападении на гильдию, а они нет.
Ярость и гнев заполнили его сердце.
Это должно было быть просто игрой, это просто развлечение отца-одиночки, что после работы отдыхал в виртуальном мире, но именно здесь он нашел себе самых близких и родных друзей. Многие ушли, других уже давно нет в этом и даже в реальном мире. От них остались лишь воспоминания, но уже и их нет. Враги пришли в их дом и сломали все, а потому…
Но его рука не поднялась на них.
Он посмотрел в глаза этого гнома и в них он увидел самого себя. 
Себя на несколько лет моложе и такого же сломленного и разочарованного. Того кто осознал свою ошибку и просто не знает что ему с собой делать. 
Он дал им уйти, позволил спастись тем, кто разрушил его дом. 
Как бы ему не было противно это делать, но он не мог поступить иначе…
Он не мог поступиться своей честью…

- Бежим! Скорее! Скорее! — командовал Деймос, ведя своих друзей и товарищей по выжженным землям Муспельхейма. Они как попали сюда и увидели приближающуюся волну, так и поспешили на полной скорости, как только могли. 
Их группы были поначалу несколько разбросанными, но очень быстро собрались вместе, чтобы всем вместе БЕЖАТЬ!
Пусть он уже сталкивался с подобными проблемами и вообще в Башне не в первый раз, но все равно на секунду растерялся, когда увидел приближающуюся волну огня и разрушения. 
«А я думал, что разучился удивляться», - усмехнулся он.
Задерживаться они не стали и уже со всех ног побежали.
- Ха-ха-ха-ха! Навевает воспоминания! — хохотал Габриэль. Глава клана Жнецов получал искреннее удовольствие от всей ситуации и совершенно не страшился гибели и выхода из гонки на вершину.
«Вот у кого надо поучиться наслаждаться моментом».
Но отвлекаться было некогда.
По пути им удалось наткнуться на забавное зрелище…
Деймосу сначала показалось, что у него глюки от жары начались, но судя по лицам остальные видели тоже самое.
По выжженным пустошам Муспельхейма полз огромный червь, а на нем в наглую расселись и «рулят» Злодеи.
- Да, вперед! За Аракис! Шевелись, червячок! — командовала Ванда стоя на этом всем.
- Может, хватит там топтаться на мне? Я вам не электричка! — ворчал червь. — И вообще свалите нафиг, я по своим делам пополз!
- Сам напал, так что отрабатывай! — ворчала девушка-дроу.
- Вот же сестра у Леереночки такая же наглая!
- Не жалуйся, Пун! — фыркнул Рэй. — Раз такой крутой иди и побей Сурта!
- Да сейчас, только за неуничтожимым суперкиберкостюмом сбегаю! 
- Шай Хулуд Джим? Это было бы зрелище!
- Эй, а там остальные! — их, наконец-то, заметил Морр. — Рули вправо!
- Все, задрали, свалите! — зарычал Пун-Пун Джонс и подскочил, сбросив Злодеев со своей спины. — Удачи! 
После этого огромный червь закопался под землю и быстро уполз.
- Моя маленькая сестренка уже так выросла, что пинает беднягу Дендира, - смахнула слезинку гордости Леерена.
Вскоре Морроу и остальные присоединились к общей толпе бегунов и все вместе.
- Черт, да где тут выход вообще? 
- Надо искать, и как можно скорее!
- Ага, осталось минут десять!
Сурт за их спинами все приближался и приближался. Гигантская фигура из пламени швырялась огненными глыбами. Реки магмы заливают все вокруг и в них тают скалы. Поступь титана сотрясает мир, и маленькие фигурки бегущих людей кажутся глупцами, что пытаются убежать от природы. Но ничего иного им всем не остается.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — вопил колосс двигаясь за ними.
Он все ближе и ближе.
Его поступь сотрясает мир, а гигантская рука постоянно тянется за выжившими.
- Черт, нам нужно как-то оторваться от него! — зарычала Леерена. — Азиз — свет! Вся надежда на тебя!
- Будет сделано, босс! — кивнул смулокожий аасимар и отделился от их группы. — Удачи вам!
Он побежал назад к небольшому ущелью, через которое они только что пробежали. 
Спустя несколько минут после этого позади произошел мощный взрыв, который заставил Сурта упасть и пока он поднимался остальные сумели оторваться.  
Ребята бежали без оглядки, они старались не говорить и глазами искали путь к спасению. Нужно найти поток на небо, чтобы выбраться с этого этажа, но как назло ничего не удалось найти. Вскоре они повстречали и других таких же заплутавших и не успевших выбраться. Враждовать или сражаться друг с другом сейчас времени не было, потому никто не был против пополнения группы, но это помогало слабо.
С неба падал огненный дождь, поражая игроков. Земля тряслась и извергалась лавой отовсюду, а появляющиеся неожиданно ямы могли незаметно утащить любого, если бы Морроу не старался следить за всеми и давать команды Рэю вытаскивать своих. 
В этой суматохе они Саблезубые потеряли еще одного бойца. Дрейк Ру, один из танков неудачно словил огненный снаряд, а после провалился в яму прямиком в лаву. Рэй и Ванда в это время вытаскивали других, а потому даже Морр не успел среагировать на потерю бойца, а воскрешать уже было поздно. 
Так они и бежали, спасаясь от пламени, что все ближе и ближе подбиралось к ним вместе с титанической фигурой Сурта, что с каждым мигом становится все больше и больше. Он уже застилает собой горизонт и его гигантские руки тянутся к смертным, чтобы пожрать их в вечном пламени Сгорающего мира.
Так бы они ибежали, если бы на их пути не появился тупик…
Огромный обрыв появился прямо перед ними и его уже никак не преодолеть, а за ним виднеется встречная волна огня…
- Добегались. Ищите поток! Срочно!
- Есть!
Морроу и все кто мог летать поднялись в воздух и стали искать путь к спасению, пока остальные могли лишь ждать. К счастью, ожидание было недолгим, и ребята вернулись с новостями.
- Нашли! Сюда!
Они поспешили вдоль обрыва и вскоре уже сами стали видеть что-то вроде серого вихря посреди равнины, который с каждой секундой усиливался и грозился через пять минут стать настоящим ураганом.
Когда они добрались, командование над всеми взяла Леерена, но никто не жаловался, даже пришлые игроки. Сейчас нет времени на конфликты.
- Маги, рунники, помогайте возводить барьер, остальные готовьтесь, Сурт не даст нам уйти просто так! — командовала она.
Очень быстро ребята начали чертить письмена и маги устанавливать барьер. Им нужно продержаться несколько минут пока вихрь не станет достаточно сильным, чтобы утащить всех на следующий этаж.
Земля продолжала трястись, вулканы извергали в небо потоки огня и дыма. Горы рушились и тонули в лаве, а почва разрушалась, обращаясь в океан пламени.
Очень скоро место их пребывания превратилась в небольшой остров, окруженный пылающим морем, и все усиливающимся ветром, пока титаническая фигура уже не сравнялась размерами с самим миром и не заслонила собой небеса. 
Деймос же стоял и смотрел на приближающуюся смерть, но в голове у него крутилась лишь одна мысль.
«Похоже, выбора у нас нет».
Судя по скорости ветра, он войдет в полную силу только через одну минуту, но Сурт доберется до них гораздо раньше. Все понимали это, но вряд ли у ребят есть с собой еще столько же взрывчатки как было у Азиза, да и сейчас этого явно будет недостаточно.
- Я задержу его, - сказал Морроу. — Думаю, я смогу выиграть пару се…
- Даже не думай, - возразили ему. — Тебе еще брата останавливать, да и здесь мы ничего сделать не сможем.
- Может, тогда маги что-то смогут сделать?
- Времени на метамагию не хватит. Простым кастом эту тварь не пронять!
- Мы тратим все силы на поддержание барьера, иначе нас жаром просто расплавит!
- Но мы должны…
- Нет! — резко повысил голос Деймос Кляйн. — Вы ничего не должны делать. Я задержу его.
- Задержишь? — нахмурился Ноен. Рыба-Клоун отбросил свое ребячество и сейчас выглядел очень серьезным. — Даже с твоим трюком ты не выдержишь подобного.
У Деймоса есть один амулет, который позволял ему соединять простейший Магический Щит и сильнейшее заклятье Света — Серафима, что повышала магические силы, и давало отличную защиту. 
- У меня есть еще один трюк, - прямо заявил Храмовник. 
- Ты хочешь сказать…
- Ты с ума сошел! — подскочил к нему Рэйхарт. — Жертвенные способности дают бешенный дебафф! Ты месяц минимум не сможешь…
- Знаю, - кивнул Кляйн, - но выбора у нас нет.
- Деймос, - рядом с ним встал Габриэль. — Ты прекратил притворяться?
- Честь и Гордость — это все что у меня осталось, - улыбнулся Храмовник. — Я пошел!
С этими словами Деймос покинул барьер и двинулся вперед.
В лицо ему ударил жаркий удушающий ветер. Колоссальные волны пламени уже окружили их небольшое убежище, но ближе всех к ним был сам Сурт.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — застонал титан, и огромнейшая рука размером с целый город потянулась к барьеру, чтобы утопить всех в бесконечном огне.
Дэймос закрыл глаза, а когда открыл, перед ним стояла фигура, облаченная в золотые доспехи с гигантским боевым крестом-молотом за спиной.
- Почему? — прямо спросил он его. — Я же изгнан из Ордена, отлучен от церкви! Меня выгнали с позором за отказ исполнять приказы и покушение на высший чин! А затем мы уничтожили даже остров твоего отца! Так почему ты не забрал свою чертову силу, Люман?!
Сын Светоносного лишь склонил голову набок и посмотрел на него. Золотой рыцарь в сияющих солнечным светом доспехах с таким же ярким светом под забралом его шлема сложил руки на груди.
Люман Разящий Луч Солнца — сын Светоносного, один из трех богов Пантеона Света стоял перед ним и некоторое время молчал.
= Ты… дал клятву… - искаженный голос бога пронесся в голове. — Клятву защищать невинных и бороться со злом… Пока ты верен ей, ты — мой последователь. Не больше… не меньше…
- А как же решение Высших Жрецов?
= Пока в тебе есть гордость и честь — ты Храмовник Полудня, - ответил Люман, исчезая из реальности. — А остальное… не важно…
Наваждение пропало, и он снова вернулся в бушующий вихрь Сгораемого Мира.
Небо уже заполонила огромная рука Сурта, который вот-вот обрушится на их головы.
- Тут жарко, - прозвучал голос Габриэля, и жнец встал рядом с ним. — А я крем от загара не взял.
- Тебе стоит быть с остальными.
- Пф, не говори ерунды, - усмехнулся друг. — Ты один не справишься, а мне все равно потом придется за тебя доделывать все.
- Ты как обычно…
- К тому же, - жрец Темнейшей улыбнулся. — Я уже когда-то ушел, оставив своих друзей... Второй раз я так не поступлю. Дикие Облака своих не бросают.
- Не бросают…
- Пора…
Магический Доспех!
Синяя аура окутала броню Деймоса, даруя ему повышенную магическую сопротивляемость.
Серафим!
Свет заполнил собой все вокруг Храмовника, из спины вырвались шесть светящихся крыльев. Два заклинания благодаря бижутерии под броней слились воедино и даровали мощное усиление Деймосу.
- А теперь это…
Он поднял руки к нему и сконцентрировался на всей имеющейся у него пране. Будучи жрецом Люмана он зарабатывал эту энергию, но никогда ее не тратил с тех пор как покинул Орден Рассвета. Отказавшись убивать темных только за то какие они есть и пытаясь их защитить, он оказался отлучен от церкви и изгнан, а потому презирал эту силу и всегда лгал, говоря, что ее у него нет. Он не использовал дары божественного класса с тех пор, но сейчас, чтобы спасти своих друзей и дать им шанс выжить он пойдет на это.
Жертвенная Защита!
Вся прана была моментально отдана этому заклинанию.
Жертвенная Защита в разы увеличивала мощь Серафима, даруя Храмовнику просто колоссальную мощь, но ценой этому будет жизнь. Двенадцать секунд божественного уровня, то, что нужно.
Рядом стоял Габриэль, также применивший все, что у него есть. Он обратился огромным скелетом в броне и уже замахнулся своей костяной косой.
Оба воина начали концентрировать свою силу в оружии для нанесения всего одного единственного удара.
- Ты горишь, мой друг? — демоническим голосом спросил Габриэль.
- Я сгораю! — громкий смех раздался от Деймоса. 
Они переглянулись:
- ТАК ЗАЖЖЕМ ВЕСЬ МИР! — хором закричали они.
Две фигуры горящие золотым и зеленым огнем сияли посреди урагана дыма и пыли, и казалось, они ярче, чем все безумное пламя вокруг.
Колоссальная рука почти опустилась на островок…
Взмах…
Всего один взмах…
На секунду время будто остановилось, а все звуки пропали…
Все исчезло в один миг, чтобы в следующий взорваться столбом дикой мощи.
Яркий свет заполонил собой все вокруг и ударная волна, словно гигантский риф встала на пути пылающего цунами и остановила его. Титаническая фигура Сурта состоящая из раскаленной жизни всего мира была отброшена назад. Все завороженно смотрели как яркий свет отбрасывает титана на спину.
- ХО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!! — протяжный стон колосса заполняет собой весь мир.
А после него, если прислушаться, в реве бушующего огня можно услышать хохот двух воинов, что только что совершили невозможное.
- Ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха-ха….

- М? — открыв глаза, он некоторое время просто лежал, смотря на светлый потолок храма. Сюда попадают все проигравшие в Башне. Некоторое время он вспоминал, что случилось. — Было эпично…
- А то, - усмехнулся рядом лежащий Габриэль. — Даже жалко, что для нас Башня закончилась. Ребят, наверняка, ждут еще более крутые приключения.
- Повезло им, - улыбнулся Деймос.
Настроение было просто прекрасным, а на душе так легко и светло. Даже не хочется смотреть на всплывающие сообщения, показывающие о сильных дебаффах на все характеристики, которые минимум месяц будут держаться. В ближайшее время Кляйн не будет способен сражаться.
- Мастер нас точно отчитает за гибель, - сказал Дей.
- Ну, мы же против бессмертного сражались, - заметил Геб.
- Думаешь, старика волнуют такие мелочи?
- Ха-ха-ха-ха! Да, для него это пустяк!
Некоторое время они лежали на полу, просто переводя дух после пережитого. 
Вот за такие моменты Скидбладнир и любят. Возможность пережить по-настоящему эпические приключения и захватывающие дух моменты. Многие скажут — это просто игра, все не по настоящему, но это не важно. Эмоции и чувства — настоящие, а это самое главное.
Так же как и прекрасная книга может даровать самые лучшие чувства, погружая в свою историю, даруя то, что так сложно найти в реальном мире, так и здесь, можно просто всего на миг забыть о нереальности и отдаться во власть всему этому. 
И это прекрасно…
- Они прошли, - сказал Геб, смотря на большой монитор в зале храма. — Мы смогли.
- Да, это было не зря, - кивнул Дей. — Ладно, хватит лежать. Помоги мне встать, у меня такие дебаффы, что даже дышать хреново.
- У меня тоже не все в порядке, - кряхтел он поднимаясь. — Я все, что было в Сущность Темнейшей вложил.
- Уж раз можешь болтать, значит, все у тебя получше.
- Ой, заткнись лучше.
Кое-как оба игрока поднялись и неспешно двинулись к выходу, но там их уже ждали.
- Дей! Геб! Ребята! — словно гром среди ясного неба прозвучал до боли знакомый голос.
Они остановились и посмотрели на девушку стоящую перед ними. 
Стройная девушка с рыжей гривой волос улыбнулась и посмотрела на них своими большими голубыми глазами. Как всегда завораживающе прекрасна и ничуть не изменилась за эти годы. Хотя это лишь аватар персонажа, потому ничего удивительного, что она все такая же как тогда.
Габриэль напрягся и поджал губы.
- Здравствуй, Жанна, - сказал Деймос. — Давно не виделись.
- Давненько, - словно маленькое солнышко, её улыбка будто осветила зал. — Рада, вас видеть. Я скучала.
- Мы тоже… - тихо произнес жнец.
Деймос посмотрел на своего друга.
Он всегда знал, что Габриэль был влюблен в Жанну, когда они еще были одной командой Лотосов. Когда они были «Дикими Облаками». Деймос, Габриэль, Легбитер и Жанна, вместе тогда прошли немало и даже пытались покорить Башню, но… все давно в прошлом… Они разошлись каждый своей дорогой, точнее разошлись они с Гебом, а Жанна осталась с Легом.
Для жнеца это стало более сильным ударом. Безответная любовь всегда ранит сердце одинокого мужчины. 
Сам Легбитер стоял в дверях храма и лишь тяжело вздыхал.
- Я видела, как вы справились там, - сладким голосом говорила Жанна. — Вы были бесподобны, мальчики!
- Спасибо…
- Давайте прогуляемся вместе? — предложила она. — Как раньше!
Деймос и Габриэль переглянулись.
В головах обоих сейчас была одна и та же мысль.
Затем они повернулись к девушке и улыбнулись:
- Нет! — хором сказали они.
И просто прошли мимо застывшей в шоке Жанны и заржавшего Лега.
- Пошли в бар, я хочу напиться, - сказал Геб.
- Я тоже, - усмехнулся Дей.
На душе больше нет тяжести и впервые за много лет можно просто пожить для себя…



Глава 31. Смотря за облаками.

Только посмотрите! Как величаво она парит в воздухе. Как орел. На воздушном шаре.
«Глэдос — Portal 2»

- Вода… Мулы… - стонала Ванда, развалившись на траве и прося дать ей попить, но самой шевелиться и взять флягу лениво. 
На ее нытье никто внимание не обращал.
- Это было страшно, - сказал я, развалившись на траве.
- Согласен, - кивнул Леопольд. — Подобный стресс переживать второй раз не хочется.
- Угу, - согласился Рэйхарт. — Этаж прошли быстро, но нервов сожрал как все прошлые сразу.
- Я бы тоже не хотел такое второй раз переживать, - прямо заявил Пун-Пун.
Мы некоторое время молчали, а затем медленно повернулись к одному больно наглому и ушлому кобольду.
Фиолетовый карликовый ящер старательно делал вид, будто он тут ни при чём, и вообще, ничего страшного не произошло.
Рядом же с ним, с не менее недовольным взглядом, сидела его же команда. 
- Давайте его утопим? — предложила Ванда. — Как покатать нас, так сразу дела, а как шкуру свою спасать, так тут же друзьями стали?
- Тихо-тихо-тихо, друзья! — тут же подскочил Джонс и спрятался за спиной своей подружки, хотя у той самой руки чесались придушить своего муженька. — Давайте не будем распускать руки. Мы же цивилизованные люди.
- Ничего, - усмехнулся Рэй, зажигая Клинок Теней. — Сейчас из тебя сделаем сумочку, сестре подарю.
Духовный меч кобольду ничего толком не сделает, но если кто-то тут схватится за настоящее оружие, временному перемирию тут же придет конец. Мы все еще соперники, и никто не хочет быть убитым «случайно».
Ну, пока народ гонялся за кобольдом, я решил посмотреть, где мы вообще находимся, да и как там остальные.
Пятый этаж резко контрастировал со всеми предыдущими, какие у нас были. 
Мертвые земли, ледяные горы, темные равнины и пылающий ад, а сейчас лес из гигантских деревьев, зелень, непроходимые кусты и бурелом. Воздух очень свежий и приятный, очень хочется расслабиться и просто насладиться обстановкой, но нельзя. 
Мы же сейчас в Льесальвхейме или Альвхейме, пространстве, где живут уже светлые альвы, заросшем огромным, будто бесконечным лесом. Можно многое сказать про это место со стороны мифологии, но в этом нет смысла. Все тут будет выдано по-своему и, может, даже наперекор официальным легендам. 
Сама территория выглядит мирной, безмятежной и такой спокойной. Легкий ветерок бегает среди крон деревьев, яркое солнце постепенно заходит за горизонт и озаряет алыми лучиками медленно плывущие облака. 
Мы сейчас находились на опушке этого будто бесконечного леса и единственный ориентир тут — это Иггдрасиль. Гигантское дерево, что возвышается над всем миром и уходит в облака, здесь видны были лишь корни, что погрузились в твердь мира.
- Красиво…
Всего пару минут назад мы едва не изжарились в заднице демона. Там мы потеряли несколько товарищей, которые уже покинули Башню. Пару бойцов из Саблезубых, что серьезно скажутся на боевом потенциале подчиненных Леерены, а также Деймоса и Габриэля. Их потеря очень огорчает, и нам их тут будет не хватать. Вон, Ди плачет, что теперь не сможет в Башне больше приставать к Деймосу, а Жнецы теперь решают, как им без главного командования действовать. Нет, и ежу понятно, что бразды правления возьмет на себя Грим, но судя по его лицу, он не ожидал этого так быстро и парню надо обдумать свое положение. 
Ну, пускай…
- О чем задумался? — послышалось позади. 
Рэй махнул рукой и позволил остальным самим пинать Пуна.
- О всяком, - ответил я. — В основном я слежу, чтобы на нас никто не напал, пока мы приходим в себя. Пока вроде особо агрессивных животных я тут не чувствую. Только всякая мелочь.
- Можешь немного расслабиться, - махнул рукой палач. — Мы сейчас на опушке, тут ничего не будет, а вот внутри уже явно начнутся проблемы. Так что можно передохнуть.
- Да, отдых нам после такого не помешает, - кивнул я.
Мысли вновь вернули меня к прошлому этажу, но уже не к финальным событиям, а той битве, в которой нам пришлось поучаствовать. Тот человек в пальто и с красным шарфом, с которым мне пришлось сражаться. Он все еще не выходил у меня из головы и главное те эмоции, которые ощущались от него… просто жуть какая-то. Никогда не ощущал еще такого. Словно оказался рядом с каким-то некрополем, настолько жуткая от него идет ненависть, холодная и бессердечная. 
Он меня пугает. 
- Кажется, их назвали «Браконьеры», - вспомнил я. — А тот тип — Дисмас… 
Его стиль боя был каким-то странным.
Я его чувствовал, знал наперед, как он будет действовать, и ощущал атаки, как обычно, но каждый раз оказывался, сбит с толку и не готов к его трюкам. Мои силы впервые дали ощутимую осечку и это едва не стоило мне жизни в Башне. Рэй же, в отличие от меня, держался против него куда лучше.
- У этого типа чертовски много «игрушек», - покачал архонт головой. — Когда я посмотрел на него своими Глазами Фирициана, то чуть челюсть не уронил от количества разных артефактов с уникальными свойствами. Левая Рука Харгора, пистолеты на скорострельность, пальто с повышенной защитой, кинжал с ядовитыми испарениями, шарф-противогаз, сапоги-скороходы, дофига различных гранат в карманах доспехов и такой же тубус со свитками, как у тебя, за спиной… Тебе повезло, что он еще не раскачался толком.
- Вот значит как, - хмыкнул я. — Тогда все понятно.
Мое предчувствие работает на намерениях противника. Когда способность отработана сотни раз и её владелец на автомате отмечает в мозгу траекторию и площадь удара, «помечая её… Ну, пусть будет «убийственным намерением». Но вот если применяется куча различных предметов, чьи эффекты не стали близки владельцу, как его собственные конечности, да и не станут никогда… Тогда все плохо. Все же моя сила - это эмоции, а не прозрение будущего. У вампиров же я учился именно полагаться на эмпатию и интуицию вместо органов чувств, но этот враг требовал от меня именно внешней внимательности, к чему я был не готов.
- Есть куда стремиться…
- Да, для тебя он просто очень неудобный противник, - пожал плечами Рэй. — Мне вот тот маг был очень неприятен. Окружил себя барьером против моего Скачка, а затем обстреливал меня блуждающими пулями.
- С этими типами мы точно намучаемся, - покачал я головой. — Но теперь хоть ясно, что от них  ждать. Второй раз застать себя врасплох не дадим. 
- Это точно.
Мы некоторое время молча смотрели на творящийся там бедлам. Коллективное пинание Пун-Пуна начало приобретать массовый характер. Оно бы имело смысл, если бы ушлый кобольд не убежал оставив после себя обманку. Ну, ничего, скоро его найдут, и весь этот бедлам начнется с новой силой.
- Странно, что ты не спрашивал о том, что именно использовал Деймос, - хмыкнул Рэйхарт. 
- Я знаю, что такое «жертвенные умения», - фыркнул я. 
Ну да.
Есть редкий ряд способностей, которые дают что-то уникальное или очень мощное взамен на очень большую цену. Как мне однажды рассказали про парня, что ради суперударов отдавал свои конечности, и с каждым разом от его тела оставалось все меньше кусков. Смотрелось это мерзко.
Ну и после подобных «трюков» игрок зарабатывает мощнейшие дебаффы начинающиеся от понижения статов на месяцы, а заканчивая понижением уровней или потерей каких-то сил. За имбическую плюшку нужно платить очень большую цену.
Ну, или, если вспомнить о том, что Скид — все же игра, разрабы не хотели, чтобы битвы кланов или рейды на боссов превращались в ацтекские праздники. В обычной ситуации те, кто используют жертвенные способности, скорее проигрывают, ибо их противники приходят в форму быстрее, чем они, а лут просто не оправдывает отлучения от игры на месяцы.
- Погоди… - Рэй напрягся. — Ты же не хочешь сказать…?
- Я же уже сказал, - вздохнул я. — У вампиров я научился только одному умению и все.
- Морр… -он посмотрел на меня. — И большая цена?
- Достаточная, - вздохнул я. — Я не знаю, смогу ли потом помочь Алисе отдать её долг демонам.
- Может не стоит? — спросил Рэй. — Тебе ведь не обязательно сражаться с братом. Можем ему ловушку устроить. Ванда ему на голову рояль уронит. Всякое можно придумать и…
- Нет, - я поднял голову к небу. — Это не сработает… - несколько секунд просто смотрел, как по вечеряющему небу бегут облака. — Я не знаю, почему Влад затеял все это, но… он… будто пытается что-то сказать… - нахмурившись, я посмотрел на свои руки. — Я пока не могу расслышать его слов, но… я должен встретиться с ним в финале и остановить своими силами. Без этого… все будет бессмысленно.
Мы некоторое время молчали, каждый думая о своем.
Влад влип в какие-то неприятности, но почему-то не может прямо попросить помощи, а потому подает какие-то сигналы. Все в нем кричит об этом, и он рассчитывает, что я пойму его. Как тогда в Мраклике, где он оставлял свои послания-загадки, так и здесь он что-то пытается сказать.
Придет время, и мы решим этот вопрос.
- Эх, твоя семья, еще более двинутая, чем моя, - хлопнул он меня по плечу. — Ладно, посмотрим, что можно сделать.
- Не говори остальным, - попросил я. — Не хочу заставлять ребят зря волноваться.
- Так и быть, но потом сам будешь оправдываться перед рогатой, а ведь если она будет плакать, сам пожалеешь.
- Знаю.
- Все, пошли. Надо этот бедлам останавливать, пока они не увлеклись четвертованием. Уже опять настоящего Пуна поймали.
- Да, надо бы поспешить, а то шашлык пропустим…

***

- Воины мои! Вы гордость нашего союза и та сила, что покорит Башню Богов! — громко вещал Рекс стоя на пьедестале. — Вместе мы пройдем кровавым катком чрез все этажи и сокрушим всех, кто посмеет встать на нашем пути! 
- Да-а-а-а-а-а-а! — кричала ему в ответ разгоряченная толпа.
- Никто вас не остановит! Вперед! Завоюем победу!
- ЗА ПОБЕДУ!!!
Воспылав энтузиазмом игроки быстро приготовились отправляться, а сам Рекс спустился на землю и еще раз проверил свои доспехи и оружие. Бой с Дейном серьезно потрепал его, но не зря они находятся в величайшей мировой кузне и легко починили все поломки. Да и кое-чем новеньким обзавелись. Сокровищница Нидавелира поистине невероятна, и все это теперь принадлежит им.
Жаль, конечно, что все нельзя вынести. 
Жаба и Хомяк были против бросать добытое с таким трудом, но утащить и правда никак нельзя. Нет, можно, конечно, засесть тут и дождаться, пока Башня закончится, и победитель не определился, тогда все игроки со всем в руках будут перенесены обратно на остров.
Однако такой исход не устраивал самого Рекса. 
Ему плевать на сокровища, ему нужна лишь победа.
- А ты, и правда, хороший оратор, - усмехнулся Варрен Шан. — Я впечатлен. Ты неплохо зажег их. С таким толчком их только к седьмому этажу догонят умные мысли.
- Плевать, - мрачно фыркнул глава клана Золотого Легиона. — Лучше скажи мне, - он серьезно посмотрел на гнома. — У тебя был выбор взять все что угодно в сокровищнице, но почему ты взял именно это?
- Ну, это мое дело, - усмехнулся хитрец. — Скажем так, один мой друг с большими амбициями готовит одно мероприятие и для этого он попросил меня кое-что достать. 
- Хочешь сказать его амбиции больше моих? — фыркнул Рекс Гринд Рим.
- Хех, ты хочешь победы себе и мести обидчикам, - покачал головой гном, а затем посмотрел ему в глаза. — А он жаждет завоевать мир…
Эти слова напрягли и заставили посмотреть на этого типа под новым углом.
Варрен хитрый, очень скрытный и прагматичный тип, а потому таких смелых слов от него сложно ожидать. 
Как эти дурачки, которые были вдохновлены его словами, так и в глазах Варрена сейчас читается такой же огонь восхищения.
- Я хочу увидеть невозможное, - усмехнулся он. — А он уже доказал, что способен творить чудеса.
- И кто же… этот тип? — нахмурился Рекс.
- Скоро, ты узнаешь о нем, - улыбнулся Шан. 
- Заинтриговал.
- А то, - рассмеялся Варрен. — Кстати, а ты уверен, что даже с такими силами мы одолеем всех? Эти ребята средние по уровню силы и если столкнуться с кем-то повыше, могут и не выдержать.
- Их задача занять противников, а основную работу сделаю я, - мрачно произнес Рекс. Он отдавал себе отчет, что это будет сложно, но в себе он был уверен. — К тому же на крайний случай воспользуюсь этим.
Он достал Дайнслейв, проклятый меч недавно убитого им Мастера Дайна. Это оружие еще может сослужить ему службу, особенно своим особым… приемом.
- Это будет опасно.
- Если не будет другого выхода, то остальное уже не важно.
- Какая решительность. Мне это нравится.
- Хватит болтать, Варрен, идем…


Примечание: Начиная с этой размеры глав будут уменьшены в половину. Просто мне так удобнее писать, а склеивать потом сложновато, ведь не все сочетается друг с другом. Так что извините, но лучше так чем никак.



Глава 32. Птица.

Глаза у меня добрые, но рубашка смирительная...
«Макс Пейн»

- За мной, чужеземцы, - сказал встреченный нами эльф. — Не отклоняйтесь от тропинки, а то можете пропасть.
Ну, спорить с местным нет смысла, потому мы молча двигались за ним через огромные деревья Альфхейма. Когда мы отдохнули и собрались уже пойти дальше, нас встретился местный эльфийский рейнджер, представитель светлых альвов, и, узнав кто мы и куда движемся, согласился проводить до своей деревни. Сказал только, что в лесу не безопасно.
Так мы и двинулись всей большой компанией, вместе с Монстрами, да еще парочкой других команд, что по пути побега примкнули к нам. Враждовать, пока-что, ни у кого желания не было, а потому мы шли все вместе. Да и пока не разберемся, что тут и как работает лучше особо не дергаться.
Вот по пути встретили местного, и тот согласился отвести нас в свою деревню. Нашим проводником оказался относительно, судя по его виду и слегка надменной недооценивающей манере говорить, молодой эльф. Он, конечно, смотрел волком на Ванду, так как та является его естественным врагом -  дроу, но ничего такого не сказал. Возможно, у него включился инстинкт самосохранения, и он решил не враждовать с большой группой игроков в одиночку, а может, решил оставить решение на свое начальство. 
- Осторожнее! — нахмурился он. — Лес опасен. Если сойдете с пути, можете уже не вернуться.
- Так что нам тут делать? — спросила Леерена у рейнджера.
- Пускай вам наш старейшина все поведает, - ответил эльф. — А пока держите свою ручную дроу подальше. Пускай ясно, что она игрок, но вражда с её расой для нас весьма серьезна. 
- Мы понимаем, - кивнул Рэй. — А пока…
- А, кстати, где Ванда? — спросила Алиса.
Мы все остановились и посмотрели в центр нашей группы, где оная девушка всю дорогу и шла, и которой в данном месте не обнаружилось. У Рэя и Леерены округлились глаза, явно предчувствуя неприятности. То-то так тихо вокруг было. 
- Она недалеко, - сказал я, быстро почувствовав нашу подругу. — Уже возвращается.
И правда, через несколько секунд Альтрейн вернулась.
Вся в траве, в листьях, на лице царапины, а в волосах перья, но с широченной счастливой улыбкой и чем-то живым в руках.
- Ребята, зацените кого я поймала! — подняла она руки, показывая на то несчастное животное, которому не повезло оказаться в поле внимания этой неугомонной дроу.
Поймала она… попугая… на вид типичный какаду. Черные перья желтый гребешок на голове, небольшой клюв. Птица старательно пыталась вырваться, но крепкие пальчики в латных перчатках не давали несчастному созданию никаких шансов.
- Можно мне его оставить?! — сказала она, игнорируя наши взгляды. — Я назову его Казума Кирью!
На это заявления засопела Алиса, так как придумывать «милые» имена зверушкам это исключительно её прерогатива, как решила она сама. При виде явно негодующей тифлингессы бедолага Барток спрятался под моим воротником.
- Я, конечно, пожалею что спрошу, но почему именно такое имя? — задал я вопрос в полной тишине.
- А он выглядит таким сердитым и брутальным, - показала она недовольный взгляд попугая. — А если научу его петь «Baka Mitai», то сходство будет просто идеальным.
Но тут слово решила взять сама птица:
- И-ДИ-ОТ! Отпусти меня, ничтожная! Я благородный Черный Какаду и не позволю никому подчинить меня! За порчу моих драгоценных перьев вы будете отрабатывать 510 лет! 
Секунд десять мы молча смотрели на него:
- Назовем его «Сержант Донаван», - хмыкнул я.
- Ох, за что мне такое наказание? — застонал Рэй. — Бесполезные вещи нам не нужны.
- Но он полезный, - возмутилась Ванда. — У него есть агро-умения, что будет полезно мне как танку. Да и прикольный он просто.
Что на такое возразить Рэй не придумал.
Да, паука ей завести не дали, так что она нашла, чем ответить. Вроде, как и глупо, но и полезно. А как говорят инженеры — «Если это тупо, но работает. То это не тупо».
- Это священная птица нашего леса, - произнес рейнджер, с трудом сдерживая нервный тик. — Если вы думаете…
- Лучше не надо, - покачал я головой. — Не провоцируй Ванду говорить с тобой. Сохрани свой мозг хоть в каком-то порядке. А если нападешь, проводник, то она быстро сделает из тебя полупроводника.
- К черту, пусть старейшина с вами разбирается! — скрежетал зубами эльф и, громко топая, двинулся дальше.
Меж тем разборки между семьей продолжались, ну точнее между Вандой, Рэем и попугаем, а Леерена же вмешиваться не спешила.
- И-ДИ-ОТ!- вопил попугай. — Не смей меня трогать!
- У-у-у, он такой милый, - обрадовалась дроу. — И говорить умеет. Я его петь научу!
- Нет! — сопротивлялась птица, когда Ванда обнимала и гладила его. — Не смей чесать мой животик! Не-е-е-ет! Еще….
Быстро сдался. Никакого характера.
- Ладно, черт с тобой, - сдался Рэйхарт. — Но сначала…
С этими словами Палач выхватил из рук сестры попугая, а на саму Ванду накинул Тишину. 
- Слушай сюда, птица Говорун, - мрачно произнес он. — Это у нее чувства страха нет, но ты-то умный, верно? Ты понимаешь, что раздражать нас всех дальше — плохая идея, ведущая вначале в суп, потом к «цыпленку табака» и далее по списку, пока ты не пожалеешь о том, что фамильяры могут возрождаться? Я же не переоцениваю твои умственные способности, верно?
- Да, верно, все верно…, - прохрипел попугай.
- Молодец.
Затихшего птица вернули Ванде, и та, как ни странно, затихла тоже, опасливо косясь на брата. Я бы долго дивился необычному для нашего танка поведению, не расскажи мне Леерена, в чем собственно дело. Когда дело касается отношений с близкими и друзьями, Рэй — чертовски терпеливый парень, который обычно не выдает своего недовольства ничем, кроме ворчания, но даже у него есть предел терпения. И когда он его достигает, то действует радикально. Как-то Ванда его очень сильно выбесила в детстве и Рэй её тупо связал, оставил на целый день в таком положении в своей комнате. Вечером, когда пришли родители, увидели их младшую дочь связанной и в луже мочи, так как в таком положении в туалет не сходишь, а Рэя не увидели вообще. Он за полчаса до прихода родителей вышел и пропал у друзей на три дня, чтоб ремня не досталось. Все продумал, мда…  От кучи нотаций и взываний к совести это его не спасло, но он их просто проигнорил. 
Такие истории, впрочем, бывали не только с Вандой. Собственно, первые свои навыки стелса в реале Рэй приобрел в «боевых действиях» против превосходящих сил старших сестер… Но то совсем другая история. Но в целом, если они замечают, что Рэй вот-вот переключится в, как это называет Леерена, «режим бескомпромиссного мстюна», они становятся шелковыми. В конце-концов, проще подождать, пока он остынет и продолжить доводить, как не в чем не бывало, чем огрести последствий. Тут же бедняге уже Сурт на нервах протоптался, и Ванда, устремившаяся в лес, когда туда сказали не ходить, стала просто последней каплей. А несчастный попугай — невольным громоотводом.
Ванда по пути провела ритуал привязки фамильяра. Птиц согласился стать подручной нашей дроу, и вот таким вот глупым образом влился в нашу команду. Надеюсь, оно того стоит.
Пока шли, началось противостояние между Вандой и Алисой за то, какое имя будет носить птица. Были упомянуты варианты в честь Лолодина, Бога Императора, Хатори Ханзо, 9S, Картара, Снеда, Аскалита, Кейджина и даже каких-то Та’Йона, Маркуса и Дитхарта, а в итоге, устав спорить, сошлись, как на нейтральном варианте, на упомянутом Рэем Говоруне, несмотря на то, что палач тогда вовсе не имя попугаю предлагал.
Хуже всего было бедолаге проводнику, который все это слышал и готов был биться головой о все деревья вокруг, так как поделать ничего не мог. Бедняга.
По пути же мне удалось немного пообщаться с Монстрами. Ветераны Скида оказались довольно приятными ребятами. Со своими тараканами в головах, но веселые и активные.
Возглавлял команду Монстров уже известный нам Пун-Пун Джонс, на вид фиолетовый кобольд, способный обращаться в огромных и не очень чудовищ, а также по-разному использовать их силы. Он же некогда вместе с Леереной был в первом составе Элементалей, представлял «Землю» под именем Данрид Роу, и также помогал Рексу одолеть первую Башню Богов. 
- Да, в первый раз было круто, - усмехнулся маленький ящер. — Жаль, я поздно понял, что Рекс стал мудаком.
Следующим членом Монстров была девушка Вин Айсберг. Голубокожая беловолосая тифлингесса с черными рогами и одетая в почти воздушную голубую мантию с золотыми украшениями. Она же раньше была Второй Водой. Когда Леерена ушла из Элементалей, Вин заменила её, но после поражения в Башне была вынуждена уйти, и тогда-еще-Данрид ушел вместе с ней. 
По совместительству, она жена Пуна в реале и тут. Как раз в Элементалях и познакомились.
Третьим в их команде был огромный негр с пышным афро на голове и облаченный во что-то типа лат, но, по сути, они были скорее этакой мантией. Кажется, у одного парня из Ветра Перемен было похожее. Ну и этот индивид по имени Глобл Бан или Сэр Оглобля, для краткости по расе является огром…
- Как это ты так стал огром? — спросил я.
- Тюрьма меняет людей, - сказал чернокожий мужчина.
- И как сильно?
- Я раньше был эльфом…
Вопросы у меня тут же отпали.
С ограми я встречался всего раз, в Чистом Мире, того огра звали Пальк, и был он вполне себе хорошим типом. Оглобля же пусть немногословен, но весьма добродушен. Как мне шепнули они с Лолодином друзья, что отвечает еще на кучу вопросов. Вооружен мужик здоровенным тяжелым посохом, который, судя по всему, и дал ему прозвище. Причем держал его скорее как какую-то дубину. В первый раз вижу, чтобы магический посох использовали как оружие ближнего боя. Вообще не понятно, воин мужик или маг?
- Я все меньше понимаю этот мир…
Последним в группе был невысокий, даже по меркам этого народа, краснокожий гном. И под словом «краснокожий» я не индейца имею в виду, а реально гнома с красной чешуйчатой кожей. Звали его Нутс Фан, и его самой яркой чертой было то, что отвечает за его прозвище — Большая Шляпа. Да, он носил огромную маговскую шапку-колпак с очень широкими краями. Как она не сминалась и не превращалась в переносную палатку не понятно, но поглаживая пышные белые усы, Нутс лишь посмеивался над окружающими.
- Не доставай Мастера Леерену вопросами, - буркнул он.
- А? — посмотрел я на девушку.
- Ну, я когда-то отыгрывала роль «полноценного волшебника», - слегка смущаясь, ответила та, — Вот Нутс и был моим «учеником». Было прикольно.
Теперь ясно.
С этими ребятами у меня все меньше вопросов остается. Такие же чудаки, как и мы все тут.
- Так что у вас за цели в Башне? — спросил я. — Не похоже, чтобы вы так уж сильно стремились к победе в ней.
- Ну, если победим — будет круто, хе-хе-хе, - посмеялся Пун. — Но мы в основном пришли поквитаться с Рексом. 
- Да, у нас зубок у всех есть, - кивнула Вин.
- Давно пора, - фыркнул Глобл. 
- Я придумал много вариантов как с ним расправиться, - зловеще улыбнулся Нутс, поймав блик очками. 
От них ощущается дружная ненависть и злоба. Да и не только от них. От Леерены полыхнуло грустью и обидой, а Лео лишь тяжело вздохнул, смотря на нее. Я наслышан о том, что натворил Рекс Гринд Рим. Был хорошим другом, но слава испортила его, явив его самые негативные черты, и он же своими руками разрушил дружбу и любовь.
- Рекса неплохо потрепали на первом этаже, лишив его команду Земли и Воды, но он сейчас с Этерном, а вдвоем они еще могут доставить немало неприятностей, как команда эти двое очень хороши, - говорил Джонс. — Так что мы ищем его. Хотя он сам нас найдет. Таков уж этот придурок.
- Я даже не сомневаюсь, что встретиться с ним придется, - вздохнул я. — Благодаря брату теперь все хотят откусить от меня кусочек.
- Хе-хе-хе, Даггер хорош. Шоу он умеет ставить. Будет весело на все это посмотреть.
- Да уж…
А меж тем мы добрались до деревни светлых альвов…



Глава 33. На охоту.

— Я вижу, ты отлично находишь общий язык с троллем.
— У меня большой опыт. Я всю жизнь работаю с идиотами.
«Дийкстра — Ведьмак 3: Дикая Охота».

- Добро пожаловать к нам, странники по мирам, - улыбнулся старейшина эльфийской деревне. Пожилой мужчина с глубокими морщинами и длинными седыми волосами вежливо кивнул нам.
Когда мы пришли в деревню альвов, то первым, кто встретил нас, был именно старейшина.
Эльф лишь разок покосился на Ванду, покачал головой, но ничего не сказал. Попугай на её плече явно волновал его, но или из вежливости, или из нежелания конфликтовать с большой группой, он промолчал.
- Имя мне, Пайрель, - представился он. — Будьте гостями у нас, как те, что пришли до вас, и придут после.
- Благодарим вас, Старейшина Пайрель, - вежливо поклонилась Леерена. Переговоры у нас ведет именно она. Все же девушка из клана известного своей дипломатией, хотя данный талант больше у её старшей сестры, но и сама способна налаживать отношения. — Я, Леерена Мисте, представитель клана «Саблезубые». Мы ценим ваше предложение, но вынуждены отказаться, так как спешим.
- Я понимаю, - кивнул он. — Тогда моей задачей остается лишь рассказать вам, как добраться до следующего мира. Наша Богиня повелела нам помогать путникам и направлять их.
- Мы внимательно вас слушаем.
- Путь в следующий мир будет сложен для вас, - начал старейшина. — Много тысяч лет назад ужасного волка Фенрира заточили в нашем лесу, дабы предотвратить Рагнарёк, но пусть не порвать ему цепей Глейпнир, его мощи, даже скованной, было достаточно, чтобы подчинить этот мир своей воле. Он жесток, но справедлив, а также бессмертен.
Последние слова отозвались в нас неприятными воспоминаниями о недавней встрече с Суртом. Еще одного бессмертного босса никому не хочется.
- Фенрир издал закон, что дорога дальше откроется только настоящим охотникам. Он сказал так: «Коль пройти хотите, то докажите, что в вас есть суть хищника», - продолжал Пайрель. — Вам нужно найти и убить одного из монстров нашего леса, а затем принести голову чудовища Фенриру, только после этого он позволит пройти.
Понятно.
Это испытание типа того, что было на первом этаже, но уже нельзя отнять добычу у другого игрока. Однако само нападение никто не запрещает. Мы так на первом этаже и делали.
- Значит нужно принести доказательства нашей силы, - хмыкнула Леерена. — Благодарим вам за слова, старейшина Пайрель.
- Удачи вам, путники.
Старый эльф ушел к своим вместе с нашим проводником, а мы остались у входа в деревню обсуждать услышанное. Нам отдых в деревне не нужен, ну большинству. Некоторые игроки, кто попутно к нам присоединились уже ушли по своим делам, а мы лучше продолжим наш путь. И так много часов потратили, отдыхая на третьем этаже.
- На этом расстанемся, - сказал Пун-Пун. — Удачи вам, ребятки. Встретимся еще.
- Да вали ты уже, закуска для дракона, - фыркнула Леерена.
- Как только убью Рекса, позволю тебе полюбоваться на его череп!
- Вот еще! Я сама его раньше прикончу!
- Ха-ха-ха! Посмотрим, Леереночка!
Джонс увернулся от пущенного в его голову заклятья и поспешил убежать вместе со своими друзьями.
Удачи им, а у нас своих дел достаточно.
- Ну и что будем делать? — спросил Рэй. — Оправимся все вместе?
- Нет, такая толпа часами будет искать монстров. Плюс еще неизвестно, будет ли Фенрир брать доказательство со всех сразу или нужно отдельно доказывать, что мы достойны, - покачала головой девушка. — Предлагаю разделиться на группы и прочесывать лес, а затем встретится вместе.
- Ну, мы тогда пойдем своей, - сказал я. Наша команда осталась целой в отличие от остальных. Трое Лотосов, трое Жнецов и пятеро Саблезубых.
- Хорошо, - кивает Леерена, - а остальных распределим так…
- Подожди-ка, - влез в разговор Грим. Он был весьма мрачен и молчалив всю дорогу, в нем так и ощущается раздражение и злость. — Жнецы, пусть и союзники, но не твои подчиненные. И мы не собираемся делать все, что ты скажешь!
Боско и Теорио покосились на своего командира, но ничего не сказали, но неодобрение его словами в них все же ощущалось. Не то, что он не прав, а в том, что он прямо нарывается на конфликт и ссору с союзником.
- Ладно, - пожала плечами Мисте. — Что ты тогда делать собрался?
- Мы сами добудем охотничий трофей для себя, - заявил жнец. — Нам не нужна ничья помощь.
- Ну, тогда делай, как хочешь, - фыркнула девушка.
Грим лишь фыркнул, а затем двинулся прочь в компании своих товарищей.
М-да, жалко немного. Ребята могут пострадать, но бегать за ними и спасать смысла не вижу. Этим мы только оскорбим их. Парни лишились командира и им нужно самим разобраться в своих проблемах. Мы все посторонние для них.
- Ладно, а вы что? — посмотрела она на Ноена и остатки Диких Облаков в лице Диабеллы и Неры. Дампирша и тифлинг покосились на парня с раскрашенным лицом.
- А? Че? — дернулся тот, когда девушки пихнули его локтями. — Мне что ли решать все это?
- Ну, ты у нас самый старший Лотос, - сказала Дия.
- Да, не спи, командир, - кивнула Нера.
- Чертов Деймос, взял и сбросил на меня свои заботы, - фыркнул Ноен. — Да пофиг как-то. Можем и сами сходить, а можем с кем-то. Нам не принципиально. У нас все норм. Почти.
Ну, у них группа не особо сбалансированная.
Все же Ноен — монах с силой воды, Дия — фехтовальщик с магией крови, а Нера — берсерк со своей двуручной дубиной-канабо. Пускай они опытные и сильные игроки, но если столкнуться с более слаженной командой, типа Благородных Путников, то могут и проиграть им. У них никого с дальним боем нет, танка теперь нет, возможность хилить есть только у Дии с Впрыском, да и то, на близком расстоянии.
«Да уж, наши ряды быстро тощают».
На втором этаже мы были сильной рейдовой группой, но четвертый этаж лишил нас сразу четверых, причем Деймос и Габриэль были среди нас одними из сильнейших. Дальше будет только сложнее.
Однако мы не просто так тренировались столько времени.
- А, пофиг, мы тоже так пойдем, а вы там сами справляйтесь, - махнул рукой Ноен. — Встретимся у выхода с этажа.
- Тогда мы тоже пойдем, - сказал я. — Увидимся.
На этих словах мы разошлись, а вот, сколько дойдут до выхода, тот еще вопрос…

***

Леерена Мисте лишь покачала головой, смотря, как остальные несерьезно подходят к тому, что их здесь может ждать. Если в Злодеях она почти не сомневалась, с Рэем они глупости не натворят, да и их команда пока цела, то вот Жнецы и Лотосы…
Жнецы больше всего разочаровали.
Грим явно не готов к лидерству. Лучше бы Габриэль перед уходом хотя бы подумал назначить после себя кого-нибудь разумного типа Териора, но этому бородатому ребенку захотелось эпично подохнуть, а неприятности после него пусть остальные разгребают.
«Мальчишки», - покачала она головой.
Но у нее и своих проблем хватает.
У нее из подчиненных осталось всего три человека, плюс Лео. Ранг Ру — их танк-паладин, что сейчас грустит о потере брата, с кем они отлично работали вместе, Мауси Дреченфайстер — маленькая шпион-солер, которая вообще не думала, что проживет так долго и взята была исключительно для шпионажа и разведки, но как-то не пригодилась, а последним архицелитель Дельвер Торн, но Жрец Асклепия сражаться просто не может. Бог не одобряет, причем его неодобрение чревато дебаффами, потерей божественной силы и прочими неприятными штуками. Плата за лучшие целительские бонусы во всем Скиде, из-за которых Дельвер будучи единственным чистым целителем во всем рейде, мог один поддерживать всех.
Главными боевыми единицами в группе осталась только сама Леерена и Лео, но без поддержки танков они могут просто не успеть атаковать, а потому действовать придется осторожно.
- Мауси, готовь свои иллюзии, - велела командир. — Будем продвигаться с осторожностью. И держись поближе, а то без моего Впрыска твоей маны надолго не хватит…
- Уверена? Нам все же нужно доказать Фенриру, что мы достойны, - хмыкнул Лео.
- Охота- это не только гнаться за добычей и загонять, но и грамотное планирование. Вряд ли он не понимает такого.
- Будет сделано! — состроила Мауси серьезную моську, ничем иным её юное, почти детское, лицо не назвать. Маленькая азиатка тут же начала готовить заклинания Иллюзий, чтобы укрыть всю группу.
- Ранг — защищай Дельвера, без него мы все сдохнем, а уж мы с Лео постараемся не дать себя убить.
- Как скажете! — кивает крупный мужчина, закидывая молот на плечо. Их единственный танк, второго потеряли на прошлом этаже, и сейчас только он может обеспечивать защиту команды.
Атаковать их молчаливого дока, конечно, гиблая затея, защищаться он умел ненамного хуже, чем исцелять, да и божественные штучки, в качестве своеобразной компенсации за невозможность атаковать, потихоньку проклинали каждого, кто поднимал на него руку… Но вот помешать ему кастовать было куда проще. Хил который вынужден отвлекатся от своей работы, чтоб не сдохнуть, много не выхилит.
- Отлично, - кивнула Леерена. — Можем выдвигаться… - она резко остановилась. — Кажется, будто я что-то забыла…
- Ты опять не сказала своему брату, что за ним охотится тот тип с гаремом и катаной, кажется, его звали Генри.
- А! Точно! — покраснела девушка. — Ну, напомни мне при встрече.
- Ага, склеротик.
- Заткнись…



Глава 34. Тот, кого не остановить.  ​

Сейчас мы покажем, на что способны… БЕЖИМ!!!
«Сакаки Гинтоки — Гинтама».

- Он сейчас свернет налево! — крикнул я друзьям, и те тут же среагировали на действия добычи.
Зверь в следующий миг резко меняет свое направление и пытается оторваться, но не тут-то было! В бок ему влетает Ванда и толкает его щитом. Тот будучи в данный момент неуязвимым не получает никаких повреждений, но это заставляет его сбавить свою немалую скорость и снова изменить направление движения.
Следом, на его огромные ветвистые рога, сделанные будто изо льда, обрушивается тяжелый дзамбато, и голова животного дергается, никаких повреждений, но это вновь погнало его в другую сторону.
Алиса верхом на своем призывном коне Сахарочке, заходит с другого бока и обдает цель черным пламенем, подгоняя обезумевшее от ужаса и паники создание. 
- Уходите! — дал я новую команду, и все трое, тут же переместились Скачком.
Ледяные стрелы выстрелили из спины босса, как целый пулеметный шквал, разрывая рядом стоящие деревья и кусты, а несколько водяных хлыстов, сформировавшихся вокруг рогов рассекли крепкие дубовые стволы, обваливая их на землю.
Даже до меня, в воздухе, едва не добралась опасность, но вовремя примененная неуязвимость нивелировала атаку.
- Да, забавную цель мы выбрали, - усмехнулся я, преследуя противника.
Мы не сразу отправились на поиски добычи, а сначала поговорили с местными альвами, чтобы узнать, какие боссы обитают в их лесу, и за какую добычу мы сможем получить право прохода от Фенрира. 
Сначала мы хотели поохотиться на какого-то Обсидианового Мандрила, но биться с макаками мне как-то не захотелось, да и противник нужен был нам такой, чтобы не помер от одного удара, и какая-то охота у нас все же была. Ведь Великому Волку важна не только добыча, но и процесс, а из-за нас с Рэем охота может выдаться довольно короткой.
А потому выбор пал на очень интересного противника, с не менее занимательной механикой.
Он представлял собой весьма крупного оленя с темной шкурой и просто огромными ветвистыми рогами, с которых стекают струйки воды. Они как будто ленты развеваются вокруг его тела и окутывают его непробиваемой защитой, которая делает его просто физически и магически неуязвимым. 

Потомок Эйктюрнира. Босс-Башни. Уровень — 100. Вид — Животное. Тип — Божественный зверь.  

Потомок легендарного оленя из скандинавских мифов. Говорят, Эйктюрнир стоит на крыше Вальгаллы и каждый день питается листьями с Иггдрассиля, с рогов его стекает вода, что падает в Источник Хвельгельмира и порождает реки. В Башне Богов данный олень все еще в Асгарде живет и продолжает «кормить» реки, а его потомки обитают в лесах Льесальфхейма. 
И сейчас мы преследуем такого.
- Загоняйте направо, там открытая местность! — дал я команду друзьям, и те вернулись к преследованию монстра, прыгая и нагоняя несчастное животное. 
Алиса призвала своих псов, и те мчатся следом и кусают зверя за ноги, плюются пламенем, но не напрыгивают понимая, что лишь сами подставятся. Да им и не нужно. Их цель пугать и гнать животное в нужную нам сторону.
Тот пытается снова побежать, куда не надо, но тут же нарывается на щит Ванды, что сильным ударом преграждает дорогу, затем на спину оленю обрушивается Рэй, дальше черный огонь и следом добавляю я.
Механика данного босса весьма интересна.
Пока он бежит — он неуязвим, пока водяные ленты движутся, они защищают его от каждой нашей атаки и поглощают все, чтобы накопить заряд и взорваться мощнейшей массовой атакой во все стороны. Наша задача гнать его, пугать, загонять, а когда он готовится атаковать, то тут же скрываться, уходя от чудовищной атаки, что разносит местные деревья в щепки, а они, между прочим, даже под ударами Рэя ломаются не сразу. Не успей нас прикрыть Ванда от первой такой куполом Тверди Колосса, с Башней мы могли бы и попрощаться. 
И так снова и снова, пока он не перейдет на вторую стадию, атакующую, где он уже будет целенаправленно нас бить, но уже потеряет неуязвимость.
- Хо-о-о-о-о-о! — вопит олень и ускоряется, чтобы оторваться, но от Скачков не убежать, а я могу летать и предчувствую, куда он собирается свернуть. Моей задачей на первой стадии — концентрироваться на чувствах оленя и предупреждать его смену маршрута, а также замечать, когда он накапливает свою ульту.
Вскоре животное добирается до крупной полянки, на которую мы и заманивали его, и где зверя уже ждал я.
Рухнув как комета прямо на босса, я заставил того подскочить и рвануть прочь, но уйти он уже не успел. 
Волна ужаса!
Сконцентрированная эмоция страха обрушилась на зверя и всего на миг парализовала его, заставив остановиться. Мой пугающий облик и эмпатическое давление оказали тот самый необходимый эффект для того, чтобы перейти на вторую стадию боя с ним.
Водяные ленты остановили движение Потомок Эйктюрнира, тут же сбросил ужас, который сменился гневом, и глаза божественного зверя засветились голубым.
- Хо-о-о-о-о-о! — сердито фыркнул он, ударив копытами по траве, выбивая ледяную крошку, и навел на меня свои могучие рога, а полосы воды начали двигаться сами по себе и куда хаотичнее.
- Наконец-то, - усмехнулся я.
Олень тут же рванул в атаку, намереваясь насадить мою тушку, но я и не собирался принимать его атаку на себя.
Перед разогнавшимся оленем появляется наш танк и врезается в него, сбивая с ног и отшвыривая в противоположную сторону, где его, уже как заправский бейсболист, но с огромным мечом, ждет Рэй и наносит страшнейший удар по голове животного.
Защита оленя поглотила удар, но на рогах появилась первая маленькая трещина, которая и нужна нам, ведь только сломав его рога, мы сможем победить.
Демонические псы Алисы и черное пламя тут же накинулись на животное, но босс легко отскакивает, а затем начинает просто скакать по воздуху и призывать ледяные шипы, и обрушивать на нас настоящий град.
Мы тут же разбежались, уклоняясь от снарядов летающего оленя, но ему недолго осталось пронзать небеса.
Призываю крылья и устремляюсь в небо над этой бурей, что вспахивает землю, ломает деревья и устраивает прочий погром, а затем, подлетев повыше, устремляюсь на босса, попутно готовя атаку.
Удар гиганта!
Мой кулак влетает точно в голову оленю, и тот камнем устремляется вниз, пропахивая своим телом с десяток метров земли. 
Град немедленно прекратился, а вот олень взбесился не на шутку и собирался обрушить на меня свой гнев, но в дело вновь вмешалась Ванда со своим новым питомцем.
Девушка ударила по щиту, применяя агро-умение, а над ней воспарил черный попугай.
- Нападай, И-ди-от! — закричал попугай, в разы усиливая уровень угрозы своей хозяйки и заставляя босса забыть о моем существовании и наброситься на нее. Да, этот фамильяр весьма хорош.
Обычно подобные умения лишь замешательство вызывают, и для полного перехвата нужно еще и атаковать врага, но с таким баффом наша дроу довольно легко перехватила агрессию противника, что и дало нам троим время для новой атаки. 
- Что?! — резко остановился, когда в мой радиус чувствительности вошло несколько объектов. Поначалу я их игнорировал, но двигалась эта четверка целенаправленно в нашу сторону и передвигалась скачками, исчезая и появляясь все вместе. — Бездна! У нас гости! 
- Сколько, где, когда будут тут? — появился рядом Рэй.
- Четверка, игроки, северо-запад недалеко от полей, будут здесь через пять минут.
- Я задержу их, - кивнул Палач. — Добейте босса, а затем ко мне.
- Хорошо!
Он тут же исчез, отправившись навстречу противникам.
- Скорее! Добьем его!
- Да!

***

- Вот надо было им появиться именно в такой момент, - ворчал Рэй, быстро двигаясь навстречу незваным гостям, хотя стоило ожидать, ведь для Фенрира другие игроки тоже неплохой трофей, а к нему можно и голову босса убитого другими забрать. — Ладно, задержать их я вполне смогу.

- Самоуверенность — твой главный враг, сопляк, - произнес Мастер. — Укроти гордыню и высокомерие, и только тогда сможешь трезво оценивать обстановку.
- Я и так трезво оцениваю её, - возмутился Рэйхарт. — Учить меня не нужно.
- Я знаю как ты «оцениваешь». Исключительно с позиции игрока и ваших «механик», но это низкий уровень восприятия, а ты должен мыслить выше, масштабнее, серьезнее. Если ты не серьезен и не ставишь на кон все, то и отдача твоя будет не полноценной.
- И что мне тогда делать? — не понимал он.
- Укрощай гордыню, относись серьезно даже к самым незначительным вещам.

- Ну, надо бы мне вспомнить его очередные поучения, - фыркнул он. — Да знаю я. Сделаю.
Из-под воротника показался Хесс, маленький уж волновался за хозяина и попытался его морально поддержать.
- Не бойся, я рисковать зря не собираюсь, - кивнул он своему питомцу. — А вот и «гости».
Гости представляли собой колоритную компанию из парня-ящера, одетого в одни штаны, но с его шкурой много одежки типу и не нужно, а вооружен он был очень длинной катаной как раз под высокий рост лизардфолка. Рядом с ним быстро двигались три симпатичные девушки — брюнетка-аасимар в кожаном плаще и вооруженная мушкетоном, короткостриженая азиатка в шортиках и топике, а также смуглогожая лунная эльфийка в мини-юбке. 
«Ну, прямо гарем», - хмыкнул он.
Он быстро показался этой четверке, и, завидев его, ящер переместил катану со спины на пояс и приготовился к атаке с выхватом.
- Вот я и нашел тебя, Рэйхарт ди Рен! Ха-ха-ха-ха-ха-ха!
- М-м! — нахмурился архонт. — А это еще кто…?



Глава 35. Дикая стычка.

Опыт порождает самоуверенность, а самоуверенность порой стоит жизни.
«Хоро Мудрая — Волчица и Пряности»

- Ха-ха-ха-ха-ха-ха! Вот ты и нашелся! — посмеялся лизардфолк и тут же рванул в атаку вместе со своим боевым гаремом.
- Сплошные неприятности, - буркнул Рэй, не собираясь с ними особо церемониться.
Четверка игроков против одного — это нечестно, да и опасно. Каким бы сильным Рэйхарт себя не чувствовал, недооценивать противников никогда нельзя. У них есть монах, стрелок на средней дистанции и еще, скорее всего, жрица. Глаза Фирициана быстро дали ему некоторую информацию об их экипировке. По ней всего не узнаешь, но тоже полезно.
Аасимар у них хилл, её развратный костюмчик явно из набора той откровенной брони, как была у Алисы с кроликом и дает бонусы в Свет, что уже отвечает на много вопросов.
Лунари носит на поясе иглы, вероятно, имеет Стиль Игл Ци, а значит, блокировки способностей и всякие неприятные дебаффы. Малефика от боевых искусств, чтоб её.
У девицы с мушкетоном плащ на бонус к Скачку и групповой телепортации, значит аркана и щит маны.
А вот этот парень-ящер напрягал почти полным отсутствием «красных» вещей, но вот «черная» Учигатана, с бонусом «неуничтожимость» наводит на не самые приятные мысли. Магическое зрение архонта еще и заметило, что в самой катане идет накопление силы, что также ничем хорошим не обернется.
Всю эту информацию он получил чуть ли не мгновенно, и быстро обработал в голове. Для опытного игрока подобные вычисления обыденность, а потому долго думать не нужно.
Скачок!
Он тут же появляется у ящера, и, первым делом, бьет пяткой по концу рукояти оружия, как бы опираясь на него, тем самым не давая противнику извлечь катану из ножен.
- Сдохни! — крикнула девица, и навела ствол дробовика на его лицо.
Выстрел!
Но Рэя уже не было там, а остаточному образу плевать на то, что ему снесли голову.
Скачок Шредингера!
Появившись за спиной девушки-стрелка, он уже замахнулся для мощного удара дзамбато, но тут же был вынужден снова переместиться, уклоняясь от метательных игл. Зато, сосредоточившись на нем, троица оставила хила без прикрытия. Возникнув рядом с жрицей, Палач обрушил на нее меч. Та успела заслониться Щитом Вечного Дня, но тот был разрушен одним ударом, едва выиграв владелице время для уклонения. А затем пинок Рэя отшвырнул её прочь, разрушая построение врага.
Лизардфолк вместе со стрелком добираются до него, и парню приходится резко отступать, бросая в противников слабенькую Стрелу Арканы, что задерживает врага едва ли на долю секунды, но этого мгновения ему достаточно.
А меж тем чешуйчатый вновь накапливает силу и уже собирается обрушить её на свою цель, но тут на его пути появляется Ванда и просто сносит всю компанию из троих рыл.
- Уже тут! — крикнул Морроу.
- Монах с Иглами Ци, Жрица Света, Стрелок с Арканой, с ящером пока ничего не понятно, - быстро проговорил Палач информацию своим друзьям.
- Поняли! — кивнули друзья и тут же врубились в бой.
Ребята с оленем быстро справились.
- Айян, убери танка! — зарычал ящер, и монахиня-лунари тут же бросилась в сторону Ванды, чтобы заблокировать той умения своими иглами, а жрица в это время быстро кастует баффы на подругу.
Монахиня резко отпрыгивает назад, когда Черная Луна Морра едва не сносит той голову.
- Плевать! — выругался парень и тут же выхватил свой клинок из ножен.
Морроу быстро среагировал, предчувствуя угрозу, а потому схватил свою рогатую подружку и взлетел в небо, а Ванда использовала неуязвимость, спасаясь от режущей плоской волны, что снесла окружающие деревья и перепахала землю.
«Метров восемь-десять ширины, и где там позади закончилось — хрен увидишь», - попытался прикинуть Палач.
Рэй знал, что катаны обладают чем-то вроде Момента Истины Морроу, но таких масштабов от приема, что до превращения в «завершающий» был чем-то вроде Черной Луны, не ожидал.
- Ух, нихрена себе! — офигела Ванда.
Злодеи быстро поняли, что сейчас они просто успели среагировать, но второй раз им может так не повезти, а потому с такими противниками нужно заканчивать быстро.
Рэй тут же накинулся на ящера и обрушил на него свой клинок. Тот, заблокировав атаку неуничтожимой катаной, тут же рукой хватает лезвие дзамбато и притягивает Палача к себе. Физическая сила оказалась просто дикой. Тяжеленный меч вместе с его хозяином легко держит всего лишь пальцами.
- Иди к папочке! — рассмеялся ящер, открыл пасть заполненную острыми зубами, чтобы откусить Рэйхарту лицо.
Магическая Стрела!
Моментально примененная простейшая атака Арканы ударяет в язык гуманоида и заставляет того захлопнуть свою пасть, архонт еще и коленом добавляет.
Пиро-ускорители!
Встроенные в клинок сопла врубаются и летят вперед, вырываясь из пальцев противника. Рэй тут же применил способность архонтов к левитации, и разрывает дистанцию с врагом, практически улетая на мече.
Ящер же быстро возвращает свой клинок в ножны и начинает накапливать силу для второго такого дикого удара.
А меж тем друзья активно сражаются с остальными неприятелями.
Алиса, усевшись верхом на Морроу, начала ковровую бомбардировку снарядами черного огня, обрушивая их на противников, и ударясь об землю эти снаряды обращались в слабеньких бесов и импов, которые пусть не могли принести серьезный вред, особенно жрице с магией света, но активно мешали ей помогать товарищам по команде, а Ванда в это время уворачивалась от иголок и блокировала дробь из мушкетона.
Взгляды Морра и Рэя на секунду встречаются, и вампир лишь кивает, в знак того, что не будет мешать Палачу разбираться с лизардфолком, а сконцентрируется на остальных противниках, начав использовать Черную Луну.
- Готово! — обрадовался ящер и тут же применил выхват клинка, но Рэй уже подстраховался, и почти невидимая нить Режущей Паутины, которую он накинул на противника в стычке, резко дергает хвостатого назад, и атака уходит в землю, взрывая почву под ногами и поднимая целое облако пыли и травы. — Бесит!
Рэй же едва не ловит лицом дробь из мушкетона, но вовремя закрывается широким клинком своего дзамбато и лишь получает незначительные царапины.
«Надо отделить этого хмыря от его команды. Черт знает, как он штампует завершающие удары один за другим, но эта особенность довольно геморойная. Уворачиваться от ульты за ультой, защищаясь от боевого гарема — это уже слишком. Пропущу хоть одну атаку — и конец».
- Я с ним разберусь! — крикнул Рэй напоследок и, схватив лизардфолка за голову, тут же перенесся прочь.
Скачок! Скачок! Скачок!
Потратив все оставшиеся заряды заклинания, он сумел утащить противника от его команды, и они добрались до большого поля с высокой травой.
Бросив врага на землю, Рэй сам приземлился и приготовился к битве.
Ему удалось оторвать этого типа от своих помощников, но вот сам Палач находится не в лучшем положении. У него все заряды Скачка на откате, а перед ним враг заточенный на ближний бой и обладающий огромной физической силой и наверняка не меньшей регенерацией как и твари этой расы.
- Ха-ха-ха-ха-ха! Это было весело! — рассмеялся ящер. — Но теперь все закончится быстро, - с этими словами он достал учигатану и отбросил ножны в сторону. — Надеюсь, ты успел испугаться нашей встречи.
- Эм-м-м-м… а ты вообще кто? — прямо спросил Рэй.
- Что?! — у ящера округлились глаза. — Я Генри Тер’Индо из команды Ваншотов и сам носящий имя Ваншот! Твоя сестра должна была передать тебе, что я иду за твоей головой!
- Которая? — вздохнул он. — У меня их три.
- Ну-у-у… - сбился с боевого настроя противник. — Леерена!
- У нее память как у золотой рыбки, так что тупо забыла.
- Черт! Да что такое?! Плевать! Я просто так убью тебя и вырву из твоих мертвых рук титул Оверкилла!
- Титул? — с кислой миной протянул Палач. — Ты серьезно? Да забирай его нафиг!
- Что?! — этот крик был едва не истерическим.
- Этот титул вообще дал мне какой-то задрот, втыкающий во всевозможные рейтинги, а всякие придурки подхватили. В этом мире дракона можно ложкой ваншотнуть, если умеючи. Смысл меряться тупой силой?
То, что упомянутая ложка была разогнана каким-то хитровывернутым заклинанием Молнии, а несчастный дракон обдебаффан по брови, Рэй решил не упоминать. Если парень видел тот ролик — то и так знает. Если нет — то и пофиг.
- Хватит болтать! Я заберу его с твоего трупа!
- Да как тебе угодно, — устало пробормотал Ди Рэн, картинно закатив глаза.
Дальше говорить не было смысла, и оба противника бросились в бой…

***

«Бесит! Бесит! Бесит! Как же он меня бесит!» - злился Генри.
Он так долго планировал этот поединок и хотел сделать из него отличное шоу, но все испортила девица-склеротик, что дважды забыла предупредить своего брата о том, что за ним охотятся. И теперь лизардфолк чувствовал себя полным идиотом, да и этот тип такой же как его сестра, раздражает своим непониманием серьезности ситуации.
Чтобы стать самым крутым по урону бойцом — Оверкиллом, нужно одолеть прошлого носителя этого титула, а им был когда-то Рейлиар Альтрейн, который ушел на рерол и стал Рэйхартом ди Реном.
И вот когда он нашел его, тот оказывается, ничего не знает и все приготовления, пафосные фразы, репетиции были полностью бесполезны.
Он бы волосы на голове рвал, если бы они у него были в форме ящера.
- А, плевать! — выругался Генри. — Просто убью тебя и все!
- Попробуй, - скучающим голосом сказал Палач.
У того закончились заряды Скачков и, пусть противник и модифицировал эту свою способность, должно быть, как минимум, еще полминуты, прежде чем они восстановятся, а потому с Палачом будет легко справиться, ведь вес и размеры дзамбато не предназначены для фехтования.
Вот враг поднял свой огромный и тяжеленный двуручный меч и наносит мощнейший удар, который даже прокачанного варвара заставил бы напрячься, но у Генри были сняты все физические ограничители и потому он легко заблокировал своей тонкой, на фоне дзамбато катаной.
Удар! Удар! Удар!
Длинный клинок Учигатаны начал обрушиваться на Палача, а тот мог лишь блокировать и защищаться не в силах ничего сделать без своих заклинаний арканы. Эта главная слабость Палачей, которой он и собирался воспользоваться.
Генри специально сделал нарочито неправильный удар и спровоцировал врага на ответную атаку, что и стало концом бывшего Оверкилла.
Благодаря хвосту лизардфолк легко сместил свой центр тяжести и притянул свое оружие к себе и сделал прямо выпад.
- Прощай!
Вот острие достигает груди… и тело архонта начинает само отдаляться и подниматься вверх, подлетая в воздух.
- Какого…?! — только и сказал ящер, тут же парирует обрушившееся на него лезвие, что чиркнуло по плечо кончиком и разорвало чешую.
Чудовищный меч отлетел, увлекая за собой тело Палача, как воздушный шар на веревочке.
- Что за черт?! — не понимал лизардфолк, а противник тем временем, затормозил, вонзив меч в землю… все еще вися в воздухе.
«Левитация!» - понял Генри.
В первый раз, подлетев в нужный момент, он позволил инерции неудачного удара вытащить его с траектории вражеской атаки. Последующий удар скорее вынуждал Генри парировать, отбросив «парящего» Палача и дав ему время восстановить стойку, чем действительно угрожал.
- Я прекрасно знаю о слабости Палачей, придурок, - усмехнулся Рэйхарт, приземлившись и положив свой дзамбато на плечо. — И, разумеется, я придумал, как компенсировать его. Прости, но у меня нет слабостей…



Глава 36. Главная слабость.

Мечтать не вредно, но тебе стоит отличать фантазию от реальности, юноша.
«Тосинори Яги (Всемогущий) — Моя геройская академия»

Рывок!
Генри бросается в атаку, желая поскорее закончить этот поединок. Пусть он и не воспринимал противника серьезно, и был уверен в своей победе, но если долго тянуть, то можно проиграть. Главная сила Палачей — это Скачок, с ним они могут делать просто невероятные вещи, однако как только блинки заканчиваются и уходят на откат, то игрок резко превращается в тыкву и становится крайне слаб. 
Если не победить Рэйхарта за оставшиеся секунды до отката, то все планы будут провалены и столько сил пущены в пустую.
Главная слабость Палачей — это их оружие. Они все пользуются дзамбато, очень тяжелыми и неповоротливыми клинками. Даже двуручные цвайхандеры на их фоне кажутся легкими спичками. Благодаря Скачку мощь такого оружия раскрывается в полной мере, и позволяют легко убивать великанов. Но без телепортации дзамбато превращаются в огромные, тяжелые и неповоротливые дрыны, которыми невозможно фехтовать. Даже со сверхсилой и имея соответствующий рост, все равно они крайне неудобны. Дзамбато разрабатывались не для фехтования, а как оружие Убийц Драконов, которым эти закованные в сверхтяжелые латы воины могли бы орудовать.
Это потом появились энтузиасты, что приспособили их для себя и развязалась та дурацкая «Война Ослов».
«Сумел ликвидировать слабость? — подумал Генри. — Как будто! Левитируя, без опоры, ты не можешь атаковать!»
Учигатана устремилась к Рэйхарту намереваясь быстро закончить этот бой. Длинная катана Генри Тер’Индо была куда быстрее и смертоноснее дзамбато, и у противника нет никакого шанса.
Вот он поднимает свой дрын и проводит сильный удар сверху.
«Жалкое зрелище», - усмехнулся ящеролюд.
Удар!
Он наносит удар, снизу намереваясь отбить оружие врага и поднять его вверх, а затем легко добить.
- Получа…
Но тут огромный меч вместо того, чтобы устремиться вверх, резко сворачивает в бок, выводя Палача на идеальное положение для горизонтального удара.
«Перенаправил силу! Как в Айкидо!»
- Черт! — только и успел выругаться Генри, резко уклоняясь от атаки.
Благодаря форме лизардфолка он был намного сильнее обычного игрока, ведь у него отсутствовали какие-либо ограничения на силу, а также отличная гибкость присущая всем ящерицам. Ну, а про регенерацию и очень удобный и гибкий хвост говорить не стоило. 
Как будто Нео в «Матрице», Генри тут же отводит корпус, назад пропуская над собой клинок и опираясь на хвост. А затем отталкивается им, и резко разрывает дистанцию. 
Кувыркнувшись, он поднял голову, ища врага, но тот сам нашелся.
- ХА! — вскрикнул Рэйхарт. Он подпрыгнул в воздух, оказавшись над врагом, и намеревался нанести простой удар сверху.
«Попался!» - тут же подумал Генри готовясь принять атаку на скользящий блок. Приняв удар на скошенное положение, он легко отведет оружие в сторону, а затем просто срежет голову этому клоуну, которому стоило тянуть время и убегать, а не творить всякую…
Неожиданно положение Палача как-то скашивается и тот немного смещается в воздухе и подворачивает орудие.
- Угха! — захрипел ящер, когда у него не получилось провести задуманное и вместо секущего блока ему пришлось выставить полноценный жесткий блок. Мощь и вес данного оружия едва не опрокинула ящера на землю. 
А затем противник перекувыркивается через него, используя блок как точку опоры, а лезвие его меча по инерции метит Генри в спину!
Генри пытается увернуться, но поздно, острие дзамбато кончиком задевает его.
- Аггх! — захрипел он, получив не особо болезненный и опасный, но очень унизительный удар.
Чешуя оказалась бесполезной против веса и инерции такого оружия, и кровь брызнула из раны.
«Классический прием! - осознал он, — Но как?»
Ударить по оружию врага сверху, оттолкнуться и ударить, одновременно перекувыркиваясь через противника. Прием, невозможный в реальной жизни, но весьма популярный в играх. Таким практически все мечники пользуются, ведь это не только удобно, но и дико пафосно. Даже сам Генри делал подобное... 
«Но для этого надо бить прямо сверху. Не косым ударом! Да и сам удар был чертовски тяжелый, как будто он направление не удару сменил…. А гравитации. Черт!».
Он знал, что Оверкилл обладает подобной способностью! Тот ее даже не скрывал. Но чтобы применять ее так…
- Уже сдаешься? — прозвучало за спиной, и огромный меч устремляется к раненной спине. — Не сдавайся так быстро, а то мне будет скучно.
Генри сумел отпрыгнуть, а рана сама стремительно заживала.
«Гадство! Что происходит?! Как такое возможно?! — пронеслись у него мысли. — Этого же быть не может!»
Ящер-оборотень не особо понимал, что именно происходит, и легкий оттенок паники начал прокрадываться в его голове. Он тут же подавил пораженческие мысли, но это потребовало лишней секунды промедления, что может быть фатальным.
Палач тут же бросается в атаку, и Генри не ожидавший такого напора, решил резко сменить тактику.
Он бросается ему на встречу и тут же входит в клинч. Вес и длина его оружия слишком велики, а своих сил недостаточно, чтобы бодаться в голой физической силе с оборотнем. 
Катана и дзамбато столкнулись и начали давить. Сил Генри было достаточно, чтобы легко теснить противника и, отпустив одну руку, он тут же схвати меч врага, намереваясь его оттолкнуть, а затем закончить дело.
- Еще одну деталь забыл, - усмехается архонт.
И тут же из обуха меча выстреливает пироускоритель, что тут же вырывает оружие из руки ящера, и противник делает шаг вперед, направляя клинок на чешуйчатую морду.
Лишь гибкость длинной шеи рептилии позволила Генри увернуться, но кончик лезвия неприятно чиркнул по чешуе на горле. 
Понимая, что ситуация заходит в тупик, он инстинктивно применил то что мог.
Шаг сквозь тень!
Использовав умение скрытности он тут же исчез и резко разорвал дистанцию, попутно убирая катану в ножны для его мощнейшего завершающего удара. 
Оборот Обновления!
Генри надеялся, что сумеет прикончить Палача без этого, но раз таким вышел расклад, что ж, он отдаст своему богу положенную долю Праны, чтобы сбросить откат сильнейшего удара. 
Эта атака на выхвате имеет огромный радиус и мощь, а потому противник без Скачка не сможет от нее увернуться, но нужно несколько секунд для зарядки. Нормальное оружие не выдержало бы такого обращения, но его Учигатана просто неуничтожима, что позволяет производить подобные атаки без перерыва, пусть из-за длины игрок с человеческим ростом и не может её нормально использовать. Вот только здоровенному лизардфолку такие проблемы незнакомы.
Он тут же скрылся в траве, применив незаметность, и приготовился атаковать, замешкавшегося противника…
- Дурак… - произнес Рэйхарт и тут же вокруг него вспыхнул черный купол радиусом в несколько метров, что скрыв все внутри.
«Бездна! Это же Сфера Изоляции!»
Заклинание Магии Иллюзий, создающая область без света и звука, полностью скрывающая все внутри. Обычно она не очень большая, но полностью прокачанное заклятье с финальным улучшением увеличивает радиус в пять раз.
Генри знал, что архонт владеет Магией Иллюзий, но он думал, что тот взял её исключительно ради усиления Скрытности и для Демонометрии, но уж никак не для активного применения. Противник исчез из виду под своим куполом и сейчас может выйти из него в любом месте и сам скрыться и тогда его уже никак не найти, а там уже и Скачки восстановятся.
«Мне всего нужно еще три секунды!» - заскрежетал он зубами, понимая, что просто не успевает зарядить ияй должным образом и тот просто не достанет.
Запаниковав, он тут же сделал шаг вперед, что и было его ошибкой.
Противник тут же появляется из невидимости и усилил удар пироускорителем.
- Гад…- прорычал он и тут же бросился в ответную атаку.
Умение еще не до конца заряжено, но уже никак не увернуться. 
Выхват Разрушения!
Накопленная в ножнах энергия тут же устремилась по лезвию клинка и выстрелила прямо перед собой в приблизившегося врага, который также нанес свой сильнейший удар этим тяжеленным мечом.
Две атаки столкнулись и породили ударную волну, что заставила окружающую высокую траву разлететься в разные стороны.
Противники оказались почти равны в своих силах.
Треск!
Генри увидел легкую трещину на призрачном лице Палача! 
Архонты полностью состоят из магии и любые повреждения или истощения сразу же проявляются на них. И вид такой детали тут же вселили в ящеролюда уверенность заставив того давить сильнее.
Но тот он заметил странность.
«Почему он держит меч… одной левой рукой?!» - успел заметить игрок.
Правая рука Рэя облаченная в металлическую когтистую перчатку, напоминающую лапу дракона тут же залилась бело-голубым светом арканной энергии.
Свет!
Яркая вспышка ударила по глазам ящера, и какая-то сила просто снесла его с ног, заставив отлететь и выронить оружие!
- Гха-а-а-а-а! — захрипел он, когда дзамбато отсек ему руку, а затем успел увидеть, как острие вонзается в открывшийся живот…
Генри, пробитый этой оглоблей, рухнул на землю, уже не в силах как-то защититься, а жизнь стремительно утекала из него.
- Твой прием хорош, - прозвучало рядом с ним, когда в глазах начало темнеть. — Вот только ты слишком сильно полагался на него. Если бы ты не убежал, пытаясь выпендриться и закончить бой красивым финальным ударом, может и победил бы. А так сам ушел и дал мне время приготовиться, - говорил его противник, склонившись над ним. — Стань лучше и может, еще встретимся. Удачи.
А дальше была лишь темнота…

***

Когда противник окончательно окочурился и растворился, отправившись на воскрешение в Храм, Рэй молча забрал свой дзамбато и убрал его за спину. Бой прошел довольно быстро, но итог его был предсказуем. Все же не зря он две долбанных недели сначала мучался с Духом Воинов, а потом и самим Стариком, и все без Скачков и без Иллюзий.
- Вот и пригодилась его наука, - усмехнулся Рэйхарт, покачав головой. — Как бы это не было смешно…

- Мастер, почему вы запрещаете мне использовать Скачок и все остальное? — спросил Рэй, когда уже в который раз продул чертовому Духу. — Я хочу стать сильнее, а не…
- Вот именно, - зарычал старик. — Ты слишком полагаешься на Скачок, а лишившись, становишься полностью бесполезным. В этом твоя главная ошибка. Скачок должен быть продолжением твоего стиля, а не его основой и единственным приемом. Думай головой, а не задницей. Учись видеть все возможности, а не только одну. А теперь заткнись и отправляйся на арену.
- Ладно…

Да, долго он тупил, пока, наконец, не понял, что именно нужно делать.
И ведь ответ был таким простым и всегда рядом.
Просто нужно было шире смотреть на свои возможности и не зацикливаться на чем-то одном. 
- Морр сказал, что за все время своих тренировок обрел всего одно умение и больше ничего, - вспомнил он слова друга. — А я вот и вовсе ничего не приобрел. Лишь понял, чего мне не хватало, и научился это компенсировать.
Суть в том, что у него уже было все необходимое, а именно три фишки, применение которых в бою он раньше как-то не рассматривал серьезно: Левитацию, Личную Гравитацию и пассивное умение дзамбато — Тяжелая Ки, что увеличивает массу владельца в момент удара, и, собственно, позволяет махать мечом тяжелее себя, не мотаясь, как тряпка. Благодаря этим трем вещам он вполне себе хорошо мог, как маневрировать столь тяжелым и неповоротливым оружием, так и самостоятельно несколько менять свое положение. 
Обычно такому долго и с трудом учишься, но у Рэя была богатая практика. С Тяжелым Ки он сталкивался еще «в прошлой жизни», остальные фишки пусть и приобрел недавно, но использовал более, чем интенсивно, вколотив их применение в подкорку. Просто тренировки с Духом Воинов и Мастером помогли ему осознать их потенциал и наловчиться реализовать его в бою. Все же две недели почти безостановочных боев прерываемых лишь на сон, когда вырубился от усталости, кого угодно выдрессируют.
- Ну, надеюсь, он науку понял, - хмыкнул Палач.
Своими последними словами он попытался донести эту мудрость до него. Не то, чтобы в этом было много смысла, но Рэйхарт вообще любил наставлять новичков. Пусть осваивает и может в следующий раз поединок будет куда интереснее.
Вообще Рэй мог и быстрее победить, но решил не торопиться и дать парню прочувствовать все. Теперь, как очухается, начнет анализировать, а там может в голове что-то выстрелит.
Бой прошел очень легко. Сначала Рэй просто применял свой новый прием. Немного опасно было, когда ящер схватил рукой дзамбато, но этот клинок имел встроенные пироускорители. Они работали на мане владельца, и передать им достаточно, чтобы создать действительно мощный импульс, Рэй в тот момент не успевал. Но и того, что выпустил, хватило, чтобы вырвать оружие из руки и слегка напугать близким знакомством с мечом.
Затем противник ушел в скрытность, но Рэй ответил Сферой и собственным стелсом. И когда ящер сделал шаг, Хесс, что всегда сидит на шее у своего хозяина и работает, как дополнительные глаза, быстро нашел следы противника. Скрыться от навыка Следопыта Псионического Ужа не так легко.
Рэй тут же бросился в атаку, не давая ящеролюду закончить зарядку. Пришлось немного получить повреждений от ударной волны, но оно того стоило.
- Эту штуку было сложно достать, - усмехнулся он, смотря на перчатку на правой руке.
На левой у него была добытая в Чистом Мире перчатка Левая Рука Мерты, одна из шести перчаток Богов Смерти, а вот на правой он носил нечто из другого набора. Правая Лапа Музики.
Эта перчатка имеет способность превращать любое арканное заклинание в мощный конусообразный поток энергии, действующий по типу Завершающего удара. Все зависит от природы заклинания и количества вложенной маны, и банальная Магическая Стрела, в его исполнении и вовсе растолстевшая до жалкого шарика, стала ударным светом, что сбил врага с ног и позволил того добить.
Все же нельзя недооценивать пользу крутых артефактов в дополнении к своим способностям.
- Эй! — услышал он перед собой.
К нему быстро приближались его друзья. Те были слегка потрепанные, все же сначала бой с боссом, за которым они по всему лесу гонялись, собирая все шишки, ветки, кусты и кочки, а затем эта странная команда. Плюс они еще толком не передохнули с прошлого этажа. 
«На следующем этаже надо будет, как следует отдохнуть. Вроде шестой этаж у нас Мидгард, а там наверняка будут спокойные места, где можно выспаться».
Но сначала нужно дела тут закончить.
- Справились с теми девицами? — спросил он, как его команда добрались. 
- А то, - гордо вздернула носик сестра. — Мы с Говорушей всех уделали.
- Ага, конечно, - фыркнула Алиса. — Больше под ногами мешалась.
- У-у-у-у, рогатая вредина!
И пока эти две самки опять бодались, парни лишь покачали головами.
- Это был твой знакомый? — спросил Морроу.
- Нет, впервые вижу его, - пожал Рэй плечами. — Сказал, что он через мою сестру мне вызов бросил.
- Эй, я ничего не знаю! — возмутилась Ванда.
- Да не ты. Это, скорее всего, Леерене передали, а та все забыла, как обычно, - отмахнулся он. — Короче, странный тип. Пришлось повозиться, но ничего серьезного.
- Ну и ладно, - кивнул вампир. — Пошли тогда.
- Вы босса добили?
- Да, вот голова, - показал он отрубленную голову Потомка Эйктюрнир. — Закончили как раз почти сразу после твоего ухода.
- Ну и хорошо. Тогда…
- Эй, что это?! — прозвучал голос Ванды.
Да и Алиса смотрели куда-то в сторону.
- Там что-то над деревьями.
Морроу тут же призвал свои крылья и поднялся в воздух, начав смотреть на все с высоты.
- Что там?! — спросил Рэй.
- Эм-м-м… там огромный столб дыма! — ответил летун. — Кажется, лес горит…



Глава 37. Тень и варвар.

— С кем это ты разговариваешь?
— С ней.
— Хе-хе-хе. Это твоя собственная тень. Она разговаривать не умеет.
— Не умеет. Но она всё понимает.
«Котенок по имени Гав».

- Спускайся и сражайся как мужчина, засранец! — где-то внизу рычал противник, отбиваясь от десятков мелких теневых крыс и летучих мышей, что непрерывно плодила Мать Теней. Грим же лишь обновлял заклинание Исцеление духа, чтобы лечить своего пета. Та постоянно тратила здоровье на призыв все большего количества монстриков, и, если вовремя применять лечение, то можно чуть ли не бесконечно спамить подобной ордой.
Пускай эти мелкие зверьки довольно слабые и их тупо ногой раздавить можно, но когда на тебя налетает десяток подобных, такое может занять много времени. Не будь он тут один, тактика была бы эффективной и полезной, но сейчас применяется лишь для изматывания врага, а не отвлечения. 
Мать Теней весьма крутой призыв, что воплощает в мире худую женскую фигуру в черном плаще, из-под которого постоянно появляются все новые мелкие паразиты. 
- А?! Я не слышу тебя! Говори громче! — крикнул в ответ Грим, стоя на тридцати метрах над землей на Крыле Ночи.
Крыло Ночи также было призывным существом, но, несмотря на красивое название, выглядело оно как большой скат, на котором можно немного летать и парить. Причем можно несколько человек разместить. Вот сам Грим и стоял тут вместе с Матерью, вне зоны досягаемости своего противника.
- Ублюдок! — бесился… Хенкорер Белый Тролль. 
Один из сильнейших танков Башни Богов был явно не доволен, что его бой не настолько быстрый и веселый как у остальных. 
«Тупицы», - поморщился заместитель главы клана Жнецов смотря на место где раньше были его товарищи.
Теориор и Боско уже улетели в Храм, а Грим остался один на один против команды Белых Крыльев.
«И как так получилось?»
Ситуация и правда вышла глупой.
Они шли по лесу в поисках босса, желая всем доказать, что им не нужна никакая помощь или поддержка, а в итоге наткнулись на команду Чемпионов Башни Богов. Такая встреча явно не то чего кто-то бы пожелал.
Вот и начался бой.
Благо среди противников не было самого Даггера, тот убежал на разведку, но их команде и такого хватило. Териор был быстро уничтожен магией Ридодена, а Боско с его армией нежити оказался моментально аннигилирован лисицами из света этой новенькой Винки.
Если бы Грим не использовал Доппельгангера, чтобы сбить противника со следа, и не убежал, то в храм отъехал бы и он… Впрочем, одного тупого медведя со следу сбить не удалось. И что-то говорило ему, что не только его. Возможно, другие двое только прикидываются потерявшимися, устав от воплей товарища, требующего и ему дать подраться…
Но что-то сделать против этой гипотетической угрозы Грим попросту не мог. Ему и угрозы реальной, в виде бешено орущего топового танка, хватало, чтобы сил и внимания ни на что больше не оставалось. Хорошо хоть, что у того дистанционных атак почти нет.
- Ух! — выдохнул брюнет, уклоняясь от топора, который в него метнули.
Почти.
Этот тип кидается своими топорами, и те сами возвращаются ему в руки. Благо, снаряд не самый быстрый, и на таком расстоянии уклониться было не так уж и сложно. Да и детишками Матери Теней тот занят плотно и швыряется не так уж и часто… 
Вопрос только в том, что делать дальше. Даже если у Хенкорера действительно нет козырей против летающих врагов, вряд ли остальные Белые Крылья будут просто сидеть и смотреть на то, как выдыхается их танк. Не физически, нет — утомить этого снежного человека было делом нереальным. Но вот мозг игрока от постоянной концентрации по любому устанет. 
И даже если ему невероятно повезло, и они действительно потерялись в погоне за Доппельгангером, даже во сне он не поверит, что это продлится долго. Ридоден был известен как один из лучших сенсоров игры, реально уступающий только читерному Морроу Винду. 
Если остальные из Белых Крыльев присоединятся к другу, то все закончится. Нет, даже один из них способен его прикончить, просто изгнав Крыло Планарными Узами (1) Арканы и уронив его на бешенный блендер внизу. 
«Так что примем как константу, что некоторое время они не вмешаются, иначе можно сразу опускать руки. И надо выжать из этого времени максимум».
Сейчас он использовал сразу два призыва Крыло и Мать. Хотелось бы больше, но, как и все призыватели, парень был способен только на два призыва. Это такие продвинутые суммонеры как Алиса или Кейт Бри могут звать сразу четыре-пять петов, а вот он укрепить свою связь с призывом пока не смог, уж больно жадно Мир Теней высасывает из всего жизнь. Чтобы сделать там что-нибудь, надо было бы подобрать соответствующую защиту… Но Грим так и не успел. Да и все его призывы Теней отличались от стандартных, его монстры как раз были почти все заточены на скрытность и незаметные убийства. Есть один для прямого боя, но такой долго против столь сильного воина не продержится. 
Нужно придумать что-то другое…
- Спускайся оттуда! — кричал Хенкорер. — Быстро!
- Нет, мне и тут хорошо! - насмехался Грим. — Сам поднимайся! Отсюда вид на лес отличный!
- Ладно! — усмехнулся варвар. — Сейчас буду!
Он поднял ногу и топнул по земле, создав ударную волну, разметавшую все рядом стоящие тени, а затем на полной скорости рванул к ближайшему огромному дереву. Грим смотрел как этот тип подбегает к гигантскому дубу и без затей начинает бежать по стволу вверх.
- Ой, он же и правда придет, - побледнел жнец. — Мамочки!
Мать Теней восприняла это как какой-то приказ, и призрачная рука ласково погладила его по голове.
Хенкорер Йормс быстро преодолел несколько десятков метров и оттолкнувшись от ветки взлетел в воздух!
Грим тут же начал поднимать Крыло выше, дабы избежать столкновения с противником, но прилетевший в живот скату топор моментально отозвал призыв.
- А-а-а-а-а-а! — закричал парень, полетев вниз.
Идол Тьмы!
Он совершил новый призыв другого пета, так как Крыло был на откате. 
В воздухе тут же зависло что-то похожее на статую мрачного жнеца, что тут же начал плодить вокруг себя непроглядную для врагов тьму. Но главное в этом монстре было то, что он немного парил над землей, что и спасло парня от падения с огромной высоты, когда он фактически обнял Идола. 
Мать Теней без обновления лечения быстро израсходовала все жизни на сотворение новых тварюшек и развоплотилась вместе с ними, а Грим, приземлившись на землю, тут же ушел в скрытность и спрятался.
- А вот и я! — расхохотался Хенк и, приземлившись на землю, со всей дури долбанул топорами по земле воздав еще одну направленную ударную волну и снес огромное дерево, за которым прятался парень. 
- Кошмар, - испуганно прошептал лейтенант клана Жнецов и поспешил удалиться отсюда как можно скорее.
За ним слышался громкий и тяжелый топот варвара, что никак не отступал, а громкий смех отдавался в голове жутким звоном.
- Ха-ха-ха-ха! Беги! Беги! Но я найду тебя везде! — смеялся Хенкорер. — Я чую твой страх! Маленький пугливый ребенок!
Грим же проигнорировал провокацию и продолжил прятаться. Ему нужно было время, чтобы придумать план, а потому он собирался действовать осторожно.
- Бежишь от опасности, бежишь от проблем, все же Габриэль зря доверил тебе быть лидером!
Эти слова кольнули злостью в голове.

- Я должен ему помочь, - неожиданно произнес Габриэль, когда они стояли посреди бушующего огненного шторма. 
- Но, сэр! — попытался возразить Грим.
- Вы справитесь, - улыбнулся босс, похлопав его по плечу. — Удачи вам…

Грим заскрежетал зубами от злости и стыда. 
Из-за его самонадеянности остальные ребята из клана отправились в храм, а сам он сейчас как трусливая крыса бежит и прячется по лесу, терпя унизительные речи противника.
- Видать Габриэль — дурак, раз оставил все на тебя, - произнес варвар. — Может он просто трусливо сбежал из Башни, так как боялся всего. Не зря он бросил вас тут.
- Сволочь, - прошептал жнец остановившись. 
Он мог стерпеть оскорбления себя, но когда оскорбляют своего наставника….
«Ну, хорошо… я покажу тебе ужас…»

***

- Ну же, ну же, выходи, Гримми! — смеялся Хенкорер Йормс, продолжая провоцировать и всячески демонстрировать расслабленность и беспечность. Сам он в это время спокойно шел по следу его противника, точно зная, куда тот побежал.
Нет, Хенк не был сенсором, эту роль на себя взял Рид, благодаря призванным духам, он много кого найти может. Да и навык следопыта тоже помогал, равно как и сова-фамильяр. Но сопляк оставлял слишком много обычных, мирских следов, что и без навыка заметны.
Вот тут примята трава, вот тут ветка сломана, здесь на земле отпечаток ноги, а там дальше листок упал. Те, кто не знает, как скрываться и прятаться в лесу, всегда делают подобные ошибки и их легко найти. Ветераны игры, конечно, такого не делали, тот же Даг мог снять с Хенка последние штаны раньше, чем тот бы заметил... Но к правильному опытному роге Хенк сам бы не полез, подождал бы Рида. Другое дело этот парень.
Конечно, это не тот противник с кем интересно сражаться, но Хенк считал своим долгом наказать этого зазнавшегося паршивца, из-за глупости которого те двое более достойных ребят проиграли. Не будь Грим таким беспечным и самоуверенным, прими он помощь или уйми гордыню и доверься товарищам, то битва была бы куда интереснее и веселее. А так, всех разметали поодиночке и те даже готовы не были.
Как глупо.
Вот Хенк и решил, как следует потоптаться по гордости этого малолетнего недоумка, чтобы тот усвоил урок.
- М? — остановился варвар, когда след резко оборвался на небольшой полянке.
Видать понял, как его преследуют, и переместился «Шагом сквозь тень» или каким другим способом. Насколько он знал, его противник имеет не так много Навыков. Призыв Теней, Боевая Коса и четыре пассивных как — Атлетика, Эрудиция, Акробатика и Скрытность. Седьмой навык, как у их команды или этих Злодеев, у Жнецов вряд ли имеется. Там время на использования ограничено и еще не скоро их можно получить, если учесть что подобное есть у братца Дагга.
«Может он и не настолько…»
Неожиданно какая-то сила вылетает из кустов и сносит Хенка.
- Уахг! — вскрикнул Белый Тролль когда нечто большое и сильное впечатало его в ствол дерева и придавило не позволяя двигаться.
Он успел увидеть металлически шип, что устремился в его лицо.
Непоколебимость!
Тут же применил неподвижную неуязвимость, спасаясь от смертельного удара. Острие врезалось в голову и отскочило.
Всего секунда понадобилась Хенку, чтобы прийти в себя и осознать, что в него врезалось черно-серебряное существо похожее на скорпиона, клешни которого превратились в большой башенный щит с изображением какой-то демонической рожи. А хвост этого монстра заканчивался большим клинком, которым тот пытался продырявить его. 
- Бесишь! — разозлился варвар.
Тут же отменил неуязвимость, и отклонил голову в сторону. Клинок врезался в дерево и на миг застрял там, что позволило воину призвать топор и отрубить хвост твари. Следом он оттолкнул от себя скорпиона и, схватив его за щит-клешни, отшвырнул от себя, послав вдогонку топор пробивший тому брюхо и заставив развоплотиться.
- Ну и где ты, сосунок?! — закричал Хенк. — Это все что ты можешь?!
В следующий миг огромный черный кулак сносит варвара с ног и заставляет пропахать спиной несколько метров.
Поднявшись, Хенк собирался броситься в бой, но тут ощутил острие косы на своей шее.
- Я здесь… - услышал он шепот за спиной и клинок косы начал движение…

1.Планарные узы — способность Арканы. Позволяет парализовать или изгнать призванное существо. Так же может быть наложена на призывателя, временно блокируя возможность призыва.



Глава 38. Серьезность.

Лучше один день быть человеком, чем тысячу дней быть тенью.
«Китайская пословица»

Призванный Теневик, что моментально обратился угольно-черной косой, уже коснулся шеи противника и, уперевшись ногами в широкую спину варвара, Грим потянул древко на себя, собираясь отрубить голову или вынуждая врага использовать еще одну Неуязвимость. Как любой танк Хенк точно владел несколькими умениями неуязвимости. Одну, стационарную, в которой нельзя двигаться, он уже использовал, когда на него неожиданно напало Жало Теней, а сейчас ему придется использовать еще одну.
- Не дождешься, - зарычал Хенк, тут же схватившись за древко косы, не давая Гриму отсечь ему голову. 
- Кхы! — напрягся парень, пытаясь пересилить врага, но силы точно не равные. Двухметровый варвар куда сильнее невысокого худого паренька по всем параметрам.
Но Гриму и не нужно было.
Коса — это не оружие, а его призыв, Теневик, который может менять форму и превращаться в то, что необходимо его хозяину. А благодаря Генератору Демонометрии подобный процесс улучшился в несколько раз.
Так что когда клинок косы резко исчез, и появилось за спиной противника, он такого явно не ожидал. На лезвии тут же появились зубчики как у бензопилы, и характерный звук тут же дал понять, что сейчас будет.
Грим со всей сил надавил на древко, но его зубная пила уперлась в обух топора, что подставлен за спину.
- Уагх! — вскрикнул жнец, когда его швырнули в сторону.
Парня вовремя поймал Страж Ночи. Большой и сильный пет, похожий на безликого великана из черной материи, единственный полноценный боец в репертуаре Призывателя Теней. Остальные суммоны были исключительно как ловушки и прочие элементы поддержки. Страж Ночи не особо хороший боец, его обычно используют для отвлечения внимания или задержки противников при отступлении, но сейчас и такой неповоротливый верзила будет полезен.
У врага осталось минимум одна неуязвимость, которую он может применить, а значит, нужно действовать аккуратно и вынудить его потратить спасительную способность. У Грима тоже есть одна такая, стационарная, превращающая в неуязвимую статую на несколько секунд… Правда применять её в бою с Йети не хотелось совсем — возьмут тебя недвижимого в захват и конец истории. Но беда в том, что почти все призывы как раз на откате. По сути, у него остался только его Теневик, что заменяет ему оружие и откат практически мгновенный. Страж, что сейчас активен, в случае гибели уйдет на долгий кулдаун. И еще два приема, но они не боевые в прямом смысле.
«Не удалось его сразу убить».
Расчет был на то, что Хенк потерявший бдительность не успеет среагировать, но он успел. Его реакция оказалась гораздо выше, чем думал Грим и план провалился.
«Ладно, у меня есть еще один вариант».
Теперь главное подготовиться.
- Вперед!

***

Пропустив мимо огромный кулак теневой твари он попытался отрубить эту надоедливую руку своими топорами, но тут же со спины вылетает этот чертов сопляк и начинает крутить своей косой. Хенк тут же отскочил и отразил несколько атак сверху и снизу, а затем переместился в другую сторону, уворачиваясь от рывка бугая. 
Мальчишка не отступает и живая коса, что постоянно меняет свои размеры и длину, в прямом смысле вертится вокруг тела. Он почти руками к древку не прикасается, а оружие само нарезает круги вокруг своего хозяина на огромной скорости пытается задеть варвара с обоих сторон, сверху, снизу и под углами. И если одно это не было особой проблемой, то вот в связке с медлительным, но очень крепким петом, ситуация превращается в крайне неприятную.
Недавняя ловушка, стоит признать, была и правда хороша. Будь Хенк хоть чуток не так хорош, он бы не успел среагировать на переместившийся клинок. Едва головы не лишился. Отделался лишь потрепанной броней и царапинами на топоре, но их легко починить, а если что у него всегда имеется запаска. 
«Хитро, сопляк, но второй раз я так не подставлюсь».
Удар! Удар! Удар!
Атаки сыпется со всех сторон, и заставляют танка пятится и по полной концентрироваться на противниках. Сразу два врага — это всегда неприятно, сложно и раздражающе, а потому терпение Хенкорера постепенно заканчивалось.
Пока он пытался достать одного, второй прикрывал его и бил с другой стороны или уходил в глухую оборону. Стоит отдать пацану должное, своим петом он управлял очень грамотно и там, где игровой болванчик тупил и мешкался, он быстро компенсировал недостатки четкими командами. 
Вот только самому варвару от этого легче не было.
Нет, он никогда не против серьезного боя, но трудно им наслаждаться, когда ты пытаешься все же достать мелкого мерзавца, а тот отступает за спину своему суммону и еще и дерзить что-то успевает.
- Ха! Ну и где твоя крутая сила?! — усмехается Грим. — От танка в сильнейшей команде я ожидал гораздо большего! Давай! Покажи что можешь!
- Хочешь посмотреть? — улыбнулся Хенк. — Ну, так смотри!
В следующую секунду он сделал глубокий вдох, а затем выпустил весь воздух в легких в один мощнейший крик.
Устрашающий Рёв!
От громкого звука и ударной волны противники слегка подскочили и застыли. Если тень почти не отреагировал и лишь пошатнулся, то Грим был вынужден закрыть уши и застыть на одном месте. На секунду потеряли равновесие и замедлились, что дало Хенку так нужные ему секунды. 
Подняв свои топоры, он обрушил их на землю перед врагами и создал ударную волну.
Волна Ярости!
Волна прокатилась по земле, и к чертям снесла обоих противников с ног, отшвырнув на несколько метров. Не теряя ни секунды, Хенк тут же кинулся к суммону.
Рывок!
Нагнав пета еще в полете он вонзил в маленькую голову тварюшки свои топоры и просто вырвал кусок тела, заставив его развоплотиться и исчезнуть.
- Ха-ха-ха-ха! Еще минус один! — рассмеялся варвар.
- И плюс десять! — слышит он ответ, и пацан хлопает в ладоши.
В следующий миг из высокой травы, кустов и теней под корнями деревьев со всех сторон в него устремляются теневые шипы…

***

- Ух! — застонал Грим, ударившись головой о дерево, когда все же долетел.
Ударной волны он как-то не ожидал, а потому пришлось действовать очень быстро. Но оно того стоило и враг попался в готовящуюся ловушку.
Жнец не просто так крутился вокруг врага и пытался бить его столь банальными атаками, а каждый раз уходя за спину Стражу Ночи, он разбрасывал вокруг себя еще один трюк под названием Бесформенная тень. Призыв бесплотной теневой тварюшки, что может воплотиться только на несколько секунд и ценой свой жизни, но зато в эти секунды становится острым и крепким шипом, пронзающим жертву из тени. Живет всего один удар, но зато их можно хоть десять штук сразу наделать и активировать по желанию. И когда Страж был развоплощен, Грим тут же включил свой прием застав врага врасплох.
Шипы устремились к цели и вонзились в плоть, но вместо того чтобы пустить кровь, они врезались в очередную неуязвимость. 
- Ха! Ну как нравит… - пытался дерзить Грим, но тут же перекатывается в сторону, спасаясь от топора.
Тот врезается в огромный дуб и… пробивает его насквозь…
- Какого…?! — офигел от такой дикой силищи. 
- Гр-р-р-р-р-р-р! — послышался звериный рык от противника, окруженного черными шипами. — Сопляк! — прозвучал вибрирующий демонический голос. — Поздравляю,… Ты заставил меня взяться за тебя серьезно….
Тени пропали и Гриму открылся вид на огромного верзилу покрытого белой шерстью. Получеловек-полумедведь возвышался над ним и оскалился жуткими зубами, а в руках-полулапах он держал два своих жутких топора, что словно налились кровью.
- А теперь… поиграем по серьезному…
Враг тут же рванул на огромной для такой туши скорости, начав моментальное сближение. Грим не ожидал, что настолько крупный человек может так резко двигаться, а потому на секунду растерялся и тут же применил умение для побега.
Шаг сквозь тень!
Умение скрытности тут же переместило его в другое место, и он моментально ушел в невидимость, чтобы…
Резко падает, уклоняясь от топора.
- Ха! Не недооценивай меня, придурок! — смеялся медведь, несясь на него. — Я прекрасно разбираюсь в скрытниках и ваших тактиках! Когда вас прижмешь, вы тут же перемещаетесь именно таким образом и пытаетесь сбежать!
Грим лишь заскрежетал зубами и, поднявшись, помчался прочь, проклиная собственные привычки. Разумеется, такой игрок должен уметь легко справляться с любыми проблемами и бороться с разными врагами, а потому столь стандартная тактика была слишком предсказуемой, и он упустил свой шанс спрятаться.
Сейчас у него был лишь один призыв и один шанс на победу, но теперь реализовать его становится в разы сложнее.
Влево!
Он увернулся от удара.
Назад!
Жуткая пасть едва не откусила ему пол головы.
Пригнуться!
Он увернулся от захвата.
Уклон! Влево! Вправо! Пригнуться!
Грим напрягался по полной, чтобы только выжить и как-то разорвать дистанцию.
Он отпарировал косой топоры и тут ему в живот прилетает нога, что отправляет парня в полет к ближайшему дереву.
Пролетев несколько метров, он врезался спиной в ствол огромного дерева и тут же сполз вниз.
- ГРА-А-А-А-А! — рычал полумедведь, приближаясь к нему.
Быстро поднявшись Грим тут же удлинил косу на максимум.
Тот лишь небрежно рукой отмахнулся, но жнец и не пытался задеть самого варвара, а целился в его собственную тень.
Захват Теней!
Шип врезается в тень противника и приковывает его к одному месту не давая сдвинуться с небольшого пяточка.
- Теперь… - хотел улыбнуться парень, но затем увидел, как черные молнии закрутились вокруг белого меха.
Несмотря на цепи теней, что опутали цель и привязали игрока к одному месту, Хенкорер все равно двигался вперед и просто рвал сдерживающие его путы. Дар просто не справлялся с такой неудержимой мощью и разваливался, почти не замедляя его.
«Бежать!»
В сердце проник страх и паника, он тут же рванул на полном ускорении прочь от врага.
Вот он забегает за огромное дерево, оторвавшись от варвара, собравшись вновь уходить в скрытность, как гигантский дуб за его спиной просто разрывается на куски.
Взрыв!
Куча осколков и ударная волна обрушились на парня.
Благословение Несокрушимости!
Вынужден он был применить неуязвимость, но тело уже подкинуло в воздух, и парень просто рухнул на траву и еще секунду не мог пошевелиться.
Тут же отменив заклятье, он собирался встать, но огромная нога, опустившаяся на его грудь, просто не дала ему подняться.
- Угха! — застонал он, почувствовав мощное давление выбивающее воздух из легких.
- Ха-ха-ха-ха-ха! Не убежишь, - смеялся медведь. — Признаю, было ловко, но теперь не улизнешь.
- Не… недооценивай… меня… - простонал Грим.
- У тебя еще есть трюки? — усмехнулся Хенк, замахиваясь топором.
- Один…
Теневая Сколопендра!
Последний призыв тут же появился из-под одежды, в виде крупной сороконожки длиной в три метра и тут же накинулся на Хенка, связав его по рукам и ногами не давая тому двинуться. Варвар тут же начал сопротивляться и рвать тварь, но Грим предвидел и это.
Исцеление духа!
Тут же накинул он лечение на сколопендру, а затем вдогонку кинул усиление.
Воля Разрушения!
Заклинание Бенефики тут же усилило пета в несколько раз, сделав его сильнее, позволяя продолжить сдерживать цель.
Это дало Гриму нужные секунды подняться и применить еще одно заклинание.
Магические каналы!
Вены на коже тут же засветились синим, и по телу прошелся неприятный жар символизирующий увеличение магической силы, но с постоянным уроном и вредом организму. Не жертвенное умение, но близко, если убьют под таким, посмертных дебаффов он схватит замечательных…
Магия тут же усилила суммона и дало ему достаточную силу сдержать даже такого могущественного врага на так необходимые десять секунд.
- Бенефика?! — удивился Хенк.
Грим не ответил ему. Да, этот навык он взял не так давно и едва успел прокачать до Башни. Все же добыча пассивки Мага Тени, что позволяет «платить» за способности Скрытности маной, заняла немало времени, а до этого Атлетика была ему еще нужна. А вот для атак не нужна со времен демонометрии. Особенность Теневика, удары им — скорее магия, чем, что либо другое.
Бенефика имеет не только баффы для группы или других игроков, но и несколько само-баффов, которые он может накладывать некоторые и на своих петов. 
И весь его план был именно для этого момента. Подобраться к врагу на нужные секунды, сковать его и дать себе нужное время.
Теневик моментально принял форму косы, и Грим замахнулся, начав вливать все всю имеющуюся ману в один единственный удар. В отличие от других в клане Грим почти не использует другие активные умения Косы, лишь одно, финальное. 
Оружие увеличилось в несколько раз, превратившись во что-то вроде белого полумесяца на шесте, по клинку прокатились серые молнии, и появился узор в виде одного большого черного глаза.
- Прощай, - шепнул Грим и нанес удар в голову.
Охота на Ведьм!
Всего миг яркого света, когда Грим промчался мимо врага, а затем звук падающей головы и рухнувшее мертвое тело…
- Ха-а-а-а-а-а-а... Ха-а-а-а-а-а-а… Ха-а-а-а-а-а-а…
Громкое и тяжелое дыхание разнеслось в полной тишине. 
Пот ручьем стекал с его головы и общая физическая, и магическая слабость подкосили ноги, заставив парня рухнуть на колени. Он едва стоял, тяжело и прерывисто дышал с хрипотой в голосе, а также едва держался в сознании. 
- Вот и все… - сказал он, выложившись на полную. — Габриэль будет гордиться мной…
Легкая улыбка появилась на губах, когда радость от столь тяжелой победы закрутилась в голове. Одолеть кого-то из команды самого Даггера Фолла. Не каждый может похвастаться таким достижением. Не каждый может вообще такого уровня достичь. 
- Я справи…
- Браво… - неожиданно прозвучало за спиной.
Сердце Грима замерло.
Затем он ощутил странный жар и увидел, как яркий желтый свет закрутился.
Медленно он повернул голову и… увидел Хенкорера спокойно поднимающегося с земли. 
Его окутывало яркое пламя, что постепенно гасло, оставшись как тлеющие угли покрывать все тело.
- Поздравляю, пацан, - усмехнулся варвар, вставая на ноги. — Ты заставил меня использовать Слезу Феникса. Я ведь берег данную способность на самый крайний случай, но ты все же заставил меня применить это самовоскрешение.
- Не… может… быть… - в отчаянии произнес Грим, осознавая, что все чего он достиг, все его труды, старания и попытки… были зря…
- Это был хороший бой, - произнес он, замахиваясь топором. — Сразимся как-нибудь еще…
Лезвие топора прилетело в голову и темнота…



Глава 39. Неожиданная встреча.

Увидимся, когда увидимся.
«Тринадцать друзей Оушена»

- Ну что? Ты опять проводишь время в своих глупых играх? 
- Прости…
- В твои годы твой старший брат уже три олимпиады выиграл, а ты даже второго места ни разу не занимал. 
- Прости.
- Если бы ты тратил столько же сил на учебу как на подобные глупости, то может и был бы лучше.
- Прости.
- Я вообще молчу про то, как твои оценки стали только хуже. Ты вообще думаешь о своем будущем? Ты хоть знаешь как важно образование, и что без него тебя просто не примут в хороший университет. 
- Я пытался…
- И сдался, как только не получилось, - он покачал головой и отвернулся, вернувшись к чтению газеты. — Можешь делать, что хочешь. Я указывать не стану, но я очень разочарован в тебе. У меня нет повода гордиться тобой.
- Прости…
Он ушел в свою комнату и просто рухнул в кровать. Он лежал в полной темноте и тишине.
- Я сдался не потому, что не мог быть лучшим… - прошептал он. — А потому что даже когда я был лучшим, ты все равно не гордился мной… 

- А? — Грим открыл глаза, и первое время видел лишь мягкий свет идущий. Он некоторое время просто лежал и смотрел в никуда. Мысли в голове текли вяло, и думать совсем не хотелось, но воспоминания сами собой возникали в сознании и заставляли вновь переживать свое унижение.
«Я проиграл…»
Нет. В поражении он не видел какой-то особой проблемы.
Он с самого начала не рассчитывал на победу, но одно дело просто проиграть, а другое проиграть на финишной прямой. Грим выложился все сто процентов, так рвал жилы и впервые за много времени так вгрызался зубами в победу. С тех пор как его напугал Морроу в тот раз своей безбашенностью, он тренировался, чтобы не уступить в следующий раз.
Пускай это было наивной мечтой, но ему хотелось в финале побороться с вампиром за право быть чемпионом. Он готовил все эти трюки и приемы для своего главного противника, но проиграл и так позорно.
И теперь мечта хотя бы дойти до финала, посмотреть на мир с вершины Башни Богов… все это теперь осталось позади. И не факт что еще будет шанс, ведь следующий турнир может быть не таким масштабным и наполненным интересными игроками, или просто его друзьям он будет уже не интересен, а идти туда одному…
«К чему все это нытье…»
Вытерев выступившие слезы, он поднялся.
Его в храме уже ждали. Териор, Боско, а также остальные жнецы кроме лидера ждали его тут.
Они смотрели на него и молча ожидали, когда он поднимется.
- Простите, - сразу же сказал Грим. — Это все моя вина, что мы проиграли.
Ребята не стали его в чем-то обвинять или даже что-то говорить, лишь также тяжело вздохнули.
- Я сам расскажу все боссу, - с этими словами он покинул храм и пошел на поиски своего учителя.
Того найти оказалось несколько сложнее, чем он думал. Габриэль был не в штабе их клана, а отправился в ближайший бар вместе со своими друзьями и активно там напивался, смотря то на монитор с текущими боями, то на какой-то футбольный матч, что транслировался у стены. Обычный спортивный бар, лишь стилизованный под старину, что в игре сделать очень легко.
Сам глава клана Жнецов громко смеялся сидя у барной стойки и о чем-то болтал со своим другом.
Грим не хотел мешать ему, но если он сейчас не отчитается, то будет и дальше боятся выговора. Лучше уж сразу получить нагоняй.
- Сэр, - обратился он к главе клана.
- О, Грим, - посмотрел на него Первожрец Темнейшей.
- Я проиграл, - прямо заявил он. — Все члены клана выбили из Башни. И это исключительно моя вина.
Парень опустил голову, ожидая слов своего лидера.
Снова неприятное чувство какое ему порой приходится испытывать.
- Да, я видел, - сказал босс, покачав головой. — Это было действительно ошибкой. Придется потом заняться тренировками. Ты допустил достаточное количество просчетов и как лидер совершенно не оправдал моих ожиданий.
- Да, сэр…
- Но… - сказал Габриэль, похлопав Грима по плечу, - ты все равно неплохо показал себя.
Не ожидавший таких слов Грим растерялся, и глупо захлопав глазами.
- Ладно, а теперь скажи тем трусишкам в дверях, чтобы присоединялись, - махнул лидер рукой, не дав парню даже осмыслить данные слова. — Деймос угощает.
- Эй, - возмутился еще трезвый Храмовник. — А чего это я угощаю?
- Только у тебя деньги и остались, - рассмеялся Габриэль. — Эй, Лег, передай бутылку!
- Держи…

***

- Придурок, - рычал Рид, изливаясь желчью своего раздражения. — Это же надо было так тупить и подставиться! Ты вообще мозгом пользуешься или он у тебя лишь, чтобы челюстью командовал, и жрать позволял?!
- Ну, хватит уже, - застонал Хенк. — Да, затупил, прекрати уже.
- Нет, не прекращу! — не унимался шаман. — Я тебе все косточки пересчитаю и каждый твой косяк укажу. Ты полный и безоговорочный недоумок!
- Я сам принял такое решение и сам несу за него ответственность.
- О нет, ответственность несем мы! Потому что если ты помрешь, то и мы можем сдохнуть, а в одиночку не выживем!
- Все, хватит уже, извини.
- Вот кто тебе мешал быть поосторожнее?! — скрежетал зубами Белорогий. — Нет-же, наш Хенк крут, загнал в угол пацана, что в первый раз в Башне! Замечательная победа и замечательный повод отключить мозг! Да в тот момент, когда он снес тебе неуязвимости, ты уже отступить должен был!
- Да ничего же страшного…
- «Феникс» в разрядке и не будет доступен еще неделю, - убийственно спокойным голосом выдавил рогатый шаман. — Ты нацеплял дебаффов от отсечения своего едала. Ничего страшного, разумеется. Надо будет позвонить твоей жене и сказать, что у тебя от недосыпов мозг не работает. Пусть даст тебе спокойно выспаться на диване…
- Будь проклят тот день, когда я вас познакомил, — простонал Хенк. — Какого черта вы так спелись?
- Общие проблемы объединяют. А у нас такая - один пустоголовый безответственный снежный человек!
- Да с хрена ты на меня так насел?! — не выдержал берсерк. — Ты мне что, мама?...
- Ну, все, мальчики, успокойтесь, - встала между ними Винки. Девушка-лисица строго посмотрела на них и оба все же унялись. — Рид прав, Хенк. Мы за тебя волновались, а ты вместо того, чтобы помнить о нашей цели увлекся.
- Дебильная цель, - фыркнул варвар.
- Дебильная или нет, но мы дали слово исполнить её, а твои действия поставили под удар нашу компанию, - добавил Ридоден.
- Да никто из нас и не хочет этого! - огрызнулся Белый Тролль. — Хватит делать вид, будто вам плевать, что станет с Даггером!
Они ничего не ответили, а лишь молча отвернулись.
Хенк понимал, что он слишком увлекся и сглупил. Ему не стоило переть напролом, когда защита была на откате. Но что ему, было бежать от пацана? Или орать в лес, «помогите мне болезному»?
Нет, по логике так оно и надо было, но Хенк не любил такую логику.
Да, теперь у него целый ворох дебаффов, которые с ним надолго, а некоторые даже до финала не пропадут, но уже ничего не поделаешь.
Он помнил об их миссии, но… не хотел он этого… Не хотел он чтобы Дагг пострадал и… он же видит как другу плохо, но ничего поделать не может. Лишь поддержать его. Хенк лишь надеялся, что сможет отговорить его, когда они дойдут до конца. Только это и остается.
- Эй, ребята! — из-за деревьев вылетает сам Даггер. — Я осмотрел место… а чего это у вас творится?
- Ну-у-у-у…
- Вы чего, без меня веселились?! — возмутился Фолл, смотря на них. — А еще друзья называются.
Он надулся как маленький ребенок, которому конфетка не досталась.
- Не только же тебе развлекаться, - фыркнул Рид, проигнорировав капризы этого клоуна.
- Милый, не сердись, - обняла его Винки. — Нам ведь тоже хочется погулять.
- Бу-у-у-у-у, - дулся Сильнейший.
Хенк же лишь махнул рукой, решив не вмешиваться в их телячьи нежности.
- М? — он посмотрел наверх и увидел что-то странное. — Эй, что это такое?
- А? — все повернулись к нему.
- Вон, - указал Йормс на верхушки деревьев. — Там что-то виднеется.
Рид тут же призвал своих духов и отправил их посмотреть на то, что там увидели.
Через несколько секунд белые светящиеся глаза шамана нахмурились.
- Там какой-то пожар… часть леса горит…

***

За 5 минут до этого.

- Ну и куда оно убежало? — ворчал Пун-Пун Джонс пробираясь с друзьями через густые заросли лесов Льесальфхейма.
- Куда-то сюда, - покивала Вин Айсберг, двигаясь за спиной у своего мужа. — И вообще это у тебя хороший нюх.
- Да, Пун, у тебя же была собачья форма! Давай на четвереньки и как ищейка за добычей, - рассмеялся Нутс Фан, поправив свою большую шляпу.
- Не надо глупых ссор, - серьезным тоном произнес Глобл Бан. — Беспечность — наш враг.
- Зануда, - фыркнул гном. — Я и не расслабляюсь и мои заклятья всегда готовы к бою.
- Я тоже готов, - покачал громила Сэр Оглобля, закинув свою тяжелую дубину на плечо. — Но стоит быть осторожным.
- Бли-и-и-ин, а я думал, будет веселее, - вздохнул кобольд.
Да, для их команды убить какого-то монстра — дело тривиальное, но убивать-то, нужно было аккуратно и что-то оставить после себя, а с этим у его команды есть определенная проблема.
Он способен превращаться в нескольких монстров, что легко порвут кого угодно, то вот с точностью есть проблемы.
Вин может отлично жахнуть льдом или водой, подлечить и закрутить пару заклятий Метамагией, ну и Барьеры, куда без них, но если враг окажется в ледяной колонне его потом долго выковыривать придется.
Нутс больше чародей поддержки с магией крови и иллюзиями, чем прямой боец. Скастовать, благодаря своей демонометрии, может почти все, что угодно, но делает это одним трюком и с откатом. В плане урона на него рассчитывать нельзя.
Из них только Глобл хорош как магический воин с Арканой и другими трюками, но у него дубина, что для отрубания голов годиться слабо.
Так что когда раненый босс неожиданно дал деру лишь пятки сверкали, вот и пришлось всей команде Монстров пилить за ним и выискивать цель.
- А вообще…
Неожиданно они затихли, когда заметили чье-то приближение на небольшой полянке.
Монстры тут же напряглись и приготовились к бою.
Спустя несколько секунд из кустов вышел высокий воин в красно-черных доспехах, мощным щитом на левой руке и мечом на поясе.
- О! Дель Флам! — улыбнулся Пун. — Какими судьбами?
- Привет, ребята, - кивнул им глава Громокипящих. — Я тут за тем, что за чем и вы. Мой противник куда-то убежал.
- Забавное совпадение, - усмехнулся кобольд. — А где твой Хомячковый Гарем?
- Не бузи, ящерица недоросток! — из под воротника тут же показалась маленькая головка грызуна.
- А то мы тебе задницу надерем! — поддержала её вторая мышка.
- Тихо вы, - зашипела на них третья.
Все три мышки тут же спрятались обратно.
- Хех, все как обычно, - махнул Пун рукой. — Ну, удачи вам.
Они уже собрались уходить, как к нему обратился Дель:
- Слушай, Пун.
- М? — обернулся Джонс.
- Так уж получилось исторически, что за все Башни мы с тобой так и не сражались ни разу, - заметил Огненное Ядро.
- Ну да, как-то повода не было, - пожал кобольд плечами.
- А не хочешь ли исправить это недоразумение? — усмехнулся воин.
Между двумя командами наступила мрачная тишина, и воздух казалось, стал горячее.
- Ну, если тебе хочется проиграть, то я не против, - оскалился Пун, продемонстрировав свои острые зубы.
- У тебя еще есть время помолиться, - с такой же предвкушающей улыбкой произнес Дель.
- Помолиться? Кому? — глаза Чудовища засветились. — Ведь Бога нет, есть только Пун-Пун!


*Ну-с, готовые главы закончились. Как новое напишем, так сразу же выложим.



Глава 40. Стычка двух сил.

Элегантное насилие. 
«Аатрокс — Лига Легенд»

Бой начался моментально.
Для несведущего человека, все это может показаться спонтанным и неожиданным.
Вот две команды игроков встретились, перебросились парой слов, и неожиданно начали сражаться. Никакой подготовки, никаких переговоров или попытки разойтись бортами. Никто не наложил на себя баффы, не приготовил заклинания и не включил боевые способности. Раз и все. Встреча и сразу в бой.
Но только неопытный новичок подумает так.
Топовый игрок всегда готов к бою. Как только они вступили в Башню Богов, то все основные баффы были наложены уже тогда и лишь обновлялись со временем. Все способности были готовы включиться в любой момент и обрушить свою мощь на противника. Даже тот глупый разговор между двумя лидерами с шутками, был не просто ради трепа, а исключительно, чтобы выиграть время. Продумать тактику, задействовать баффы с долгим откатом и так далее.
Потому что уже в тот момент, когда команды заметили друг-друга, бой уже стал неизбежен. Не один из них не рискнет просто уйти и подставить спину под удар соперника.
И нет ничего удивительного в том, что после секундной тишины обе команды сорвались с мест и приступили к бою.
Вин Айсберг тут же скастовала мощнейший ледяной щит готовясь защищаться от огненных атак Ядра. Дель Флам широко известен своей огненной силой и заслуженно стоит на третьем месте в топе, а потому девушка не пожалела маны на защиту от основной угрозы, пока остальные готовили свои приемы для нападения.
Щиты Вьюги были наложены на сопартийцев и их ауры начали замораживать окружающую траву и кусты.
Остальные тут же начали двигаться.
Глобл поудобнее ухватился за свой посох и кинулся в ближний бой на перерез уже наступающему противнику. Пун отступил за спины друзей, чтобы успеть использовать перевоплощение, с целью принять более подходящую форму для битвы, а Нутс приготавливает свои сильнейшие кровавые баффы, попутно накладывая несколько на Оглоблю, дабы он выдержал стычку с противников.
«Все идет по плану», - мысленно обрадовался Пун, начиная трансформацию, но порадовался он слишком рано.
Вот Дель использовал рывок и, закрывшись щитом, устремился к цели. Он взмахивает клинком, словно готовясь что-то использовать, а к такому остальные были готовы, и Вин не зря скастовала Щиты Вьюги.
Взмах!
К шоку команды Монстров вместо пламени с клинка Дель Флама срываются… кровавые лозы!
- Какого?! — осекся кобольд, увидев как на них всех несется целая роща колючих лиан, что мгновенно заполнила собой все пространство вокруг, но все же не сумело пробиться через Щит.
Созданные из крови своего хозяина лозы распространились с огромной скоростью, превратив полянку и часть леса в колючий ад.
Лозы Кровопийцы — заклинание, сплетенное Метамагией из почти десятка различных заклинаний Крови и Природы. Оно буквально затапливает все толстыми шипастыми лианами, опутывающими всех, кто там находится и вытягивающими из них здоровье.
«Идиот! Попался на такую уловку…», - мысленно выругался Джонс, осознавая в каком дерьмовом положении они сейчас оказались.
То, что Дель Флам был известен огнем, не означало, что он мог только огонь. Его спутницы могли применять магию, что обычно использовали для усиления и для атаки… Проблема только в том, что обычно они этого не делали. Вне Башни. Просто потому, что игрок, слишком привыкший полагаться на имба-персонажа, теряет свой собственный скилл. И все топовые игроки были такими имбами, привыкшими держать свои козыри в рукаве даже в проигрышной партии.
Абсолютно обычная ситуация, но Пун позволил себе расслабиться и поверить в «публичный образ» Флама. Дурацкая ошибка, что может стать фатальной.
Монстры никогда особо и не сталкивались в битве с Громокипящими, а потому даже не интересовались особо их возможностями, посчитав, что на ходу сумеют сориентироваться. Дель Флам и его подруги же не такие, они, как известно, стараются узнавать побольше о силах и слабостях возможных противников и всегда готовят тактику против всех.
- Вин! Усиль щит! — отдал приказ Пун своей жене.
Та и без его слов усилила Щит Вьюги, чтобы он промораживал всю растительность вокруг них, тем самым не позволяя лозам выпивать их силы и как-то мешаться. Это не позволит свободно  двигаться, ведь заморозка, увы, не моментальная, но хотя бы защитит их немного.
Сам Дель тут же взмыл в воздух, подпрыгнув как можно выше и намереваясь обрушиться вниз на противников, что еще не могут свободно двигаться.
Его тело окутало пламя, и он устремился вниз.
- Не позволю! — зарычал Сэр Оглобля и, применив Скачок, встал щитом на пути пылающей кометы. Окутанный неуязвимостью, он принял на себя удар, и переместился вместе с противником в сторону, спасая друзей.
Чернокожий здоровяк тут же нанес мощный удар в щит Огненного Ядра, отталкивая его назад сжигая его телом кровавые лианы.
- Неплохо, - усмехается Дель, устояв на ногах и вновь кидаясь в ближний бой. — Ты будешь первым!
С этими словами тело Третьего Сильнейшего увеличилось почти в два раза, сделав его даже выше и больше Глобла, который и так благодаря своей расе превосходил многих. На броне начали образовываться каменные наросты, а если бы закрытое забрало позволяло, то остальные могли бы увидеть звериные черты, отразившиеся на лице.  
Огонь погас, но даже без этого менее опасным противник не стал, а даже наоборот. Кровь Фомора — сочетание Крови, Природы и Бенефики. Одна из сильнейших комбинаций физических баффов, до предела поднимающая силу и защиту. Настолько, что у одиночного игрока не было шансов противостоять.
Огр не стал тратить время на ответ, лишь ринулся вперед, накладывая на ходу уже свои баффы и стараясь выжать из времени неуязвимости все, что можно.
Удар! Удар! Удар!
Атаки посыпались, градом обрушиваясь на щит и латы. Тяжелая дубина откалывала осколки и высекала искры при попадании, но ничего более существенного сделать не могла. Щит в левой руке просто отражал каждое движение и едва не высушивал руки, по которым проходилась отдача.
Таймер в голове Бана начал отчет пока действует такое усиление. Подобное не могло держаться дольше десяти секунд, а потому нужно продолжать прессинг, чтобы перехватить инициативу.
Удар! Удар! Удар!
Мышцы под броней напрягались на полную, а тяжелое оружие крутилось в руках атакуя под самыми разными углами. И при этом Глоблу приходилось нередко и самому защищаться от страшных атак противника, усиленного магией. Даже будучи неуязвимым, он не мог игнорировать удары этого гуманоидного монстра, каждая из которых грозила сбить его с ног или отправить в полет.
Пун тем временем, ломая оледеневшую лозу, сжимался как натянутый лук. Все это дерьмо немало затрудняло проход, и, если сам он мог просто вылететь без проблем, оставить товарищей посреди этих зарослей он не собирался. Это же просто готовая ловушка, ждущая вражеской атаки. Посадить на себя — тоже, задача «удержаться на дерущемся драконе» весьма нетривиальна, маги не выдержат.
Не говоря уже о том, что они были заняты плетением уже его баффов. Встречаться с Делем без них совсем не хотелось.
«Давай! Быстрее!» - говорил про себя Пун, проламывая ледяные заросли и смотря, как его друг начинает сдавать. Оглобля хороший воин, но ему одному против такой комбинации не продержаться долго, так что нужно спешить.
Затем в лицо Бана прилетает щит, отшвыривая бедолагу в сторону.
Скачок!
Оглобля вовремя применил телепортацию, спасаясь от кованных латных сапог врага, едва не размозживших ему голову, и тут же начал отступать, понимая, что просто не выдержит личное противостояние, будучи отрезанным от товарищей.
«Такие бафы не могут длиться долго, - скрежетал зубами Пун понимая, что просто не успевает прийти на помощь другу. — Нужно потянуть время. Сейчас Глобл уйдет и…»
- Не так быстро! — послышалось хихиканье одной из мышей, Мериль.
И в следующий миг вокруг двоих сражающихся опускается Пространственный Барьер, отрезая игроков от всех остальных и не позволяя переместиться из него Скачком.
- Глоб! — кричит Нутс.
- Держись! — в отчаянии кричит Вин и кастует на барьер Лавину, которая разбивается о дополнительно возведенный Абсолютный Барьер, что полностью изолирует Деля и Глобла от тех, кто снаружи на ужасно долгие десять секунд.
Развеять его, по идее, можно, но заклинание высшей ступени просто не сдастся, а единственным магом Арканы среди них был именно Бан…
Команде Монстров пришлось в бессилии смотреть, как их товарища в прямом смысле разрывают на части, а тот не успевает ничего сделать. Благодаря разогнанному посохом Магическому Усилению Глобл был чудовищно силен физически… Но даже с задействованным Сердцем Магии, его характеристики не могли превзойти таковые у оббафанного по брови топового танка.  Лишенный же преимущества в чистой силе и потративший свою неуязвимость, отражая первый удар, он не мог долго продержаться против одного из лучших воинов Скида.
Вот он застывает в Монумент Несокрушимости, надеясь переждать время Купола, но проскользнувшая по клинку Ядра искра, вдруг взрывается вспышкой серого света, разъедая его защиту.
Глаза здоровяка расширяются в недоумение, когда длительность баффа в статусе начала стремительно сокращаться.
Некоторые заклинания Малефики, способны, как говорят местные, «нарушать поток Ки», позволяя нейтрализовать немалую часть способностей, использующих Энергию. Ни один физический бафф, даруй он неуязвимость или просто повышай атаку, не избегал угрозы малефиков, и для танка, сражающегося на передовой с такими же танками, подобное было очень желанным умением. Правда, у этих ребят всегда были более нужные навыки для взятия…
Дель Флам же, благодаря магам поддержки, не попадал под такие ограничения. Но каст через воина только выглядел простым, чтобы тот мог перехватить, раскрыть и направить запакованное Метамагией в искру заклинание, требовалась почти полная синхронизация его действий с командой. Тем не менее, неуязвимость Глобла не задержала их и на секунду… Танк Громокипящих и его «мыши» воистину действовали как одно целое.
И в следующий миг, огромная рука фомора хватает его за плечо и просто вбивает мордой в землю. Неуязвимость спасла бедолагу от урона, но время такого состояния стремительно таяло, а невозможность двигаться не позволяла уклониться от последующего.
- Нет! — крикнул Пун, едва не сорвав подготовку и бессильно смотря, как его товарищ погибает.
Обездвиженное и вбитое в грязь тело вскоре лишается своей защиты и становится легкой добычи для клинка противника.
- Кха… - закряхтел чернокожий мужчина, испуская дух и отправляясь в Храм.
Барьер разбивается на осколки и осыпается блестящим дождем искр в центре которых остался стоять Даль Флам, что с насмешкой смотрел на остальных.
- Минус один, - рассмеялся Ядро. — Кто следующий?...

***

- Минус один, - усмехнулся Дель, провоцируя остальных на необдуманные действия. — Кто следующий?
Знания — это сила, и он только что четко показал им разницу в том, чтобы быть подготовленным и в том, чтобы импровизировать на ходу. Пускай он не так много знает о способностях Монстров, но их незнание сыграло ему на руку.
Судя по той информации, что собрала Агата, то команда Пун-Пуна действительно очень сильная, но они в основном сильны, когда нападают первыми и успевают подготовиться. Пун — их главная атакующая сила и вся стратегия завязана вокруг него. Обратившись в монстра, он бросается в бой, а остальные его поддерживают.
«Мы с ним в этом плане похожи», - хмыкнул Флам.
Разница лишь в том, что он со своей командой всегда вместе и всегда готовы к бою, не расслабляясь, а вот Пун сам виноват, что не подготовился должным образом.
Теперь они потеряли своего воина, что защищал магов и давал кобольду время на трансформацию.
«А Глобл хорош», - признал он.
Пришлось даже один из двух своих сильнейших усилителей использовать — Кровь Фомора. Она увеличивает Деля в размерах, дает звериные черты лица и отлично усиливает на небольшое время. Этого было достаточно для того, чтобы победить этого здоровяка. Не сделай он так, и битва могла бы затянуться до разрушения барьера. Теперь немалая часть способностей девушек ушла в долгий откат и уже не успеет восстановиться до конца битвы, а вот враги еще не успели использовать все свои козыри. Да, они лишились одного товарища, но сами по себе все еще остаются достаточно сильными противниками, особенно Пун.
Сейчас желательно избавиться от остальной его поддержки без баффов которой он не сможет использовать весь свой потенциал.
- Начне…
- УБЛЮДОК! — прогремел мощный рев монстра и на Деля налетает здоровенный адамантиновый дракон c острым рогом на носу. Словно носорог эта туша наседает на рыцаря, грозя пронзить его насквозь.
Крепость!
Вовремя применив умение, он выжил под давлением десятиметровой туши из непробиваемого металла, что набросилась и начала давить, отталкивая танка назад.
- Черт, - заскрежетал Дель зубами, держась против такого напора и чувствуя, что долго на голой физической силе он не продержится.
- ТЫ ЗАПЛАТИШЬ ЗА ЭТО! — бесился Джонс наседая с каждой секундой все сильнее, а за его спиной двое оставшихся Монстра закидывали его баффами Крови и Природы, от чего и без того жуткая туша росла и становилась мощнее.
Чуть опустив голову, дракон сумел поддеть воина своим шипом, а затем отшвырнул от себя в ствол огромного дерева, сокрушив то его временно неуязвимым телом.
Окутавшее Деля сияние Эгиды Света спасло его от превращения в блин, но атака на этом не закончилась и за рогом последовал и хвост, снова едва не отправивший Деля в полет и заставивший щит света треснуть.
«Антимагический Барьер?» - мелькнула мысль.
Вспышки каких-либо заклинаний, способных развеять его защиту, не было, но да, если присмотреться, дракона окутывала почти незаметная лазурная дымка этого барьера.
Деля протащило несколько десятков метров по земле, но все еще действующая Кровь Фомора и последние искры таявшей Эгиды спасли его от повреждений.
«Барьер модифицирован. Незаметность и сила?»
Хороший выбор для борьбы с танком, полагающимся на усиление магией. Вряд ли даже такой метамагически-модифицированный барьер сможет сделать что-то с его баффами, но на магическую защиту лучше особо не полагаться.
Быстро поднявшись, он поднимает голову и встречается с открытой пастью черного дракона.
- СДОХНИ!
В следующий миг черный вихрь обрушивается на Деля.
Монумент несокрушимости!
Превратившись в неуязвимую статую ему удалось пережить смертельное дыхание дракона, а вот окружающей обстановке нет. Тут словно ураган вместе из бензопил поработал, срезая деревья, выкорчевывая землю и уничтожая всю растительность. Металлическая крошка на такой скорости становится как очередь из пулемета, или даже опаснее, срывая мясо с костей и просто шинкуя тело как в миксере.
Не имея возможности двигаться рыцарь не мог избежать захвата, и металлические пальцы схватили его, а затем огромная пасть накинулась на голову, желая откусить её в тот самый миг как только защита падет.
«Бездна!» - напрягался Дель, осознавая, что сейчас помрет также беспомощно, как он убил Бана.
Вот только момент легкого замешательства быстро прошел, сменившись холодным умом и четким осознанием своих дальнейших действий.
8…9…10…
Время неуязвимости прошло, и жуткая пасть начала смыкаться на его голове.
Вспышка!
Девчонки дали ему долю секунды слегка оттолкнув челюсти, что позволило рыцарю действовать самому.
Пылающее дыхание!
Пламя ударило от него во все стороны. Огонь не повредил черному дракону, но ударная волна заставила его отвести голову и ослабить хватку, благодаря чему Ядро вырвался и отскочил.
Рыцарь посмотрел на Пун-Пуна в его драконьей форме, что возвышался над ним как скала, что вот-вот грозиться рухнуть на него.
- Пфу, - выплюнул он кровь.
Рыцарь широко улыбнулся смотря на картину того как монстр перед ним становится все сильнее и опаснее с каждой секундой и просто радовался внутри.
- Ну, чтож, - сказал Дель Флам. — Разминка закончена…



Глава 41. Огонь и металл.

Преодолей непрочность своей формы…
«Аатрокс — Лига Легенд»

- СДОХНИ! — сделав мощный вдох он выпустил все свое бешенство в одной мощной атаке присущей каждому дракону.
Адамантовое Дыхание!
Оно было похоже на дыхание Пустынных Драконов, этакую легендарную песчаную бурю, что стёсывает мясо с костей… Вот только в отличии от тех, в дыхании Пуна вместо кварцевой крошки была адамантиновая.
Пускай Пун-Пун Джонс был в бешенстве от потери друга, для которого Башня уже закончена, но все равно поддаваться эмоциям кобольд, а сейчас адамантиновый дракон, не стал.
Да, теоретически Глобла еще можно воскресить, но Пун не верил, что Громокипящие оставили труп целым потому, что не успевали уничтожить. Любой метамаг может оставить «искру» заклинания как ловушку, срабатывающую по любому заданному условию, и при должном навыке сделать это незаметно и на виду противника. Вряд ли Дель сотоварищи стали бы тратить что-то серьезное во время битвы, но засунуть в труп «запакованный» файерболл, что уничтожит его при попытке воскрешения просто должны были, а значит каждый, кто попытается его вернуть из мертвых просто потратит зря время, счет которого в битве идет на секунды.
Рунный кровавый бафф Нутса отлично усилил дракона и от того дыхание получилось столь разрушительным. Без усилений Джонс, увы, не так силен.
Все же он оборотень, у которого несколько форм, сильных, разнообразных, но ни в одной он не лучший. За универсальность приходится платить. Тот же Этерн Дрейк в своей единственной драконьей форме был сильнее адамантинового Пуна. Однако гибкость тактики и универсальность легко компенсируют недостаток силы.
«Второй раз я не попадусь».
Да, ошибка была чертовски глупой. Несмотря на то, что они знали, что арсенал у подтанцовки Деля вовсе немал, они как-то привыкли воспринимать его как составного босса из четырех человек. А боссы не изменяют стихию с полпинка…
«Как же глупо».
Из троицы только одна была чистым магом поддержки по билду. Мерил Вран, Свет, Бенефика и Барьеры в дополнение общей для всех девушек Анимагией и Метамагией. Класс Священный Зверь, как будто вышедший из какого-то ранобе. Штампованная жрица из японского фентези, что ограждает, благословляет и очищает, а атаковать ни-ни. Так, в исключительных случаях.
Абсолютный Купол был её работой, но теперь ему долго еще пылиться в откате. Но вот её Света стоит опасаться. Кровь Фомора израсходовала немалую часть их арсенала Природы, Земли и Крови, но Свет остался незатронутым. А с Огнем он всегда хорошо сочетался.
Причем не только огнем самого Ядра. Агата Дикстра, Огонь-Кровь-Малефика еще не выпустила ни одного огнешара. Да и Малефикой только неуязвимость Бану и снесла… Правда, много ли у нее этой Малефики? Все же вряд ли она особо в нее вкладывалась.
Последней можно уже почти не опасаться. Земля-Природа-Аркана, Истинный Геомант по классу, она потратила больше половины своего арсенала… И атакующих заклинаний Земли, если они у ней есть, Пун не боялся вообще. Аркана же… Ну, в исполнении мыши-за-пазухой она доставит неприятностей, только если Джонс позволит «искре» заклинания проскользнуть в тело. А он не позволит.
«Главное, не дать им отсидеться до сброса откатов. Тогда получится, что Глобл умер ни за что».
Сдаваться еще рано, отчаиваться еще рано, остается только…
«Победить!»
Дракон расправил крылья и навис над рыцарем, что выплюнул кровь и уже был готов сражаться.
- Ну, чтож, - сказал Дель Флам. — Разминка закончена…
Броня игрока начала покрываться язычками пламени.
Голова, увенчанная рогами, тут же бросилась в атаку желая порвать и уничтожить противника, пока товарищи используют на нем усиления. Заряды силы тактом накатывали на мышцы, покрытые металлической чешуей, и давали ему все больше и больше могущества.
Рог столкнулся со щитом и отскочил от сильного блока, а затем на врага обрушились лапы монстра пытаясь схватить или раздавить бесячую букашку. Размеры дракона не были столь уж гигантскими, в форме червя он был куда больше, но для получения преимущества их хватало с избытком.
Удар! Удар! Удар!
Пун почти не имел никаких специальных приемов или защитных средств в своих формах, эта слабость была одинакова для всех анимагов. Да и сами формы были прокачаны вовсе не до предела, все же времени, чтобы собрать очки, было не так много. Пара трюков с дыханием на долгом откате были его пределом… Однако в такой форме можно сделать немало всякого, если иметь опыт.
А уж опыта у него было достаточно.
Удар! Удар! Удар!
Атаки сыпались градом на горячего воина стараясь размозжить его.
Пасть на длинной шее зашла со спины и попыталась сомкнуться на теле игрока, чтобы был вынужден потратить еще одну свою неуязвимость. Усиленный на максимум дракон смыкает свои зубы на броне.
Прыжок!
Дель вовремя вырывается из смертельной хватки и подлетел на несколько метров, став легкой добычей в воздухе.
Резким разворотом Пун бьет врага хвостом, подкидывая его в воздух и делая еще более легкой мишенью для атаки. Пускай Адамантовое дыхание сейчас на долгом откате, но в этой форме есть и еще один прием, который можно использовать.
Широко открыв пасть, дракон сначала выпустил что-то похожее на обычное дыхание, что оттолкнуло врага еще выше, а затем оно резко ужалось до толщены в пару сантиметров превративший в убийственный лазер, который может разрезать все на своем пути.
Луч Хаотического Разрушения!
Взмах!
Дель вовремя уклонился от луча, что рассек облака, а затем направился на землю, и от его столкновения земля и деревья просто разрывало на куски.
Резкий взмах головой вертикально и в таком положении пылающий рыцарь уже не был способен увернуться, и луч достигает цели.
Взрыв!
Черное облако заполонило собой часть неба.
«Использовал дымовую завесу и магическую неуязвимость, - понял Джонс. — Тебе это не поможет!»
Не было смысла заслонять взор в другом случае. Та атака вполне могла бы прикончить Деля, если бы Вин с Нутсом разрушили защиту… Все же, пусть они и не маги арканы, но свиток-другой развеивания есть у всех…
Но мгновение упущено.
Взлетев в воздух, он кинулся в это облако, чтобы разорвать врага. Тот тоже ничего не видел и не сумеет среагировать должным образом.
Пасть смыкается на щите, ломает его!
- Попался! — взревел дракон, атакуя лапой.
Взрыв!
Пламя ударило во все стороны от рыцаря и оттолкнуло монстра.
«Горячо… Горячо?! ЧЕРТ!» - резко понял он, в чем дело.
Дель Флам не просто так терпел атаки, а… нагревался…
Куски поломанного щита были выброшены и расплавились в горящем пламени, он достал новый, такой же горящий, как и сам Ядро.
Рывок!
Обратившись факелом, он устремляется вниз на свою цель.
Взмах!
Ударив металлическими крыльями по воздуху, Пун сумел изменить свое положение, уклоняясь от его излюбленного приема, превратиться во что-то на подобии метеорита и ударить цель.
- Мимо… - усмехнулся дракон.
- Нет… - услышал он смешок. — Точно в цель!
Пун тут же рванул на полной скорости вниз, осознав, что тот с самого начала не целился в гиганта, а направил всю свою мощь на… Вин и Нутса на земле, что теперь являлись легкой мишенью для Огненного Ядра.
«Не успеваю…»

***

Пылающий болид обрушился с небес яркой звездой, что на миг была столь сильна, что мир вокруг потемнел. Столкнувшись с землей пламя, ударило во все стороны, и окутало лес покрывалом языков огня, сжигая листву, ветки, стволы и кусты. Трава вспыхнула, словно она была сухим сеном и прокатилась волной жара по всему вокруг.
В воздух устремились клубы черного дыма, что заволокли небо вокруг и погрузили это место в полутьму, освещаемую адским пламенем.
И посреди этого инфернального порядка возвышалась высокая фигура воина облаченного в черно-багровые доспехи, что сам пылал и источал мощный жар.
«Отлично!» - мысленно усмехнулся Дель, приземлившись на землю.
Для его огненной способности нужно немного времени на разогрев, чтобы накопить достаточно силы. И чем сильнее тебя атакуют, тем больше жара можно для этого приема накопить.
Разумеется, есть опасность перегрева и самоподрыва, но он был достаточно опытным, чтобы не допускать этого.
«У меня почти не осталось неуязвимостей».
Эгида Света была разрушена в первой стычке с Пуном, Крепость Крови — прямо сейчас. Собственные неуязвимости тоже почти подошли к концу. Нет, осталось целых три, но все — неподвижные. Две из которых, причем, магические.
«Впрочем, какая разница?»
Если он застынет сейчас, его просто «обнимут» и утащат под землю, где он червю не соперник. Максимум, что могут дать такие скиллы — долю секунды перед отменой.
Два подручных Пуна отлетели от взрыва, устроенного им и сейчас они что-то пытаются истерически наколдовать. Сами по себе они не сгорели лишь потому что Щиты Вьюги еще были активны на них, но от прямого удара это оставшихся не спасет.
- НЕ ПОЗВОЛЮ! — сверху на рыцаря обрушивается туша адамантинового дракона и пытается убить, но он уже потратил две свои сильнейшие атаки и почти все силы на то чтобы догнать падающий с неба болид, а потому уже не так опасен.
- Сгинь! — фыркнул Флам, и напитал свой щит силой огня.
Сконцентрированный Взрыв!
Мощь огня, перетекшая в треугольный щит, высвободилась в ударе по голове монстра и отшвырнула его на несколько десятков метров и пока тот очухается с его товарищами будет уже покончено.
Рывок!
Он устремляется к девушке и замахивается клинком.
Рубака!
Напитанный силой меч устремляется к Вин.
Дзынь!
С громким звоном клинок отскакивает от возникшей перед ним препятствие, в виде большой шляпы обратившейся в металл.
- Не недооценивай нас! — усмехнулся Нутс.
- Готово! — крикнула Айсберг и взмахнула руками. — Лови!
Неожиданно поток холодного ветра, оттолкнувший его от этой парочки, а затем вокруг рыцаря возникает знакомый купол!
- Какого…?! — удивился он, когда осознал, что оказался заперт в здоровенном барьере радиусом тридцати метров, в более большой версии Абсолютного Купола.
«Дело плохо! - прозвучал голос Мериль. — Смотри!»
Следом под купол начала проникать вода, огромное количество воды, что очень быстро затапливала все вокруг, грозясь утопить игрока, облаченного в тяжелые латы.
Вот только все Громокипящие прекрасно понимали, что такой барьер действует всего десять, ну максимум пятнадцать секунд, а столько времени под водой не будут проблемой ни для кого, а значит, это лишь подготовка к чему-то более опасному.
«Девочки! Действуем!» - дала команду Агата.
«Да!» - крикнули Мериль и Кармен.
Продолжать придерживать козыри было опасно. Айсберг явно готовила что-то мощное.
Окруженная вспыхнувшими рунами, что кровью нарисовал Нутс Фан, девушка быстро зачитывала последние строки заклятья, и вода уже начала становиться холоднее.
1…2…3…
Он начал концентрировать тепло.
4…5…6…
Вода вокруг него сопротивлялась холоду и начал закипать.
7…8…
Белая звезда засияла в руках Вин и та бросила ледяное заклинание в купол.
Выжигание!
Высвободившаяся огненная сила испарила влагу вокруг рыцаря и оттолкнула все прибывающую воду на целую секунду.
Глиняный Колосс!
Из земли поднимается гуманоидна фигура голема, что тут же хватает Деля и со всей силы швыряет его к краю барьера.
Окруженное пламенем тело легко проходит через толщу воды, не встречая сопротивления, и добирается до границы купола.
Взмах!
Предварительно напитанный заклинаниями «Развеивания», «Антимагической вспышки» и «Разрыва Структуры» клинок бьет по магической защите.
Клинок Архитектора Разрушений!
Мощнейшая антимагическая атака пробивает защиту и позволяет Дель Фламу вырваться из водяного плена в последний момент.
Взрыв!
Ледяной столб ударяет во все стороны острыми шипами и обращается гигантским цветком из крепчайшего черного льда.
Тело рыцаря протащило по земле еще несколько десятков метров.
- Вот черт, - застонал он, поднявшись на ноги. Такого ответа от противников он не ожидал и едва не поплатился за свою беспечность. — Вы как?
«Нормально, - ответила Агата. — Но маны почти не осталось. Нас хватит на последний рывок».
Да, такое быстро и резкое чтение и сливание заклятий требует уйму сил и его помощницы потратили почти все.
- НАДЕЮСЬ, ТЫ НЕ УСТАЛ! — прогремел еще более сильный голос Джонса.
- Ого! — удивился Пылающее Ядро, когда перед ним возникла форма двухсотметрового червя облаченного в металл.
Прожилки и сочленения адамантиновых пластин светились зеленым светом, длинное извилистое тело покрывали черные наслоенные чешуйки из черного сплава, словно поглощали весь свет от пылающего вокруг них леса.
- А вот это уже будет весело, ха-ха-ха! — рассмеялся Дель Флам. — Последний рывок!
«Есть!» - откликнулись все три.
Активация!
Последнее, сильнейшее усиление было включено и начало преображать облик игрока. Его тело под броней обратилось огнем, превратив его в настоящий огненный элементаль в крепких мифриловых латах. Пламенная корона возникла над его головой, меч и щит выросли и обратились чистым жаром и светом, став воплощением его единой силы.
Кровь Кагуцучи!
Последний шанс, козырь, что Дель так тщательно готовил и берег для своей финальной битвы, для своего последнего врага, но придется использовать его сейчас.
«Я готовил это для тебя, Даггер».
Каждый, кто вступил в Башню, готовился к ней, точнее готовился встретить его, последнего и самого сильного противника, Даггер Фолла. А потому каждый приготовил <i>как минимум один ответ для этого врага, того, кого каждый хотел одолеть.
- Вот теперь, я готов… - демоническим голосом произнес Дель Флам. — Помолись перед смертью!
- КОМУ?! — рассмеялся адамантиновый червь. — БОГА НЕТ, ЕСТЬ ТОЛЬКО — ПУН-ПУН!
И две фигуры устремились друг на друга…



Глава 42. На выжженной земле.

Есть тонкая грань между мучеником и дураком.
«BioShock Infinite»

Благодаря Цветку Черного Льда Вин и Нутсу удалось спастись от атаки Дель Флама. Они не рассчитывали, что подобное сможет его одолеть, хоть и очень надеялись, но вот отогнать вполне получилось. Лед покрыл все вокруг, и благодаря Кровавой Крепости Нутса, им обоим удалось выжить и защититься.
А защищаться было от чего.
Снаружи целых семь секунд бушевал настоящий ураган из пламени и стали, что подчистую уничтожил несколько гектаров леса и обратил все вокруг в выжженную пустыню, где уже вряд ли когда-нибудь появится жизнь.
Будь все в реальности, а не игре, то это вполне могли бы посчитать экологической катастрофой или вообще результатом взрыва маленькой ядерной бомбы, но в игре с этим проблем нет.
Цветок вскоре осыпался осколками льда и растаял, выпуская их из своей защиты.
- Ну и кошмар, - почесал затылок Нутс, поправляя свою огромную шляпу.
Все же хороший артефакт он себе добыл. Шляпа большая, неудобная, но зато может обратиться мощнейшим щитом на несколько секунд. Это и спасло Вин от смертельного удара Деля.
- Нужно найти Пуна, - закусила Вин нижнюю губу, переживая за своего мужа.
Столкновение двух таких чудовищных сил принесло лишь разрушения, и она не была уверена, что сильнейшая форма Пуна могла бы его спасти от такого. Все же Дель Флам Третий в топе сильнейших Башни Богов, а её муж, увы, в эту десятку не входит. Даже когда он был Землей из Элементалей, то в топах никогда не зависал.
- Скорее! Нужно найти его!
Они бросились на поиски друга среди пепла, горящей земли и разорванной земли. Эльфы явно будут не рады, когда увидят масштабы разрушений, но девушку сейчас мало это волновало. Они уже потеряли Глобла, а потерять еще и Пуна не хотелось, все же для них очень важно отомстить Рексу.
- Дорогой! Где ты?! Милый!
- Пун! Отзовись!
Они бегали по пост-ядерной земле в дыму было плохо что-то видно, и невозможно было понять даже куда идти.
Неожиданно с верху ударил порыв ветра, что разогнал дым подняв собой пыль.
- Там, чувствую, впереди, - произнес голос.
Когда пыль осела, Вин увидела перед собой Морра, чьи крылья как раз обращались обратно в плащ.
Жутковатый братец Даггера указывал когтистым пальцем куда-то в сторону.
- Туда, - повторил он.
Девушка не стал особо спорить или выяснять, зачем он тут, а сразу же бросилась, куда ей указали.
Через десяток метров они встали на краю огромного глубоко кратера будто от столкновения с метеоритом. Пятидесятиметровая яма глубиной в пять метров была опалена изнутри и дымилась.
- Пун! — вскрикнула Вин, увидел маленькую фигуру в центре.
Кинувшись к нему, она тут же подхватила маленькое тело кобольда, обгоревшее, поломанное, но еще живое.
- Держись, Нутс, скорее!
Гном тут же пришел на помощь и начал лечить друга кровавой магией, а к нему тут же присоединился и Морроу.
- Я помогу, - сказал вампир.
- Добить… было бы… проще… - едва слышным голосом произнес Пун.
- Не говори ерунды, - фыркнул Винд. — Убийство раненого и не способного сражаться противника не добавит мне чести.
- Хех… такой же, как и твой брат…
Девушка лишь крепче обняла своего мужа и облегченно улыбнулась, что с ним все в порядке.
А затем она открыла его окно персонажа и…
- О нет… - прошептала Вин. — Только не это…
Окно было переполнено сообщениями о травмах и ранах, а их серьезность и время прекращения эффекта просто чудовищны.
- Похоже… Башня для меня… тоже закончилась…

***

Впрыск!
Моя мана перетекала в жизненную силу подлечивая кобольда и поддерживая его жуткое состояние. Дебаффов у него столько, что просто кошмар, даже мне было бы сложно вылечиться от такого с помощью Диаблери, что уж говорить про него.
Когда состояние Пун-Пуна стало более-менее стабильным, он слегка очухался.
М-да, нехило они тут отожгли.
Когда я увидел дым в лесу, то мы поспешили посмотреть, но по пути нас едва не сбило с ног взрывом, да и если бы не моя эмпатия, то в дыму я бы никого не нашел. Добивать Пуна я и правда не собирался, это и подло, да и смысла уже нет. С его дебаффами он только через три дня сможет поправиться при должном лечении, а к тому моменту Башня Богов уже закончится. Причем ощущения от пребывания в таком состоянии наверняка просто паршивые, но таковы реалии игры. Если не будет негатива, то даже такой, условный реализм, даст трещину.
Мои друзья как раз подошли и тоже офигивали от увиденного.
- А где Дель? — спросил Рэй.
- Я его проглотил, - криво усмехнулся обожженный кобольд.
У нас всех округлились глаза от услышанного.
- Приняв форму Адамантинового червя… Кха! ХА! Я становлюсь в десятки раз прочнее… но из-за размеров точно попасть в маленькую фигуру… то еще испытание… вот и решил… сделать «кусь», ха-ха-хакха-аа… - попытался посмеяться он, но получилось не очень. — Ну и Дель взорвался у меня внутри… Все выжег… теперь я больше не боец… мой максимум завтра на пару минут обратится, если получится, да и то…
- М-да-а-а-а… - только и сказали мы.
Битва между Громокипящими и Монстрами получилась очень эффектной, тут не поспоришь. Жаль я не видел всего с самого начала. Хотелось бы посмотреть на то, как сражаются крутейшие игроки.
Это еще одно доказательство, что Дель не воспринимал нас всерьез и ту победу нам практически отдал. Сражайся он в полную силу тогда и от нас не осталось бы и мокрого места.
«Но теперь мы готовы, даже к такому».
Та неделя никого не оставила прежним и сражайся мы сейчас… мне сложно предположить результаты.
«Ну, зато минус два сильных врага, хоть что-то для нас хорошее».
Да, тоже польза, чем меньше у нас впереди врагов, тем лучше.
- Ладно, давайте двигаться к выходу с этажа, - решил я. — Тут оставаться не стоит. Вряд ли все игроки вокруг будут столь же благородны как мы. Да и эльфы точно не похвалят вас за такое. Лучше уходить.
- Эй, погоди, Вестник, - хриплым голосом произнес Пун.
- А?
- Мы тоже пойдем… нам все равно… по пути…
- Зачем мне это? — фыркнул я. — Для вас Башня закончилась в любом случае. Лучше уж тут оставайтесь, или прибейте себя, чтобы сразу в Храме очутиться без последствий.
- Может и так, - вздохнул кобольд. — Но я пока не хочу сдаваться… я хочу увидеть, как он сдохнет…
- Месть Рексу, - хмыкнул Рэйхарт. — Она многих тянет в Башню, но в таком состоянии ты вряд ли что-то может ему сделать.
- Кое-что могу, - усмехается ящер. — Разойдемся на следующем этаже… мешать не буду…
- Что думаете? — спросил я друзей.
- Мы тут закончили, потому мороки не будет, - пожал плечами Рэй.
- Пофиг, будет ворчать, пустим жареного на закуски, - фыркнула Алиса.
- Да, пошли, - рассмеялась Ванда. — Будет весело!
- Весело! Весело! Весело! — загоготал Говорун.
- Ну ладно, - пожал я плечами. — Тогда идем…

***

- Ну вот, еще двое выбыли, - с досадой произнес Даггер. — А я надеялся сам с ними встретиться.
- Пун вряд ли бы согласился на бой, - покачал головой Рид. — Он тут ради Рекса, а ты на втором месте.
- Бу-у-у, меня все бросают, - притворно всплакнул Сильнейший. — А мне ведь скучно.
- Ну, нарядись в трико, зачеши волосы в два пучка, и бегай по округе совершая подвиги как супергерой, будет веселее, - рассмеялся Хенк. — Хотя с твоим телосложением косплей Всесильного будет только в тощей форме.
- Помалкивай там, болезный, - фыркнул Дагг пнув друга.
- Добьем Пуна? — предложила Винки. — Шанс есть, а он ведь еще может как-то помешать.
- Нафиг это, - махнул Фолл рукой. — У нас и так есть куда более интересные враги. Идем…



Глава 43. Волчье логово.  ​

Даже обезглавленный волк кусается.
«Принцесса Мононоке»

- У, какая милая у вас куколка, - хихикала Леерена тыкая пальцем в перебинтованного Пуна. — Интересно, а из нее вылупится прекрасная бабочка?
- Не тыкай в меня, - ворчал кобольд, пытаясь укусить девушку за палец, но будучи закутанным в бинты сделать это весьма проблематично.
- А такой Пунчик мне даже нравится. Пусть таким и останется.
- Я тебе припомню это, Леерена.
Вин слегка перестаралась, заботясь о своем муже и в такие слои замотала несчастного, что тот теперь на большую грушу похож. Вредную, ворчащую, матерящуюся грушу. Рэй уже думает, как будет использовать её для боксирования, а Алиса распаляет черное пламя для прожарки. Ну и Леерена с Лео не могли упустить шанс поиздеваться над несчастным Джонсом, а тот лишь терпит. Его жене пофиг, она инертна к чужим словам и даже поощряет приколы над мужем, который заставил её волноваться. Лишь Нутс как-то пытается друга остановить, но грубить Леерене не может.
Ноену же вообще на все плевать, он идет рядом с Дией и Норой, насвистывая какую-то мелодию, а девушки недовольно поглядывают на него. Как мне успели шепнуть, он практически в охоте не участвовал, лишь в конце вмешался и добил босса, а остальное время ленился, на что девицы сильно обиделись на него.
- Деймос, ну почему ты оставил меня с ним? — опять ныла Дия Белла.
А Ванда сама себе на уме и вместе со своим попугаем напевает песенки. Песенки не особо цензурные, так что от брата она по шлему пару раз уже получила, да и Алиса ворчала, что «милую зверушку, такое петь заставляют». Смотря на Говоруна, я сомневался, что его кто-то заставлял, скорее сам начал, а хозяйка подпевала.
У меня же настроения веселиться не было.
Наша команда снова потеряла людей.
Жнецы проиграли. Мы еще перед охотой разделили мою кровь, чтобы я хоть немного, но ощущал присутствие всех вокруг, но теперь все трое пропали. Это свидетельствует лишь об одном — Грим, Боско и Териор пали, от кого не понятно, но их уже в Башне нет.
Печально, очень печально, наша численность снова серьезно сократилась.
Осталась лишь наша команда, троица из Лотосов и пятерка Саблезубых, ну и эти трое к нам временно присоединились, опять, но на шестом этаже, надеюсь, разойдемся. У них своя цель и мешать им никто не собирается.
«Надеюсь, мы справимся в таком количестве».
В Башню отправилось шесть команд с одной целью. Две от Лотосов, две от Жнецов, две от Саблезубых, но чем дальше мы продвигались, тем меньше нас оставалось. Сначала не все добрались до второго этажа, потом Нидхёгг отнял одного, затем Сурт попортил нервы и тут еще трое пали. Осталась лишь наша команда Злодеев, трое оставшихся Лотосов и пятеро Саблезубых, не особо большой состав, всего двенадцать человек, и чем дальше, тем нас будет меньше.
Наша цель становится все сложнее, да и то, цель Леерены иная и вряд ли она будет с нами до конца, а значит, стоит думать, как дальше будем продвигаться.
Пятый этаж мы почти прошли, шестой, насколько я знаю, место более мирное и простое, оно как раз для отдыха и сделано, потом будет седьмой, восьмой и финальный девятый. Где именно мне доведется столкнуться с Даггером вопрос сложный. Да и не понятно еще как остальные четыре этажа вообще выглядеть будут. Может короче, а может больше, сказать сложно. Лишь попав туда, мы что-то поймем, а пока можем только идти.
По пути мы сталкивались и с другими игроками, но особой враждебности от них не было. Те и сами не хотели задерживаться тут и предпочитали мирно разойтись. Да и нападать на крупные группы друг друга тоже не было ни у кого желания.
Вскоре обычный лес изменился и превратился во что-то иное.
Стало темнее, холоднее и атмосфера куда более жуткая. Появился легкий туман, который стелился по земле и не позволял увидеть то, что за деревьями. Попугай Ванды быстро спрятался под руками своей хозяйки, побаиваясь этого места.
Хруст!
Под ногами что-то треснуло.
- Вау! — слегка дернулся я увидев кости…
Целую поляну костей, что усеяли десятки метров вокруг. Погруженные в землю с торчащими кусками они создавали весьма жуткую картину, а еще с этим туманом совсем жутко.
Мы начали осторожнее продвигаться вперед, посматривая вокруг, а я вот начал все сильнее чувствовать… что-то… но оно было будто везде сразу и определить источник не получалось.
- У нас тут Фенрир вроде, - напрягшись, сказал Рэй. — Как там, в легендах его поймали?
- Его сковали цепями Асы, - ответил я, так как легенду знал. — В первый раз не получилось, но во второй раз сделали цепи — Глейпнир, из того, что сейчас нет в мире, а именно - шума кошачьих шагов, женской бороды, корней гор, медвежьих жил, рыбьих голосов и птичьей слюны.
- Пф, халтурили, - усмехнулась Ванда. — Коты топают как не в себя, а бородатые женщины порой встречаются.
- Вкати претензию производителю создателям, как встретим, - фыркнула Алиса. — Может, в Асгарде и найдем.
- Я пока составлю протокол, может, удастся стрясти компенсацию, - хихикнула Леерена.
- Ну, так вот, - продолжил я. — Пока заковывали в цепи, в рот волка бог Тюр положил свою руку, как бы успокаивая зверя и убеждая, что ничего плохого не будет, а как сковали Фенрир руку и откусил. По легендам Рагнарёк начнется с того, что Фенрир вырвется из своих оков.
- Ясно, значит, держим Алису и не даем ей освободить пёсика, - сразу же сказал Рэй.
- Эй, я не такая одержимая зверушками, - надулась тифлингесса.
- Ну, хотя бы прозвищ ему не дает… А то ж мы так точно Рагнарёк начнем.
Алиса обиженно засопела под тихий смех друзей, пока мы двигались дальше.
Вскоре мы пришли в какое-то место, большая поляна усыпанная холмами костей, а в дальней стороне находилось огромная заросль корней, что обвивались и уходили куда-то в землю.
- Эй, что это? — сказал Пун, кивая куда-то в сторону. — Там лежит.
Присмотревшись, я сначала ничего не видел в этом тумане, но затем взору стало открываться лежащее и… странно знакомое…
- Это похоже на…
- Труп оленя…
- Нашего оленя… Рэй! — посмотрел я на Палача. — Где голова оленя?
Только сейчас он обратил внимание на руки, и они у него были пусты, а ведь он нес голову отрубленного босса, за которым мы охотились. И сейчас то, что мы убили, а именно Потомка Эйктюрнира находился здесь, но мы же отрубили ему голову и бросили там.
- Какого… черта…?! — округлились у меня глаза, когда рядом с тушей мертвого оленя появился… тот самый ящер-игрок, что напал на нас, там же и его подружки лежат.
- Охренеть, - усмехнулся Ноен. — И наша добыча тоже тут. Я же вроде велел вам тащить его.
- Вот ты и тащи, - зарычала на него Нора и попыталась прибить Клоуна, но тот увернулся.
- Дель?! — удивленно произнес Нутс, смотря на тело Дель Флама валяющееся там же.
А еще тут можно было разглядеть шарф Грима, уж такой яркий желтый цвет вроде как был только у него.
Остальные игроки также перешептывались и удивленно переглядывались, смотря на свои опустевшие руки и замечая там новые тела. Все те, кого кто были, убиты во время охоты или сражений друг с другом появились здесь…
- Гр-р-р-р-р-р-р-р-р! — прозвучал жуткий рык, и ощущения в тумане начали фокусироваться в одной точке.
Дзынь!
Послышался звон цепи и вскоре в белой пелене появился огромный белый волк.
Гигант с густой белой шерстью возник из тумана, опутанный множеством золотых цепей он возвысился над нами всеми и взглянул, будто в душу

Ужасный Волк Фенрир. Босс-Башни. Уровень — Неизмерим. Вид — Зверь. Тип — Божественное животное. 

Очень жуткий и пугает одним своим видом. Я как будто снова оказался перед лицом того существа из трущоб Дитто, что пугало своим присутствием.
Волк несколько секунд смотрел на всех нас, а затем лишь взмахнул своим хвостом и, звеня цепями, двинулся к куче тел. На наших глазах огромный монстр начал поедать все что там было проглатывая воинов в латах и обычных животных как будто они никак его желудку не повредят. Скорее всего, это не реальные тела, так как Дель сгорел внутри Пуна, а их типа «души» или образы. Души игроков тут быть не может, но все же что-то такое.
А тем временем корни, что стеной стояли позади волка раскрылись, открывая проход куда-то во тьму.
- Нам туда, - шепнул я, решив, что незачем смотреть, как волк обедает и лучше ему не мешать.
- А давайте с ним смахнемся? — усмехнувшись, предложил Ноен. — С него ведь точно упадет что-то крутое.
- Нафиг это надо, - фыркнула Белла. — Пошли лучше, а терять тут людей мне не хочется.
Остальные были согласны с данными словами и все собравшиеся тихо двинулись к выходу с этажа.
Под чавкающие звуки, хруст костей и лязг цепей мы двинулись вперед, на следующий этаж Башни Богов…



Глава 44. Правила.

Коридор на следующий этаж был темным, жутким и холодным, всем идущим через него, было неприятно там находится и желание поскорее пройти этот участок пути был в голове у каждого. Даже несмотря на то, что заходили в него разные команды, разные люди и поначалу мы опасались возможного нападения, спустя пару минут все эти мысли покинули наши головы, и хотелось просто поскорее выйти.
Когда впереди замаячил свет в конце туннеля, мы все ускорились и чуть ли не бегом устремились наружу.
Шаг! Шаг! Шаг…
Мы выбегаем на свет, и он ослепляет нас на секунду. Я зажмурился не в силах смотреть на него.
Моей кожи коснулся прохладный ветерок, запах свежести наполнил нос, и приятные звуки лесной опушки окружили меня. 
Привыкнув к свету, я увидел вечернее небо, по которому проплывали пушистые облака. Солнце клонилось к закату, и теплые лучики еще цеплялись за тучки, но ночь мало по малу вступала в свои права над миром. 
Нашему взору предстали зеленые луга с высокой травой, колыхаемой ветром, что, пробегая среди зелени, создаёт подобие волн в этом странном и завораживающем море. Луга простирались впереди нас и доходили до огромного озера, что уходил дальше в горизонт к туману закрывающему остальной мир и, наверное, гору за ним.
Этот пейзаж завораживал, хотелось просто стоять и созерцать такую красоту. Или сменить обои на рабочем столе.
Однако тишину и умиротворение вскоре нарушили новые действующие лица.
Тройка высоких фигур, закутанных в белые бесформенные балахоны, появилась перед нами и вежливо поклонились.
- Приветствуем вас, странники Иггдрасиля, - произнес центральный незнакомец. — Добро пожаловать в Мидгард — Срединный мир.
- Мы есть Жрецы Арены Чести и рады всем новым участникам великого турнира, - произнес точно таким же голосом тот, что слева.
- Мы здесь, чтобы объяснить вам правила, которые вам нужно соблюдать, чтобы пройти дальше, - продолжил правый.
- Дальше… 
- Дальше…
- Дальше…
Они расступились и указали руками на озеро…
Будто ожидая этих слов, туман за озером начал расступаться и открыл нам вид на… огромные уходящие в облака каменные врата…
- Великие Врата Йотунхейма!
Эти гигантские ворота в сотни метров в высоту поражали воображение, и если бы я не знал, что мы в игре, то можно было только охренеть от того, как такое построили. Но, даже осознавая всю нереальность происходящего, увиденное захватывало дух и приковывало к себе взгляды.
- А теперь слушайте, - заговорили эти Жрецы. — Чтобы пройти сквозь врата в славный город Утгард, вы должны добыть Ключ Духа.
- Ключ? — нахмурился я.
Так уж получилось, что я стоял впереди остальных и походу мне придется задавать интересующие всех вопросы. Ну, ладно, побуду переговорщиком.
- Да, Ключ Духа, тот ключ, что появляется из души врага твоего.
- И как же нам получить данный ключ?
- В честной битве со своим противником, - ответил один из Жрецов. — Вызови его на поединок, и победитель получит из души побежденного право прохода через Великие Врата. Лишь тот, у кого есть Ключ, может ступить дальше и продолжить свой путь к Асгарду.
- Значит, нам нужно просто вызвать кого-то на поединок и в случае согласия, победить его. А что будет, если кто-то ударит в спину противнику без предупреждения?
- Если кто-то нападет, не предупредив врага своего и не получив от него одобрения битвы, то напавший не получит ключа с тел убитых, - ответил Жрец. — Однако тот, на кого напали, если он отбился и одолел подлецов, то может получить Ключ с их тел.
- А как быть воинам, что сражаются в скрытности и тени? — подал голос Рэйхарт, - Если они будут сражаться открыто, то будут гораздо слабее своих противников.
- Вызов и начало боя не обязательно должны быть моментальными. Если стороны согласны, то могут перевести сражения на другое время и место.
- Дуэль только один на один? - уточнила Алиса, - Или допустим командный вызов?
- Можете решить сами. Это ваше право.
- А есть ли какое наказание для тех, кто ударит без предупреждения? — опять Рэй. Видать, прикидывает возможности устранения конкурентов.
- Нет, но Ключ такой человек не получит пока не победит честно и открыто. 
Повисло несколько мгновений тишины. Странно, что нет вопросов от Лереены или еще кого поопытнее нас… Задавшись этой мыслью, я понял, что перестал чувствовать окружающих. Похоже, на время объяснений, каждой пати дали свою «комнату». 
А значит придется, стараясь не упустить ничего важного, напрягать мозги самому.
- Передать Ключ другому возможно? — выскреб я из пустой черепушки еще один вопрос, - Или каждый должен добыть свой сам? 
- Поединок священен и трофеи не подлежат передаче, - следует ответ. 
- А отдохнуть-то можно? — простонала Ванда, - Или обязательно драться прямо сейчас?
- Можете отдыхать столько, сколько посчитаете нужным, - сказал левый Жрец и указал на озеро. — Возле воды располагаются деревни, где всегда рады путникам. Там вы можете отдохнуть и набраться сил.
- Тогда у нас больше нет вопросов.
- Да благословит вас Сердце Асгарда, благородные воины, - поклонились Жрецы. — Боги смотрят на вас, и будут оценивать вашу доблесть.
Жрецы исчезли, и на меня, жужжащим роем вновь обрушились чувства окружающих. Народ, получив информацию, стал расходиться. Прошедшие с нами через проход команды пошли по своим делам, решив сейчас не начинать бой. Кто-то двинулся к озеру, чтобы отдохнуть в деревне, а кто-то остался тут ждать чего-то. Вероятно, у некоторых там друзья на нижнем этаже остались, и они решили подождать их.
Так или иначе, стоять тут, смысла нет, и мы, всей нашей компанией, решили отправиться к деревне.
Обсуждать что-то ни у кого желания не было. Мы сами устали немного и хотелось просто поспать, поесть и отдохнуть. 
Да и нечего было обсуждать. Все и так все поняли.
Этот этаж — это начало отсева.
В Башню вошло сто команд, по четыре человека в каждой, то есть четыреста человек.
Первые пять этажей были проверкой нашей силы, выносливости, реакции и командной работы. Там не было нужды в сражении друг с другом и нас скорее стравливали с сильными монстрами или неприятными окружающими условиями. 
Однако первая половина Башни закончена, и дело идет к финалу.
На последнем этаже за победу будут бороться только сильнейшие, а значит, нужно выкинуть большую часть тех, кто еще остался. 
Этот этаж - первый отсев.
Тут максимум может пройти половина оставшихся, ведь для прохода требуется победа в поединке. Правда, правила странные — учитывая необходимость согласия на бой. Сражаться будут примерно равные команды, считающие, что у них есть шанс на победу. Никто в здравом уме не согласится драться против слишком сильного противника. 
А значит расклад сил должен бы остаться тем же…
НО!
Тут нет наказания за ПК и скрытные нападения. Это отличный шанс просто избавиться от большей части потенциальных конкурентов как-нибудь по-тихому. Можно перебить тех, кто может быть опасен в будущем, забив пока на Ключ, который можно добыть уже после, честно кого-нибудь вызвав.
Или можно устроить охоту на мелочевку, выбив все команды, у которых не хватит сил противостоять топам в открытом бою, но кто все еще сможет подкинуть неприятных сюрпризов позже.
Так что пройти теперь могут даже минимум, а то и вообще никто. Если найдется тот, кто тупо перережет всех без вызова, то этот идиот останется тут один и уже не сможет пройти дальше.
Что тогда случится, я не знаю, но не думаю, что что-то хорошее. А может его просто автоматически объявят победителем Башни. 
«Технически, Башня, в теории, может закончиться и на этом этаже, - подумал я. — Хотя подобное организаторы точно не допустят. Им нужно шоу, а не быстрая кульминация».
Хотя если я смогу тут найти брата и победить, то, что будет дальше уже смысла иметь не будет.
«Он уже где-то здесь, - нахмурился я, попытавшись почувствовать Влада. — Не могу определить точно. Опять скрылся от меня».
Увы, эмпатия не панацея и всего я видеть не могу. 
В деревне тоже нужно будет спать в пол уха, ведь какой-нибудь ассасин может прокрасться к нам пока мы дрыхнем, а там уже…
«Будем внимательнее…»
Поднимаю голову и смотрю на темнеющее небо.
«У меня плохое предчувствие…»

***

- Докладываю! — произнес игрок, встав перед ним. — Объекты прошли на следующий этаж.
- Отлично, - улыбнулся Рекс. — Передай остальным, чтобы поторапливались со своей охотой. Как только все будут готовы, мы выдвигаемся в Мидгард.
- Есть!
Подчиненный ушел выполнять приказ, а сам Рекс Гринд Рим двинулся вперед, размышляя о дальнейших планах:
«Леерена с её людьми, остатки Лотосов и команда братца Даггера уже прошли на следующий этаж. Сейчас уже вечер, а потому, они, скорее всего, остановятся отдохнуть и набраться сил. За это время мы должны закончить здесь со всем и пройти следом. Даже время на какую-никакую передышку останется».
Разрыв между ними быстро сокращается.
На третьем этаже Рекс и Этерн несколько задержались, штурмуя крепость темных дварфов, но сейчас они уже почти догнали их. Сейчас еще желательно держаться на расстоянии, пока остальные силы не подтянутся.
Рексу удалось собрать под свое командование всего двенадцать команд. Не особо сильные ребята, никого в топе нет, сильные слушать бы его не стали. Да и вообще у тут него просто пушечное мясо, высококачественное, конечно, другое бы в Башню не прошло, но все равно. Ему эти ребята нужны были исключительно как поддержка, и чтобы занять мишуру, пока он лично прихлопнет всех, кого давным-давно обещал покарать.
«Жаль тут всей толпой охотиться нельзя. Можно было закончить данный этаж гораздо быстрее. Чертовы правила».
Но ничего не поделаешь.
Сам Рекс с Этерном уже справились со своей целью и теперь нужно дождаться остальных. Помогать нельзя, ведь тогда их не пропустят на следующий этаж, а сейчас каждый человек на счету.
Он уже заплатил им всем половину из сокровищ Нидавелира, а после Башни переведет каждому деньги за помощь. Рекс мог быть не самым добрым парнем, но слово свое держал и с деньгами не обманывал. 
«Жаль, что столько богатств бросить пришлось».
Сокровищ в крепости было много, но все просто не унести. Пришлось бросить. 
«Ладно, не важно, - отмахнулся он от мыслей о потери. — Теперь сконцентрируемся на другом. Морроу Винд».
Судя по словам Аргуса, он куда более хороший сенсор. Пускай сам подчиненный молчал, но Рекс умел читать между строк и понимал, что этот братец Даггера — такой же эмпат.
«Сложно поверить, что нечто такое существует в реальности».
Эмпатию, телепатию, ясновидение и прочие мистические вещи Рекс всегда считал чушью. 
Однако лично столкнувшись с необъяснимыми вещами, а также заимев подобного в подчиненные, сложно было остаться скептиком. Сам Аргус особо о себе не говорил и о других не рассказывал, а Рекс не счел нужным настаивать. Это такому зануде как Шарль, нужно узнать все в деталях, самому Рексу было как-то плевать, пусть он иногда и задавался одним вопросом.
«Связано ли развитие устройств, взаимодействующих с мозгом человека и погружающего его в виртуальную реальность с появлением людей с такими способностями?»
Сейчас о таких как Аргус никто не знает, потому их, скорее всего, слишком мало, но чем дальше в будущем, тем больше подобных людей будут вываливаться из тени. Люди со сверхвозможностями, люди, чьи способности превосходят обычных. Пока это лишь мелкие инциденты, но кто знает, что может быть дальше.
И к чему это приведет, вообще непонятно. Ясен только курс действий — держаться подальше. Рекс мог бы быть сколь угодно смелым в игре, но что-то ему подсказывало, что в первую очередь эмпаты-телепаты привлекут внимание всяких «вежливых людей». Уже, скорее всего, привлекли. 
А эта публика была довольно пугающей.
«Как и вся эта сраная ситуация…»
Целая гора неизведанного, копать в которой чертовски опасно. Но и оставленная как есть, неизвестность пугала, как ничто иное.
«Ладно, не отвлекаемся от планов».
Если судить по растрепанному виду Аргуса и его подавленности, то он в сухую проиграл этому Морроу, как боец и как сенсор. Похоже он куда сильнее в этом плане, а потому подобраться к нему близко для удара будет сложно. На открытой местности где он в окружении друзей, врасплох его не взять, а вот если он будет в каком-нибудь городе…
Тогда уже есть шанс.
«Еще про ритуалы массовой телепортации забывать не стоит».
Да, есть возможности подобраться к тому, к кому сложно подойти.
«Как закончим здесь, отправимся дальше. Несколько моих людей уже прошли на шестой этаж, и будут следить за нашей целью. Как только окажемся там, у меня уже будет вся необходимая информация для четкого плана нападения».
Все идет очень хорошо, а значит… скоро можно начинать…



Глава 45. Стремительные события.  ​

Пробуждение началось с чего-то странного…
Разум все еще был в дреме, и голова слабо соображала, но какое-то постороннее чувство настойчиво вытаскивало меня из объятий сна. Несколько секунд я еще пытался сопротивляться этому, но вскоре осознание резко пришло в мое сознание.
Резко открываю глаза и вижу летящий на меня кинжал!
Перекатываюсь в сторону, и оружие ударяет в подушку, тут же подрываюсь на руки и бью ногой.
Черная луна!
Серп устремляется вперед и врезается в кого-то, отшвыривая незнакомца от меня. Тот успел заблокировать атаку, но устоять на ногах у него не получилось.
- Какого?! — только и сказал я, смотря на неизвестного мне человека, облаченного в черные одежды с ножом в руке.
Тот сразу же поднялся и попытался напасть снова, но в следующий миг за его спиной кое-кто появился.
- Чи-чи-чи! Доброе утречко! - радостно произнесла темноволосая девушка. С легким прищуром на глазах и веселой, почти добродушной улыбкой, эта невысокая азиатка, одетая в небольшой топик, белые широкие штаны, да сандалии, обняла убийцу за спины.
- А?! — дернулся этот тип.
Но в ответ пришла лишь веселая ухмылка чем-то напоминающая собой личико карикатурной мышки и в следующий миг шея парня была пронзена скрытым клинком.
Ассасин умер спустя пару секунд и выпал из объятий девицы.
- Работа выполнена, босс, - отчиталась она, встав смирно. — Простите, не углядела. Этот урод неплохой скрытник. Чи-чи-чи!
- А, вспомнил, - тряхнул я, головой вспоминая, кто передо мной.
Это же Мауси Дреченфайстер, одна из подчиненных Леерены, состоит в клане Саблезубых и является шпионом и разведчиком. В открытом бою она довольно слаба и может разве что убивать незаметно, превращаясь в мышь и подкрадываясь к врагам для одного удара. В наших битвах она была не особо эффективна, ведь против боссов её способности почти не работают и большую часть она выступала как «батарейка» или поддержка раненых.
Вот её и поставили дежурить наш отдых.
Мысли вскоре окончательно вышли из сна.
Мы прибыли в эту деревеньку для отдыха вчера и понимая, что могут быть проблемы, распределили дежурство. Я вот свое отработал и пошел спать, а рядом была поставлена Мауси в своей мышиной форме.
- Ты сама хоть спала? — спросил я.
- Сон для слабаков, чи-чи-чи, - захихикала миниатюрная азиатка, смотря на меня покрасневшими глазами, - Для справки, в пасту, что кормит тебя в капсуле, ничто не мешает добавить энергетиков. 
Угу, и толком не спать всю Башню. Жуть.
Но отвлекаться сейчас нет смысла.
В коридоре послышались звуки боя.
Дверь в мою комнату распахивается и в нее пытается войти кто-то, но несчастного разрубает огромный дзамбато.
- Хватит валяться! — крикнул Рэй и отправился сражаться дальше.
На мне экипировка была вся сразу надета, так как я не раздевался вчера, а потому тут же кинулся наружу вместе, с превратившийся в мышь Мауси, что залезла мне на плечо, потеснив Бартока в кармане. Ну, пускай сидит там, раз ей удобно, а иметь «ручного убийцу» может быть полезно. 
В коридоре уже во всю шла битва наших и других игроков с небольшой группой убийцу.
К моему приходу их уже активно давили в коридоре.
Устремляюсь туда и использую свою силу.
Волна ужаса!
Направленная ментальная атака парализует четверку ассасинов, делая их легкой мишенью для остальных. Рэй пользуется моментом и убивает двоих, Алиса натравливает своих собак на третьего, а четвертого отправил в полет ударом ноги. 
- Скорее, наружу! — крикнула Леерена.
Тут же начинаю концентрироваться на окружающем пространстве и пытаюсь ощутить все происходящее.
Снаружи тоже идет бой, одних игроков с другими, там около трех десятков людей бьются, и понять, кто есть кто, не представляется возможным. Еще два десятка игроков быстро приближаются к входу в деревню.
- Боги разгневались! — кричит кто-то из местных.
- Бежим! Спасайтесь!
- Пускай Избранные сами разбираются!
Те очень быстро покидали деревню уходя прочь оставляя игроков одних разбираться со всем. Да, местные не собираются вмешиваться ведь для них все происходящее какой-то ритуал Арены Чести, так что убегают, но их все равно никто не преследует. Не до этих сейчас.
Мы выбегаем наружу и видим всю творящуюся картину.
Маленькая деревня, где мы решили остановиться на ночь, превратилась в поле боя, где куча народа хаотично рубит друг друга. Понять кто здесь враг, а кто союзник не представляется возможным. Люди рубили, сжигали, пронзали и молотили друг друга, казалось, в этой хаотичной массе вообще невозможно разобраться, но к и так, безумному кавардаку вскоре присоединилась еще одна толпа игроков, что включились в бой с особым энтузиазмом.
Наша четверка, Леерена со своими, Ноен, Ди и Нера, а также Пун-Пун с друзьями смотрели на происходящее в компании некоторых других игроков и недоуменно чесали репу. Тут бегали игроки, множество восставшей нежити, всевозможные призванные твари, природные и рукотворные монстры… И все составляющие этой безумной смеси упоенно рубились друг с другом. Игроки их суммоны перемешались в одну кашу, в которой вообще не понятно, как разобраться. 
- Кошмар! — ахнула Ванда. — Наших бьют!
- А «наши» где? — спросила Алиса.
Ответить на этот вопрос никто сразу же не мог. Все понимали, что стоять столбом нельзя, но вот с кем сражаться никто просто не понимал.
- Да пофиг, бьем всех, а там пускай боги разбираются, - рассмеялся Ноен готовясь полезть в драку, но Ди и Нера его удержали от опрометчивого поступка. 
- Белые платки, - указал Рэй. — У всех новоприбывших на теле привязаны белые платки!
И действительно. В таком хаосе сложно понять, кто есть кто, потому не обратил внимание, но у некоторых людей есть такие опознавательные знаки.
- Убивайте всех! — неожиданно громкий голос послышался откуда-то из центра этого хаоса. — Никого не щадить!
- НИКОГО! — прогремел рев с воздуха, и пылающий дракон ударил пламенем по зданиям. — ГОРИТЕ, СМЕРТНЫЕ, В МОЕМ ОЧИСТИТЕЛЬНОМ ПЛАМЕНИ!
Мы тут же отпрыгиваем в сторону, спасаясь от потока огня.
Пламенный дракон вовсе не собирался останавливаться и продолжал превращать деревню в филиал Муспельхейма, напоминая нам о «веселом» времени в Сгорающем мире. 
- Держитесь! — крикнула Вин. — Я защищу вас!
Она взмахнула руками, и вокруг нас закрутился холодный воздух. В статусах появилось описание некоего Щита Вьюги, что защищает от жара и огня.
- Отлично, - кивнул я. — Что да… 
Договорить я не успел, так как мои слова потонули в реве искренней ярости.
- РЕКС! — взревела Леерена.
Всегда спокойная, холодная в битве, собранная и не поддающаяся эмоциям Леерена Мисте полностью потеряла самообладание. 
Подняв руки, она сформировала две кровавые сферы и запустила их в центр битвы. Сферы в полете обратились целым градом направленных багровых стрел, что устремились к одному единственному человеку — рыцарю в белых латах.
Тот тут же выставил щит и отразил все атаки так, будто они были не посланы одним из сильнейших магов Башни, а просто какой-то мелочью. Они отразились от его защиты и поразили всех стоящих вокруг, убивая моментально сразу четверых игроков, причем не только с вражеской стороны. 
- Ха-ха-ха, давно не виделись, Лери, - рассмеялся рыцарь, а точнее сам Рекс Гринд Рим. — Потанцуем?!
Он, прыгнул в воздух, и его подхватил вихрь, начав поднимать все выше.
- Не уйдешь! — прорычала сестра Рэя.
Вокруг нее появилась целая река крови и сформировалась в гуманоидную фигуру. Кровавый голем возник под ногами девушки и поднял её над землей став чем-то вроде алого столба текущей жидкости, что потащил Леерену вперед к своему противнику.
- Стой! — крикнул Лео и помчался за ней.
Тут же рядом с нами появляются сразу трое разбойников и пытаются атаковать, но мы с Рэем вовремя среагировали и отбили неожиданные атаки.
«Черт, в такой толпе мне сложно контролировать окружение!»
Мало того, что, будучи в деревне, я концентрировался на Бартоке и не смог углядеть приближение такой толпы. Да и как тут углядеть, если это вроде как безопасная деревенька где игроки отдыхают. Мы ожидали неожиданных атак, но уж точно не массовой бойни.
- Я займусь ими! — крикнул Рэй, появившись за одним из противников и едва не располовинив его водным клинком. Трио, не будучи идиотами, расположились так, чтобы прикрывать спины друг друга от подобных наскоков, но это сильно ограничивало их способность в нападении на нас.
Меж тем на нас накинулись другие противники с белыми платками.
Шаг хищника!
Быстро сокращаю дистанцию сразу с двумя и атакую их одновременно, попутно призывая Оружие Вампира. Окутанные плащом руки превращаются в две лапы с длинными острыми когтями и обрушиваются на незадачливых противников.
Когти зла!
Двойная атака отбрасывает врагов. Одному рассекло тело, а второй сумел закрыться щитом.
Тут же переключаюсь на появившегося за спиной Палача, вооруженного двуручным топором. Парень даже победную фразу сказать не успел прежде чем был убит.
Рог демона!
Когтистая рука пробила недоумку горло и отсекла голову.
«Слишком близко появился Рэй бы так не ошибся.»
- Сдохни! — послышался крик снизу.
Еще один ублюдок выпрыгивает из моей тени, но с ним я ничего делать не стал так как моя поддержка сделала все за меня. Мауси выпрыгнула из моего кармана и обратившись в человеческую форму подарила «смертельные обнимашки» врагу, а затем нас окутал туман.
Алиса натравила своих псов на ближайших врагов, продолжая жарить черным пламенем. Лотосы уже во всю крошили противников, а оставшиеся Саблезубы встали рядом с Монстрами и помогали им отбиваться от нападающих. 
- Ванда, прикрой остальных! — приказал я.
Ранг Ру наш второй танк, он один всех защитить не сможет, а там у нас единственный полноценный хиллер и лишь благодаря Щиту Вьюги от Вин мы еще не изжарились в пламени дракона. Алиса с её псами может многое, но игроков не так просто обмануть, как местных.
Нутс уже накидывает на всех нас целые пачки кровавых баффов, которые солидно повышают наши возможности.
Саппортов нужно беречь.
- Сделаю! — кивнула дроу. — Помоги сестренке!
- Уже бегу! 
Леерена бросилась в атаку, забыв об осторожности. Да, она держит дистанцию и призвала Кровавого Голема и точно окружила себя защитой, но в одиночку против одного из лучших танков в игре и дракона она долго не продержится. Ей на помощь спешит Лео, что уже призвал как можно больше всякой нежити в поддержку, но та нужна исключительно как пушечное мясо, ведь особо вреда никому оказать просто не способна. Не его это профиль.
- Пха-ха-ха-ха! Вот это веселуха! — хохотал Ноен. — Дракона возьму на себя!
- Не увлекайся, - сказал я, но Рыба-Клоун меня уже не слушал. 
Я, Ноен, Нера и Ди кинулись в самую гущу, где кровь, ветер и огонь закрутились в смертоносном вихре…



Глава 46. Цепи ненависти.

«Ненавижу! Ненавижу! Ненавижу!» - крутилось в голове Леерены при виде Рекса.
Она думала, что сможет сдержаться, когда встретит его, сможет с шуткой и насмешкой прихлопнуть своего бывшего парня, который причинил ей столько боли и разбил сердце. Что она сможет сделать все легко и непринужденно, но встретившись, потеряла над собой контроль, и бросилась в атаку, забыв обо всем.
Кровавые заклятья срывались с её рук и обрушивались на ненавистного человека. Лишь опыт и выучка не дали ей совсем потерять голову и забыть о защите. Она держала безопасную для себя дистанцию и позаботилась о выживаемости, а после отдалась полностью в безумную череду смертельных заклинаний.
«Ненавижу! Ненавижу! Ненавижу!»
Перед глазами вновь вспыхнул тот день, когда они расстались, когда он обвинил её в предательстве, когда он винил всех в поражении и изливал яд в каждом слове. Ей было боль, и долго потом отходила от такого разрыва. Если бы не семья, то могла и сломаться вовсе.
Кровавая бомбардировка! 
Она выстрелила в воздух шквалом багровых снарядов, что, поднявшись на несколько метров, начали падать прямо на голову этого ублюдка.
Взрыв! Взрыв! Взрыв! 
Каждый снаряд подрывался алыми иглами и кипящей жидкостью, поражая всех, кому не повезло оказаться на путь столь страшной атаки. Игроки дохли один за другим, умирая в страшных мучениях, будучи разорванными взрывами, порванными иглами или расплавленными горячей кровью.
- Ха-ха-ха-ха! Смотрю, ты очень «рада» меня видеть, детка! — смеялся Рекс, отражая её атаки и уходя от шквала снарядов уводя противника подальше от основной массы людей. Она ничего не видела кроме своей цели и посылала одно заклятье за другим, надеясь достать его, но даже для нее одного из сильнейших боевых магов игры тяжело пробить защиту одного из лучших танков. Конечно, рано или поздно большинство его способностей уйдет в откат… Но ее способности сделают это тоже.
Рекс взмыл в воздух на потоках ветра и, обратившись неосязаемым облаком, легко проигнорировал физические атаки, а магически отражал своим щитом, не позволяя серьезному урону достигнуть себя.
- Ненавижу тебя! — рычала Леерена, готовя новую порцию заклинаний.
- Ты все такая же страстная и дикая, даже в желании отомстить мне, - издевался он, и каждое слово отдавалось тугой болью в сердце. — Но этого недостаточно, чтобы одолеть меня!
- Я скормлю твою голову собакам! 
- Ну, так достань меня, если сможешь, - усмехнулся рыцарь в белых латах. — А лучше переживи вот это! Этерн!
- ДА-А-А! — взревел дракон и со всей силы полыхнул потоком огня, который тут же был подхвачен созданным ветром и устремился к земле.
- Черт! — выругалась девушка и тут же «нырнула» внутрь своего кровавого голема.
ВЗРЫВ!
Пылающий ураган обрушился на деревню, разметав пыль, камни и всех, кто не додумался сбежать, обращая все в пепел и раскаленные останки.  Поднявшийся ветер снес несколько зданий и ударил по Леерена внутри голема.
- А-а-а-а-а-а! — вскрикнула она, когда защита развалилась, и девушку отшвырнуло, назад протащив несколько метров по земле. Если бы не Щит Вьюги, то она моментально изжарилась. — У-у-ух… - застонала девушка, валяясь на горячей траве. Ее боевое облачение было подпалено, пропитано кровью, а сама девушка покрылась синяками и ссадинами.
«Глупо. Мне надо быть осторожнее, по одному вытягивать его способности на откаты, а не кидаться всем в истерике».
Она это понимала. Она это понимала с самого начала, но ничего не могла поделать.Этот придурок ее бесил!
- Ха-ха-ха-ха! Вот так и нужно, - веселился Рекс, спустившись на землю и медленно приближаясь к ней. — Предатели познают отчаяние. Все вы поймете, что уходить — было ошибкой. 
- Подонок… - заскрежетала она зубами в бессилии. 
- Не волнуйся, убивать тебя я не собираюсь, - издевался он. — Хочу, чтобы ты увидела, как я буду убивать всех твоих друзей. Ты познаешь истинное отчаяние и сломаешься! А пока…
Он взмахнул клинком и в девушку устремился воздушный серп.
Она застыла, готовясь принять атаку, что минимум отсечет ей конечности, сделав полностью беспомощной и бесполезной.
«Бесполезная…»
Удар…
На миг мир потемнел, и что-то черное засветило ей глаза….
- Ну, сколько же от тебя проблем, - послышался глубокий вибрирующий голос. — Заставила за собой побегать.
- А?! — она дернулась, посмотрев на… спину Морроу…
Вампир отразил воздушную атаку и встал перед ней…
- Вовремя мы пришли, - произнес он. — Не теряй больше голову.
На плечи легла легкая накидка, а рядом тут же появился Лео, что помог девушке подняться. Вид близкого друга унял дрожь в руках, и она сумела, наконец-то, увидеть тех, кто пришел на помощь…
- Паразитов все больше! Ну и ладно, мы сожжем всех вас!...

***

- Паразитов все больше! Ну и ладно, мы сожжем всех вас! — рассмеялся Рекс, смотря на новоприбывших противников. Прямо герои-спасители явились вытащить бедовую даму из проблем, в которые она сама залезла. 
Его взору предстала четверка из «Лотосов» и этот недоумок Леопольд, что тут же начал помогать Леерене.
«Бесит…»
Легкое раздражение он сдержал и посмотрел на своих новых противников, благо после их с Этерном совместной атаки большая часть народа расступилась. Рекс специально увел Леерену подальше от толпы, чтобы она ненароком не перебила его людей. Ему не было жалко наемников, но если они все погибнут, то сражаться за него будет некому. Рекс не добряк, но и не дурак, чтобы зря жертвовать своими «инструментами».
Четверка «Лотосов» приготовились к бою.
Вот печально известный Рыба-Клоун Ноен, что смеется, подпрыгивая на месте как заправский «уличный боец» готовый к крутой битве. Две девицы из этой же гильдии, одна тифлинг вооруженная дубиной-канабо, а вторая дампирша с длинной саблей. 
Однако Рексу был больше интересен последний из них…
- Вестник Кошмаров, - произнес он, смотря на этого вампира.
Парнем действительно можно только восхищаться.
Еще три месяца назад он был новичком, ничем, просто нубом, а сейчас самый обсуждаемый человек всей игры и один из главных кандидатов на чемпионство. Поразительный «карьерный рост», из грязи в князи. 
Он сбросил свой «человеческий» облик и предстал в своей жуткой форме вампира и смотрелся он и правда пугающе. 
- А по рассказам Аргуса, я думал ты куда больше, - усмехнулся Рекс.
Вампир прищурился. Понимает, что его маленький секрет кому-то открыт. Нет, сам глава «Золотого Легиона» не собирался его открывать никому, да и вряд ли ему бы кто поверил, но вот заставить врага волноваться и нервничать очень полезно. 
- Ты заплатишь за все что натворил, - мрачно произнес Морроу.
- А как же «честная дуэль»? — продолжил он издеваться.
- Человек, что нападает толпой и посылает убийц к спящим, явно сам не заинтересован в «честной дуэли».
- Ну…
Огромные огненные крылья Этерна распахнулись, и жар пылающего дракона закрутился вокруг него, Рекса Солдата Облаков.
- … тогда идите сюда и сгорите…

***

«Успели вовремя», - подумал я.
Леерена сорвалась и бросилась в одиночку на битву, в которой ей никак было не победить. Если бы мы не успели, то вполне могла бы глупо погибнуть. А уж сколько потом депрессии было бы…
От одной мысли, что рядом со мной будет находиться человек в глубокой печали и ярости, меня корежило. С моей эмпатией такое соседство противопоказано и лучше от подобных держаться как можно дальше. Так что я не только спасал эту дуру, полезшую на рожон, но и свою психику от дальнейших проблем.
Сейчас девушка приходит в себя. 
Бой начнем без нее, а они с Лео быстро подключатся. Тут проблем нет, да и нас четверых вполне себе хватит на этих двоих.
Наверно…
Все же огонь и ветер отлично синергируют и мне уже удалось увидеть результат их совместной атаки. Если они и продолжат также хорошо работать вместе, что наверняка соответствует действительности, то справиться будет куда сложнее. 
На нашей стороне четыре бойца ближнего боя, а также два дальних, что помогут чуть позже.
Я и Ноен рукопашники, причем сам Ноен еще и водяной, что тут будет очень полезно. Нера и Ди отлично вооружены, одна является берсерком, а вторая вполне себе хороший фехтовальщик. Все же она не только внешностью и стилем в одежде косплеит Охотника на вампиров Ди.
А вот наши враги — это два топовых бойца, состоящих в десятке лучших в Башне. 
Этерн Дрейк, Дракон Башни, четвертый в топе сильнейших, такой же анимаг как Пун-Пун, только способный обращаться лишь в одну форму — огненного красного дракона, с пылающей чешуей и встроенным в пасть огнеметом. С этим типом даже мой брат не решается открыто сражаться, особенно в местах, где много легковоспламеняемых вещей. 
Сейчас он стоял на задних лапах и раскрыл свои огромные крылья. Он не такой большой, как тот же Нидхёгг, но для нас его «скромные» размеры даже большей проблемой будут. Он куда ловчее и быстрее чем кажется, да и в отличие от того босса, может игнорировать кучу игровых механик, нацеленных на местных. 
«Даже через Щит Вьюги я ощущаю его жар».
Если бы не помощь от Вин, а также баффы Нутса, то быть нам в еще больших проблемах, а так вполне себе можно сражаться, не опасаясь сгореть. По крайней мере, жаром не запечет, в открытый поток огня все еще лучше не попадать.
Но главной проблемой все же будет второй враг.
Рекс Гринд Рим Солдат Облаков, его место топе — Восемь, но это его слабее не делает, просто говорит о том, что есть ребята, более заточенные на бои. Да и «танк» в топе лучших бойцов всегда громкое заявление. Вспомнить хотя бы Дель Флама.
Среди нас тоже есть человек в топе, это Ноен Органон, Рыба-Клоун, и его место пятое.
Но опять же мерить силу врагов по топам не совсем правильно, пусть и нужно учитывать, что в него они попали не просто так. 
«Будет сложно».
Ладно, времени отвлекаться больше нет.
- Ну… тогда идите сюда и сгорите…
- Да, хватит болтать! Ха-ха-ха! — рассмеялся Ноен и первым рванул в бой.
- Стой! — сказали мы трое, но Рыба-Клоун уже не слышал нас.
Он быстро сократил дистанцию с Рексом и тут же нанес мощный удар, который враг принял на щит, и его отшвырнуло назад.
- Гра-а-а-а-а! — взревел дракон и полыхнул пламенем в то место, где был сильнейший боец «Лотосов», но сам Органон ускользнул от атаки и ударил потоком воды, что поднял пар. 
- Попался! — усмехнулся Рекс, и тело Ноена было подброшено в воздух воздушным порывом.
Удар!
Не успевшее среагировать тело Ноена, было подкинуло на несколько метров, а затем в него прилетел хвост дракона.
- У-а-а-а! — вскрикнул монах, когда его тело быстро устремилось в горящее здание.
- НОЕН! — крикнул я и хотел пойти на помощи, но дорогу мне перекрыла стена огня. 
- Ха-ха-ха! Вот и минус один, Лотосы! — издевался над нами враг. — Я раздавлю вас всех…
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- Ха-ха-ха! Вот и минус один, Лотосы! — издевался над нами враг. — Я раздавлю вас всех…
Черт, Ноена вывели из боя. Я его чувствую, он живой, но признаков сознания не подает. Боец в топе, да… Но не командный игрок. Наши силы резко сократились на серьезную единицу. Девчонки тоже понимали всю нелепость происходящего и уже мысленно готовятся побить дурака после того как выберемся из этой ситуации. 
Пойти и помочь Органону сейчас нет возможности, огненная стена мешает, а если попытаюсь все же прорваться, то оставлю Ди и Неру одних, что также приведет к еще большим проблемам.
«Гадство! Придется действовать как есть!»
Первым в бой вступил дракон и тут же полил всех нас отборным всеочищающим пламенем. 
На это мы тут же бросились в стороны, а затем огонь подхватил ветер и понесся на меня небольшим ураганом.
Поток Черного Ветра!
Измененная благодаря поножам Черная Луна превратилась в шквал темного воздуха, что сбил траекторию пути урагана и отклонил его в сторону. 
Шаг Хищника!
Устремляюсь на Рекса, а вместе со мной расстояние сокращают и Ди, но противник лишь рассмеялся, и, подпрыгнув, взмыл в воздух на потоках ветра. Там его пытаются достать Нера, однако танк просто обратился в неосязаемое облако и ускользнул, а место, где он стоял, тут же было залито драконьим пламенем.
Отпрыгиваем в стороны, спасаясь от огня, и тут же бежим к дракону.
Взмах!
Этерн ударил крыльями, и нас едва не сбило с ног, а поднявшаяся пыль ослепила на несколько секунд.
В меня тут же летит огненный серп, и уклониться от него никак не получается.
Чешуя мирового змея!
Трачу один из зарядов неуязвимости, коих остается все меньше и меньше.
Дракон выжег на земле целую дорожку, которая в следующий миг начала взрываться вспышками огня. 
Огонь! Огонь! Огонь! 
Пламя распространялась повсюду, и затем взрывалось новыми яркими вспышками, мешая нормально двигаться и даже видеть. Дым, идущий от горящих зданий и деревьев, также ухудшает обстановку. И это мы еще сражаемся в относительно открытом месте, теперь мне понятно, почему мой брат никогда не станет сражаться с Этерном в лесу, где гореть может вообще все на многие километры. 
«Так дело не пойдет. Мы можем еще долго возиться».
Если продолжим бегать от дракона, то ничего не изменится, а значит, нужно что-то делать.
- Отвлеките Этерна! — сказал я Ди и Нере, а сам взлетел в воздух где над нами летал и смеялся Рекс.
Раскрыв крылья, я устремился к нему.
Черная луна!
Серп был легко отражен щитом, а затем мне пришлось уклоняться от похожей атаки самому.
Влево! Влево! Влево!
Приходилось постоянно маневрировать, вспоминая все, чему я учился в плане полета.
Резко разворачиваюсь и лечу на противника. Он атакует с расстояния ветром, но вместо уклонения я врубаю секундную неуязвимость и все же сокращаю дистанцию.
- Дурак! — усмехается он отскакивает назад.
- Уа-а-а-а! — вскрикнул я, когда что-то отталкивает меня назад и закручивает в воздухе.
- Тупица, у того, кто контролирует ветер всегда будет преимущество над летунами в воздухе! Получай!
Чешуя мирового змея!
Очередной потраченный заряд неуязвимости спасает меня от смерти, когда новая атака едва не разорвала меня на куски. Рекс тут же устремляется ко мне и пытается заколоть.
Туманный воин!
Становлюсь неосязаемым и смещаюсь правее и тут же восстановившись, атакую когтями, но рассекаю лишь такой же воздух. Коленом бью в корпус и снова ничего. Ответную атаку принимаю на латный наруч, отбивая в сторону. 
Удар гиганта!
Кулак врезается в выставленный щит, а затем мне приходится упасть вниз, спасаясь от вражеского выпада. 
Оба приземляемся на землю, и вновь нападаю, но враг не спешит продолжать ближний бой и отступает. 
Пытаюсь преследовать, но тут же останавливаюсь, пропуская мимо себя поток огня, а затем отпрыгиваю, когда земля взрывается несколькими вспышками. 
- Ха-ха-ха-ха! Ты еще такой зеленый, - смеется надо мной враг.  — Похоже, зря тебя считают кандидатом в Чемпионы!
- А сейчас посмотрим, - лишь отвечаю я.
Шаг хищника!
Сократив дистанцию, подныриваю под его выпад и тут же атакую рукой в подмышку.
Рог демона!
Он становится облаком, пропуская мою атаку став неуязвим физически, но…
Похищение жизни!
- Кха! — зарычал воин и тут же появился.
В меня ударяет поток ветра и отбрасывает, а затем мне приходится уклоняться от огненных взрывов, посланных драконом.
- Похоже, ты, как и я, став неосязаемым, все же уязвим для магических атак, - усмехнулся я. 
Ну да, есть способы стать неуязвимым, их полно, однако в игре все должно быть сбалансированно. Потому неуязвимости или лишают возможности двигаться, или столь кратковременны, что долго не выдержат. Моя Чешуя как раз такая, вот только если есть возможность быть и мобильным и долго в таком состоянии находится, то слабость должна быть иной, а именно невозможность атаковать. Мой «Туманный воин» от вампирского навыка также делает меня уязвимым для магии и в особенности Магии Крови, что облик сбивает. Его «облако» работает примерно так же, разве что слабость должна быть иной… Но Кровь работает тоже, пусть и не так эффективно, как могла бы сработать на мне. 
Это не делает его слабым, но дает мне шанс отыграться.
- Подумаешь, - усмехнулся он. — У меня еще есть немало секретов, о которых ты, новичок, даже не представляешь. Я был в Скидбладнире с его начала и знаю такое…
- Это тебе не помогло победить моего брата.
Рыцарь тут же замолк и помрачнел.
Он может хватиться сколько угодно, но меня подобным трепом не впечатлить. Сам факт того, что он, бывший Чемпион, все же проиграл, уже говорит о том, что эти «секреты» ему не особо помогли. Рекс силен, спору нет, однако он лишь притворяется неуязвимым и непобедимым.
Рекс тут же исчезает и взлетает в воздух, а затем поднимает щит, отражая целый шквал магических атак.
- Не уйдешь! — рядом со мной появилась Леерена и Лео. 
Они оба применили какие-то заклинания и в Солдата Облаков полетели снаряды из Крови и Смерти, но противник сумел ускользнуть даже от самонаводящихся атак. 
- Вот сволочь! — сказала Мисте. 
- Ты как?
- В норме, - кивнула она. — Только очень зла.
- Больше не теряй голову. 
- Постараюсь.
Рядом с нами приземляются потрепанные и подпаленные Ди и Нера, которые все это время возились с драконом. Тот оказался слишком вертким и неудобным для них противником, несмотря на размеры и вес. Все что у них получилось — это задержать его и отвлечь.
- Черт, пока они вдвоем мы ничего сделать не сможем.
Да, тут реальная проблема.
Эти двое чертовски сильные ребята, но опаснее их отличная командная работа. Их совместные действия слишком хороши и просто так не справится. 
- Эй, не отвлекайтесь! — крикнула Ди.
Пока мы тут болтали, Этерн лег на живот, опустив голову к земле и впился лапами в землю, а затем открыл на полную свою пасть, сделав глубокий вдох.
Что именно он собирался делать никто выяснять не стал, мы просто бросились в рассыпную.
Раскрываю крылья и устремляюсь в воздух, пока остальные убегали в левую сторону.
Огонь!
Словно огромная пушка дракон изверг из себя целую огромную волну багрового пламени, что гигантским конусом прошлась через деревню, снося все на своем пути и обращая еще уцелевшие дома в пепел. 
- Нихрена себе! — вырвалось у меня.
- Не щелкай клювом! — прозвучало надо мной.
В спину бьет поток ветра и меня сносит куда-то влево.
- Уа-а-а-а-а! — закричал я, потеряв контроль над собой. 
- Ловлю! 
Нера сумела поймать меня в полете до того, как я врезался в землю. Тратить последние Чешуйки мне совсем не хочется, ведь новые все еще на откате. 
- Черт, летать больше нельзя.
Пока враг контролирует воздух, любые мои попытки взлететь будут провальными.
- Спасибо, что собрались в одном месте, неудачники! — рассмеялся Рекс. — Больше не уйдете!
В следующий миг на нас обрушился ветер, что повалил всех на землю. Мы тут же попытались встать, но сделать это оказалось сложнее чем предполагалось и движения оказались сильно заторможенными.
- Давай!
Дракон повернулся к нам и испустил вторую волну пламени!
Я будто снова оказался в Муспельхейме, где за нами гналось что-то подобное. Жар стал таким сильным, что даже Щит Вьюги развеялся не в силах больше сдерживать такой поток. 
- НЕ РАДУЙСЯ! — прогремел новый голос, и что-то огромное упало прямо перед нами сотрясая землю.
Удерживающие нас путы ветра ослабли, и мы подскочили, увидев пятиметровую стену из металла, которая заблокировала огненный поток. 
- Какого…?! — только и сказал я, смотря на…
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! ГЕРОЙ ПРИХОДИТ В САМЫЙ ПОСЛЕДНИЙ МОМЕНТ! — послышался голос… Пун-Пун! 
Гигантский мифрировый червь рухнул перед нами став защитой от огня.
- БЕСПОЛЕЗНО! ДЛЯ МЕНЯ ЭТОТ ЖАР НИЧТО! — смеялся он. — ВЕДЬ БОГА НЕТ, ЕСТЬ ТОЛЬКО…
- Заткнись уже, Дан! — прорычал Рекс и мощным ударом щита отправил эту гигантскую тушу в полет. 
- А-а-а-а-а! — закричал червь, оторвавшись от земли и тут же превратился обратно в слабого раненного кобольда, что рухнул где-то за забором. 
- Вот же бесит этот таракан, - фыркнул Гринд Рим. — Не важно. Давай третий залп.
Черт, дело плохо.
Мы дважды чуть не погибли уже.
«Придется использовать… это…», - мрачно подумал я и черно-багровые молнии заискрились у пальцев.
Я берег это для брата, но если мы погибнем здесь, то от данного приема не будет никакого толку. Главное выдержать.
- Подохните! ВСЕ! Ха-ха-ха-ха-ха!
- СЕЙЧА…! — хотел сказать дракон, но резко замолчал и ударил огнем куда-то в сторону.
Взрыв! 
Огонь исчез, превратившись в пар, и крупное облако закрыло собой часть деревни.
Дракон потерял к нам всяческий интерес, и его пасть растянулась в широкой счастливой улыбке, когда он смотрел куда-то в сторону озера.
Я сам застыл, когда из всех потоков эмоций вокруг, что крутились от сражающихся людей, ощутил один… самый сильный….
Здесь, недалеко от нас, куда смотрит дракон… я ощущаю… крайне холодный… гнев…



Глава 48. Человек без улыбки.

- Ну, хватит сидеть с такой кислой миной, - возмущался детский голосок. — Улыбайся, братец. Чаще радуйся жизни, и люди к тебе потянутся. 
- Пф, делать мне нечего, - фыркнул он, не отвлекаясь от нарезания яблок. — Мне и так хорошо живется.
- И вообще, у тебя же сегодня концерт. Тебя все ждут, без ведущей гитары остальная команда не справится.
- Да не переживай ты об этом, мелкий, - махнул он рукой. — И без меня как-нибудь разберутся. 
- Не смогут, ты сам это знаешь.
Да, он знал это. Сегодня очень важный концерт для их группы и если они не смогут выступить, то о мечте петь на профессиональной сцене, можно просто забыть. Но Николас просто не мог быть сегодня там, ведь он нужен здесь.
- Они нуждаются в тебе, и если ты сегодня пропустишь все, то будешь жалеть об этом всю жизнь.
- Ну…
- Никаких «ну», иди уже! — младший братишка состроил обиженную мину и явно не собирался отступать. — За меня не волнуйся. Доктор сказал, что все будет хорошо.
Николас лишь тяжело вздохнул. Очень не вовремя все это случилось и сейчас он мучался от тяжести бремени ответственности на нем. Он и правда, нужен друзьям, но…
- Ладно, - вздохнул он, поднимаясь со стула. — Я пойду к ним.
- Отлично! — обрадовался ребенок. — А я как поправлюсь, обязательно приду на твой уже профессиональный концерт.
- Да-да-да, лежи лучше. Доедай свое яблоко и отдыхай, - потрепал он волосы мальчишке. — Я скоро буду.
- Удачи, братик. И не забывай улыбаться…

- Пха-ха… - закашлял он, когда дышать от чего-то стало гораздо сложнее. 
Открыв глаза, Ноен несколько секунд пытался врубиться в то, что происходит вокруг, но зрение как-то не помогало ему в оценке окружающей обстановке. Все было черным, красным и желтым, сильный жар окружал тело, и дышать получалось с большим трудом.
Всего пара секунд понадобилась ему, чтобы осознать, что вокруг дым, огонь, а он как дурак валяется посреди горящего здания и поджаривается со всех боков.
- Ох ты ж еб! — подскочил монах на ноги и тут же стал искать выход. 
Стены и потолок горели, как и все что находилось внутри, а из-за дыма не получалось определить куда бежать, потому Ноен Органон решил не парится и просто пойти в первую попавшуюся сторону.
Первой попавшейся стороной оказалась стена, но это были уже её проблемы.
Хвост дракона!
Ударом ноги он пробивает себе путь и уже собрался выбираться, как вместо одной стены там появилась еще одна. Это была стена соседнего здания, что строилось впритык к этому, а потому пришлось пробиваться и через него. 
Проломив еще одну стену, он выбрался в другое такое же горящее здание, где из-за черного удушливого и очень горячего дыма ничего не было видно. 
Почти вслепую он прорвался так через этот дом, а потом и следующий, а затем все же вывалился наружу, где был воздух.
Перед мутным взглядом он увидел блеск воды, что отражала всполохи пламени горящих домов.
- Вода! — обрадовался Рыба-Клоун, тут же подполз к спасительной жидкости и тут же окунул в нее голову.
Прохладная водичка тут же уняла жар, а также потушила подпаленные волосы и горящую жилетку.
Несколько секунд он лежал так и наслаждался приятными ощущениями холодной озерной воды, которая давала ему силы, слегка подлечивала и унимала пылающую голову. Все же не зря он был жрецом Богини Бушующих Волн. Пускай она давно отрезана от морей, ведь на небесных островах подобного нет, но любой водоем, река или озеро были частью домена этого старого водного божества. 
«Жаль я с ней также болтать не могу как Морроу со своим».
Да, не все боги такие свои в доску и крутые ребята, многие просто надменные зануды или морализаторы, что пилят не хуже какой-нибудь вредной жены. С Аквалиной Ноен вообще болтал редко, так как общаться можно лишь через молитвы и обращения, а он не слишком-то стремился проводить свое время в таком бессмысленном занятии, так как ничего от нее ему больше и не нужно было. Все что хотел уже получил, а там отдавал прану как полагается и все были довольны.
- Ладно, - поднялся он из воды. — Че вообще случилось?
Ну, он рванул в бой, так как ему надоело, что все вокруг тупят и тянут резину, а дальше была ловушка и удар. 
- Да, глупо получилось, - выжал он свои волосы от влаги. — Теперь надо… А?
Только сейчас он заметил, что вода вокруг него черная и вообще на коже много темных пятен.
- Закоптило меня там, - усмехнулся он. — Главное, чтобы…
Он коснулся лица и… макияжа на нем не осталось…
- А! Нет! — осознал Ноен и тут же достал зеркальце.
В своем отражении на него смотрело обычное лицо, бледное, немного грязное от остатков грима и копоти, но ничего общего с тем, что было раньше не было. 
- Моя улыбка! — ужаснулся он, увидев это.
Грима больше нет, макияжа больше нет и… нет больше нарисованной улыбки…

- Удачи, братик. И не забывай улыбаться…

Внутри него начал закипать гнев. 
Подобным образом он злился в последний раз, когда Орден Рассвета уничтожил их гильдию. Тогда он потерял друзей и едва не потерял Мастера, а сейчас…. Он больше не может улыбаться, без грима он не может смеяться и радоваться жизни, без той самой улыбки, которую он обещал держать…
- Моя улыбка… - процедил он сквозь зубы, а затем посмотрел в сторону горящей деревни, где красный пылающий дракон жег все вокруг. — Ты… заплатишь за это…

***

- БЕСПОЛЕЗНО! ДЛЯ МЕНЯ ЭТОТ ЖАР НИЧТО! — смеялся гигантский червь. — ВЕДЬ БОГА НЕТ, ЕСТЬ ТОЛЬКО…
- Заткнись уже, Дан!  - прорычал в гневе Рекс.
- А-а-а-а-а! — кричал Дандир Роу, хотя сейчас его имя уже Пун-Пун Джонс, улетая в сторону.
«Хорошо полетел, к дождю», - усмехнулся Этерн.
Пусть он и понимал, что это сейчас его противник, но чисто по-человечески был рад видеть старого друга. Тот как обычно влез в самый опасный момент, не смотря на свои раны, все равно побежал спасать других.
«Ты все не меняешься».
Оппоненты выжили и тут же приготовились к следующему раунду. Их поймали в весьма продуманную ловушку, но второй раз такое не получится провернуть. Рекс и сам это понимает. Он умеет создавать образ недалёкого и высокомерного недоумка, но на самом деле он куда хитрее и тактичнее. Обычный богатый болван никогда бы не стал лидером одного из сильнейших кланов Скидбладнира. Пускай финансами и политикой занимается Шарль, но настоящим лидером всегда будет Рекс Гринд Рим.
«Леерена почти не пострадала».
Он был рад видеть и её. 
Эта несчастная девушка многое пережила. И когда встретила с бывшим снова, едва не потеряла контроль над собой, но друзья её прикрыли. Сейчас держится и не поддается эмоциям. 
«Жаль, у них нет шанса», - мысленно вздохнул дракон.
То есть, не так уж чтобы у них его нет. 
Да, Этерн и Рекс очень хорошая команда, у них отличная синергия способностей и большой опыт совместных действий. Победить слаженную пару, что дополняет сильные стороны и ликвидирует слабости очень сложно. 
«А когда нас было четверо, мы были еще сильнее».
До того, как в Башню пришли Благородные Путники именно Элементали были самой слаженной и грозной командой из всех. Если Шарлотта и её друзья хороши именно как бойцы, то Рекс и остальные Элементы могли вытворять невероятные комбинации своих стихий. Вихрь песка и осколков льда, пар, заполняющий все, магма и потоки смога — все это делало их группу непобедимой…
Однако, высокомерие и самоуверенность сыграли с ними злую шутку. 
Рекс поддался на провокацию Даггера, позволил себя втянуть в дуэль, сам вышел из группы и проиграл. И это вскрыло давно назревающий конфликт.
Вопреки всеобщему мнению Элементали не взяли и рассорились в один момент. 
Нет.
Что-то такое копилось в команде уже давно.
Эго Рекса росло с каждой победой, как и пренебрежение к друзьям, недовольство Дандира и Леерены также подавало голос и раньше. То поражение просто вскрыло давно набухающий гнойник.
Первой ушла Леерена, ушла с разбитым сердцем. Дан еще держался некоторое время, надеясь, что Рекс образумится и поймет, что натворил, но, когда Элементали проиграли во второй раз, их лидер сорвался на новенькую Воду, Вин, и обвинил её во всех бедах. У Дандира и Вин уже тогда были отношения и без того закипающий Земля не выдержал и ушел вместе с ней.
Так Ветер и Огонь остались одни, а Рекс все глубже погружался в озлобленность и отчаяние. 
От некогда великой команды не осталось практически ничего. 
Да, Рекс и Этерн все еще отличные напарники, но без поддержки Воды и Земли, они уже мало что могли сделать. А попытки заменить потерю делали лишь хуже.
И вот к чему это привело.
- Подохните! ВСЕ! Ха-ха-ха-ха-ха! — издевался над ними Рекс.
Выглядел он при этом намного веселее, чем раньше. Даже слишком веселый и довольный собой. Давно Этерн не видел столько огня в глазах друга.
«Точно, - понял дракон. — Ну конечно. Как же я раньше не замечал. Так вот о чем ты думаешь».
Картинка начала складываться в голове и от этого только печальнее. 
Потом нужно будет с ним поговорить, а пока…
- СЕЙЧА…! — открыл пасть дракон собираясь закончить начатое. Использовать Бесконечное Море Пламени третий раз подряд весьма сложно. Это одна из сильнейших техник Этерна и она отнимает очень много сил, да и откат чертовски длителен. Благо, у него были способности, что позволяли его обнулить, но плата за такое напрягала могучий организм дракона еще сильнее. 
«Вот нахватаюсь дебаффов, как в мясорубке померший», - пронеслась мысль. Впрочем, проявятся они далеко не сразу, и дела в Башне он закончит, а дальше… Будет повод для отпуска. 
Главное сейчас исполнить план.
Неожиданно он увидел летящий в него водный серп и мгновенно среагировал, полыхнув пламенем в ответ.
Две стихии столкнулись и образовали облако пара…
Дракон тут же потерял всяческий интерес к остальным игрокам, ведь тот, с кем он так долго хотел сразиться наконец-то проснулся и готов к бою.
«Прекрасно…»
Там среди пара, дыма и огня виднелась фигура очень сердитого человека…



Глава 49. Величие воды.

Водяной резак и Пламенный поток сталкиваются в воздухе и взрываются, образуя большое облако пара. 
Не нужно быть гением, чтобы понять, что именно произошло, однако все, кто оказался рядом были сильно удивлены таким неожиданным вмешательством. 
Дракон полностью потерял всяческий интерес к остальным игрокам, с безумной улыбкой повернулся в сторону, откуда на него напали.
Все же каким бы серьезным и ответственным ни был Этерн Дрейк, но даже он личность увлекающаяся и он пришел в Башню не только ради победы, но и ради того, чтобы найти противника, который заставит его выложиться на полную.
Когда ты огромный огненный дракон, то мало кто может тебе что-то противопоставить.
Враги либо слишком слабы, чтобы даже дернуться, либо слишком оптимизированы для боя против монстров и не дают Дрейку применить все, что он умеет. А потому оборотень давно искал себе того, кто смог бы развлечь его. Он, разумеется, не настолько помешан на битвах как тот же Дель Флам, но, когда ты годами не находишь никого равного себе с кем можно оторваться по полной начинаешь изнывать от скуки и безделья.
«Наконец-то», - загорелись глаза ящера.
Когда он отправил Рыбу-Клоуна в полет до ближайшего здания и тот не вернулся, дракон был разочарован. У него были надежды на этого игрока, но все оказалось тщетным, однако тот недолго пробыл в нокауте и вернулся. 
- НОЕН ОРГАНОН! — прорычал Дракон Башни. — НАКОНЕЦ-ТО ТЫ… БПФХА-А-А-А! — прервался он, когда во рту образовалось огромное количество воды. Пузырь соленой жидкости заполнил глотку и нос, не давая ящеру дышать, и на пару секунд ввел оборотня в ступор, заставив пошатнуться.
Земля задрожала под ногами окружающих, когда Этерн едва не рухнул от столь неожиданного применения Водного Удушья. Обычно оно создает пузырь воды вокруг головы игрока и способно утопить несчастного, но попасть им сложно и обычно вырваться легко, иначе заклинание было бы слишком сильным. Однако речь идет о настоящем мастере водной магии, потому даже Дрейка проняла столь неожиданная атака.
Огонь!
Жар полыхнул из пасти, испаряя всю лишнюю жидкость и спасая его от удушья.
- ХА-А-АААА…. — задышал тяжело ящер и секунду приходил в себя. — ЭЙ, НЕ СМЕЙ ПРЕРЫВАТЬ, КОГДА…
Удар!
В глаза ударила струя воды, что на миг ослепила его и заставила дернуться.
- ДА ПОСЛУ…
И снова Этерну не дали договорить.
Небольшая по меркам двадцатиметрового чудища фигурка человека появилась под ним и заставила того опустить голову, что оказалось большой ошибкой.
Вокруг правой руки образовался метровый пузырь воды, который тут же обратился здоровенный кулаком, что впечатался в промокшую морду монстра.
УДАР!
- УГХА! — вскрикнул Этерн, и даже на метр оторвался от земли, ощутив столь дикую физическую силу, что почти ничем не уступала его собственной в этой форме.
Голова запрокинулась назад, и крылатое чудовище рухнуло на землю, а в глазах заблестели искры.
Он тут же пришел в себя и поднялся на все четыре лапы готовый продолжать бой. Да, инициативу он потерял, но это лишь временная сложность, которую легко…
- КОГО ХРЕНА…?! – только и успел сказать Дракон Башни, когда озеро рядом деревней неожиданно поднялось огромной волной и обрушилось на него. — БХА-А-А-А-А-А!
Сильнейшее заклинание Магии Воды — Девятый Вал, вот чем ударили дракона, а если учесть, что применял его жрец какой-то морской богини, способный все связанное со своей стихией усилить в разы с помощью праны, то эффект получился солидный.
Этерна просто смыло вместе с недогоревшей частью деревни и потащило в сторону. 
Трансформация! 
Понимая, что в такой форме он пока ничего сделать не сможет, то быстро перевоплотился.
У Этерная Дрейка нет никаких иных боевых форм кроме вида дроу и драконьего, ведь в отличие от Пуна, который может комбинировать свойства своих обликов, обычный полиморф таких преимуществ не имеет. Каждая форма — вещь в себе, и каждую их них надо прокачивать отдельно. 
Дракон Башни вложил большинство своих очков исключительно в один вид, оставив остальные едва прокачанными и применяемыми разве что для путешествий или скрытности. Его оригинальная форма темного эльфа так же не представляла из себя ничего особенного. Он мог быть не самым слабым благодаря Драконьей Крови, но танковать удары, которыми его вот-вот начнут осыпать, определенно не мог.  Однако в «дереве» Анимагии была способность, что могла скомпенсировать физическую слабость. 
Гибридная Форма!
Из воды на сушу массивный, покрытый чешуей гуманоид с драконьей головой. В такой форме он все также был паршивым бойцом, но, по крайней мере, его труднее было заметить во всем этом поднятом пару. А если у Клоуна есть способность, позволяющая его как-то засечь, он все еще выдержит пару оплеух.
«Так, где мы?»
Девятым валом дроу оттащило от деревни на опушку леса. Тут они полностью одни и никого вокруг нет. Лишь промокшие обгоревшие развалины деревни вокруг. 
«Черт, Рексу одному будет тяжко».
Однако поделать сейчас ничего нельзя. Разве что поторопиться и закончить тут дела, а потом вернуться на помощь другу. Один тот не справится, но думать сейчас нужно больше о себе, ведь враг не даст спуску.
- О, не утонул, дракончик, - послышалась усмешка противника.
Недалеко от него стоял сам Ноен. Высокий мужчина с длинными спутанными черными промокшими волосами, одетый только в одни кожаные черные брюки с сапогами, он стоял, опустив руки, и слегка покачивался из стороны в сторону, будто был немного пьян. 
- Хе-хе-хе! Ты заплатишь мне за то, что стер мою прекрасную улыбку, - посмеивался монах, но вот в его глазах не было ни капли веселья. Вечный грим с его лица был стерт, оставив лишь обычное человеческое лицо, немного испачканное сажей и остатком косметики. 
- Какая трагедия, - фыркнул полудракон. — Тебе даже идет.
- Хе-хе-хе, возможно, - сказал Ноен и пускай он улыбался, но вот глаза... Взгляд полный мрачной решимости создавал образ человека, который вообще никогда не радуется жизни. Сейчас и не скажешь, что именно его когда-то прозвали Рыба-Клоун. — Но тебя это не спасет…
Монах поднял руки и встал в боевую стойку.
- Не пытайся особо огнем дышать, не поможет.
Только сейчас Этерн заметил, что вокруг как-то темно, несмотря на солнечное утро, но создалось ощущение, будто погода резко стала пасмурной.
Подняв голову, он увидел, как над ними собирается вода.
- Черт, - оскалил острые зубы Дрейк. — Значит, надо закончить с ним быстро…

***

Когда дракона смыло огромной волной мы несколько опешили от увиденного. За пускай не особо продолжительный, но сложный бой мы уже свыклись с мыслью, что этот тип крайне силен. А потому, когда его просто потащило прочь от деревни мы с шоком, смотрели на данное действие.
- Не зевайте, - произнес проходящий мимо Ноен. 
От парня просто полыхало злобой, даже остальные, не являясь эмпатами не решились с ним заговорить. Раздражение, что источал Рыба-Клоун были очень сильными. Обычно ему такое не свойственно, и он куда расслабленнее и менее серьезен, но сейчас все как-то иначе. 
Ноен Органон… в ярости, а к такому человеку лучше не подходить.
- Я закончу с ним быстро, - лишь сказал он и двинулся за своей волной вместе с святыми из озера пузырями воды.
Мы же несколько секунд смотрели ему в след, но затем выплыли из размышлений и повернулись к оставшемуся одному Рексу.
Тот и сам пришел в себя и, осознав, в каком положении оказался.
- Гадство! — отскочил он и приготовился к бою. — Не думайте, что будет легко.
- Не думаем, - сказал я, разминая кулаки. — Ты тоже не надейся на лучшее…

***

«Черт! Черт! Черт! Черт!» - мысленно ругался Рекс, осознавая, что план, который он так тщательно готовил, только что провалился.
Рекс был сильным игроком, он один из лучших в мире, но даже он понимал, что победить группу не менее сильных противников без поддержки будет тяжело. Все же его он сосредоточен на танковании и дуэлях, и сражаться сразу с группой врагов — это не его стезя. 
Как бы он ни презирал своих врагов, но не признавать, что сейчас они сильнее него, он не мог.
Пока с ним был Этерн их совместная командная работа позволяя спокойно держаться против всех, но сейчас, когда его напарника утащили, ситуация резко, изменилась и все стало в разы хуже.
«Хватит! Не паниковать! Ничего еще не кончено!»
Да, Этерна утащили, но тот достаточно силен, чтобы самому справиться со своей проблемой, а затем может прийти на помощь. Плюс, есть остальные нанятые подчиненные, которые тоже вполне смогут освободиться в ближайшее время и прийти помогать. 
«Главное продержаться!»
И «держаться» как раз является специальностью танка. Он будет танковать их столько, сколько понадобится.
К тому же, если ситуация станет совсем плохой у него остался кое-какой козырь. Он хотел приберечь его для Даггера, но возможно, придется потратить его здесь.
Главное продержаться!
- Подходите, ублюдки! — рассмеялся Рекс. — Или вы боитесь отведать моего меча?!



Глава 50. Сгорающая жизнь.

Рывок!
Он быстро сократил дистанцию с противником и тут же сошелся с ним в рукопашном бою.
Отвел когти, заблокировал колено, а затем ответил ударом головой. 
- Кха! — дернулся Этерн, получив по своей рогатой башке. От такого удара Ноен получил больше урона, ведь голый лоб против рогов не лучшее решение, но его мало волновали такие мелочи.
Прямой в корпус!
Полудракон зарычал, сдерживая боль, и широко разинув пасть, впился противнику в плечо, но тот не дрогнул. Пожертвовать несколькими ранениями вполне себе приемлемая цена для победы. 
Схватив придурка за рог, он тут же влепил ему кулаком в висок. Тот, разжав зубы, откинулся и вначале получил получил лоу кик, а затем раскрытая жреца ладонь коснулась его груди.
Касание Разрушителя!
Мощный прием, что заставляет воду в организме живого существа получить импульс, наносящий вред внутренним органом. Когда-то это было простое умение Рукопашного боя «Проникающая длань», но Ноен благодаря нескольким редким квестам изменил его, связав с водной стихией, что, в свою очередь, усилило его влиянием богини. Пускай этот удар не может сломать кости драконов, но вот суставы вполне себе способен повредить, проверено на Нидхёге. 
В последний миг Этерн успел сделать шаг назад, и большая часть атаки рассеялась, но судя по тому, как тот начал кашлять кровью, досталось ему все равно.
- Фая! — зарычал противник и полыхнул потомок огня.
Вода, что сейчас собирается над их головами моментально притянулась к рукам монаха и стала своего рода щитом, закрывающим того от пламени. Водная пленка начала расползаться по его телу, как дополнительная защита.
Огонь! Огонь! Огонь! 
Полудракон пытался сжечь водную защиту, но идущий сверху дождь подпитывал ее и ослаблял его пламя, сводя все эти попытки на нет. 
Рывок!
Он быстро добрался до врага и тут же уклонился от когтистой ноги.
Шаг пустоты!
А затем прямой удар в живот.
Лапа Дракона!
Мощь оказалась столь велика, что массивное тело дроу отшвырнуло назад, и протащило несколько метров по земле, снося камни и прочий мусор.
К чести Дракона Башни, несмотря на несколько разрушительных атак он быстро поднялся, выплюнув кровь.
- Помирай уже поскорее, а то мне скучно, - лениво произнес Ноен, неспешно приближаясь к противнику.
- Этот ублюдок! — злился Дрейк.
Этерн задавался вопросом, понимал ли его противник, что он мог просто выпустить крылья и улететь?  По уму это и следовало бы сделать — улететь, дождаться, пока способность, вызвавшая дождь встанет на откат и тогда уже зажарить Ноена огнем сверху. Не сражаться в рукопашную с долбанным монахом, не имея ни одного навыка ближнего боя.
Но убегать из боя дроу не хотелось. Толи потому, что он нашел неплохого противника, толи потому, что ему тогда снова придется драться со старыми товарищами, тут уж он не понимал сам.
«Прости, Рекс.»
Он снова полыхнул огнем, пройдясь пламенем по земле и создав что-то вроде кривого луча, что оставлял опаленные следы на траве. Траве, что обычно бы превратилась в пепел от такого…
Его противник беспечно рванул вперед, стремясь вновь навязать ему рукопашный бой.
Взрыв!
Земля, по которой прокатилось пламя, неожиданно взорвалось под ногами Ноена, испаряя часть водного покрытия, обжигая кожу, и ослепляя монаха яркой вспышкой.
- Не получится, - прошептал Органон встав в стойку трех основ и отразил окутанной Водным Щитом ладонью огненную стрелу, а затем и вторую. Вбитые еще в реальности рефлексы, помноженные на Сферу Ощущений, позволяли ему спокойно сражаться вслепую.
А открыв глаза он увидел, парящую над ним фигуру, выпустившую огненные крылья и явно готовящую что-то посильнее базовых приемов. 
Как игрок со сбалансированными статами, Ноен не должен был иметь и шанса в прямом противостоянии стихий. Лишь «Благословение Владычицы Морей», что могло усилить любую водную способность прямым вливанием Праны, могло помочь ему продержаться какое-то время… Но это было бы не более, чем пустой тратой божественного ресурса. 
Он не должен был. Он и не собирался. 
Дитя Глубин! Хождение по Воде! Гейзер!
В момент, когда Дракон Башни выпустил всепожирающий поток пламени, тело монаха подкинуло вверх огромным, вырвавшимся из-под земли столбом воды, и лишь загодя активированная божественная способность, кратковременно защищающая его от любого урона, наносимого с помощью его стихии, позволила ему выжить.
Этерна эта атака не задела, но заполнившие его поле зрения брызги заставили его потерять противника из виду. А затем его горло обвил водяной хлыст, стремительно подтягивающий к нему вцепившегося в другой конец Органона. 
И кулак последнего с хрустом врезался ему в челюсть.

***

Получить в челюсть столь серьезный удар было чертовски больно, но Этерн получал и более сильные удары в своей жизни. Куда больше его страшила перспектива получения новых. Пламя, покрывшее его тело не дало Водному Хлысту нанести серьезный урон, но кулак был другим делом. У монаха был свой покров, водный, нейтрализующий его защиту и позволяющий молотить его лицо почти без последствий.
И ублюдок, опираясь на сформированную прямым контролем водную платформу, уже замахивался для нового удара.
Трансформация!
Его тело тут же начало увеличиваться, начиная с хвоста, коим он и нанес свой удар.
Монаха просто снесло, ведь он не ожидал столь неожиданного приема, а потому просто не успел принять никаких мер.
Спустя пару секунд вместо гбрида в воздухе парил уже полноценный дракон. Этерн понимал, что данная форма не особо эффективна против Ноена, но противник был уж слишком подвижным и вертким. Быть может принятие драконьей формы и делало его более удобной мишенью, но и бить он мог по куда большей площади. 
«Попробуй теперь увернись!»
Этерн зарычал, развернувшись в поисках врага, чтобы закончить начатое, вот только найти его он попросту не смог. Их поле боя было выровнено волнами огня и воды, спрятаться тут было просто негде. 
«Маскировочный предмет? Или…»
Несколько секунд он искал, куда делся его противник, а затем заметил, как вся вода, что была подвешена в воздух начала собираться в одном месте… сзади него…
- Спасибо за хвостик! — послышалось позади.
Резко повернув голову, Дрейк и увидел Ноена, что обхватил кончик его хвоста руками, а вокруг него собиралась вся окружающая жидкость.
- Начинаем!
С этими словами движение воды ускорилось и набросилось на тело монаха и через несколько секунд вместо него там завис огромный Водный Элементаль.
Пятиметровая фигура, у которой вместо ног воронка, тело состоит из текущей жидкости, а внутри находилась маленькая человеческая фигурка, что продолжала держать его конечность. Гуманоидная фигура почти не уступала своими размерами самому дракону и на месте соприкосновения с пылающей чешуей вода испарялась, но её было так много, что подобные мелочи враг просто не замечал. 
- Отниму-ка я кусочек! — вибрирующим голосом произнес элементаль.
В следующий миг неожиданная сильная боль пронзила дракона, когда вода вокруг кончика хвоста начала крутиться.
- А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — закричал он, ощущая, как пилят часть его тела.
Он дернулся и попытался вырвать свою конечность, но противник мертвой хваткой вцепился в него и не отпускал. Дракон потянулся вперед, но от этого стало лишь больнее, затем начал дергаться из стороны в сторону, попытался укусить держащего, однако зубы лишь проходили сквозь жидкость.
- А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — его вопль раздавался на всю округу.
Он словно в блендер хвост засунул или между несколькими пилами. Боль была не слишком большой, ведь в игре агония невозможна без разрешения системы или каких-то читов, но даже допустимого уровня Дрейку было достаточно, чтобы не сдерживать эмоции. 
Понимая, что если он сейчас ничего не предпримет, то лишится хвоста, он сделал то, чего делать не особо хотел. Высвободится невозможно, атаковать физически воду тоже бессмысленно, а потому придется использовать это.
Этерн редко распалял свое пламя на полную, ему просто не было нужды так концентрировать огонь, ведь и без этого все хорошо горело. Плюс, это пожирало Энергию как не в себя, плюс, могло заслонить поле зрения… В общем, сплошные недостатки, казалось бы…
Красная чешуя дракона начала стремительно меняться и покрываться сияющими прожилками. Вены под темно-красной кожей вздувались и наливались жаром. Пламя его тело расширялось и накалялось, окрашиваясь ослепительно белым цветом. 
Наследие Дракона Солнца!
Сильнейшая форма Этерна Дрейка. Он воспылал словно звезда, заставляя все окружающее кипеть под его лучами. Два года поисков, нелегкое противостояние с настоящими драконами — все для того, чтобы приобрести уникальную способность, что по некоторым признакам и для игроков-то не была предназначена. 
Но она того стоила.
Повернув голову к противнику, Этерн сделал глубокий вдох, а затем выдал свою сильнейшую технику.
Выжигание!
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — с громким ревом извергался огнь широким конусом. 
Дико мощный поток раскаленного добела пламени обрушился на водную фигуру и начал просто изничтожать её. Водяное тело быстро таяло и испарялось, превращаясь в ничто. Всего пять секунд под таким прессингом обратились противника в пар, а хватка на хвосте ослабла.
Дракон тут же отскочил, спасая свою конечность и приземлился на землю. Прикрыть от атак хотя бы уязвимое пузо казалось неплохой идеей. Все равно враг уже доказал, что способен маневрировать в воздухе, а пропустить неожиданный удар в таком тумане было чертовски легко.
Начались томительные секунды тишины, где гигантский ящер старательно осматривал все вокруг. Он не мог долго держать данную форму, а потому собирался закончить все как можно быстрее, пока не поздно.
- Ну, ты и отжег, - прозвучал спокойный голос Ноена перед ним.
Облака пара рассеялись, и перед драконом предстал сам монах. Он спокойно стоял на небольшой обугленной скале и, несмотря на то, что его правую руку сильно обожгло, он словно не замечал столь серьезной раны. 
- Пора заканчивать, - с этими словами весь пар и вся возможная вода вокруг притянулись к нему, и тот просто обычным шагом двинулся на дракона.
Проверять или ждать, что он там задумал Этерн не собирался и просто ударил со всей силы.
Мантра Бога-Нарушителя! Выжигание!
Вновь сбросив откат способности, Этерн выдохнул пламя, не обращая внимания на сообщения о будущих последствиях применения подобного. Новый ужасающий поток огня обрушился на медленно идущую человеческую фигурку. Ноен закрылся водной оболочкой, что быстро таяла под давлением этого демонического жара. 
Шаг. Шаг. Шаг.
Он шел и шел, несмотря на выжигающую всю его защиту преграду.
Шаг. Шаг. Шаг.
Чудовищная сила обращала песок в стекло, земля обугливалась и сгорала, а от жара камни плавились, но противник продолжал двигаться.
Шаг. Шаг. Шаг.
Пар шел во все стороны и с каждой секундой его становилось все меньше, ведь у воды есть предел и даже такой человек как Ноен Органон вдали от источника не смог бы создавать достаточно жидкости из своей маны или праны. 
Шаг… Шаг… Шаг…
Движения замедлились и пара почти не осталось. Заметив такой прогресс Этерн надавил еще сильнее.
Шаг… Шаг… Шаг…
Если бы у дракона мог быть пот, то сейчас Дрейк обливался бы им полностью, ведь его ресурсы стремительно приближались к нулю, а враг все еще был жив. 
Шаг……. Шаг…… Шаг……
Воды уже не было, пара уже не было, ноздри отчетливо учуяли запах горелой плоти, но противник продолжал идти.
«Какого черта?!» - несколько растерялся Этерн и начал пятится от сгорающей фигурки.
Шаг………. Шаг………. Ша…
- Кха-а-а-а-а… - прервал свою атаку дракон на дрожащих лапах тяжело и хрипло задышал. — Ха-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а….
Шаг…………….. Шаг…………… Шаг………
Этерн с широко открытыми глазами смотрел как из облака дыма, едва ковыляя ногами, вышла фигурка человека. Большая часть его тела несла на себе страшнейшие ожоги и будь эта реальность, с такими травмами выжить было бы невозможно. Даже так, один его вид говорил о том, что Ноен Органон сейчас на последнем издыхании, но продолжал идти.
Волос на голове у него не осталось, один глаз не открывался, левая рука висела плетью, но… тот продолжал широко улыбаться.
- Ха-ха-ха-ха…. Моя улыбка вернулась, - смеялся этот почти труп. — Давай обнимемся!
Вид этого человека вызвал внутри Этерна какой-то странный страх, и дракон снова сделал шаг назад…
Рывок!
Неожиданно резво и легко противник просился на него и не ожидавший от едва стоящего Ноена такой прыти Этерн взмахнул лапой атакуя врага когтями.
Кровь брызнула во все стороны, когда, левая рука по плечо монаха была оторвана драконом, но тот сумел использовать даже такую рану, чтобы сменить траекторию прыжка и оттолкнувшись от лапы противника резко сократить дистанцию.
Правая рука вытянулась и устремилась к груди дракона.
Тот попытался отскочить, взмахнуть крыльями и взмыть в воздух, но истощение от использования синего огня не дали ему быстро среагировать.
Пульс…
В ушах Дрейка зазвенело, когда раскрытая ладонь коснулась груди и внутри сердце встрепенулось.
А затем новая волна боли прокатилась по всему телу заставляя дракона выплюнуть потоки кровь и закричать.
- Кха-а-а-а-а-а! — задрожал он, получив мощнейшую проникающую атаку внутрь себя. По сравнению с этим прошлая была просто ничем, и ящер с трудом устоял на дрожащих лапах.
- Время умирать, ха-ха-ха! — смеялся Органон.
- СНАЧАЛ ТЫ! — прорычал Этерн, и из последних сил обхватил обугленное тело противника и прижал к себе, не давая тому пошевелиться и нанести еще один удар. — ТЫ СГОРИШЬ!
Используя последние остатки энергии и маны, он вновь разогревал свою чешую, чтобы хоть ненадолго вспыхнуть огнем и изжарить своего врага. Так просто признавать поражение и умирать дракон не собирался.
- Я… Этерн Дрейк — Дракон Башни! Я Огонь Элементалей! Я не умру так легко! — словно пытаясь докричаться до всего мира, произнес он. — Элементали никогда не сдаются и не признают поражение! МЫ ГОРИМ, НО НЕ СГОРАЕМ!
Умом он понимал, как глупо то, что он сейчас говорил, но эти слова сами рвались из его груди. Он не хотел их произносить, но просто не мог заставить себя молчать. Словно кипящая внутри него боль, наконец-то, нашла слабину и рвалась наружу.
- Мы были первыми победителями Башни! Мы были едины и непобедимы! Мы… мы… мы….
- Да какая разница… - неожиданно спокойно произнес Ноен. Дракон замолк и посмотрел на сгорающую фигуру. — А мы… были великими Лотосами… когда-то давно… Но кому нужно наше нытье…?
Лапы слегка ослабли. 
- Но мы станем ими вновь… - серьезным тоном сказал монах. — И… спасибо… а я думал, придется до тебя ползти… 
- Что…?!
Наступила странная тишина, и все звуки неожиданно пропали. 
Дракон просто осознал, что ничего не слышит, да и… не видит ничего… Все застелила какая-то темнота…
Если бы он мог посмотреть со стороны, если бы зрение и слух не оставили его в этот момент, Этерн был увидел, как тело Ноена вздулось, а затем взорвалось кровавым пузырем, что с огромной мощью ударил в грудь дракону. Он легко прорвал кожу, чешую и мышцы чудовища проникнув внутрь, чтобы уничтожить сердце и легкие, а затем вырваться из спины алым фонтаном…
Жертвенная техника — Багровый Столб Жизни…
Именно это увидел бы Дракон Башни, если бы не умер в тот же миг…



Глава 51. Отчаяние.

Удар гиганта!
Кулак врезается в выставленный щит и, несмотря на мощное сопротивление, заставляет противника отступить, а затем и быстро разорвать дистанцию послав в ответ воздушный серп от которого я уклоняюсь.
Сам Рекс отпрыгнул, но тут же обратился бесформенным облаком, спасаясь от огромной дубины Неры, что на дикой скорости машет, а каждый удар по земле оставляет на грунте огромные вмятины. Варвар в полном боевом исступлении — это не то, что полезно блокировать даже несмотря на всю свою силу и экипировку. Он сумел призвать ветер и сдуть девушку, однако в следующий миг на её место встала Дия, чья длинная изогнутая сабля едва не лишила рыцаря головы.
Мчусь девушке на помощь и, видя меня, противник пытается снова уйти взмыв в воздух, где его уже ждут Леерена и Лео, которые давно подготовили целый шквал магических снарядов, что обрушились на летающего воина. Тот мог бы стать неосязаемым, но это сделало бы его крайне уязвимым для магического урона и потому пришлось все это блокировать и отражать. Благо подобные техники в репертуаре одного из лучших танков Скидбладнира вполне себе были.
Выдержав даже такую мощную атаку, он посылает в магов воздушный серп.
Шаг хищника!
Устремляюсь наперерез снаряду, и обогнав его, резко разворачиваясь, посылая свой.
Черная луна!
Два серпа столкнулись и уничтожили друг друга, создав воздушное давление.
Солдат Облаков не смог долго наслаждаться этим процессом, ведь Дия и Нера снова начали наседать, а я бросаюсь к ним.
Как только дракон был оттащен куда-то подальше, битва приняла совершенно противоположный оборот. Без Этерна оставшийся в одиночестве Рекс стал менее опасным противником. Это все еще не делает его слабым, он вполне себе успешно держится против нас всех, однако теперь его поражение лишь вопрос времени. Он не сможет долго убегать. Либо ему придется использовать какие-то свои козырные карты, оставленные на такой случай, либо бежать.
Второе делать он вряд ли будет.
«Ему повезло, что Лереена потратила половину своих откатов, долбясь об его неуязвимость в истерике. Будь у нее сейчас все заклинания, бой закончился бы в минуты.»
Заклинания, причем, неумолимо восстанавливались. И Рекс прекрасно это понимал, равно как и то, что второй раз девушка так не сглупит.
Он мог отступить в сложной ситуации, что складывалась не в его пользу. Леерена рассказывала, как он дрался с тем ящеролюдом, с кем мы недавно столкнулись. Технически, не приди тогда Леерена и Пун-Пун, то Рекс вполне мог бы победить, то, как он с Этерном сражался с нами, четко говорит о его мастерстве и уж тех клоунов, которых мы быстро размотали он бы и мог уделать. Однако, когда к месту боя приблизились посторонние силы, он и решил уйти.
Здесь же никто новый в бой не вмешивается, и Рекс сам по себе начинает сдавать, а значит, убеги он сейчас, и это будет весьма темным пятном на его репутации.
Одно дело отступить в резко изменившихся условиях, другое сбежать, когда сам влез и сам же не справился.
Конечно, вся его репутация не пропадет за один день, но его новые «последователи» явно не из его клана. Большинству из них и такого хватит, чтобы расстаться с неудачливым патроном.
Потому он скорее сдохнет, чем сбежит, но сейчас он в тяжелом положении.
Лишившись Этерна, как своего напарника с кем у него просто идеальная синергия, его сила ополовинилась, а значит, он будет просто тянуть время, и ждать, пока дракон не вернется. Но с другой стороны слишком затягивать ему тоже нельзя, иначе Лереена повесит на него какой-нибудь ДоТ, что будет тикать дольше, чем его неуязвимости и заодно не давать толком превращаться в туман.
Так что, если Ноен победит Этерна, то мы можем расслабиться. Но если нет, то тут наоборот, придется поторопиться.
И лучше в таких случаях предполагать худшее.
Шаг хищника!
Вместе с Нерой и Дией заходим с трех сторон, а в это время Лео и Леерена готовят новую порцию заклинаний.
Враг посылает серп в меня, на что я, обратившись туманом, нивелирую атаку. Затем снова воплощаюсь, практически не потеряв скорости. Нера подлетает в воздух и атакует своим канабо, заставляя рыцаря уклоняться, прямо к Дией, что взмахивает длинной саблей покрытой кровью. Рекс резко ускоряется, спасаясь от этих двух атак, чтобы оказаться прямо возле меня.
Удар гиганта!
Атака приходится на щит, но не успевший полностью закрыться игрок отшатывается и тут же контратакует клинком, заставляя меня отскочить от него.
Шаг назад, а затем…
Резко ощущаю чужое присутствие и быстро прыгаю в сторону.
В месте, где я только что был, врезается стрела, тут же взорвавшись, разбрасывая дым и осколки.
За ними следует еще две крупных стрелы.
Чешуя мирового змея!
Спасаюсь от снарядов и тут же посылаю в место атаки свою.
Черная луна!
Четверка противников тут же выбегают из своего укрытия, а когда на них обрушивается шквал магических атак, они тут же перемещаются к Рексу и становятся рядом с ним.
- Похоже, мы вовремя, босс, - усмехнулся гном с каким-то массивным автоматическим арбалетом.
- Долго же вас носило, - фыркнул рыцарь, раздраженно дернув плечом.
Новыми союзниками нашего врага оказались команда, состоящая полностью из стрелков. Гном-арбалетчик, рядом с ним светлая эльфийка с коротким луком, лунная эльфийка с длинным, а еще одна девушка, закутанная в плащ, из-под которого на коже виднелась чешуя. Последняя была вооружена очень большим луком. Насколько я знаю, такие называются Драконьи Луки или Ручные Баллисты, ими обычно Охотники на Драконов пользуются. Дикая мощь, но медленные очень и каждый выстрел долго готовится.
- Подкрепление, - фыркнул я.
Рядом со мной быстро встали Дия, Нера, Леерена и Лео.
- Извиняюсь, что вмешались в ваше развлечение, - сказал гном. — Но у нас тут как бы договор. А Стрелы Шан не нарушают своего слова.
- Осторожнее с ними, - мрачно произнесла Леенера. — Это семейка Шан. Варрен и три его сестры, они довольно опасные ребята. Однако их сила в атаке из засады и подготовке, а не прямом столкновении. Будьте внимательны, они наверняка уже разбросали вокруг ловушки или что-то подобное.
Стрелки тут же принялись поливать нас снарядами, а потому мы с девчонками резко сократили дистанцию. Новенькие тут же кинули в нас бомбы и ловушки, вот только это оказалось не особо эффективно.
Кровавая волна!
Потраченная жизненная сила и кровь окружающих сплелись над моей головой и ударили в летящие снаряды, смывая их в сторону, позволяя бомбам сработать подальше от нас. Следом на стрелков налетают Нера и Дия, и вот тут «подмога» поняла, что ей самой нужна подмога. Все же стрелки — это хороший типаж, но в открытом ближнем бою без достаточной мобильной и скорострельности, они превращаются в «мальчиков для битья». А, Рекс, увы, не сможет защитить всех, ведь мы не НПС, чтобы на нем агро концентрировать. Максимум, может дебафф на тех, кто бьет не его, навесить, но такие штуки не особо сильны.
Ну и пока девчонки развлекаются мы с Леереной и Лео наседаем на Рекса, который уже понял, что ситуация обернулась совершенно не в его пользу. В эмоциях уже есть отчаяние и гнев, а такие эмоции обычно или выжигают носителя… или приводят его к очень рискованным решениям…

***

«Плохо! Очень плохо! - злился Рекс, отбиваясь от наседающих врагов. Даже пришедшие на помощь Стрелы Шан не решали проблему, а лишь слегка уменьшали давление. Остальные подручные увязли в битве с другими игроками и никак не могли прийти на помощь. — Где ты там, Этерн?!»
Ситуация, что изначально была выигрышной, постепенно начала скатываться к чертям собачим. Отличный момент для атаки, удачная провокация и даже удалось вывести из сражения нескольких сильных ребят. Все складывалось идеально, но…
«Ноен, ненавижу тебя…»
Когда-то давно Рекс предлагал Органону вступить в ряды Легиона и стать новой Водой в его команде. Силы Рыбы-Клоуна идеально подходили для такой работы, и с ним бы победа была обеспечена. Однако Лотос отказался тогда, что и привело Рекса к тому, чтобы взять к себе более посредственного игрока и потратить немало средств на его усиление.
И когда казалось, что от этого ублюдка избавились, он неожиданно возвращается и утаскивает Дрейка с собой.
«Заканчивай побыстрее!»
Дракон сейчас бьется где-то в стороне и оттуда лишь видится пламя, что возносится в небо. Проверять как он там и что происходит, было некогда, ведь прессинг противников с каждой секундой становился все сильнее.
Отбив очередной поток магических снарядов Рекс поспешил уйти подальше, чтобы не быть уничтоженным. Он, конечно, отличный танк, но даже его экипировка такого шквала просто не выдержит.
Стрелы Шан тем временем столкнулись с Вестником Кошмаров и если в первые секунды еще удивляли его, то очень скоро один из лучших сенсоров в игре стал просто игнорировать их расставленные ловушки и всякие трюки.
- Дрейк, где…
Договорить Рекс не успел, когда громкий рев разнесся по всей округе.
- Я… Этерн Дрейк — Дракон Башни! Я Огонь Элементалей! Я не умру так легко!Элементали никогда не сдаются и не признают поражение!
Наступила тишина на несколько секунд, а затем в небо ударил кровавый фонтан.

Игрок: Этерн Дрейк — погиб.

Это сообщение едва не заставило сердце в груди остановиться. Секунда промедления, а затем дикая и бессильная ярость, вырвавшаяся в отчаянном крике.
«Все кончено!», - осознал глава клана Золотой Легион.
Этерн был самой главной силой в этой операции и без него… Уже ничего не получится.
Убрав свой Аскалон в инвентарь, он тут же достает проклятый меч.
Он не хотел его использовать. Точнее оставлял как последний козырь, которым он не хотел пользоваться. Но теперь выхода нет.
Меч воспылал в руке рыцаря знаменуя, что он готов. Изначально он хотел просто его применять как обычный меч, ведь по легендам этот клинок сводил с ума своих владельце. Однако ему пришла другая… более интересная идея. И зная создателей игры она точно должна работать, ведь иначе это будет не интересно.
Враги тут же устремились к нему, чтобы добить, но в этом уже не было смысла.
- ТОГДА Я ЗАБЕРУ ВАС В АД С СОБОЙ! — закричал во все горло Рекс.
Дайнслейф взорвался жаром, а затем Рекс перехватил клинок за середину и без колебаний вонзил в визор шлема…
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Когда Рекс ни с того ни с чего воткнул в себя какой-то меч ситуация резко изменилась. Увидев это, Стрелы Шан тут же подскочили и со всех ног бросились бежать. Налетевший горячий ветер сбил меня с ног, отчего я упустил эту четверку, да уже и не до них было.
Ураган из огня, пыли и ветра закрутился в центре площадки, отталкивая нас, и не позволяя приблизится к нему. Я стоял вместе с Леереной и Лео, а Дия и Нера были ближе к эпицентру, но подойти к ним в данный момент не представлялось возможным.
Больше всего меня нервировало то, что я ощущаю из центра этого феномена. Яркая и сильная злость Рекса куда-то пропала, сменившись ледяным спокойствием и безразличием. Словно он исчез, а вместо него пришел какой-то робот. Ничего толком там не получалось разобрать и это мне очень не нравилось.
Вскоре ветер начал стихать, а температура немного поубавилась.
Так потекли томительные секунды, во время которых пыль оседала, и искажения воздухе от жара развеивались.
Нашему взору предстала некая темная фигура. Вроде как это был сам Рекс, его доспех, только почему-то полностью черный, обгоревший, словно в копоти и саже. Его некогда белая, сверкающая броня стал совсем невзрачной и грязной. В забрале шлема больше не видно было лица, лишь темнота, из которой доносилось едва слышное дыхание.
В правой руке он сжимал двуручный меч, что был полностью черным, потрескавшимся, из щелей которого едва заметно клубилось что-то алое, как будто оружие тлело в его руках, внутренне горя. В левой был его же обгоревший треугольный щит, но слегка оплавленный и с порванными лямками. Как будто этот артефакт с чего-то пришел в негодность или был заменен на что-то другое. Он просто висел на руке, едва ли, не падая на землю.
Рекс ничего не говорил, его эмоции были пусты и никак не проявлялись, скрываясь где-то в глубине его души, а наперед вышло… что-то другое.
- Все назад, - произнес я. — Тут что-то не так.
Рыцарь же словно очнулся и зашевелился.
Его обгоревшие доспехи чуть звякнули, и он подвигал телом, словно разминая мышцы.
Он поднял свой меч к лицу и осмотрел его тлеющее лезвие, словно изучая обновку, как будто раньше её никогда не видел. В эмоциях проскользнуло удивление, одобрение и небольшая радость.
Затем он глянул на левую руку и снял с нее щит, окончательно порвав лямки, на которых он еще держался. Осмотрел металлическую поверхностью предмета…

Рыцарь Безумного Огня Дайнслейф.Босс Башни. Уровень — 100. Тип — Гуманоид. Вид — Человек.

Тут же засветилось над ним и эмоции вспыхнули яростью и бешенством, испарив маску спокойствия.
- Бегите! — только и успел крикнуть я Дие и Неру.
Рекс тут же кидает свое оружие в Неру, и та не успев уклониться ловит его своим животом отлетая на несколько метров.
В следующий миг Рекс появляется у Дии и его тлеющий меч воспламеняется яростным огнем, который он обрушивает на дампиршу. Мечница успела заблокировать атаку, но дикое пламя окутало тело. А затем ударом ноги рыцарь отшвырнул девушку и её негаснущее тело, что в полете обратилось в пепел.
«Не воскресить!»
- Урод! — зарычал я и кинулся в бой.
Во врага тут же летят заклинания Крови и Смерти от которых он даже уклоняться не стал, а лишь обратился черным дымом, пропуская удары насквозь и тут же послал в магов огромную волну огня, от которой парочке пришлось быстро уходить.
Влетаю в гада на полной скорости.
Шаг хищника!
Схожусь с ним и тут же бью в грудь.
Рог демона!
Рука проходит сквозь тело и мне тут же приходится сместиться в сторону, уходя от пылающего клинка, жар которого неприятно обжигал меня.
Черная луна!
Взмахиваю ногой посылая в противника черный серп с близкого расстояния, что тут же врезается в его тело.
Он выставил блок своим оружием и пламя сдуло с клинка, на несколько секунд сделав его снова тлеющим.
«Почему он не обратился дымом?» - промелькнуло в моей голове.
Отскакиваю и призвав кровь вокруг тут же обрушиваю её на врага.
Кровавая волна!
Багровая вода падает на голову Рекса, но вспыхнувший огонь испаряет её и тот вырывается наружу, прямо на меня.
Клинок устремляется к телу, заставив меня отскочить, уходя от его выпада, чтобы оружие тут же удлинилось, точно доходя до тела.
Чешуя мирового змея!
Активирую неуязвимость и спасаю свои кишки от того, чтобы быть пронзенными огненным мечом.
Рекс тут же призвал еще больше огня и смешал его с ураганным ветром, распространив жар на округу отрезая нас от всех, кто был вокруг и заставляя их отступить.
«Гад хочет драться один на один…»
Шаг сквозь тень!
Тут же оказываюсь за его спиной и бью когтями в его бронированную спину.
Когти зла!
Он обратился дымом и мгновенно обернулся с рассекающим взмахом пылающего клинка.
Уклоняюсь и тут же одной рукой бью Рогом в корпус, попадая в дым, который смещается мне за спину с уже взведенным клинком.
Мой плащ вздымается, а затем рассекается и сгорает, чтобы быть прикрытием для моего движения.
Удар гиганта!
Моя рука влетает в грудь боссу и отшвыривает его, но свободной рукой успевает ухватиться за мою руку и потянуть за собой, от чего я едва не потерял равновесие и не был напорот на огненное острие. 
Отскакиваю назад, спасаясь от волны раскалённых искр, выжигающих пространство вокруг него.
«Вот снова. Он не пропустил удар через себя, - заметил я. – Похоже, у него все же есть кулдаун на его способностях. Примерно секунда… Значит, задеть и убить его все же возможно».
Меж тем враг поднялся.
На его нагруднике красовалась солидная вмятина в форме моего кулака, которая быстро выправлялась, а его полоска здоровья начала постепенно восстанавливаться.
«Очень крепкий. Все же танк, пускай и ставший таким дамагером. Площадные огненные атаки, удлиняющийся меч и обращение в дым, а вот мобильность не очень. Видать что-то подсократили для баланса, когда его в босса превращали… И главное он теперь не игрок, а просто нпс…»
Игрок и НПС это всегда разные вещи. 
Пускай местные ИЛ и очень похожи на людей, но у них есть все же свои ограничения. Ограничения эти созданы, чтобы у игроков был хоть какой-то шанс против компьютеров. Потому ИЛ не могут сопротивляться агро-умениям, а также весьма редко совершают нелогичные поступки.
Например, игрок может просто так спамить одну и туже атаку, потому что считает это эффективным, а вот нпс такое вряд ли применит без какой-то причины или будет просто подражать человеку. Это не делает их хуже, но это делает их несколько другими. 
Моя недавняя атака была вполне себе ожидаема, и человек бы её предугадал с большей вероятностью, потому что он мог такое даже предположить, а вот неписю сделать это несколько затруднительнее, особенно боссу, особенно такому вот безумному агрессору. 
Однако дело нужно решать и быстро.
Он очень силен, а я тут один против целого Босса-Башни. Да, это «дуэльный босс», потому шансы есть, но всего одна ошибка и мне хана.
«Кулдаун способности почти в секунду, значит, нужно нанести смертельный удар в этот промежуток. Нужно что-то быстрое и то что он не заметит. Ведь если увидит более опасную атаку, то может и сменить приоритеты. Потому нужно бить чем-то обычным, но усиленным. Момент истины не подходит, слишком яркий, а значит…»
У меня есть только один прием, который может все это сделать, но использовать его не хотелось. Потому что её последствия для меня могут стать очень неприятными.
«Я готовил это для брата, но похоже, придется использовать сейчас…»
- ГРА-А-А-А-А-А! — разъярился Рекс и начал лупить по земле своим мечом, поднимая пыль и жар, оплавляя все вокруг.
Жар от него усилился в два раза и пламя, что окутало деревню сейчас поднялось к небу начав заполонять собой все. Все, кто был в радиусе поселения спешно покидают его, вынужденно оставляя меня наедине с этим чудовищем.
В следующий миг он рванул на меня оттолкнувшись взрывом, моментально сократив дистанцию и обрушив пылающий клинок прямо на мое тело.
Взрыв!
Яростный огонь заполонил все в радиусе трех метров, сжигая землю и воздух вокруг нас.
Вылетаю из облака защитившись Чешуей в последний миг и тут же прыгаю в сторону, спасаясь от взмаха его чудовищного оружия. Полностью впавший в дикое бешенство он не отступал и наседал на меня с упорством настоящего зверя, который рвал жили и использовал все что мог, дабы добить свою жертву.
Прыжок! Прыжок! Прыжок!
Отступаю под напором его атак, защищаюсь и уклоняясь от невыносимого жара, что обжигает кожу, мешает дышать и видеть. Если бы не точная настройка на противнике, то я бы совсем потерял ориентацию в пространстве.
«Хех, прямо как Дрэго… - вспомнил я этого жуткого вампира, что гонял меня по кромешной темноте примерно в таком же темпе. — Сейчас!»
Яркие и мощные эмоции вспыхивают в душе и тут же сливаются с высвободившейся силой.
Поле давления!
Гравитация и импульс эмпатии сливаются воедино и мощно давят на тело Рекса, заставляя того припасть на колено и замедлиться.
Отскакиваю назад и тут же применяю ЭТО:
- Мое имя… - произнес я шепотом, в реве пламени вокруг мой голос был хорошо слышен противнику. — Морроу Винд зе Рир Маэстро семьи Калавери…
Предсмертная воля!...

***

Рэйхарт ди Рен телепортировался в чистое от огня место и тут же скакнул снова, спасаясь от огня и жара, что стал только мощнее, несмотря на то, что огненного дракона давно нет. По словам Леерены Рекс обратился в огненного рыцаря и остался там наедине с Морром.
В реве пламени он слышал звуки боя и сумел сориентироваться куда двигаться, быстро оказавшись рядом.
Вот он видит Морра и Рекса, превратившегося в реального босса. 
Они с Виндом разорвали дистанцию, но враг тут же кидается вперед, используя взрывы для ускорения.
Морр же… ничего не делает и лишь стоит.
На миг от него ударила слабая волна силы, что тут же затухла…
А затем все случилось так быстро, что Рэй едва успел за этим уследить.
Морроу стоит и в следующий миг уже оказывается взмахнул ногой, послав в противника черный серп разрушительной энергии.
Враг обращается дымом и пропускает атаку через себя… чтобы увидеть вампира прямо перед своим лицом.
Взмах…
Привычное движения, один из любимых приемов Багрового Монаха — Рог демона, что пронзает жертву… сейчас просто разорвал тело Рекса на два куска, что разлетелись в разные стороны…
«Две секунды…» - охренел Палач, глядя на это.
Всего две секунды и от врага, от босса… остались лишь куски тела, что разлетелись в разные стороны и сгорели, не долетая до земли…
Лишь рев пламени был похоронной музыкой для этой битвы…
А в следующий миг Морроу падает на землю истекая кровью.
«Черт! Нужно спешить!»
Скачок!...
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- Вперед, на встречу приключениям! — весело завизжала девушка во все горло стоя на краю обрыва. — Хоть сейчас прыгаем!
- Эй, умерь энтузиазм! Ты же разобьешься в лепешку! — пытался осадить её парень в белых доспехах. — Скажи уже ей что-нибудь.
- Ха! Да я первый расшибусь в блин и покруче тебя, - заржал тип рядом с ней. — Давай кто первый?!
- Давай! Это будет прикольно! — хохотала она.
- Да-а-а-а!
- Вы просто кучка суицидальных придурков, - вздохнул рыцарь. — И как я мог связаться с такими неадекватами?
- Карма, не иначе! — смеялись они над ними. — И вообще, харе занудствовать, пошли прыгать!
- Может другой способ развлечения найдем, а не прыжки с обрыва? Там ведь озеро очень маленькое, в него без способностей так просто не попасть.
- Пф! Зануда.
- Да, зануда.
На это рыцарь лишь потер виски, осознавая, что никак отговорить этих двоих не сможет.
- Ну может хоть ты им скажешь, а? — повернулись к нему его друзья. — Если ты не согласишься их снова покатать они и дальше начнут ныть.
- Да спит он, как всегда.
- Ага, ну он и соня, его даже шторм не разбудил.
- Хватит уже спать. Пошли, нас ждет много веселого. Если будешь спать, то все пропустишь…

- Я не сплю, - тут же сказал Этерн открывая глаза.
Но вместо того светлого дня он видит перед собой лишь потолок Храма, такой же возвышенный и монументальный, как и положено святому месту где возрождаются игроки, проигравшие в Башне Богов.
Ему тут же стало грустно на душе, ведь на миг он и правда поверил, что все случившееся было лишь дурным сном, а сейчас можно снова отправиться в приключения.
«Ведь ради этого мы и играли… Чтобы просто повеселиться после учебы…»
Это было отличное время.
Самое лучшее в его жизни.
Одинокий и малообщительный студент, что уже тогда понимавший малую перспективность бытности переводчиком в мире высоких технологий, что позволяли легко общаться на всех языках, просто искал тебе отдушину в серой жизни, нашел тут друзей и радость.
А потом все развалилось и превратилось в ненавистную ему работу, которую он боялся потерять.
Больше не было веселья, больше не было радости, а интересные моменты появлялись крайне редко. Он шел дальше, но лишь нужда и желание попробовать свои силы тянули его вперед, а никак не интерес к жизни, который он давно утратил.
Скидбладнир превратился для него из того места куда он каждый день хотел вернуться, в то откуда он уже давно хочет уйти.
Эмоций внутри уже не было, он полностью выгорел и остыл, как будто его смыло холодной волной и заставило успокоиться. Это был хороший контрастный душ, который ему был так необходим. Битва на грани что выматывает эмоционально, ведь такое ему редко удавалось пережить. Потому он и искал такого противника, что был бы ему полезен.
- Хорошо…
А меж тем ситуация вокруг начала накаляться.
Слух вернулся, и он услышал, что творится в храме.
Какие-то крики и словно драка началась.
Повернув голову, он увидел игроков и жрецов храма, что столпились вокруг чего-то и очень нервничали.
И когда он услышал голос, то быстро понял, что к чему.
- Нет! Нет! Нет! Нет! Нет! Нет! Нет! Этого не могло произойти! — кричал Рекс.
Его держало сразу три человека, но впавший в ярость лидер клана Золотого легиона просто раскидывал всех, кто пытался его сдержать.
- Я не мог проиграть! Я не мог снова проиграть! Только не снова! — его громкий голос раздавался эхом от стен и потолка Храма, разносясь по всему зданию. — Это вы виноваты! Все вы! Вы просто бесполезный мусор и ничего не стоите! Ненавижу! Ненавижу! Ненавижу всех вас!
Эмоции взяли над ним контроль и не контролирующий себя Рекс бесился, пока его пытались удержать и успокоить. Жрецы и ждавшие его здесь подчиненные и члены команды старались унять лидера, что несмотря на ранения и дебаффы от смерти, был все еще сильнее их всех вместе взятых. Терренс и Селина еще как-то справлялись с тем, чтобы не дать их главному начать разносить тут все по камням. Если бы не защита храма от битв, то их самих бы давно побили и заставили несколько раз возрождаться.
Все же один из топовых игроков Башни очень силен, даже в таком состоянии.
Видя эту картину Этерну становилось еще печальнее на душе, и он лишь тяжело вздохнул. Он хотел бы чтобы все было иначе, но уже понимал, что последние надежды давно пропали, и стоит смириться.
- Пора… - решил Дрейк и начал подниматься.
Посмертные дебаффы несколько мешали, вызывали легкую тошноту и слабость, но ему все же удалось встать на ноги и нетвердой походкой двинуться к месту разборок.
Завидев его солдаты Золотого легиона расступились, надеясь, что тот может как-то помочь и Этерн мог.
- Всех положу! Все вы заплатите! Все вы…
Удар!
Кулак Дрейка влетел Рексу в лицо и тот упал на пол, вместе с державшими его игроками.
Никакого урона тот не получил, ведь защита работала, но силы было достаточно, чтобы привлечь внимание Рекса к себе.
- Ты что творишь, идиот?! — зарычал Рыцарь Облаков. — Как ты мог…
- Хватит, Рекс, - устало произнес Этерн Дрейк. — Хватит. Она не вернется к тебе. Они не вернутся.
- Что…? — нахмурился он.
- Я все знаю, - покачал Дракон Башни головой. — Ты сам не признавался даже самому себе, но я все понимал всегда. Ты думал, что если снова станешь Чемпионом, то Дандир и Леерена вернуться. Что она вернется к тебе… Но это не так…
- Нет… ты не прав, - зарычал он, но голос звучал неуверенно. — Мне плевать на нее. Я могу взять любую женщину!
- В которой ты разочаровываешься уже через пару дней, потому что она не Леерена, - прямо заявил он. — Я ведь вижу все. И ты это знаешь. Никто не сможет для тебя её заменить, но ты так погряз в своей обиде на окружающих, что врешь сам себе…
- Я… я…
- Мы проиграли потому что не смогли победить. Вот и все. Нет никого виновного кроме нас самих. Хватит уже заниматься самообманом. Мы проиграли. Элементали больше никогда не возродятся.
Рекс отвел взгляд и стиснул зубы.
Он и сам все понимал, но зацикленность на этом не давало ему просто взять и отказаться от всего, что делало Элементали командой. Он мог бы давно сделать команду лучше, но вместо этого, просто искал замену тем, кто ушел, подстраивая их под свои хотелки. Дерн и Селена ведь были хорошими игроками и до вступления в их команду, останься они при своих изначальных билдах и смогли бы быть более эффективными, но желание Рекса все сделать как раньше и сделало их слабее.
И так во всем…
- Они ушли, - вздохнул Дракон Башни. — И я тоже ухожу.
- Что?! Постой! Нет! Погоди…
- Прости, Рекс, - произнес Дрейк разворачиваясь. — Я уже смирился… Начну все заново. И тебе тоже пора отпустить все это и подумать над тем как жить дальше. Без нас.
С этими словами Этерн пошел к выходу из храма ощущая на себе взгляд друга, который окончательно сломлен. Последнее что держало команду еще хоть какой-то целостности потеряно и больше им никогда снова не быть вместе. С этим давно нужно было смириться, но Рекс до последнего не хотел отпускать прошлое. Подсознательно он надеялся, что если снова станет Чемпионом, то Леерена и Дандир вернуться, их команда снова будет вместе и все обратится как раньше.
Когда они веселились, открывая для себя этот мир, когда Леерена была с ним и успокаивала его горячий нрав, когда Дандир предлагал безумные идеи и втаскивал их в очередные проблемы, а Этерн шел рядом и наслаждался этой жизнью.
Выйдя из Храма, он вдохнул прохладный воздух вечернего острова Башни, и посмотрел на темное небо полное звезд. Как всегда, красиво, этот мир такой красивый и ему очень нравилось в нем быть.
Но он только что ушел из команды и теперь нужно уходить из клана, потому что оставаться в нем не станет, особенно под управлением Шарля. С ним работать он не хотел. А потому нужно искать работу, скорее всего в реальности, ведь тут ему вряд ли что светит. Но пока еще можно немного постоять.
- Я больше… не горю…
Огонь угас в душе, и он смирился с этим. Больше ничего не осталось. И лишь слезы наворачивались на глазах, когда он думал об этом.
Лишь слова одной любимой песни крутились в голове, и он не мог их выкинуть, а потому просто напевал внутри себя.

Мы можем помолчать,
Мы можем петь.
Стоять или бежать,
Но все равно гореть.
Огромный синий кит
Порвать не может сеть.
Сдаваться или нет,
Но всё равно гореть!*

Забавно что именно эта песня сейчас была в мозгу, ведь гореть он не мог.
- Ну и долго ты еще будешь тут ныть? — послышалось рядом.
Обернувшись он увидел… Ноена, что стоял, прислонившись к стене и наносил на лицо новый грим взамен утраченного. Он него воняло гарью и копотью, ему бы помыться, но водяному монаху было как-то плевать на все эти мелочи, и он просто занимался своим макияжем.
- Если закончил, то пошли в бар, - усмехнулся тот. — Надеюсь эти клоуны не выжрали все что там было. Не хотелось бы тратить пол дня на поиски места где можно напиться.
- Ты серьезно? — приподнял бровь эльф, что обращается драконом.
- Да, - глянул на него Рыба-Клоун. — Ну так как насчет того чтобы надраться и забыть все печали, утопая в угаре? И поспеши с ответом, раньше тебя очухались эти две курицы и ушли в бар первыми. Если не поспешим, нам ничего не останется.
Этерн думал ему что ответить, но ни одна умная мысль как-то в череп не заглядывала.
- Эх, уже как-то и плевать на все… Пошли, - махнул он рукой.
Быть может он еще не до конца потух и какие-то тлеющие угли еще остались в его душе.
Об этом можно и потом подумать…

***

- Ну как он, в порядке? — с волнением в голосе спросила Алиса, глядя на Дельвера.
Целитель лишь хмурился и качал головой, продолжая лечение Морра, что сейчас бледный и тяжело дышащий лежал на чудом сохранившейся койке.
- Это была жертвенная способность, - произнес Торн. — Сколько он использовал её?
- Может секунды две, - ответил Рэй. — Я успел увидеть лишь финал, а затем Морр рухнул трупом рядом с противником. Благо у сестры, наконец-то, откатились заклинания, и она его воскресила практически сразу.
- Две секунды и смерть, и даже после воскрешения не встаешь, - поежилась Ванда. — Какая-то кривая сила.
- Похоже у нее отложенные последствия, - предположил архицелитель. — Пока он её применяет, то ничего не случается, но стоит отключить, как все накопленные дебаффы разом ударяют его. Хорошо, что большая часть штрафа ушла на умерщвление игрока, оставшееся не так серьезно, как могло бы быть. Характеристики снижены на 50%, да, но этот штраф скоро пройдет, а вот остальные еще какое-то время ему будут мешать сражаться.
- Это хреново, - нахмурился Палач. — Он упомянул что у него есть что-то для боя с братом, но настолько чудовищные последствия и представить сложно. Что будет если он начнет полноценную битву на несколько минут?
- Предсказать трудно. Возможно, даже не умрет, если войдет в это состояние свежим и отдохнувшим, а не после тяжелого боя. А возможно, что ему удалят персонажа. Слышал я, что разработчики ввели несколько «запретных» способностей с подобной ценой.
Окружающие погрузились в мрачную тишину.
Конечно, скорее всего то пустые слухи, все же игра такое позволить не может и Вирт-Ю вайпами не занимались даже на альфа-тестах Скида. Но сделать так, чтобы Морр не смог играть нормально несколько месяцев — это вполне возможно. Алиса слышала про одного игрока, чьи характеристики ушли в такие мощные штрафы, его разве что на острове Сильфа мобы не ваншотали и так целый год. Про «отличное самочувствие», прилагающееся к таким дебаффам, и говорить нечего. Что он такого сделал для такого, никто не знает, но тот парень просто не выдержал этого и сам удалил чара, начав все заново.
Сейчас они все мрачно смотрели на их друга, что явно очень серьезно воспринял ситуацию со своим братом и поставил на кон все что только мог в этом мире. Битва с Рексом и его подчиненными закончилась, но легче от этого не стало никому.
- Хватит ныть, - прозвучал голос Вестника Кошмаров, что, не открывая глаза заговорил с ними. — Ничего страшного не случилось.
- Морр! — тут же вздрогнули они.
Вампир очнулся и глянул на них.
- Уже поминки мне устраивать будете или подождем немного?
- Дурак! Ты хоть знаешь какие последствия ты получишь?
- Ну получу я штраф в 99% на все характеристик минимум на полгода, чего тут ныть? Это же игра, а не реальность, потому ничего страшного не произойдет. Я все равно смогу заходить в игру и проводить с вами какое-то время.
- И что ты согласен играть в «симулятор ходьбы»? — хмыкнул Рэй.
- Нет. У меня из-за Дитто намечается «градостроительный симулятор» и «экономическая стратегия». А учитывая вашу компанию, то еще и «хентай с тентаклями» для моей головы, - ответил он, принимая вертикальное положение. По нему видно, что ему не очень приятно, да и перспективы точно не радостные, но явно давно с этим смирился. — Мне будет чем заняться.
- Ага, а если будешь себя плохо вести, то можем устроить тебе хентайную новеллу в стиле «моя девушка — футанари», - хихикнула Ванда. — Играла во все и так до «хойки» дошла.
За такое предложение дроу едва не получила посохом по голове, но вовремя увернулась от удара Алисы. Зато не увернулась от подзатыльника Рэя. Не то, чтобы архонт считал сестру особо чистой и непорочной, он просто помнил, о том, что любой момент Башни может быть записан. И перспектива того, что откровения сестры когда-нибудь попадутся на глаза родителям, вызывала у него тихий ужас. Особенно последнее...
- Я как-нибудь сам разберусь, - отмахнулся от всей суеты Морроу. — Давайте лучше решим, как быть дальше…


*«Lumen — Гореть»




Глава 54. Сделка.

Пускай я и делал вид будто спокоен и ничего не боюсь, но в душе все равно было неприятно. Все же этот мир мне нравится в первую очередь за его активности и возможность отправиться в приключения, а заработав такие дебаффы я превращу свой геймплей реально в «инди-хоррор-бродилку», в которой я ничего сделать не смогу и буду тупо обузой. 
Однако иного способа как мне быстро стать сильнее и достигнуть вершины мастерства вампиров просто нет. Я сам выбрал этот путь, обучаясь у других Маэстро, а потому отступать поздно. Да и Убель подтвердил, что это единственный вариант для меня хотя бы сравняться с братом по уровню силы. 

- Предсмертная воля — способность вампиров дающая мощнейший прирост ко всем характеристикам, увеличивая скорость и силу использующего, однако с каждым тиком накапливающая негативный эффект — Истощение крови. После деактивации способности Истощение крови накладывает на использующего все накопленные негативные эффекты, тяжесть и длительность которых пропорциональна времени, проведенному с активированной способностью. Максимальная возможная длительность зависит от состояния персонажа на момент активации, при превышении предела следует смерть.

Само описание способности не дает ответов, как оно вычисляется, чтобы не парить игрока математикой, но некоторые закономерности вампиры, разумеется, вычислили. Одно применение — один тик, то есть два часа паршивого самочувствия. Новые тики накапливаются каждые две секунды, а бой с братом может занять от минуты до хрен его знает сколько времени. Мне очень повезет, если до следующего года поправлюсь, а может и вовсе настакую упомянутую тяжесть дебаффов настолько, что это трансформируется во что-то умопомрачительное..
Последнее вряд ли, конечно, но Дельфина предупредила, что эта способность игроками еще не использовалась, ведь среди них я пока первый вампир, а потому негативные эффекты могут стать непредсказуемыми. Что вполне возможно, учитывая, что я по факту являюсь бета-тестером вампирских приемов. После Башни все эти умения ждут балансировочные патчи, нерфы и всякое такое, потому даже восстановившись, часть силы точно утрачу. Потому что баланс в играх быть должен и такому как я не позволят быть имбой. Может даже система сможет как-то адаптировать мои силы эмпата под игру и мне будет не так хреново, даже если радиус ощущений снизится.
- Эх, сплошные неприятности, - вздохнул я. — Как же сложно в этой жизни.
- Чи-чи-чи! Не переживай, босс! — послышался писк с левого плеча. — Наладится как-нибудь.
- Спасибо за поддержку, Мауси, - хмыкнул я, глядя на мышь, что устроилась на мне. На нее с недовольством поглядывал Барток, но подходить не решался, помнил, как Тираннозавр его бил и потому мышей опасался. — Кстати, а ты тут что делаешь?
- Так меня охранять тебя оставили, пока ты не можешь сражаться, а остальные тут заняты, я помогу.
- Спасибо.
Да, сейчас все помогают разгребать завалы в сгоревшей деревне, помогают выжившим и добивают врагов. Дельвер лечит наших, кого еще можно спасти, Ранг Ру, Алиса и Ванда бегают вокруг и вытаскивают уцелевших, а Рэй осматривает округу на предмет засад и добивает врагов. Леерена и Лео чем-то заняты с пленниками. Чуть в стороне Монстры валяются и кутают «злобную куколку» Пун-Пуна. Тот все же сумел нас прикрыть от смертельного удара, но сам пострадал еще больше.
- А вот Лотосов больше не осталось…
Ноен пал в бою с Этерном Дрейком, забрав Дракона Башни с собой в Храм, Нера и Дия, увы, атаки Рекса-Дайнслейфа не пережили, так что, думаю, Мастер уже отчитывает их по полной. Хотя скорее всего они пошли надираться в бар и придут к остальным уже под серьезным градусом. 
Зато все мы получили по Ключу Духа, что теперь отображается в виде дыма над правой рукой. Можно уже отправляться на следующий этаж, но мы решили пока отдохнуть и восстановиться, а то сейчас я не боец.
- Эй, босс, - обратилась ко мне Мауси, привлекая мое внимание к каком-то движу недалеко. — Там кажется что-то делается. 
Разговор там шел на повышенных тонах.
- Ты права, надо бы узнать, что там.
Поднимаюсь и иду к остальным.
Пленников собрали немного, та команда стрелков, вроде из Стрелы Шан называют, а остальные просто какие-то левые придурки.
- Ну-ну-ну, не надо так кипятиться, Леерена, - с ухмылкой говорил гном-арбалетчик. — Это просто бизнес, не более. Да мы работали на Рекса, но Стрелы Шан просто наемники.
- Наемники? — фыркнула старшая сестра Рэя. — Вы воры и бандиты на службе Дома Крысы — самого подлого и бесчестного торгового союза во всем Скидбладнире. Не смеши меня. Тот, кто занимает столь высокий пост в данной организации не может быть «просто наемником». И не прибедняйся. Твоя репутация опережает тебя, Золотой Барон Варрен Шан, как типа, с которым заключать сделки себе дороже.
- А вот тут не надо, я всегда честно выполняю свой контракт и никогда еще не предавал нанимателя.
- Но лазейки как выйти из-под договора оставляешь всегда, а потому, когда «пахнет жареным», ты со своими сестрами резко куда-то пропадаешь.
- Я просто умею просчитывать риски, - возмутился гном. — И вообще, не тебе меня судить. Сама немало грешков за душой имеешь.
- Я хотя бы не кидаю своих партнеров.
- Ой-ой-ой, а я вот помню один момент…
- Ну расскажи, расскажи… - подначила его Леерена, «дружелюбно» подкидывая на руке шарик кипящей крови. Девушка, облажавшаяся во время боя с Рексом, явно искала, на ком бы сорвать злость. Лео же просто веселился, смотря на всю эту ситуацию.
К этому моменту уже подошел и я, стал наблюдать за происходящим.
- О, сам Вестник Кошмаров к нам пожаловал, - заметил меня этот тип. — Золотой Барон Варрен Шан. Я бы снял шляпу, да руки связаны и шляпу в инвентаре оставил. А это мои милые сестры.
- Сестры или гарем? — приподнял я бровь.
- Нет, это и правда мои маленькие сестрички, - ответил Варрен. — Моя семья и самые дорогие мне люди. Ничего такого.
- Ну, могу поверить, - хмыкнул я. 
- Быть может с тобой мы договоримся, Морроу Винд, - улыбнулся хитрый гном. — У меня есть для тебя прекрасное предложение.
- Ну удиви меня.
- Морр, не советую, - покачала головой Мисте. — Этот тип скользкий как угорь и точно нас напарит.
- А вот не надо. Я всегда максимально честен. Ложь — это инструмент, что работает исключительно, когда собеседника ты больше никогда не встретишь и ваши пути не пересекутся. В бизнесе данный подход неприемлем.
- Репутация у Дома Крысы не просто так является самой паршивой.
- Именно поэтому я всегда веду дела открыто.
- Открыто не значит честно и твоя репутация ничуть не лучше. 
- То, что у людей короткая память не делает твою репутацию чище моей, чародейка. 
Та явно прикидывала, как бы пришить пленников так, чтобы мы не успели ей помешать. Походу что-то было в ее прошлом такое щекотливое, что теперь задевает её.
- Ну-с, каково твое предложение? — решил я все же поговорить с гномом.
- Все просто, вы отпускаете меня и моих сестер, - прямо заявил он. — Мое начальство отправило меня сюда кое-что добыть и мне вот очень нужно погулять по Мидгарду, чтобы выполнить контракт. Я потому и присоединился к Рексу, потому что в замке Нидавелира как раз тоже кое-что вытащить удалось. 
- Твои цели я понял, а вот нам с них какая выгода?
- Ну, во-первых, готов дать любую клятву, что не нападу и не устрою вам проблем в Башне. Во-вторых, с меня должок в будущем. Если нужно кое-что найти или добыть какую-то информацию, то обращайтесь. Мой контакт вам доступен.
И правда, у меня он появился в контактах.
- А что «в-третьих»? — спросил я. — Пока что все эти пункты выгодны исключительно тебе. Даже твое предложение, просто поиск новых клиентов, а не бескорыстная помощь за свою шкуру.
- А в-третьих, вот это.
Он залез в инвентарь и достал оттуда… бутылку.
На вид это обычная бутылка с каким-то мутным содержимым. Если присмотреться, то там внутри что-то плавает.
- Достал это в Нидавелире и думал использовать позже, но, думаю, вам оно нужнее.

- Корабль в бутылке. Тип — Расходуемый предмет. Ранг — Красный.
Призывает у воды полноценный самоходный магический корабль на неограниченный срок, но только в одном водном пространстве. Дальнейшая транспортировка судна возможна при повторном запечатывании корабля. 

- Корабль?
- Да, по моей информации один из этажей будет водным или иметь водные преграды. Это способ преодолеть их и не тратить время на поиски судна. 
А вот это уже интересно.
С одной стороны, может и не пригодится вообще, но я уже на себе ощутил недостаток транспорта, который нам постоянно аукается. Всяко явно лишним не будет, потому предложение мне кажется вполне себе выгодным.
- Идет, - принял я решение.
Леерена была с моим мнением не согласна, однако спорить не стала, все же тут решение именно за мной, а она лишь консультант и вообще со своими целями. Учитывая, что лидера победил я, то и пленники мои, потому её слова я учел, но все же решил довериться своему чутью. А оно говорило мне, что сейчас от этой команды проблем не будет, в Башне так точно.
- Отличный выбор, друг мой, - широко улыбался Варрен. — Уверен, мы еще поработаем.
- Возможно, - пожимаю плечами.
Эту компанию освободили, и они быстро ретировались.
Остальных же… ну, мне на них было решительно плевать, они не настолько ценные, а их сокровища, что они добыли в Нидавелире нам не нужны. Да и сами они явно не горят желанием все это отдавать. Потому Лео их всех прикончил, отправив в Храм, а останки забрал себе для некромантских дел. 
Я же убрал бутылку в инветарь и стал ждать возвращения друзей.
- Ну-с, продолжаем путь…

***

Отойдя от сгоревшей деревне на достаточное расстояние, они выдохнули с облегчением. Все же ситуация повернулась не лучшим образом, но благодаря хорошо «подвешенному языку» Варрена и случайно доставшемуся предмету, им удалось уйти и не запороть задание. Да, теперь дальше не пройти, так как явно будут сложности, но оно и не важно. Минимум они уже выполнили, а если добудут еще один элемент, начальство будет довольно, и закроет глаза на то, что дальше Стрелы Шан не продвинулись.
А еще удалось расширить свои контакты и закинуть удочку на будущее. 
Если этот Морроу Винд настолько удачливый и так мастерски притягивает неприятности, то в будущем с ним можно будет поработать. Разумеется, на расстоянии.
- Бр-р-р, он был очень жутким, - поежилась Анна обернувшись к этой деревне. — Вестник оправдывает свою репутацию. Мне было рядом с ним не по себе.
- Понимаю, - кивнула Элис. — Он одним ударом прикончил Рекса. Не хочется с ним сходится.
- А может и стоило? — предложила Ринс. — Я заметила, что он как-то вяло движется. На нем явно сейчас куча дебаффов. Может попробуем его добить? Это принесет нам большую славу.
- Нет, не стоит, - отмахнулся Варрен. — Это принесет нам только проблем. Даггер и начальство Вирт-Ю явно хотят устроить шоу под конец и им очень не понравится то, что кто-то его испортит. Особенно такие как мы. Потому нам лучше не лезть, а то проблем огребем по полной.
Ринс согласилась, но все же осталась при своем мнении.
- К тому же… - он усмехнулся. — Мне и самому интересно, что будет дальше. Эта Башня будет особенной и хочется все увидеть.
Да, это самое важное.
Варрен чувствовал, что находится на пороге чего-то любопытного и не мог упустить возможность, быть одним из первых, кто все это увидит, а потому…
- Но сначала работа. Идем…



Глава 55. Пред вратами к великанам.

Сборы к вратам Йотунхейма не продлились долго. После того как с делами в деревне было закончено, тех, кто помогал нам подлечили, не успевших убежать местных вытащили из-под завалов, а врагов добили, мы были готовы выдвигаться.
К тому моменту мой дебафф почти прошел, и когда мы доберемся до нужного места, я уже буду в порядке.
Из нашей команды остались только мы и Саблезубые. А остальные решили остаться тут.
- Я уже никуда не пойду, - вздохнул Пун-Пун. — С вами было весело, но больше я сражаться не могу. Последние силы потратил на недавнее превращение. Дебаффов на мне столько, что еще неделю придется восстанавливаться. Потому меня даже как щит нельзя использовать.
- Печально, а я как раз хотела привязать тебя к щиту и использовать для блокировки стрел, - фыркнула Леерена. 
- Я слишком мелкий, не попадут, а вот в твою огромную задницу…
- Это комплимент или наезд? Потому что если наезд…
Кровавую колдунью быстро удержали, а то она бы мигом устроила тут смертоубийство. У них странные отношения. Явно дружеские, но могут перейти и в какую-то драку постоянно. Жена Пуна дала тому подзатыльник, чтобы не болтал особо.
Вообще нам Джонса остается только поблагодарить.
Если бы не он, то Рекс бы прикончил нас, так что немного даже жаль, что его путь тут оканчивается. Он собирается официально сдаться, так как уже просто не может продолжать.
- Ладно, удачи вам, ребята, - кивнул кобольд. — Вы уж уделайте Даггера. Посмотреть на его обиженную и побитую физиономию мне бы хотелось.
- Да можно Морра перекрасить и побить, - хихикнула Ванда.
- Ух, подожди у меня, - прорычал я. — Восстановлюсь и за каждый день рождения оттяну у тебя уши, что кроликом станешь.
- Хи-хи-хи!
Ну пусть радуется. Еще найду чем её проучить.
Здесь мы и расстались с Пун-Пуном, Ивой и Нутсом, а сами отправились к Великим Вратам Йотунхейма, куда уже постепенно сходились и другие игроки. Ключи у всей нашей компании есть, даже у Дельвера, что как часть команды автоматически свою пропуск получил. С нами по пути шли еще несколько команд игроков, с которыми мы сюда пришли, но те держали приличное расстояние. Все же в любой момент кому-то может взбрести в голову напасть, так что лучше не терять бдительность. Я вот как раз по ходу проверяю окружение, чтобы к нам никто не подкрался.
- Ну-с, Морр, так что же ты себе за прием-то достал? — спросил Рэй. — Это что-то крайне убойное и опасное.
- Лорно это стандартный вампирский прием, который они используют, когда бежать уже некуда, - отвечаю ему. — Если вампира прижать к стене, то он может использовать все ресурсы своего тела и усилиться на солидный процент, конечно, потом или умирает, или валяется голодный. Некоторые всегда имеют запрятанный Саркофаг в укромном месте с подготовленными запасами крови, и уходят туда. 
- А механически как работает?
- Оно жрет мое здоровье. Каждые несколько секунд откусывает часть ресурса, благо у меня есть навык Регенерации и это частично компенсирует затраты. Плюс еще кровь специальная имеется, так что могу достаточно долго сражаться. Хотя и лучше не затягивать. 
- Не надо больше использовать такое, - мрачно произнесла Алиса. — Ты же себе хуже сделаешь.
- Иного способа победить его нет.
- Мы можем сражаться вместе.
- Он этого не позволит. Избавится от вас специально раньше, если я начну строить на этом планы. Плюс создатели игры не позволят им шоу заруинить. Потому мы тут ничего поделать не сможем.
Да, ситуация неприятная.
Мы в общественном поле, на сцене фактически, а режиссер не даст запороть кадр или актерам поменяться ролями. В данный момент они не контролируют все, но точно следят, чтобы чуть-чуть вмешаться в нужный момент. Однако это не панацея от всего и расслабляться не стоит, иначе в финале будет кто-то другой.
Этого я допустить не могу.
Бой с Рексом позволил мне испытать новые силы в реальной битве и результатом я доволен, пускай дебафф и неприятен. Не хочется превращать свою игру в будущем в унылые посиделки за чаем, но ради того, чтобы не дать брату совершить глупость, придется пожертвовать чем-то.
Путь до врат мы провели в тишине, каждый думая о своем.
Там уже собрались команды игроков.
Где-то десятка два осталось от изначального состава, но это еще стоит учесть, что часть еще не пришла, так что может еще кто-то подтянется. Атмосфера вокруг была напряженной и враждебной, но пока никто не желал устраивать драку прямо тут. Подыхать на этом этаже кто-то считает не солидным, ведь хочется пройти дальше.
- О, явились, - услышал я… голос брата.
Даггер Фолл появился среди игроков, чем вызвал удивление и шок многих, ведь до этого момента его никто не замечал. Даже я не мог точно определить его здесь. 
- Видел, как вас там потрепало в деревне, - усмехнулся он. — Было красиво.
- Я смотрю ты научился скрываться от меня, - хмыкнул я, глядя на него.
- Есть пара хитростей, чтобы такое провернуть, - пожал Влад плечами. — Может потом и покажу.
- А может решим все здесь и сейчас? 
Мой человеческий облик постепенно слетал, заставляя окружающих несколько отступить, ведь моя аура стала весьма неприятной для людей. 
- А ты не устал? 
От его слов я напрягся. Похоже он заметил, что на мне все еще есть негативные эффекты, что еще не до конца прошли.
- Перенесем нашу встречу на другое время, - пожимает плечами. — Для красивой битвы нужна красивая арена. Надеюсь наверху уже придумали как добавить в бой эпичности.
- Все тебе хочется покрасоваться, - покачал я головой. 
- Кто бы говорил…
- Дагг, - вперед вышла Алиса. — Не надо… Давай все обсудим. Мы можем помочь.
- Прости, Лесси, но это уже не нужно, - он развернулся и пошел к вратам. — Все пойдет так как должно.
У врат его уже ждала его команда и они двинулись вместе.
Скоро врата откроются и впустят всех, у кого есть Ключ, а значит… пора двигаться дальше…

***

Выстрел!
Пуля пробивает голову незадачливому игроку, оставшемуся в одиночестве после того как они перебили всю его команду. Дисмас избавился от танка, когда тот впал в ярость от потери друзей и пошел в лобовую. Его лоб как раз и заработал свинец.
- Еще одна команда вырезана, - кивает глава команды Браконьеров. Закутанный в теплый плащ бандит убрал пистолет в кобуру, а свой кинжал вытер об одежду трупа. — Здесь мы закончили и стоит двигаться к вратам.
- Там нас уже явно ждут, - хмыкнул Рейнаулд, высокий солер, облаченный в тканевый костюм, что напоминал собой ковбойский прикид. — Мы успели нескольким ребятам насолить, и они желают от нас избавиться.
- Значит прикончим их раньше, - фыркнул Магни. Бочкообразный бронированный гном со щитом и мушкетоном пригладил свою бороду, предвкушая будущую драку.
- Хи-хи-хи, затравим всех, - рассмеялась Клариса. Чумной доктор явно хотела поскорее испытать свои новые химические бомбочки, чтобы посмотреть, как люди вокруг будут задыхаться в этой отраве.
- Меньше эмоций. Идем, - остался холодным Дисмас.
Они все двинулись к их ездовому носорогу.
Мидгард отнял у них много времени, особенно поиском того, как достать ключ. Открыто подходить и вызывать на бой никто не хотел, потому они просто спровоцировали нападение на себя, заранее подготовив ловушку и после разобрались с врагами. После чего всю ночь они охотились на одинокие команды, вырезая каждого кого встретили. Хотелось бы заняться топовыми игроками, но те были в деревнях и добраться до них там слишком сложно. Потому лучше отложить на потом.
Хотя недавно в одной деревне случилась массовая потасовка, но Браконьеры туда не успели. А жаль, можно было под шумок избавиться от Злодеев. Они сейчас самые важные вещи, ведь очень близки к тому чтобы остановить Даггера и не дать ему завершить задуманное.
- Враги! — резко сказала Клариса, когда среди деревьев заметила приближение.
Вся команда тут же приготовилась к бою и достала оружие. Магический пистолет и посох Рейнаулда, мушкетон Манги и пистоль Дисмаса с колбами яда от Кларисы готовы были обрушить на врага всю свою ярость.
- Хо-хо-хо! Я же говорил, что тут есть кое-кто интересный, - прозвучал насмешливый голос.
- Да-да-да, мы так уже час ходим по этому лесу, - покачала головой изящная женщина в облегающем костюме со шпагой на поясе.
- Какие-то придурки поубивали всех игроков в этой местности, и мы никак не можем добыть ключ, - вздохнул лунари, заряжая свой арбалет.
- Надеюсь, у вас лишний найдется, - хихикнула миловидная девушка-тифлинг.
Четверка самых неудобных и неприятных для них противников застали их команду врасплох…
- Благородные путники, - прорычал Дисмас. — Жертвы сами идут ко мне…



Глава 56. Город великанов.

Пройдя сквозь туманную завесу, мы несколько секунд двигались в полной пустоте, словно окутанные белой пеленой.  
Но вскоре все это резко оборвалось и в лицо ударил холодный высокогорный ветер. Слегка разряженный и неприятный, но через несколько секунд легкие привыкли к этому и снова можно было нормально дышать.
Ослепленные на мгновения глаза начали видеть и нашему взору открылась просто потрясающая картина…
- Вау! — произнесли мы хором, когда увидели огромную расщелину в скале, в стенах которой были выдолбленные искусные постройки. 
Целый город в линейке домов друг на против друга. 
Дома разные и необычные, окна и открытые двери продувались холодным ветром, что игриво загонял в теплые жилища снежинки, игрался с пламенем в каминах и снова убегал, продолжая шалить и свистеть, проносясь через вырезанные в каменных столбах отверстия, что и создавали необычный звук. Маленькие колокольчики звенели от очередного потока и сливались с вьюгой образуя причудливую мелодию.
Несколько секунд мы смотрели на это прекрасный вид, а затем до нас стала доходить одна деталь…
- А че они такие огромные? 
Этот вопрос озвученный Вандой заставил нас все обратить внимание что… эти дома просто гигантские.
Да мы прямо сейчас на подоконнике стоим в полный рост и рядом просто здоровенный цветочный горшок что для нас как целый дом.
- Че?!
Несколько секунд мы тупили в космос, не понимая это мы так уменьшились или все вокруг увеличилось.
Ну, судя по снежинкам все же мир, потому что сами «небесные хлопья» больше не выглядели.
- Никогда не думал, что мы угодим в «Дорогая я уменьшил детей», - хмыкнул Рэй глядя на все это.
- А тут мило, - улыбалась Ванда. — Я всегда мечтала побывать такой маленькой. Поселиться в кукольном домике и покататься на машинке. Такой домик у нас есть, очень большой и красивый. Жаль в реальности это невозможно.
- Потому что не можешь там быть маленькой? — посмотрела на нее Алиса.
- Нет. Там сестренка прячет свои игру…
- Молчать! — Леерена резко заткнула Ванду ударом посоха по шлему. Вряд ли урон какой-то был, но звон точно образовался.
Мы тактично решили не уточнять что именно там прячут.
- Ладно, давайте уже двигаться. Нам вероятно…
Хотел я что-то сказать, как меня прервали.
= Внемлите, смертные! — произнес мужской голос. — Вы на седьмом этаже в славном Йотунхейме и его столице — Утгарде! Знайте же, что путь ваш лежит к порту города, а потом и дальше, через море, к островам Ванахейма. Корабли, экипаж, припасы — если вы не обзавелись этим раньше, вы сможете найти нужное в городе. 
- О, как мы вовремя получили тот кораблик от Варена, - хмыкнул Лео. — Может и не зря с ним была сделка.
И правда.
Неплохо получилось.
Теперь можно тихо по стелсу пробраться до порта и не вступать ни с кем в битву. И так их нам хватило в Мидгарде. Хочется уже и просто немного отдохнуть.
= ОДНАКО! 
Мы резко остановились.
= Те, кто уже нашли корабль будут видны всем…
И тут над нами появилась светящаяся область, над которой написано «Владелец Судна в этой области»!
- А!/А!/А!/А!/ - все мы повторили одно и тоже словно подражая одно акуле. 
И теперь я ощутил, как множество целей… устремились в нашу сторону…
Понимая, что тормозить нельзя мы тут же рванули вперед по огромному подоконнику.
- Стоять! — крикнула Леерена. — Не все у нас такие летающие как вы.
- А? — обернулась наша четверка с половиной, снова выдав «обычные акульи звуки».
-  Так, Морр, раз ты главная мишень, то беги с ребятами вперед. Встретимся в порту.
- Решили из меня приманку сделать. Могли бы тогда одного послать.
- Было бы неплохо, но ты где-нибудь убьешься по пути, а нам бы тебя живым и хоть частично целым иметь. Так что пошли всей командой. И шапки наденьте, продует вас на дебафф простуды.
- Да, мамочка! — хором произнесли мы, чем заработали бросок кровавого копья, от которого пришлось быстро убегать.
Тут она права, ведь это я, Рэй, Алиса и Ванда можем быстро перемещаться. Ну Леерена с Лео тоже неплохи в этом, а вот наши целитель и танк не очень, потому лучше нам и правда разделиться. Я разве что Мауси в кармане оставил.
- Метательный Ассасин Готова! — пискнула мышь высунув мордочку из кармана. 
- Еще одна чудачка на мою голову, - только буркнул я. 
Добравшись до края подоконника, мы спрыгнули вниз в комнату на огромный обеденный стол и двинулись к выходу, но там нам путь преградил… йотун…
Огромный велика с синей грубой кожей, одетый в простую одежку.

Йотун. Уровень — 100. Тип — Гуманоид. 

- Га-а-а-а-а-а! — завопил и тут же кинулся в нашу сторону, пытаясь поймать.
- Отступаем! — крикнул Рэй. — Не тратим силы!
Гигант двигался быстро и от каждого его шага сотрясалась земля. Мы будто снова оказались в Муспельхейме, убегая от смертельной огненной волны. Конечно, в отличие от того случая, с этой угрозой мы сможем разобраться, но черт знает, сколько еще может набежать на шум. Не стоит оно того.
- Там! Дырка в стене! — замечает Ванда.
Мы кидаемся туда, спасаясь от врага.
Мы успели запрыгнуть в расщелину ровно перед тем, как за нами приземлилась огромная нога, от топота которой посыпались камешки с потолка нашего нового прибежища. Не сговариваясь, мы начали продвигаться глубже в стену, проходя по какому-то странному туннелю, проделанному в дереве неизвестными инструментом. Никому не хотелось выяснять экспериментальным способом, было ли у великанов достаточно разума, чтобы потыкать в дырку ручкой какой-нибудь метлы или даже залить сюда кипятка.  К счастью, дополнительных сюрпризов не проследовало, через какое-то время шум стих, и мы остановились немного перевести дух.
Однако мир решил, что неприятности только начинаются и решил показать нам те самые «неизвестные инструменты», о мысль о которых недавно посетила мой разум. 
Из-за угла вышли зубы, хорошие такие, длинной с мой локоть. Затем из-за него же вышла их обладательница.
- Хи! — оскалилась мышь размером с корову.
Грызун зарычал и начал когтями царапать пол, явно готовясь сражаться. От него веяло гневом и жаждой крови. Просто так она нас не отпустит.
«Значит заставим…» - пронеслись в голове меланхоличные мысли. Прикус у мышки, конечно, впечатляющий, но я тут навидался такого, что меня этим уже не пронять.
Удар!
Мой кулак влетает животному в морду и отшвыривает назад.
- Пи-и-и! — жалобно завопило существо моментально потеряв всю свою храбрость и агрессию.
Держась лапами на шишку животное начало отползать от нас, скуля, едва ли не плача.
- Ой, как-то неуютно стало, - произнесла Мауси высунув голову из моего кармана. — Мышек обижать нельзя.
- Так она же первая напала, - не согласился Рэй.
- Ну мы же на её территорию зашли, вот и злится, - фыркнула наша мышь из моего кармана. — Пи-пи-пи! — она сама громко запищала.
Огромная мышь её услышала, поднялась и быстро убежала.
- Что это ты ей сказала? — удивилась Ванда. 
- Я тебе что доктор Дулитл? — возмутилась Мауси. — Я не умею говорить на мышином. Просто пискнула что-то. Вроде сработало. Вы вот вообще ничего не придумали.
- Для карманной зверушки ты многовато бузишь, - покачал головой Рэй. — Вот отдадим тебя Алисе, на опыты…
- Оборотни меня не интересуют, и я не из «этих», - ровным голосом произнесла Рутледж. — Пошли уже, а то еще и термитов повстречаем.
- Хи-хи-хи, да нарваться на свару огромных насекомых не лучшая перспектива, - хихикнула Ванда. — Зато увидим настоящее «пучье жорно»…
Решив и правда закончить разговор, мы поспешили дальше через щель и вскоре вышли в соседнюю комнату. Тут никого не было, а потому наша команда легко добралась до окна и выскочила наружу.  
Там холодные ветра с огромными снежинками во всю гуляли между отвесными скалами. Путь вел нас вперед к порту, а потому нужно было перебраться на другую сторону ущелья, благо между ними были натянуты веревки с фонарями. Для нас они были целыми канатными мостами, только без перил и с сильным ветром вокруг. Я подхватил на плечи Алису, которую саму по себе могло унести особо сильным порывом, и мы побежали по канатам на другую сторону.
- Вот они! — послышалось позади.
Обернувшись, мы увидели несколько команд игроков, что сразу же побежали в нашу сторону. Три команды, судя по похожей броне это какая-то группа из одного клана или гильдии.
- Неприятности, - фыркнул я. — Рэй!
- По твоему сигналу, - кивнул Палач, сразу поняв, что я предлагал. 
Двигаться по канату было не просто, а сильные ветра норовили скинуть всех в пропасть между отвесными скалами. Мы бежали вперед, порой перемещаясь Скачками. Я был единственным, кто не владел подобным, но зато у меня был личный маг, специально раскачавший Скачок для применения с дополнительными целями. Чтоб суммонов, если что, таскать.
«И, если задуматься, я сейчас ничем не лучше маунта…»
И ведь даже не пожалуешься, что мне на шею сели. Сам посадил. Буквально.
Враги не утруждали себя ожиданием соратников. Те, кто могли телепортироваться и летать быстро приближались, пока остальные неслись пешком. Один так вообще раскрыл ангельские крылья и на полной скорости пошел на сближение.
Но мы продолжали двигаться, пока не заметили, что с той стороны к нам приближается еще две команды, а летающих врагов позади стало побольше.
- Черт, придется драться, - выругался я.
Призываю и свои крылья и, перехватив Алису на руки, взмываю в воздух.
Аасимар с солнечными крыльями за спиной, вооруженный двуручным молотом и закованный в полные латы, добрался до нас первым.
Взмах его оружия едва не задевают меня, но я отклоняюсь, и тут же резко падаю, спасаясь от луча солнечного света. Враг последовал за мной, рухнув сверху, а его кувалда разминулась со моей головой едва ли на волос.
Алиса выстреливает с руки потоком черного огня.
- Агрх! — вскрикнул враг, и, взмахнув крыльями, разорвал дистанцию.
Черная луна!
Посылаю в него еще и серп, который он отбивает.
Тут снизу появляется еще какой-то гном верхом на орле, что выстрелил в нас из арбалета.
Изворачиваюсь, уклоняясь от снаряда.
Тут Алиса залезает рукой в мой карман и с кидает мышь прямо в гнома, который ловит животинку лицом.
- Метательный Ассасин, вперед! — с максимально серьезной моськой произнесла демонесса.
Мауси обратилась человеком и, обхватив гнома, познакомила его шею со скрытым клинком в её рукаве.
- Я тебе это припомню, рогатая! — взвыла она вместо боевого клича, обратившись какой-то мелкой птичкой. 
Я же сложил крылья и спикировал к ней, стремясь перехватить как можно скорее. Я не сомневался, что у шпионки есть немалое количество трюков в рукаве, но выживаемостью ее порода не славится точно. 
Пусть лучше в кармашке посидит. Она как раз и устремилась в него, на ходу перетекая из формы воробья в привычную мышиную. 
Меж тем ситуация осложнялась тем, что к нам стремительно приближались еще враги, а гады на канатах подошли уже совсем близко, заградив нам путь.
Вернулся тот аасимар с молотом, нависнув над нами.
- Бежать некуда, Вестник! Господин Ватори очень хочет получить твою голову. Игрока сложнее сдать, но победить тебя в Башне будет тоже неплохим исходом.
- О, а этот кусок мяса еще живой? — фыркнул я. — Я думал за все те косяки, что он выдал его уволить должны. И чего ты, клоун, работать на такого неудачника собрался?
- Разовый найм. Какая разница, пока платят хорошо? Но вы сейчас не об этом думать должны. Смотри.
Он кивнул на своих соратников, которые также почти все владели летающими маунтами и были готовы взять к себе на спины животных еще по одному человеку. У кого птица, у кого пегас или призванный диск. 
- До другой стороны еще далеко. Кого-то на тот свет из вашей злополучной команды мы точно заберем, - рассмеялся он. — Ваша команда — новички, и в этом ваша слабость. Далеко не ко всему подготовится успели-то.
Да, маунтами мы как-то не озаботились, что верно то верно. Потому, по воздуху на длинные дистанции разве что я и Алиса перелететь сможем. У Рэя крутые Скачки, но они ограничены, а у Ванды, увы, и стольких «прыжков» нет.
- Последние слова перед Храмом? 
Народ начал откровенно смеяться над нами. Они в любой момент могут обрубить веревку и остальные рухнут вниз. Да и сражаться в воздухе они явно обучены. Будет непросто.
Но…
Поворачиваюсь к ребятам и смотрю на них.
- Народ, у вас такая слабость есть? 
В ответ лишь синхронный смешок от Ванды и Рэя.
В следующий миг события понеслись на огромной скорости!
Рэй телепортируется и перерубает веревку сам, тем самым заставляя врагов отвлечься на спасение своих соратников.
Я же со всей силы подкидываю Алису в воздух, сам сразу рванув на летуна.
Ускорение!
Круговой разворот и взмах ногой!
Черная луна!
Обсидиановый серп срывается со ступни и устремляется на аасимара. Тот уклониться не успевает и применяет неуязвимость, спасаясь от моей атаки.
Собирается атаковать, но ему в лицо влетает пятка Рэя, который использовал его голову как опору для движения и кинулся на летающих противников. В это время Ванда уже напала на одного гнома, что подбирал своего товарища, не давая тому упасть, а потому стал легкой жертвой для Клинка Еретика.
- Своло… Агх! — не успех противник договорить, как на него напала Ириска, окутав противника своим телом и начав того душить.
Над головой раскрыв свои небольшие перепончатые крылышки парила Алиса. Летать на них она пока не умеет, но вот парить запросто, и это вполне позволяло девушке удержаться в воздухе, пока остальные разбираются с врагами.
Долго это не продлилось, и мы поспешили на другую сторону ущелья. Алиса призвала двух Фурий, летающих демонов, что подхватили лапами Ванду и понесли с нами.
С этой проблемой мы разобрались, но другие еще впереди…



Глава 57. Чудаки.

Добравшись до края, мы благополучно перешли на другую сторону каньона, с желанием больше никогда по огромным веревкам не бегать. Да и эта стычка снова напомнила о не самых наших сильных сторонах. Сражения в воздухе, сражения под водой, сражения в тесных пространствах… Рэй и Алиса ветераны, они как-нибудь приспособятся, но половина команды — новички, и порой это болезненно очевидно. Тут нам еще повезло — у меня хоть какой-то опыт воздушных драк есть, а противник, уверенный в своем превосходстве, пошел напролом. Будь они хитрее и осторожнее, так легко бы мы не отделались.
Я приземлился как обычно, держа Алису за руку и помогая той парить. Полноценно летать девушка на Адских Крыльях пока не могла, да и в простом парении ей надо было еще практиковаться. Возможно, лучше было позволить ей справиться с приземлением самой, но уж мило это выглядело, и я не удержался. 
Рэй, что неудивительно, добрался своим ходом, между делом покромсав всех противников, что имели глупость приблизиться к нему. Палач, наверное, привык сражаться без опоры лучше, чем любой из нас — все же слабые места гигантских чудовищ нередко были далеко над землей. Его сестра же была полной противоположностью. Наш танк не имел ни нужного опыта, ни полезных в воздухе способностей, и до земли Ванду тащили за руки две очень уставшие фурии. Крылатые демоницы с волосами-змеями явно сотни раз прокляли тот момент, когда подписали контракт с Алисой Рутлёдж. Уж носильщиками для «консервных банок» они не нанимались.   
- Справились, - гордо выпрямилась Ванда. — Но я и упав не пострадала бы. Неуязвимости еще есть.
- Только ты же в грунт войдешь как гвоздь, - фыркнул Рэй. — Тебя потом выковыривать будем часами.
- Ну лом у тебя есть, значит справишься, - хихикнула дроу. 
- Эй, не надо меня в воздухе метать! — пищала Мауси. — Я мышь, а не белка-летяга!
- Крылья есть, сама показала, - равнодушно ответила Алиса. — Работай теперь.
- У-у-у, босс, твоя рогатая зазноба такая вредная, - спряталась мышь обратно мне в карман.
Насколько Алиса обожает маленьких и милых зверушек, настолько она недолюбливает людей. 
- Новые призывы? — кивнул я в сторону двух летающих демониц. Страшно представить как она их назвала, потому лучше эту тему не поднимать, а то Рэй кое-кому рога начнет отпиливать. 
- Не только они. Я «закрыла» демонологию. Полностью. 
- Неплохо, - хмыкнул я. — Ты, похоже, больше всех из нас развила свои силы пока были в разлуке.
- Эй! Я тоже стала супер-сильной! — подпрыгнула Ванда. — Я такая крутая, что всех победю… побежу… 
- Одержишь победу. Над всеми и сразу, — Рэйхарт раздраженно закатил глаза. — Иди уже. Морр, как обстановка?
Концентрируюсь на эмоциях вокруг и стараюсь отследить потоки.
- Ощущаю несколько. Не великаны. Приближаются к нам.
Если местные йотуны вполне себе спокойные и на нас смотрят скорее, как на грызунов, вторгнувшихся в их дома, то вот игроки просто истекают эмоциями и отличить их довольно легко. 
Мы тут же рванули вперед по дороге, но тут на пути появился один из великанов.
Огромная нога едва не раздавила нас!
Разбежались и проскочили под ним.
- У-а-а!
Тот успел увидеть что-то под ногами и подпрыгнул слегка.
Удар!
Приземлившись он поднял ударную волну, что едва не сбила нас с ног, но вот сам гигант чуть оступился, и чтобы не упасть ухватился рукой за какую-то висящую рядом с ним веревку.
Веревка оказалась приделана к навесу и нужна была чтобы стряхивать с него снег, который тут же начал падать на нас.
- Лавина! — крикнул Ванда.
Мы тут же свернули в открывшуюся дверь одного из гигантских домов, сразу же оказавшись, судя по запахам и кипящим котлам, на чьей-то кухне.
Ощущаю приближение игроков!
Из-за поворота вылетает три команды, но очень разношёрстные, точно не слаженный отряд, как прошлые. Вероятно, договорились сначала корабль добыть, а потом уже разбираться кому он достанется. Хотя, если судно может и несколько групп вместить, возможно, просто поплывут вместе… Для нас это в любом случае ничего не меняет.
Раскрываю крылья и взлетаю на стол, а остальные телепортируются следом.
Враги не заставляют себя ждать, и первая четверка настигает нас почти сразу.
Вижу большой красный щит-скутум, который устремляется в нашу сторону на огромной скорости. Настоящий римский легионер в своих тяжелых латах разогнался до приличных скоростей и быстро настиг нас.
Ванда устремляется ему на перерез и врезается в его щит своим!
Удар! 
Звон столкнувшихся преград раздался на всю кухню.
Короткий меч-гладиус тут же вылетает из-за щита и змеей устремляется девушке в лицо. Та не растерялась и парировала его атаку своим мечом, тут же нанося ногой удар по скутуму и отталкивая воина на пару шагов назад.
- Кья! Ну и гадость! — визгнула дроу, когда мы смогли рассмотреть напавшего.
Это оказался… зомби… Настоящий живой мертвец с обглоданным лицом без кожи и с голыми зубами, с большими зелеными глазными яблоками.
- Ха-ха-ха! Падите ниц пред величием Рима! — рассмеялся мертвец. 
- Рим — пал, центурион! — ответила ему наша дева-рыцарь.
- Каждый мужчина должен хоть раз в день думать о Римской Империи! — возмутился зомби-легионер. 
- Чем тебе «думать», отгнило же все!
Интонации слова «думать» не оставляли места для сомнений.
- Эй! Я про реальный Рим, а не то, о чем ты подумала, пошлячка!
Они было схлестнулись в битве, но в нее тут же вмешался Рэй, который атаковал мертвеца со спины.
Но к этому моменту подтянулись и другие соратники этого покойника, такие же фрики. 
- Хайд Крушить! -  прогремело рядом с ним.
Огромный мужик, похожий на какую-то мясную кучу, которую обкололи анаболиками с синей кожей оказывается рядом с Рэем и бьет того кулачищем.
«Судя по ушам, лунари. Но блин, что он с собой сделал? Видать тюрьма и его так сильно изменила».
Палач телепортируется в сторону, а огромная рука ударяет прямо по гигантской кухонной доске.
Деревянная кухонная утварь разламывается на толстенные куски размером больше человека.
«Ничего себе!»
Конечно, Ударом Гиганта или ультой я мог бы вдарить не хуже, но тут какой-то обычный удар, ведь визуальных эффектов заметить я не успел. 
Рэйхард оказывается над бугаем и атакует в голову.
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — резко завопил он и от него повеяло дикой неконтролируемой яростью.
Рэя отталкивает назад, и враг кидается следом, пытаясь того раздавить. А следом в их бой влетаете еще и какой-то оборотень, что помогает Халку крушить.
- Опять фурри! Да сколько можно?! — выругался Палач, увернувшись от когтей. 
Замечаю вспышку!
Отскакиваю назад и вижу еще десяток таких же, когда лучи солнечного света устремляются в мою сторону.
Черная луна!
Серп отправлен туда же откуда пришла атака и через миг недалеко от нас появляется какой-то негр с парой пистолетов, что будто вырезаны из камня.
- Давно не виделись, Бессердечная, - произнес тот.
- Квайзер? Вот уж не думала, что ты припрешься в такое место, - фыркнула Алиса. 
- А ты стала более веселой с нашей последней встречи, - усмехнулся мужик.  
- Твой знакомый?
- Работали вместе на Гранд-Маршала. Когда я ушла то оставила отряд с Квайзером и Дюком. Он вроде как терпеть не мог Башню и всякие подобные мероприятия.
- Ты была права. Дюк тот еще урод. Подставил меня. Теперь ищу его, чтобы отплатить сволочи за все хорошее. 
- И зачем тебе тогда Башня?
- Благодаря Дюку я теперь безработный. Эти — наниматели, - он кивнул на остальных и еще подходящих врагов. — Да и кроме этого… Ты уж извини, но у меня тоже есть дело на вершине.
Вместо ответа она призвала пару шестируких демонов Асур, а затем подняла посох, применив Песнь Инферно и усилив своих призывных монстров. Окружение стало более мрачным и жутким, а вот демонам понравилось, и они с удвоенной прытью кинулись на стрелка, размахивая клинками. К тому, помогая сдержать демонов, присоединился еще какой-то лучник с кристаллической рукой.
«Что-то их для нас многовато…»
Ощущаю присутствие и тут же блокирую кулак, который едва не сносит мне голову.
Знакомая Рука-Копье, коей я и сам люблю пользоваться, едва не достигает меня, а за ней следует Хвост Дракона, что я вынужден блокировать наручами.
Удар!
Меня отталкивает назад.
Смотрю на своего врага коим оказалась… девушка… Только… механическая.
Это была женщина-кукла, заводной манекен состоящий из металла и шестеренок. Её лицо ничего не выражало, её тело двигалось ломано, как будто марионетка на коротких нитках. Лишь красный кристалл в груди пульсировал как живое человеческое сердце и оттуда ощущалась жизнь.
- Тк! Тк! Тк! Уничтожить! — механическим голосом произнесла кукла. 
Затем она хватилась руками за ключ за своей спиной и стала заводить себя, словно игрушка, внутри которой имелась большая пружина.
- Зарядка закончена! Уничтожить!
В одном рывке она быстро оказалась рядом и обрушила на меня просто шквал молниеносных атак руками и ногами. 
Удар! Удар! Удар!
Атаки будто град били по мне со всех сторон, когда её механические конечности изгибались и крутились под неестественными углами, что позволяло её наносить неожиданные атаки. Двигающаяся плавно и красиво, словно прекрасная балерина, она теснила меня все дальше и дальше к кухонной плите на которой варился чей-то ужин в кастрюлях. 
Однако не этот натиск заставил меня потерять инициативу, а лишь один взгляд в её эмоции…
«Как много боли…»
Для нее это явно уже привычно, а вот мне просто жутко ощущать всю эту палитру. Ощущая её страдания мне и самому едва не захотелось расплакаться. Эмпания сейчас играла против меня и потому я старательно концентрировался на Бартоке или Мауси, чтобы защититься от волн ее эмоций.
Угораздило же нарваться на «Застрявшую», да еще из тяжелых… 
Мгновенное перевооружение!
Заменяю свои Наручи Поющего Кровопийцы. Металлическая дева крутится как юла, встав на руки и не сбавляет его диких ударов, которые она наносит под самыми невозможными атаками, а я тем самым ушел к глухой обороне и сразу же прыгнул на крышку огромной кастрюли.
Жар под ногами весьма сильный, но пока терпимо, зато какое-то пространство, а то на столе от количества народа уже не продохнуть.
- Ты лишь защищаешься, Вестник Кошмаров, - произнесла механическая кукла спокойно стоя на раскаленной крышке.
- Прости, немного замешкался. Как твое имя?
- Элиза Мурр Заводная Леди.
- Очень приятно.
Она тут же рванула атаку на ходу выпустив когти из своих пальцев.
Удар! Удар! Удар!
Её молниеносные атаки обрушиваются на меня с двойной скоростью и силой, а еще и жар под ногами немного мешает.
Волна Ужаса!
Эмпатическая атака заставила её на миг отшатнуться, чтобы тут же устремиться на меня с Двойным Рукой-Копьем.
Отвечаю её тем же, но своим аналогом.
Двойной рог!
Две атаки сталкиваются, но благодаря механическому телу она чуть смещает траекторию движения, и они проходят выше
- Угх! — зарычал я, когда её когти вошли мне в плечи, а вот мои удары лишь чиркнули по металлическому корпусу. — Лови!
Оружие звука! Звуковой импульс!
Сила моих наручей плюс собственная звуковая атака заставила живые внутренности куклы содрогнуться.
Она чуть отшатнулась, что дало мне шанс и тут же бью в корпус кулаком.
Удар гиганта!
Её отшвыривает назад, и она разваливается на куски теряя конечности и падая на стол обломками металла…
Чтобы тут же восстановиться и одним прыжком взмыть в воздух, а затем оттолкнуться от воздуха и закрутившись смертельным болидом из выставленной из головы огромным шипом устремиться на меня.
На огромной скорости она достигает моей позиции!
УДАР!
В последний миг смещаюсь в сторону и ухожу от её смертельной атаки.
Она сразу же бросается на меня, но в этот миг её грудь оказалась открыта.
Когти зла!
Мои руки вскрывают металлический корпус, разрывая её и открываю доступ внутрь.
Рог демона!
Моя рука тут же пробивает её кристаллическую оболочку вокруг сердца и одним движением уничтожает её.
Девушка лишилась сил и обмякла, но я ловлю её, не дав упасть в огонь и слегка приобнимаю, пытаясь успокоить.
- Мне жаль, - прошептал я угасающему разуму и вскоре она исчезает из моих рук отправляясь в Храм.
Извиняться было не за что, но все же, парадоксально, я чувствовал себя виноватым. В такие моменты я как никогда ненавидел свой дар — он заставлял меня заглядывать туда, куда я не должен был, и вместо гордости за победу над сильным врагом, чувствовать вину за избиение больного человека.
Думать об этом было некогда, ведь крышка подо мной все горячее и уже бурлит, а битва на столе все продолжается.
- ГА-А-А-А-А-А! — прогремел голос.
Мы повернулись и увидели йотуна в костюме повара с тесаком в руках. И в полной тишине прозвучал такой звонкий комментарий Ванды:
- Ой, а вот и повар пожаловал. Сейчас нас отжарят…



Глава 58. Кухонная война.

Появление на кухне повара было вообще-то предсказуемым, учитывая кастрюли на плите, что уже бурлили, но как-то это все равно оказалось внезапным для всех. Потому пару секунд мы тупо пялились на него, а гигант смотрел на нас. Думаю, в его голове сейчас был такой шок, какой может испытывать человек понявший, что мыши не просто забрались на стол, но и настолько охренели, что устроили потасовку прямо между салатами. Вон как раз Рэй кинул в Халка огромной капустой, а кот-оборотень зашипел, увидев огурец. 
«Чертовы ролеплейщики…»
Остальные также отвлеклись от своих дел и даже тот рога в стелсе, что старательно все это время подкрадывался ко мне со спины, резко остановился и уставился на повара.
- ГА-А-А-А-А! — закричал великан и… аккуратненько положив нож, снял с ноги тапок. 
Мы тут же бросились прочь, спасаясь свои шкуры.
«Так вот что чувствуют тараканы, когда их ночью палят на столе», - промелькнула у меня дурацкая мысль.
Нет, негодование великана понять можно.
Готовишь себе еду, отошел в туалет или отдохнуть, вернулся, а тут мыши устроили дебош на столе, и все портят. Конечно же, он будет в ярости от такого и захочет нас всех прибить. Потому Тапок Смэрти в его руке точно будет применен по назначению.
- ГА-А-А-А! — крикнул гигант и кинулся на нас.
Все тут же разбежались кто, куда спасаясь от разъяренного великана.
Только тот самый зомби-центурион кинулся в атаку и, выставив щит, взмыл в воздух устремяясь на противника.
- Во славу Римской Империи! — закричал он и врезался щитом в тапок.
Стоит отдать центуриону должное, включенная неуязвимость и взятый старт позволили ему отразить тапок и толкнуть гиганта назад.
- Ха-ха-ха-ха! Я непобедим! — веселился мертвец. — Одолею йотуна также легко, как Цезарь захватил Галлию! 
- Но Цезарь захватил не всю! — возмутилась Ванда. — Одна маленькая деревня продолжает сопротивляться захватчикам…
- Я ТЕБЯ ВЫПОТРОШУ!!! — завопил он, повернувшись к нашей дроу. 
Вот это его бомбануло от данной шутки.
Хлоп…
Великан все это время не стоял и ударил снова, но отвлекшийся зомбак не заметил этого и его просто размазало по столу, придавив огромным тапком. 
- ЦЕЕ-Е-ЕЗА-А-АРЬ!!! — в притворной трагедии закричала Ванда, изливая крокодильи слезы. 
- Харе болтать! — рыкнул Рэй и, ухватив сестру за шиворот, понесся прочь.
Я и сам прыгаю с кастрюли на стол и тут же отскакиваю сторону, спасаясь от удара.
Тут же отскакиваю и, схватив первое что попалось под руку, кидаю его в гиганта.
Этим чем-то оказалась огромная морковь, которая полетела великану в лицо. Затем полетела капуста и помидор, которые начали забрасывать и остальные, кто оказался рядом. Тот аж застыл на секунду от такой наглости, а затем бросился в мою сторону.
- Ой…
- Грааа! Га! НА! — кричал он, лупя тапком по столу пытаясь попасть по мне.
Проявляю чудеса уклонения и скорости, спасаясь от постоянной атаки. Вроде как сражаться с ними можно, и даже убить, но как-то не хочется начинать войну с жителями города, в который мы сами вторглись. Примерно также думали и остальные, не сильно горя желанием наносить Повару какие-то увечья. Но вот отвлечь — другое дело.
Когда Тапок вновь взмыл в высоту в чудовищном замахе, за ним появился Рэй и мощным ударом дзамбато разрубил обувку надвое.
- Вперед, Говоруша! — крикнула Ванда, натравив своего попугая на колосса.
- И-ДИ-ОТ! Смотри на меня! — завопила пестрая птица, применяя на того агро-умение и ненадолго отвлекая от попыток меня раздавить. Пока мы тут крутились на столе, наши преследователи решили и сами ретироваться, но не всем удалось уйти.
- Хайд бежать! 
- Бежим! Бежим! 
Бугай и оборотень попытались спастись, но у гиганта появилось новое оружие вместо Тапка Смэрти, а именно огромная метла, которой он смахнул игроков со стола и тех размозжило по стене.
- Жесткая посадка… - покачала головой Алиса. 
- О! А это идея! — пришла мне мысль. — Направление, вроде, подходит… Ванда, сагри его ударить по нам!
Рэй и Алиса глянули на меня, но остановить нашу рыцаршу не успели, и та с радостью усилила свое агро-умение попугаем и тут же привлекла внимание гиганта.
- ГА-А-А-А-А-А! — закричал Повар в ярости и обрушил на нас свою метлу.
Переключаю умение на своих поножах и тут же активирую ульту.
Момент истины! Черный ураган!
Сконцентрировал в ноге столько силы, сколько успел и тут же применяя.
Взмах!
Со ступни срывается широкая черная полоса энергии что сталкивается с метлой и словно порыв ураганного ветра сдувает часть прутьев образуя в орудии дворника большие пространства, встав в которых мы и спаслись от удара.
- Прыгаем!
Сразу же хватаемся на прутья.
Взмах!
- ГЫ-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы-Ы! — синхронно завопили мы, когда наши лица едва не сорвало с черепов, от такой резкой скорости. 
Гигант махнул метелкой и нас едва ли не на первой космической скорости швырнули в окно!
- А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! –вопль участников полета был слышен едва ли не на весь Утгард. Другие игроки и жители городка провожали нашу летающую кампанию удивленными взглядами. Кто-то даже снимал все происходящее, хотя смысла в этом нет, ведь все точно показывали в прямом эфире. 
Благодаря такому ускорению мы быстро минули все расстояние до порта и вот тут же пришлось как-то приземляться.
Раскрываю крылья и сразу же хватаю Ванду и Алису, тормозя их полет. Алиса вскоре и свои крылышки показала, помогая себе планировать и держать её уже не нужно было, а вот Ванда визжала от восторга вцепившись в меня и смотря как неспешно приближается земля. Рэй вполне себе справился сам своей левитацией постепенно также замедлил полет, а после переместился на землю.
Там как ни странно нас уже ждала Леерена и остальные.
- Вы чего так долго? — возмутилась старшая сестра Рэя и Ванды. — Перекусить что ли остановились?
- Да заткнись ты! — пять голосов хором прокричали.
Та все же замолчала недовольно, сопя себе под нос.
Однако приключения не оставили нас.
- ХА! Попались! — прозвучал сильный и громкий голос.
Обернувшись мы с шоком уставились на… игрока. Такого же игрока, как и мы, но размерами с местных йотунов. Рыцарь в полной броне разминал кулаки самодовольно глядя на нас.
- Сейчас малышей буду давить, - произнес он.
- Это как ты так вымахал?
Я помню одного парня что с нами на Арене Красного Камня был, он тоже гигантом становится мог, но это явно другой человек.
- А зелье тут одно нашел и стал таким же огромным. Так что гоните кораблик, иначе…
- Это явно местная механика, - понял Рэйхарт. — Типа бутылку можно не только найти и украсть, но и как-то выменять или купить. Вот и есть способ стать на равных с великанами.
- Понятно, - хмыкнул я. — Жаль мы такое не нашли.
- Да, стать огромной было бы прикольно, - покивала Ванда.
- Лучше Тираннозавра сделать огромным, - буркнула Алиса.
- Огромная Мыша! — загорелись глаза у Мауси.
Весь наш разговор проходил на фоне недоумевающего игрока, который явно не понимал, чего это мы такие спокойные и никак его не боимся.
- Эй, я все еще тут! — возмутился парень. — И я вас больше.
- И че? — спросили мы, глядя на него. 
Через секунду дурак резко понял в какой заднице оказался, ведь у нас тут есть специалист по великанам, да и остальных подобным не удивить.
Потому ему в лицо тут же прилетел поток черного огня.
- Агх! Мои глаза! — закричал он.
Рэй появился у шеи рыцаря и одним ударом окутанного чернотой дзамбато сломал тому броню на шее и вторым - рубанул по артерии.
- А-а-а-а! 
Ванда влетела щитом ему в ногу, заставляя того споткнуться и начать падать на нас.
А в это время я уже подготовил немного сил для удара.
Удар гиганта!
Мощная атака подкидывает тушу в воздух и тот перелетает через нас прямо в воду, откуда уже не всплывает.
Его соратники, видя проигрыш гигантского друга, нападать не решили, а мы тут же кинулись прочь, пока еще кто не пришел.
- Слишком много психов на квадратный километр, - процедил Рэй, - Косплееры-модификанты, самоуверенные гиганты, Ванда, и, главное, Морроу «Прокачу-на-Катапульте» Винд. Как я устал…
- Модификанты? — переспросил я, проигнорировав все нападки на мою личность.
- Есть возможность модифицировать тело. — пояснила Алиса, - Но, как штраф, часть слотов снаряжения блокируются. Остальные вопросы на корабле, двигайся, живо!
Вздрогнув, я, будто придя в себя, стрелой устремился к берегу, и, не теряя ни секунды, достал бутылку и тут же открыл её. Из сосуда ударил фиолетовый дым, а затем на воду упала самая настоящая каравелла. Не очень большая, но нам всем хватит с головой. Разве что носовая фигура в виде какой-то карикатурной вороны смотрится не очень, но выбирать не приходится.
- Отлично! Все на борт! — обрадовался я. — Рэй, поднять паруса!
- Рекомендовался тут, иду уже…А?
- А?
Я тоже только сейчас заметил, что остальные что-то не подходят.
Обернувшись я заметил наших дам с довольно кислыми лицами. Парни, Лео и подчиненные Леерены же просто держали морды кирпичом.
- Отстойный дизайн.
- Название соответствует.
- Может вплавь?
- Варрен, сволочь, обманул нас!
«Как будто не подгоняли меня секунды назад, ей Богу…»
Смотрю на Рэя, который ударил себя ладонью в лицо.
- А там других кораблей не было? Может сходим, посмотрим?
- Да. 
- Неплохая идея…
- Эм-м-м, дамы. Вы чего? Нам спешить нужно…
- Плыть на «Гинденбурге» не лучшая идея. Назвали бы "ПоБеда".
- Ну он же не летающий…
- Нет! Не поплывем…
- Быстро на борт! — зарычал Рэй. — Мы тут к вершине идем или в детство впадаем?!
Снова скривились.
Делать было нечего, потому мы быстро похватали девчонок и закинули на борт, под недовольные визги и ворчания.
Так и отплыли, слушая их постоянное нытье…



Глава 59. Второй.

- Отлично! Бутылка у нас! — рассмеялся Дениэл Брик держа в руках нужный им артефакт. 
Местный магазин всяких диковинок охранялся неплохо… по меркам этого конкретного района. Социальное неравенство, похоже, существовало и у гигантов, и местная охрана просто не могла заметить закутанных в многослойную иллюзию лилипутов. Самой большой проблемой были размеры бутылки с кораблем, но она с готовностью сжалась, стоило протянуть руку. 
- Видите, не нужно охотится на Злодеев, так как это слишком глупо. Проще самим найти, - посмотрел Дениэл на своих друзей.
Для любого игрока-ветерана была очевидна простая истина — у любого предмета в Скидбладнире есть свое происхождение. Даже у простеньких «белых» кусков стали есть место, в котором они выплавились, игра генерирует такие истории сразу вместе с ними. 
Соответственно, и у переносного корабля, которым обзавелся Квартет Злодеев, история тоже должна быть. И о месте происхождения догадаться легко — Ванахейм, местная морская держава. В других местах и моря-то не было. И, разумеется, в Утгарде найти подобные трофеи должно быть в разы легче, чем в предыдущих, куда более далеких от него землях. 
И, учитывая, что для местных гигантов подобный корабль мог быть не более, чем сувениром, найти подобное было куда проще, чем найти корабль нормальных размеров в гигантском порту. Или, тем более, угнать сразу гигантский.
Его ставка выиграла. Но его товарищи, увы, были не слишком этому рады. 
- Стоило помочь Цирку Уродов и Черным Сердцам, - не согласилась Тифа, черноволосая эльфийка облаченная в темные одеяния ведьмы. Он хотел нарядить её во что-то более сексуальное, но она пообещала проклясть его за такое предложение. — Пофиг на корабль, зато устранили бы сильных врагов. Злодеи — фавориты Башни и от них лучше избавиться. У трех команд было бы больше шансов. 
- Согласен, - подтвердил её слова Маэлс Крофт, высокий лысый мужчина с татуировками по всему телу, который из одежды носил только штаны, пояс, да ошейник. Будучи монахом-оборотнем ему ничего иного и не было нужно, ведь остальное давала ему звериная форма. — Башня в первую очередь огромное ПВП-соревнование. Мы ж не какие-то лутеры, что пришли сюда в надежде на пару кусков хорошей пухи. Нам нужна победа. Меньшего не давно.
- А я не против, - скромно предложила Ариэс Гринграс, милая лунари, лишь добродушно улыбалась держась за свой посох. — Мы же сюда пришли повеселиться, а не глупостями заниматься. Самим найти необходимое, а потом отбиваться от врагов куда веселее. Мы же поэтому играем в игры. К тому же пока все бегают за Злодеями, мы сумели найти Бутылку.
- Вот, видите! — покивал Ден. — Мы правильно поступили. Злодеи точно привлекут всеобщее внимание не только тех кому корабль нужен, но и просто тех, что хочет сразиться с Даггером.
- А ты что не хочешь?
- Даггер, конечно, крут, но мне больше хочется потягаться с самим Морром. А делать это лучше, когда посторонних не будет.
Да, этого он очень желал.
Еще когда он начал играть и ему выпала такая уникальная возможность побыть юань-ти, то первое время он играл довольно пассивно. Он пришел в этот мир чтобы отдохнуть от офисной рутины реальности, потому спешить было некуда. Ну и не все у него получалось тогда, думал, что может ничего особого и не сделает…
И тут ему на глаза попадается статья от Линка Ланк Ла по поводу событий в Магоре, то как там пытались украсть Потерянный Клинок и вот там впервые мелькнул Морроу Винд. Заинтересовавшись этим, он стал смотреть записанные самими игроками ролики и те события, и вот там он и увидел впервые яростного монаха, который накинулся на гоблина и просто порвал его. Это была сильная и словно личная сцена. В этот момент образ этого «фаната Даггер Фолла» и стал меняться в его глазах. Он заметил в нем что-то свое, будто это не было пришитое лицо, а самое настоящее, его собственное.
Потом он читал случай на острове Адама, где опять мелькнул этот парень, а затем еще появился, когда стальных драконов гоняли. Он же оказался тем, кто прикончил Билла Глазодера. Чтение форумов многое рассказало о тех событиях.
Ден был впечатлен каким-то неизвестным игроком, который, похоже, начинал как фанат-подражатель, но, несмотря на это, быстро стал узнаваем сам по себе.
Играть в формате «не бей лежачего» было, конечно, весело… Но игра новичком, переворачивающим мир, выглядела еще веселее. Это вдохновило Брика начать шевелиться. Очень активно шевелиться.
Ну и когда они встретились на Арене Красного Камня, Брик посчитал это знаком.
Это точно было свидетельством, что им еще предстоит сразиться и выяснить кто лучший. Оба начали игру примерно в одно время, оба оказались бета-тестерами уникальных сил, и они совершили немало невероятного. Да, Морр оказался тем самым Вестником Кошмаров, что подняло желание сразиться вновь до невообразимых высот.
И потому Ден отказался нападать на Злодеев таким образом, ведь всякое может случиться, а честной дуэли ему тут никто не даст.
«Уже скоро… Дождись меня, Морр. Я уже близко».
Но думать о таком лучше потом.
- Ладно. Пошли. Мы теперь видны другим игрокам и нами точно заинтересуются. К тому же за стеной какая-то активность нарастает, не хватало нам еще внимание йотуна привлечь.
Народ двинулся к выходу из этого здания, надеясь не встретить хозяина бутылки. Все же сражаться с великанами не хочется никому, потому лучше уйти незамеченными насколько это возможно.
Они уже почти добрались до двери….
- Стойте! — скомандовал Маэлс. — Впереди кто-то есть!
Из-за того, что в помещение было темно, свет снаружи казался куда ярче, а потому не все они сразу к нему привыкли и заметили… фигуру впереди…
Фигура не слишком впечатляла ростом или телосложением. Высокий, стройный, он не выглядел пугающим или значимым. Одетый в деловой костюм вместо брони, а в зубах он держал зажженную сигарету, от чего вокруг его черных растрепанных волос постоянно крутился дым. Странный контраст между ухоженным костюмом и торчащими в разные стороны волосами вызывал какой-то диссонанс, словно уличного хулигана нарядили для знатного вечера, но не научили манерам.
Он стоял и смотрел на них, убрав руки в карманы и выдыхал струйки дыма.
- Корабль, быстро, - произнес незнакомец.
Говорил он спокойно, но в голосе ощущалось раздражение. Словно он был до невозможности зол, пусть пока и сдерживался, от чего его глаза словно изучали неприятный холод, который превосходил морозный воздух Йотунхейма.
- Это еще кто? — не понимал Ден.
Он как-то не особо интересовался известными игроками, а вот его друзья от чего-то были напряжены и сделали пару шагов назад.
- Это…
- Да…
- Кошмар…
Он снова глянул на парня и тут-то начал вспоминать, ведь эта личность была на слуху…
- Второй… - понял Ден.
Человек стоящий на их пути был никем иным как Вторым в Башне, тем кто имеет право бросить вызов Сильнейшему и едва ли не равен ему… Вальтер Дорз Кукловод Смерти. Он действительно внешне не внушал, но от одного его взгляда становилось как-то не по себе.
- Корабль. Быстро.
Дениэл лишь поднял руки и встал в боевую позу, четко давая понять, что подчиняться не собирается. Он пришел сюда развлечься, и задирание лапок перед всякими уродами развлечением уж точно не было. Подобное воспоминание перечеркнет все впечатление о Башне. Да и вообще, он что в офисе не давал вытирать о себя ноги, что и здесь не даст.
А вот его команда несколько испугалась и замешкалась.
Вальтер исчез в следующий миг и тут же оказался перед Деном.
Его нога обрушилась ему на корпус.
Стальной блок!
Он вовремя выставил руки в защите.
Взрыв!
Разряд молнии ударил от ступни врага и парня просто отшвырнуло назад.
Но не успел он даже отлететь, как что-то ухватило его и сразу же понесло вперед на Дорза, чтобы получить еще один удар ногой.
Взрыв!
Еще один разряд и Дена подкидывает в воздух. Его что-то снова хватает, но не успевает потянуть, так как его друзья вмешиваются в битву.
Темные стрелы взмывают в воздух и по дуге устремляются ко Второму, вслед за ними Маелс обращается человеком-тигром и кидается на противника, пока Ариэс призывает свои друидические силы, чтобы исцелить их всех от ран, что они, без сомнения, скоро получат.
Ден приземлился на пол и на секунду замешкался, пытаясь прийти в себя. Целительная сила Омоложения окутывала его, залечивая раны, и он быстро очухался и вскочил.
Маелс и Тифа кружат вокруг Вальтера, что легко уклоняется от снарядов и когтей его друзей. Подняв свой скипетр, Тифа призывает потоки Тьмы, что приливной волной ослабляющей магии окутывает врага, предоставляя оборотню невероятное преимущество в грубой физической силе.
- Мусор… - прозвучало среди рыка и вспышек магии.
- Нет! — только и успел крикнуть Ден.
Маелс застыл словно угодил в какую-то заморозку, когда невидимые нити опутали его. Вальтер вытащил руки из карманов, показав свои перчатки с когтями, что управляли оными и пустил по ним электрические разряды. 
Горгулья кинулся на помощь, но не успел.
Взмах!
Маелса разорвало на куски и ошметки его тела разлетелись во все стороны.
- Маелс! — закричала Ариес, начиная заклинание воскрешения. Это была фатальная ошибка — каст занимал несколько секунд, и Дорз, снова исчезнув, тут оказался рядом с отвлекшейся девушкой, чтобы ударом ноги снести ей голову
Тифа призвала Звезду ночи, огромный сгусток темной энергии что устремилась к цели… чтобы быть разорванной копьем молнии, что пронзило тьму и моментально испепелило тело колдуньи.
- УБЛЮДОК! — закричал Ден.
Гранитное сердце!
Он призвал камень, который тут же окутал его тело. Простая Каменная Кожа из Магии Земли, модифицированная с помощью специального предмета, обратила его в настоящее чудовище. Горгулья и воплотилась перед Вальтером и тут же кинулась в атаку.
Удар!
Когтистая лапа обрушилась сверху, но тот уклонился и взмахнул рукой, ударив покрытыми молнией нитями. Те полоснули по камням, оставив глубокие борозды, но пробиться к телу не смогли. 
Удар! Удар! Удар!
Он пытался попасть по цели, но тот оказался куда слишком маленькой и верткой целью. Такой натиск явно не помог бы Дэну победить, но так можно было выиграть достаточно времени, чтобы сообразить что-нибудь поумнее.
«Шанс есть! Свитки воскрешения имеется. Нужно только победить и я верну друзей. Мы еще не проиграли… - быстро подумал он. — Он использует молнии и магические атаки, а нити только проводник. Атаки ногами? Похоже у него стиль Красной ноги, потому он и уклоняется, ведь защитится не может. Я должен подловить его…»
Резко крутанувшись он пожертвовал часть каменной брони со спины на хвост, чтобы в разы удлинить его и заставить Вальтера подпрыгнуть, спасаясь от внезапной опасности.
Прыжок!
Тот и правда оторвал ноги от земли, но способ двигаться в воздухе у него должен был быть. А значит надо отправить его на перезаврядку.
Ден сразу же закрутился на месте и прыгнул вперед, вынуждая Дорза использовать Топот Ветра, чтобы уклониться. Он и правда оттолкнулся от воздуха уходя от атаки.
«Сейчас!»
Он тут же выпустил из тубуса свои свитки с множеством заклинаний, которые он подготовил заранее.
Активизация!
Десятки чар были включены сразу же и в Вальтера ударило множество стихий и снарядов.
Взрыв!
Вальтер выскочил из него практически невредимым. 
«Неуязвимость? От предмета… Но у тебя не может быть таких много!»
Враг должен был приземлиться прямо на каменную дорогу. Дэн, ударив рукой по земле, выбил руны на камне и тут же активировал их своей силой.
Камень взорвался и осколки устремились во Второго, больше отвлекая противника, ведь его неуязвимая защита еще держалась. Если бы это были полноценные десять секунд, как у тяжелых доспехов, ему пришлось бы разрывать дистанцию. Но нет, последние камни явно ударили в плоть, пусть и не нанеся большого вреда.
Таран Быка!
Рывок плечом позволяет сократить дистанцию и вылететь из облака дыма прямо на Вальтера, который не успевает увернуться…
Удар!
Плечо врезается в выставленные руки Дорза и… останавливается…
- Что?! — застыл на миг Ден… узнав в этом движении… Стойку Трех Основ… - Так у тебя… стиль Стальной рубашки…
Вместо ожидаемого атакующего стиля ног, у того оказался защитный стиль как у самого Брика.
- Мусор…
Внезапно нити сплелись в толстые жгуты, обратившись какими-то щупальцами, а затем, словно десятки дрелей устремились к Дену.
- Гха! — застонал, когда эти отростки пробили ему руки и ноги, разрывая каменную броню на куски.
Разряд!
Молнии ударил по ним просто выжигая энергию из тела юань-ти и отшвыривая в стену.
- Кха… - застонал Дениэл, пытаясь подняться, но нога придавила его к земле.
- Жалкое зрелище, - холодным тоном произнес Кукловод Смерти. — Ничтожный мусор должен знать свое место.
- По…шел… ты… - простонал он. — Кха!
Удар ноги заставил парня едва не задохнуться.
- Думаешь твои потуги кто-то оценит? Бесполезный мусор.
- Такому… ублюдку как ты… не понять, - произнес Ден. — Я пришел… сюда с друзьями… чтобы…
- Друзьями, которых ты бросил под поезд… Я мог бы пощадить вас, если бы знали свое место… Место мусора, что не может выжить, не сбиваясь в бесполезные стаи. И они, в отличие от тебя, его знали.
Кулаки Дениэля сжались.
«Даже если ребята застыли ненадолго из страха… Этот ублюдок не должен был их оскорблять.»
- А сам-то…? У тебя же… команда…
- Просто наемники, которых легко заменить, - фыркнул Дорз. — А сейчас, я заберу то что мне нужно…
Щупальца устремились к телу Дена.
Панцирь Генбу!
Неуязвимость вспыхнула вокруг тела монаха, ведь он не просто так тянул время разговором, а восстанавливался. А раса юань-ти дает очень неплохие бонусы к восстановлению Энергии, что усиливалось еще и личными, приобретенными в странствиях способностями, позволяющие ему восстановиться едва ли не с нуля.
Извернувшись с нечеловеческой гибкостью, он вырвался из-под захвата Вальтера и оттолкнул его от себя.
Нити устремились к нему, но Дениэл отскочил.
Ускорение!
Он устремился прочь прямо к соседней двери, где он слышал шум.
Там он сразу же увидел одного из великанов, на которого одним прыжком забрался и стал карабкаться вверх по одеже. Тот не оценил на себе чье-то присутствие и начал крутиться, тем самым создавая хаос вокруг себя, не дав Вальтеру нормально действовать. Ден собирался добраться до потолка и уйти через щель наверху, куда враг пока добраться не сможет, ведь его уже заметил йотун.
«Еще немного и… А!?»
Внезапно гигант резко застыл и перестал шевелиться.
Забравшийся уже на плечо Брик повернул голову и… увидел пробитое щупальцами отверстие в черепе великана, что извергало потоки крови и мозговой жидкости прямо вниз.
И не успел он ничего сделать, как тонкие, почти невидимые нити ухватили его за ногу и потянули вниз…
- Прости… Морр… - только и успел прошептать он. — Я… не приду…
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Их битва началась мгновенно и без лишних слов. За несколько секунд ситуация изменилась несколько раз.
Дисмас, Магни и Райнаулд подняли свои стволы и синхронно выстрелили. Мушкетон выплюнул облако дроби, а точная пуля из пистоля устремилась к Ванессе.
Взмах!
Одно движение клинком Шарлотты и вуаль ветра отклоняет снаряды в сторону, а выстеленное укрепленное плечо Лолодина отбивает второй выстрел, как и магический самонаводящийся заряд.
- Тарань! — приказала Клариса. Чумной Доктор отправила своего боевого фамильяра в атаку, и огромный носорог тут же кинулся вперед, готовясь разбросать вражескую команду.
Никто из топовых игроков не был настолько медленным, чтоб попасть под очевидную атаку, но, убравшись с пути они неминуемо разделятся, и пока их координация будет нарушена, Браконьеры успеют добраться до самых уязвимых…
Вот только этому не суждено было сбыться.
Удар!
Лолодин не стал церемонится с животным и, воткнув свою дубину в землю, заставил корни вырваться оттуда, и они моментально опутали зверя и обездвижили его. Магия Природы Воителя Леса сдержала врага не только физически — пространственные способности, что могли бы позволить хозяйке вернуть его к себе, были заблокированы тоже. Одним мощным движением он размозжил голову животному, выведя его из этой битвы.
В это время Шарлотта переместилась к Дисмасу и атаковала своим клинком, навязывая бандиту невыгодный ему ближний бой. Кинжал, что он носил, не был его основным оружием, по сути, он даже навыка для него не имел. Все, что ему оставалось — положиться на быстроту своих ног, изредка постреливая в противницу, чтоб хоть немного замедлить.
Чумной Доктор Кларисса, потеряв своего носорога, не растерялась, а достав с пояса едва ли не все своим заготовленные бомбы и химикаты, начала кидаться в Лолодина. Зеленый Рыцарь тратил свои неуязвимости и был замедлен каким-то липким составом, но продолжал упорно надвигаться на остальных Браконьеров. 
Выстрел! Выстрел! Выстрел!
Рейнаулд и Магни обстреливали надвигающегося на них врага, пытаясь добить его, но дело серьезно усложнялось, ведь маленькая тифлинг Ванесса уже начала усиливать свою команду и просто так попасть по ней ни у кого не получалось, скрывающие её иллюзии не позволяли никому точно определить её местонахождение. Дисмас, будучи сенсором команды, мог бы… Но ему было совсем не до того.
«Стоп! А где четвертый?!» - промелькнуло в голове у Клариссы, когда она потеряла из виду арбалетчика Путников.
Завершающий Выстрел!
Сияющий от переполняющей его Ци болт вошел девушке в грудь и взорвался, разбрасывая осколки кровавой брони, которой та обросла с опозданием лишь в доли секунды. Ей это уже не помогло, но Ченг, рассчитывавший убить обоих врагов одной ультой, досадливо поморщился. 
Он умело воспользовался тем, что враги сконцентрировались на их танке и, спрятавшись за деревьями, занял позицию, что позволила бы ему накрыть обоих… Но девушка приняла удар на себя, оставив его наедине со вторым, заметившим его противником и крохами Выносливости, что он придержал просто на всякий случай…
Шаг сквозь тень!
Быстро переместившись, он вернулся в режим Скрытности, не давая магу с посохом и пистолетом сфокусироваться на себе. Вывести из игры алхимика было достаточно, без нее Лол вырвется раньше, чем пережжет неуязвимости и займется этим парнем.
Сияние Истины!
Яркий свет заполонил собой все пространство и на миг ослепил всех.
- Попался! — усмехнулся солер и самонаводящаяся пуля вырвалась из ствола.
- Вот дерь… - успел пробормотать сенсор, когда выстрел угодил ему в голову, и он, оглушенный, покатился по земле. Прежде, чем он успел встать, пласты камня прорвались из-под земли вокруг, заключая его в неумолимо сужающийся купол. Затем, для верности, сверху встал еще и пространственный барьер, не позволяющий никоим образом телепортироваться из ловушки.
Как любой персонаж поддержки, он имел несколько предметов, способных спасти ему жизнь, но противник был опытным. Он прочел его, угадал направление отступления и накрыл развеивающей скрытность способностью, а потом предпочел контроль атаке, делая большую часть его козырей бесполезными. 
Яркий свет, ослепил так же и Лолодина, чем воспользовался Магни. Танк-гном со щитом и мушкетоном быстро обошел Зеленого воина и устремился на Ванессу. Сияние Истины - одно из заклинаний Магии Света, способное выявить всех спрятавшихся врагов в определенной области и Рейн отлично выгадал момент, чтобы проявить как рогу, так и вражеского саппорта.
Без эмоциональная и бесстрашная малышка встретила его совершенно спокойно и даже не прервала заклинание, что увеличивало параметры её команды.
Рывок!
Устремившись к ней выставив щит гном был едва не сбит с ног воплощенной иллюзией Лживого Огня, что ударила в него огромным булыжником, но он, встретив его блокирующей способностью щита, устоял и сблизился с девчонкой.
Выстрел!
Дробь угодила в левую сторону тела разворотив грудь и руку с посохом, проливая фонтан крови.
- Конец! Пушки решают! — усмехнулся он, но тут же заметил, что в лице девчонка вообще не изменилась. 
В отличие от Рейнаулда он не был одержим сбором информации про противников и не знал, что именно безэмоциональность и отмороженность подарили Маленькому Терминатору ее прозвище. И совершенно не ожидал, что жертва пойдет с ним на сближение, на ходу перестраиваясь, в гибридную, полузвериную форму анимага. Пригнувшись, она увернулась от второго залпа, легко сошлась с гномом и нанесла удар жуткой когтистой рукой прямо под кольчужную юбку.
- А-а-а-агх! — закричал тот.
Защитить эту область латами, не нарушив подвижность, было практически невозможно. Все, что там было — кольчужные чулки и латный гульфик, надежно защищающий «самое дорогое»… Именно этот самый гульфик, по ощущениям гнома, вколотили ему прямо в тазовую кость. От сильной, пускай и короткой фантомной боли он потерял бдительность. Ванесса Хоуп в это время ухватилась за правую руку с оружием и впившись когтями в подмышку начала отрывать ему руку.
- Получай! — зарычал парень и приставил к животу девки свой щит.
В нем тут же открылась небольшой отверстие и прогремел выстрел.
- Пха… - ахнула тифлинг и рухнула на траву, когда в её живот прилетела пуля из стрелкового щита.
Магни рухнул рядом, потрепанный, истекающий кровью, с обвисшей рукой, но еще живой и способный самостоятельно восстановиться.
- Вот же… живучая тварь… - простонал он. — Надо…. А?!
Только и успел он вякнуть, увидев перед лицом собственное дуло мушкетона.
Его глаза расширились, когда он понял, что упавшая малявка еще жива и прихватила его все еще заряженное оружие.
Монумент…
Но способность, что должна была даровать ему неуязвимость, почему-то не активировалась. 
- Пушки решают… - все так же безэмоционально отметила противница, - Но мозги - лучше.
И только сейчас он наконец заметил зеленый порошок, разлетающийся вокруг них. И статус-эффект, не дающий активировать ему навыки, что будет длиться еще целую секунду. Все это было скрыто под покровом иллюзии, а он был слишком отвлечен происходящим, чтобы заметить неладное.
Выстрел!
Голову гному снесло начисто и его труп рухнул, заливая все кровью рядом с уже тоже умершей волшебницей.
Рейнаулд же продолжал обстрел Лолодина, но пускай и лишившийся неуязвимостей он оставался крайне живучим и защищенным противником, что неукротимой стеной двигался на него и выглядел усатый воин на удивление злым и раздраженным. Ничего не бесило воина больше, чем гибель друзей, а потому он просто пер как паровоз, разбивая заклинания дубиной или даже просто принимая в лоб. Рэйнаулд же, будучи больше магом поддержки, был не в состоянии истощить его ресурсы даже с помощью магических пуль. 
Единственное из его арсенала, что, возможно, могло бы угрожать противнику, это Каменный Свод из магии Барьеров и Гнев Серафима из магии Света, но первое он уже потратил на добивание вражеского сенсора, а второе требовало слишком долгого каста. Сейчас, когда противника ничего не сдерживает, ему никак не успеть.
Абсолютный Купол! Образ Херувима!
Окутанный неуязвимым барьером и одаренный крыльями Света, Рэйнаулд попытался отступить, взлетев, но опутавшие его ноги корни не дали никуда уйти.
- По ком звонит колокол? — спросил Лолодин, почти упершись лицом в прозрачную стену купола, — Он звонит по тебе...
Десять секунд. У него было десять секунд, чтобы попытаться вырваться, улететь. Или чтобы убить врага. 
Но Захват Корней на его ногах отказывался развеиваться или уничтожаться. Он был магом! Его магические характеристики должны были быть на порядок выше, чем у Лолодина, и тем не менее, ничего не помогало. Отчаявшись, он попытался скастовать-таки атакующую ульту Магии Света и лишь тогда противник отреагировал. Он поднял свою дубину, и корни, будто связанные с ней, резко дернули Рейнаулда вниз, прерывая каст. Прямо под ноги переступившего границу развеивающегося купола воина.
Огромная дубина обрушилась на мага сверху и просто вбила его тело в землю…
Дисмас же в это время старательно пытался выжить, ведь настолько искусный и опасный противник ему еще не попадался. Железнозубый бандит тратил все свои пули, но никак не мог достать эту гадину с её жутким живым мечом, который словно жрал все его патроны.
- Иду! — послышалось за спиной.
Обернувшись, он увидел, что все его товарищи погибли, но успели разменять себя на половину Благородных Путников. 
«Придется сделать так…»
С этими словами он выхватил из-за пояса свой козырь… длинную связку динамита и поджег её…

***

Битва проходила очень быстро и ни у кого не было времени как-то согласовывать команды. Шарлотта знала, что они победят в этом сражении, ведь уже видела стиль Браконьеров. Отличные налетчики, хорошие дд, но при этом не способные к затяжному бою.
Она была уверена, что команда справится, но все же успела увидеть, как глупо подставился Ченг. Ему не стоило пытаться идти ва-банк, пытаясь накрыть сразу двух врагов. Алхимичку он мог прибить и с куда более безопасного расстояния, не подставляясь. Тогда и Ванессу бы прикрыл… Но захотел выпендриться, и вот, лежит, переломанный так, что цензуру включить хочется. 
«Как воскресим их, будем долго отчитывать…»
Но ситуация резко изменилась, когда её противник внезапно выхватил целую кучу динамита и поджёг её перед собой.
- УХОДИМ! — крикнула она.
Закрывшись Вуалью Ветра, она смогла защитится и прыжком отступила в сторону, а Лол использовал Шаг Сквозь Твердь, чтобы спрятаться в землю и уйти подальше.
ВЗРЫВ!
Мощью подрыва разметало деревья и подожгло большую площадь из-за чего выжившим пришлось быстро уходить, спасаясь от лесного пожара.
Лишь добравшись до озера, они смогли выдохнуть, ведь дым и пламя остались позади.
- Проклятье! 
- Плохо дело, - покачал головой Лолодин. — Не думаю, что там осталось, что воскрешать. Да и не пробраться нам через такой пожар.
- Знаю, - поморщилась Шарли, убирая клинок в ножны.
В своей руке она сжимала Ключ к следующему этажу.
Ситуация была не очень приятной. Потеря двух членов команды очень сильно урезала их возможности, а ведь впереди было еще два этажа.
- Мы не можем отступить, - вздохнула она. — Или эти двое будут вечность рассказывать, что без них мы ничего не можем… Надо продолжать. И потом с полным правом оттаскать их зауши за все промахи.
- Как скажешь, - погладил Лол свои усы. — Придется идти вдвоем…



Глава 61. Лучшие в своем.

Кораблик плывет по волнам подгоняемый веселым ветерком, что ведет нас куда-то за неизведанный горизонт. Как ни странно, но плавать на обычном корабле мне нравится гораздо больше, чем на воздушном. Да, там есть свои приятные моменты, но это мирное покачивание убаюкивает и стоит закрыть глаза, как можно словно услышать ласковую мелодию, от которой тянет в сладкий сон.
Но к несчастью наша «прекрасная сирена» решила спеть кое-что другое…

Папа не играль на бонго
Мама не играль на бонго
Никогда никто на бонго не играль моя семья
Бонго я себе купиль
Папиросочку забиль
Сель на кухню и тихонько я по бонгам-бонгам: бонг, бонг, бонг.
«Banana Gang — Bongo».

Да, не знаю мне плакать или смеяться?
Ну, рычать и пытаться придушить Ванду точно не буду. Этим сейчас активно занимаются Рэй с Леереной, и если братец больше уже выгорел ментально и просто хочет тишины, то Леерену активно держат, чтобы не расхреначила кораблик.
- Подпевай, Говоруша! — веселилась наша дроу.
А затем вместе со своим попугаем продолжила эту пытку небес своим пением. Не знаю, как это выдерживает Эйлистри, но у них там какие-то свои загоны. Как бы она не реализовала название нашего корабля какой-нибудь молнией. Все же «Гинденбург» имя говорящее. 
- И где она бонго достала? — спросил я Алису.
- Без понятия, - пожала плечами девушка. — Видать в трюме нашла. Там много чего валяется.
- Ага, я там даже еду нарыла! — пискнула Мауси сидя на моем плече и грызя кусочек сыра. С плеча её пытался спихнуть Барток, но слетел сам, когда она кинула летучего мышонка через плечо. — Вот неугомонный. Как бы меня теперь за настоящую мышь не приняли. 
- Я уже говорила, транс-мыши меня не интересуют, - ровным голосом ответила демонесса.
- Эй! Ты кого тут «транс-мышью» назвала?! — возмутилась девица-мышь.
- Мне нравятся милые зверушки, а не оборотни, притворяющиеся ими, - фыркнула Рутледж. 
Судя по грустному вздоху Тирана, он бы с радостью отдал роль «любимой игрушки» ненадолго кому-нибудь. Видать тисканья и наряжание в маленькие костюмчики даже его утомляют. Тут был идеальный вариант, но не судьба. 
- Зато я крутая мыша! — злилась девушка. — Рогатая коза не смеет меня критиковать.
- Пф, болтай сколько хочешь, даже-не-пол-литровая мышь.
Я решил, что данный конфликт нужно заканчивать и отвлечь народ какой-нибудь другой темой, а то пока мы плывем, поубивать друг друга можем раньше, чем выберемся отсюда. 
- Ты вроде что-то говорила про «модифицированных», - вспомнил я, когда она обмолвилась.
- Ну, ты и так кое-что об этом знаешь. В Скиде есть возможность изменить себя, внеся модификации, что дают как большие плюсы, так и большие минусы, - начала рогатая. — Например тоже Протезирование — замена частей своего тела на механический или чисто магический аналог. Но каждая замененная часть по сути считается экипировкой и занимает соответствующий слот, так что тут либо предметы, либо извращения. Можно полностью киборга сделать, но это просто того не стоит.
Сразу же вспомнилась та девушка-кукла. Она и правда была полностью искусственной, но вот сердце в кристалле настоящее и словно билось там, будучи заключенной внутри. И это сердце я чувствовал. Не знаю уж, зачем она такой себя сделала, ведь ей это явно не нравилось… Может что-то из-за реальных обстоятельств, у Застрявших всякое бывает.
Очень печально это.
- Еще есть иные способы модификаций как например Химерология, - добавил Рэй. — Помнишь Глотани? Вот он яркий пример такого изменения. Про подобное можешь у Ехидны спросить, она точно знает кучу всего как изменить тело человека давая ему новые конечности и все остальное. Из минусов подобного внешний вид не всегда приятный, уязвимость к Магии Крови, ну и те же штрафы на экипировку. Их местами можно обойти, но все равно приятного мало. Впрочем, в отличие от полуголемов, химерный игрок хотя бы среди сильнейших есть. Ну, ты и сам знаешь.
Помню такое. Глава Разжигателей Войны с шестью руками. Для того, чтоб держать под контролем эту свору отморозков надо, без сомнения, быть действительно сильным. 
- Забавная вещь, - хмыкнул я. — Ну и, как я понял, всякие изменения типа становлением оборотнем, драконом или зомби.
- Чисто в зомби нет, но это скорее форма Младшего Лича была у того танка, - кивает Палач. — Квест на становление Личом довольно большой и сложный, для ритуала многое нужно. Например, найти особую книгу, убить какую-то «Личессу» или она по-другому звалась… и потом проводить ритуал. В первой форме Лича ты еще выглядишь как прежде, но чем дальше, тем меньше в тебе человеческого. Этот танк или на каком-то промежутке застрял или его ритуал проведен неверно, вот и стал зомбаком. Но тут всякое может быть, ведь секретов в Скиде еще много и всего мы не знаем. Так что это может быть что-то новенькое. 
- Тот танк-зомби-центурион пускай и сглупил, но показал неплохой результат.
- Это что, если бы не пришел великан, то я могла бы ему проиграть, - хихикнула Ванда. — Как танк он был гораздо опытнее меня.
- Да любой танк опытнее тебя, - покачал головой Рэй. — Ранг Ру может тебя уделать в танковании, а он с двуручным молотом ходит. 
Обозначенный Ранг сейчас как раз полировал свое оружие и просто молча кивнул. Он и его брат Дрек настоящие профессионалы. Может, не лучшие из лучших, все же кланы очень заняты сейчас и таких дать не могут, но определенно чертовски компетентные ребята. За все время, что они танковали всяких чудовищ, хоть того же Нидхёгга, никаких нареканий к их работе ни у кого не было. 
- В каждой стезе найдутся лучшие, - сказал Лео протирая свои очки. — Может они не сильнейшие в рейтингах общих, но в своей роли бесподобны. Тот же Лакор Дейн как боец просто никакой, еще и растеряться может стоит к нему подойти для удара, но как Проклинатель — великолепен. Лучше него просто нет. Или тот же Мерунес Дагон — так вообще, как фехтовальщик настоящий мастер. Мало какой человек может эффективно пользоваться шестью руками и при этом выдавать такой результат. Даже Даггер Фолл с ним не хотел долго сражаться.
- Подтверждаю, - кивнула Алиса. — Бой Даггера и Мерунеса был недолгим, но тому не понравилось, ведь даже со своей скоростью подойти толком не получалось. Кто бы победил сражайся они серьезно не могу сказать, но шансы были не на нашей стороне. 
- А в нашей кампании лучшие есть? — поинтересовался я.
- Рэя можно назвать лучшим Палачом, - кивнула Леерена на младшего брата. — Хотя они никогда не соревновались, если честно. Я, опять же — лучший маг крови, и это, кстати, почти официально.
Ну, её Конец Света я помню, Нидхёггу хватило. Но подготовка к касту довольно долгая, иначе как на боссе не используешь.
- По монашескому стилю лучший — это Ноен, что не удивительно. Он и в реальности мастер спорта. По хилу наш Дельвер, ни у кого другого просто терпения таким «беззубым» персонажем бегать не хватает.По стелсу Пак Люциферович, что выбесил едва ли не половину всего Скида. Хотя может и не так, ведь самый крутой скрытник просто не палится и его никто не может обнаружить.
Рэй на этих слова только забурчал себе под нос. 
- А кто тогда лучший танк? — подскочи Ванда.
Рэй, Леерена, Лео резко так скривились, как будто лимонов лизнули.
- Рекс… - хором произнесли они. 
Рекс Гринд Рим… человек с которым мы немало провозились в Мидгарде. А он еще и двоих наших убить смог, что серьезно сократило наши силы. 
- Ну, пускай у Рекса отвратительный характер и манера общения, отрицать его сильных сторон будет только идиот, - вздохнул Леопольд. — Он просто лучший мастер танкования во всем Скидбладнире. Вспомните, что он держал нескольких игроков на себе и как-то не торопился проигрывать. Не слейся Этерн, то Рекс вполне бы мог и дальше затягивать время, а может бы и сам кого прибил.
Ну, тут да, отрицать глупо.
С ним сражался я, Ди, Нера, а там еще Леерена с Лео помогали, а он все равно держался. Под конец, когда его напарник проиграл Ноену, он просто отчаялся и пошел на радикальные меры став боссом из-за какого-то артефакта. 
- Плюс он харизматичный лидер и отличный дуэлянт. Не смотрите что всеми финансами и политикой в Золотом Легионе заправляет Шарль. Его все равно считают только управленцем, а лидер, за котором идут — это только Рекс. Просто они оба прекрасно понимают сильные стороны друг друга и не мешают. Ну и один на один с ним сражаться сложно. Рекс того же Мерунеса просто вытрет о пол своим щитом.
- Это правда, - вздохнула погрустневшая Мисте. — Во времена первой Башни он едва ли не в одиночку добивал финального босса, когда мы уже свалились без сил и не единожды доказывал свое превосходство. Не поддайся он на провокацию Даггера и не ошибись, то может исход битвы был бы другим. Как жаль, что все это в итоге и испортило его.
В её эмоциях ощущается тоска и печаль, скорбь про потерянному человеку, который в прошлом явно был неплохим парнем, но скатился и стал одним из самых ненавидимых людей во всем Скиде. Мне сложно представить какого это.
Что-то опять атмосфера как-то исполнилась.
- А по уровню безумных и чудаковатых решений думаю меня можно на первое место поставить? — усмехнулся я.
- Нет. Ты на втором месте, - ответила Алиса.
Почему-то все как-то резко смолкли и помрачнели.
Только я, Ванда и Мауси не особо понимали в чем дело, а вот остальные стали резко серьезнее. 
- Я вообще-то пошутил, - произнес я. — Это кто же тогда «лучший» в этом деле?
Отвечать мне не торопились, но в эмоциях окружающих я заметил странное замешательство. Одни выглядели мрачными и хмурыми, когда как вторые кислыми, словно Рекс перестал для всех быть главной занозой в заднице.
- Аттила… - прозвучал голос Рэя в полной тишине.
Народ вздрогнул.
Ранг прекратил ухаживать за своим молотом, Дельвер молча прислонился к перилам и смотрел в пол, Леерена лишь качала головой, а Лео тяжело вздохнул. Рэй и Алиса просто молчали какое-то время.
- Как бы тебе объяснить…? — задумался наш Палач. — Вот. Смотри.
В следующий миг из пальца архонта в мою сторону выстреливает Магическая стрела.
Тут же уклоняюсь и с недоумением смотрю на друга.
- Видишь. Ты уклонился на реакции, но еще и потому что взыграл твой инстинкт самосохранения. Ты ощутил угрозу и тело само увернулось, потому что таковы естественные человеческие функции. Понимаешь?
- Ну да.
- Так вот у Аттиллы их нет. Этот тип может кинуться на меч врага, чтобы просто добраться до него и впиться в шею острыми зубами. Может пожертвовать рукой или глазом вообще без страха или сомнений. Ладно, Маленький Терминатор тоже может, и еще пару человек, но даже они не будут нестись на вышеописанный меч как в объятия горячей красотки. А этот несется. И побеждает, что характерно, иначе бы знаменитым не стал. Мазохист шизанутый.
- Серьезно? — охренел я.
Насколько я знаю система ран и травм в Скидбладнире довольно щадящая. То есть ты можешь там убить, но звуки и ощущения всегда будут отличаться от реальности. Немного гипертрофированно и чуток может мультяшно, но если посмотреть на то, что в реальности, то будет большая разница. Это как звуки стрельбы из огнестрела. В играх они сочные и приятные, когда как в реальности все не так приятно и многие факторы разработчик намеренно изменяют. Отчасти чтобы было больше удовольствия от процесса, но еще и для того, чтобы это нельзя было сравнить с реальностью.
Будучи в игре топ стрелком, не факт, что в настоящем мире сможешь нормально на курок нажать. 
Я, когда людей когтями протыкаю не могу точно сказать, что чувствую. Я удовольствия от процесса не получаю, только от результата, когда сволочь прекращает мне мешать. С игроком даже ясно, что они воскреснут в Храмах, а вот НПС часто заслуживают такого. Мирных людей не трогаю. 
И если при всем этом есть кого-то кого даже мои более опытные друзья считают жутким…
- Ну в общении Аттила довольно приятным был, - нарушила тишину Алиса. — Веселый, вежливый и добрый. Они с Даггером неплохо поладили… Но когда Дагг предложил дружескую дуэль, то ему стало резко не по себе. Этот псих вообще не волновали раны, у него полностью отсутствовал инстинкт самосохранения, и он словно наслаждался процессом сражения, как будто что-то знал. Даже меня это пробрало, - девушка поежилась. — Он сильный боец, в Башню пойти хотел, но сказал, его родители не пускают. Скорее всего это чушь, его просто никто в группу не возьмет. 
- Ага, ворваться в толпу врагов с криком: «ЛЕРОЙ ДЖЕНКИНС!» и положить весь свой отряд, но выжить самому — это типично для таких клоунов, - фыркнул Рэй. — И зазря погибать из-за их беспечности вообще никто не хочет, вот и держатся от них подальше. Да еще и под его противный смех гиены…
Да уж.
Еще одно напоминание, что на Башне Скид не заканчивается. Гараф Хатхол, Мерунес Дагон, теперь и этот вот «Атилла». Сильных игроков много, и, как думаю, на этих список не заканчивается. 
Нам реально повезло, что эту Башню клановая элита решила, по большей части, обойти стороной.
- Ох, что-то вы совсем уж нагнали жути, - фыркнул я. — Кстати, Леерена. А у тебя есть какое-то прозвище?
- Нету. Раньше была Водой Элементалей, но сейчас давно уже не сражаюсь особо. Не за что давать.
- Вообще-то одно прозвище есть, - тихо шепнул Лео, но так чтобы его все слышали. — Прекрасная Фея…
- Замолкни! — шикнула на него солнечная эльфийка, тут же начав формировать заклинания. Девушка просто фонтанировала гневом и смущением. Кажется, за этом стоит какая-то история… Но я лучше не буду выяснять, какая.
От смертоубийства некроманта спасли новости.
- Земля! Вижу землю! — крикнула Ванда стоя у носа корабля. — Кажется мы куда-то приплыли…



Глава 62. Вынужденный вариант.

Землей оказался какой-то небольшой остров с маленькой деревенькой из пары десятков домов. Домики были небольшими, но весьма красивыми, словно созданными из тончайшей резной древесины, что как будто срослись с пальмами и травой. 
Наше судно причалило к маленькому причалу, и местные жители вышли нас встречать. Это были высокие довольно красивые создания, чем-то напоминающие людей, хотя ближе все же к эльфам, но без надменности или спеси на лицах. Облаченные в красивые белоснежные одежды они выглядели напуганными и старались к нам не подходить.
Как причалили, мы сошли на причал и двинулись к ванам, что вперед пустили немолодого мужчину, предположительно их главу.
- Стойте, чужеземцы! — поднял руки мужчина. — Я чую в вас тьму и смерть! Вы воплощение бед и зла! Но умоляю вас, пощадите женщин и детей! Можете забрать мою голову и все сокровища, но пощадите невинных!
Мы несколько опешили от такой речи и переглянулись.
Вперед как обычно выпустили меня для разговора. Типа раз я так удачно болтал в Мидгарде, то и тут сойду за болтуна.
- Успокойтесь, уважаемый, - отвечаю ему. — Да, мы темные существа. По большей части. Однако мы не причиним вам никакого вреда. Мы вообще тут проездном и покинем вас, как только узнаем куда плыть дальше. Нам не нужны ни ваши жизни, ни ваши сокровища. Даю вам слово, что мы не станем вредить никому из вас.
- Правда? — удивился тот. — Поклянись, темный, что сдержишь слово свое.
- Если ваши люди не нападут первыми или не попытаются нас обмануть, то и мы не поднимем руки и не посмеем солгать. Клянусь!
Это как ни странно убедили их, что мы не враги и народ начал вздыхать с облегчением, но к нам особо выходить не торопились.
- Отрадно слышать это, - облегченно улыбнулся тот. — Мы лишь маленькая деревня, одна из многих на Вечном Море. Имя мне Халион, старейшина, а это наша маленькая деревня ванов — Улидос.
- Мое имя Морроу Винд, - представился я. — Я здесь со своими друзьями только прибыли из Йотунхейма и держим путь в Асгард. Не скажете ли как нам добраться туда?
- К асам? — нахмурился он. — Путь туда есть. Давайте поговорим. Приглашаю вас быть моими гостями.
- Мы с радостью примем ваше предложение, старейшина Халион.
Решив не терять время, мы направились за господином Халионом к нему. Его домик был чуть больше чем у остальных, но судя по обстановке, вероятно еще и играл роль места для собраний. 
Когда мы разместились нам предложили поесть, но мы отказались, сославшись на спешку и что не хотим утруждать хозяев трудами. Они явно боялись нас, особенно меня, видя, что я вампир, потому такие слова многих обрадовали. Да мы и сами хотели, как можно скорее отправиться дальше.
Первой свой вопрос решила задать Леерена, которую явно волновал вопрос, что беспокоил и всех нас:
- Скажите, старейшина, а почему Ванахейм такой? По легендам это величественный лес на берегу моря, а никак не огромный океан с островами. Что стряслось здесь, что все так изменилось?
- Это последствия долгой вражды, - вздохнул мужчина. — В прошлом мы многие века воевали с асами — нашими извечными врагами. Но мы тогда не догадывались, что истинной причиной такой вражды была злобная ведьма Гулльвейг. Подлая и жестокая — она стравила наши народы, надеясь ослабить кровопролитной войной, чтобы добить и захватить полную власть. Однако благородный Ньёрд сумел раскрыть обман. Мы с асами закопали топор войны и объединились против нее и поразили злобную обманщицу, а после скрепили наш союз браком прекрасной Фрейи и Одина. Так между нами наступил мир.
Ну, это более-менее нам известно, ведь в основном пересказ оригинальной легенды, хотя там и были намеки, что Гулльвейг — это Фрейя, но вот зачем ей все это непонятно. Может и хотела стать женой Одина и все разыграла, чтобы добиться такого. К добру или худу сказать сложно.
А меж тем старейшина продолжил:
- Однако недолго была радость наша, ведь дочери Гулльвейг — злобные ведьмы украли снега с ледяных горных вершин, украли морозы из Йотунхейма, и украли огонь Муспельхейма. Они обрушили на нас бесконечные волны и утопили прекрасный Ванахейм. Асы, узрев это, сумели вырвать Асгард из тверди земли и взмыть в небеса, ну а мы спаслись на вершинах гор. С тех пор Ванахейм — это бесконечный океан, а на островах остались лишь мы…
Печальная у них судьба.
Мы тут по сути в пост-апокалипсис какой-то скандинавский прибыли. Хотя, судя по их виду, особый кризис давно уже прошел.
- А что у вас за такое отношение к чужакам? — заинтересовался Рэй. — Среди нас не только темные, но вы все равно напуганы.
- Беда как говориться не приходит одна, - вздохнул Халион. — Спустя век как затопило наш дом, мы кое-как начали жить. Но затем из ниоткуда явился огромный корабль… Он был чудовищно большим, плавал только на силе ветра, что всегда был ему попутным, и плевался из каких-то железных змеев огнем и металлом… Сотни головорезов плыло на нем и возглавлял их некий Капитан Гасдрубал Эвери… Он был кровожадным и зловещим убийцей, что топил острова и сжигал всех на своем пути… Несколько лет он бесчинствовал в наших водах, пока его не нашел лично наш владыка Фрейр и не отправил на дно морское. С тех пор любой корабль с черепом и костями на парусах и таким же флагом считается врагом и его атакуют без предупреждений. 
Ну, теперь понятно, что к чему.
Заметив наш кораблик, они сразу же подумали о новых пиратах. А судя по описанию это какие-то попаданцы из более позднего века с пушками. Так что ничего удивительного в такой реакции. 
- Вы сказали, что асы сумели избежать затопления «вырвав Асгард из тверди». Вы имели в виду…?
- Да, ныне Асгард находится высоко в небе и плывет среди облаков, - ответил он, указывая на окно.
Мы глянули туда и только сейчас на огромной высоте увидели торчащие среди облаков шпили башен.
- Ого! — хором сказали мы.
Добраться будет не просто. Летающих маунтов ни у кого нет. Да и памятуя остальные этажи, туда обычным способом просто невозможно залететь.
- И как нам туда попасть? — спросил я. — Есть ли способ?
- Несколько, - ответил он. — Три пути ведут в Асгард от наших земель.
- И какие же они?
- Первый путь ведом нашему королю Фрейру. У него есть прямой доступ к земле асов и он может дать туда путь. Но вам придется заслужить это право при дворе Его Величества. Вторым путем ведает мудрец Мимир, что живет на одном из таких же как мы маленьких островов. Вам надобно будет найти его, и он скажет, как добраться до своей родины… А последний вот.
Он снова указал на окно.
Выглянув мы увидели лишь морские просторы, но затем быстро заметили потемневший участок на горизонте, что было словно каким-то штормом. Несколько секунд ничего не происходило, а затем мы увидели, как вода взорвалась и огромный столб устремился в небеса пронзая облака.
- Это Бьющийвверх поток, - произнес старейшина. — Некое природное явление, из-за которого море и небо на несколько минут соединяются морским течением. Так можно добраться до Асгарда оседлав его на вашем корабле.
Если мой глазомер не врет, то размеры и мощь этого взрыва должны быть сопоставимы с какой-то ядерной бомбой, потому как там кого-то не разорвет рядом мне решительно непонятно.
- Ясно, - чуть нервно произнес я. — А как нам найти такой Поток?
- Хм-м-м… они случайны, и никто не знает, когда и где такой явится… Хотя, - мужчина задумался. — Кое-кто точно знает… Тот самый капитан Эвери всегда знал где и когда будет такое, благодаря чему ему и удавалось несколько лет скрываться от нашего короля. Он точно знает где и когда будет такое.
- А разве он не погиб?
- Потомки тех самых дочерей Гулльвейг стали ныне Морскими Ведьмами, и они воскресили Гасдрубала и его команду, дабы продолжать сеять смерть и разрушения в наших водах. Можете попробовать поискать их призрачный корабль и узнать, что вам нужно. Если будете искать, следуйте за бурями. Его корабль всегда там.
- Ясно. Благодарю вас за ответы, старейшина. Мы немедленно покинем остров, дабы не мешать.
Тот поблагодарил нас, что мы никого не убили и пожелал удачи.
Ну, а мы, покинув дом старейшины пошли обратно к кораблю, на ходу думая, что нам делать.
- Это специальный стартовый остров, где даются подсказки куда двигаться дальше, - сказала Леерена. — У нас уже были этажи с боями и побегом от смерти, а этот одновременно и передышка перед финалом, последний отсев лишних, ну и разнообразие в виде разных задач. Нам остается только выбрать по какому пути двигаться.
- Идем за кораблем-призраком, - предложил я. — Это по мне самый быстрый путь. К тому же, зная моего брата, он тоже захочет чего-то такого. 
- Вероятно ты прав, - хмыкнул Рэй. — Можно и закончить ваше противостояние прямо тут. Нам все же нужна не победа в Башне, а, чтобы Даггер не победил. 
- Не уверена, что у нас получится, - покачала головой Алиса. — Зная разработчиков они точно не позволят нам все закончить здесь. Так что просто усложним себе жизнь. Лучше отправиться за Мимиром. Мы вполне можем найти более безопасный и спокойный путь к следующему этажу.
- Не согласна, - покачала головой Леерена. — Лучший путь по мне это отправиться к их королю. С ним вполне себе можно договориться, а этот этаж явно заточен под то, чтобы потратить какое-то время. Так что не много потеряем и доберемся с комфортом.
- Надо подумать. Местные явно побаиваются чужаков, особенно таких «темных» как я, - задумался я. — Мне лучше больше переговоры не вести, а то везде нас будут встречать как врагов.
- Главное не стать для всех пиратами, - фыркнул Рэй. — Но стоит обдумать все варианты.
- Народ, а вам не кажется, что как-то… тихо вокруг? — подал голос Лео.
- А?!
Мы все обернулись к нему.
Он стоит, хмурится и думает.
Тут то и мы заметили, что и правда как-то тихо.
- А где Ванда? 
От этого вопроса мы все резко замерли, ведь кое-кого тут точно не хватало.
И только сейчас я обратил внимание, что и Мауси не в моем кармане. Эта мастерица скрытности тоже куда-то делать.
Осознав, что могут натворить эти двое мы быстро рванули к кораблю и…
- Опоздали…
Мы с шоком стояли и смотрели на наш кораблик, над которым реял черный флаг с черепом и костями, а на парусах был изображен такой же кривой череп и сабли. Художественный вкус явно ушел покурить, но изображение оказалось слишком разборчивым и ни с чем его не спутать. Увы.
- Ребята, зацените! — радовалась Ванда. — Обменяла свой бонго на этот крутой флаг, а Мауси нарисовала на парусах такую красоту. Мы теперь точно, как пираты! 
- Да-а-а-а! — радовалась мышь.
Обе девчонки начали безумно хохотать и подражать пиратским выкрикам.
Мы же смотрели на паруса, которые точно быстро не отстирать и этот дурацкий флаг, и осознавали, что с таким внешним видом нам нигде рады не будут.
- Я точно на втором месте по уровню идиотизма? — спросил я.
- Уже на третьем, - вздохнула старшая сестра «второго места». — Ладно, пошли на охоту за кораблем-призраком…



Глава 63. Буря мглою небо кроет.

Погода резко испортилась, когда мы вошли в зону темных облаков. С неба тут же полил дождь, а волны начали буйствовать, разбиваясь о борта корабля и разнося соленые брызги. Сильный ветер наполнял паруса, грозясь вырвать мачту и перевернуть судно, но вставший у штурвала Ранг неплохо с ним управлялся, а немертвые миньоны Лео вполне заменяли команду.
Штормом, как мне объяснили, это еще не было… Но было близко. И потому, на случай ухудшения ситуации, все доступные рунисты начали вычерчивать на корабле здоровенную схему магии Ветра, которую я, по-хорошему, толком не понимал. Схема, по сути была стандартом для тех случаев, когда на борту не была мга ветра, и одну бедную мышь в свое время заставили ее выучить. Я же так, был на подхвате, и, заодно, служил живым источником материала. Крови, то есть. Ничего другого, хотя бы сравнимого по качеству, у нас не было, а простая краска на что-то настолько мощное, очевидно, не годилась.
Больше никого с рунами у нас не было, но это не означало что остальные отлынивали. Леерена лечила меня по откату, позволяя выпускать кровушку буквально ведрами, Рэй бегал по всему кораблю помогая нашей импровизированной команде, а Ванда героически вопила, будучи привязанной к мачте почти у самой вершины, подбадривая Мауси напоминанием, что с ней случится, если та будет отлынивать…
«И нет, мне ее совсем не жаль…»
После выходки наших двоих террористок, путь на мирные острова нам был закрыт, ведь стоит кому-то увидеть череп и кости, так по нам скорее огонь откроют. И если флаг спокойно убирался, то вот перекраска парусов затруднительное дело. Не знаю, чем они рисовали это, но стереть не вышло, как и замазать. Купить сменные теоретически было можно, но процедура замены не была ни легкой, ни быстрой. Мы и с управлением-то справлялись только потому, что система во многом его облегчала, в нормальных условиях и вовсе удовлетворяясь только рулевым.
Но текущие условия нормальными не были и в шторм на одной системной помощи было никак не заехать. А потому все напрягались как могли, стараясь повысить шансы на выживание корабля в капризах местной погоды. Враги по сравнению с этим казались мелочью. Мы с такими справлялись, и не раз.
Я поначалу был даже рад тому, как все сложилось, ведь именно этот вариант и хотел изначально. Просто кататься между островами и разгадывать загадки казалось слишком медленным и откровенно скучным. Но после третьего ведра выпущенной из меня крови я уже не был так уверен в своем выборе…
Доставшиеся мне части работы не были особо сложными, и за рутиной я старался настроиться на эмоциональные спектры вокруг себя.
Когда мы гуляли по Йотунхейму, я допустил несколько неприятных ошибок из-за которых мы попали в сложные ситуации. Я не сразу замечал противников, что приближались к нам и не мог нормально реагировать. Отчасти тут виной тому, что мое расположение было видно всем и спрятаться бы не смогли. Но все же надо было быть более собранным.
Отчасти виной тому моя неопытность. Я ведь играю всего месяца три, не считая растянутого времени в Зонах Зеро. Потому при столкновении с более подготовленными и опытными игроками, у меня начались проблемы.
Но это было еще не все.
Физически мое цифровое тело было в полном порядке, даже дебаффы после жертвенной способности уже сошли на нет… Но мозги уже просто плавились.
Башня Богов — это не только проверка твоих навыков, но и твоей выносливости. Да тут можно отдохнуть, поспать, поесть, но необходимость всегда быть бдительным напрягает. На Седьмом Этаже толком отдохнуть не вышло из-за Рекса, на Восьмом вообще не отдыхали, благо этаж быстро прошелся благодаря наличию корабля сразу. Только сейчас более-менее есть время перевести дух, да и то, не факт.
«Нужно быть готовым к решающей битве. Я специально придерживал свои «козыри» для брата, но все может измениться в любой момент. Он, скорее всего, тоже вышел на охоту за кораблем-призраком, и мы должны скоро пересечься. Если его ощутить мне будет сложно, то вот сопровождение о том, как «прятаться» от меня не знает. Значит будем высматривать всех…»
Но пока никого не было.
Только усиливающаяся непогода.
Как хорошо, что управление кораблем тут максимально упрощено.
Если бы нам пришлось еще и лавировать по волнам как на настоящем корабле, то мы бы утонули еще в порту. Но тут единственной сложностью было держать паруса в целости, но с этим палач и некромант как-то справлялись.
- Кажется, пора бы отключить корабельную сирену, - пробормотал я, поднимая глаза к месту крепления персоны, исполняющей обязанности оной. Впрочем, похоже та же мысль посетила и Рэя, уже подходящего к сестре с ножом наготове. Впрочем, я бы не удивился, если бы он вместо этого собрался ее зарезать… Но нет, все-таки освободил, и вовремя.
Мы двигались вперед куда нас гнал штормовой ветер. Он до скрипа натягивал тросы и безуспешно пытался сорвать паруса. Наш корабль вздымался по волнам и падал вниз, ударяясь дном о морскую поверхность.
Я, потянувшись, поднялся. Подготовка уже была завершена, последнюю четверть часа Мауси просто наводила лоск, и я для этого был уже не нужен. Дельвер с Алисой тоже закончили в трюме какой-то ритуал и теперь настороженно наблюдали за ситуацией снаружи, не поднимаясь, впрочем, на палубу.
Впрочем, их ворожба лишь заклинала морских духов выкинуть нас на берег, если мы по-настоящему облажаемся, и я очень надеялся, что до этого не дойдет.
Я прошел к носу и вместе с Бартоком начал сканировать море, чтобы найти нашу цель.
«Долго нам продержаться тут никакие ухищрения не помогут… Надо найти эту хрень поскорее… Но никого пока нет…»
Тем не менее, все, что я чуял было лишь эмоциями морских обитателей, и я мог лишь порадоваться, что всякие дельфины свалили от такой погодки подальше — их сознания были достаточно сложными, чтоб их можно было перепутать с человеческими. Но вокруг была только простая рыба, да и та старалась уйти поглубже, чтобы не стать игрушкой волн.
Но я продолжал искать и искал, пока все же что-то странное не коснулась пределов моих ощущений.
- Эмоциональный сигнал! — говорю всем.
Народ приободрился.
- С какой стороны? — спросила Леерена.
- Что-то приближается... — нахмурился я. — С левого борта… Снизу?
И, словно вселенная ждала моих слов, вода рядом с нами начал светиться бледно серым цветом. Огромное пятно яркого сияния загорелось слева и начало усиливаться с каждой секундой, а эмоциональный поток усиливался пропорционально свечению.
Через несколько секунд море взорвалось столбом воды и на поверхности появился огромный галеон.
- Во-о-о-о-о-у! — хором ахнули мы, когда эта громадина явилась перед нами.
Гигантский корабль с двумя орудийными палубами и тремя высокими мачтами. Длиной метров в сорок, а в высоту до вершины грот-мачты почти столько же. Состоящий из словно гнилой черной древесины, что сохраняла целостность лишь благодаря скрепляющему ее призрачному сиянию, он наполнял свои рваные паруса затхлым могильным ветром, чья неестественность была как никогда очевидна среди ревущего шторма. Казалось будто сам Харон использует это судно как личный транспорт, доставляя мертвецов по Стиксу. Но сейчас палуба была заполнена зомби, скелетами и призраками, что расположились едва ли, не везде начиная от бортов и закачивая реями.
Корабль-призрак легендарного пирата этих вод, «Черный Дрозд», явился перед нами и громкий демонический смех капитана Гасдрубала Эвери по прозвищу Счастливчик разнесся среди грома и бьющихся волн.
- Огонь! — прокричал искаженный голос.
В следующий миг пушки с верхней батарейной палубы тут же сделали синхронный залп по нам.
- Держитесь! — крикнул Дельвер.
Подняв свой посох, он пожертвовал немалым куском своего здоровья, чтобы воздвигнуть вокруг нас Кровавую Крепость, заклинание, что окружило нас непроницаемым куполом и приняло первый удар.
Удар!
Корабль затрясло и некоторые из нас упали на пол, не в силах выдержать, когда все дернулось и подлетело.
Ядра врезались в защиту и пусть и не были в состоянии пробить ее, чуть не перевернули своим импульсом корабль. У нас было всего несколько секунд, прежде чем неуязвимая защита падет, и я сильно сомневался в том, что другие заклинания будут способны принять на себя пушечный залп.
Мауси, шипя сквозь зубы что-то ругательное, положила руку на вычерченную нами схему и прокричала ключевое слово. Кровавые руны зажглись призрачным зелено-голубым огнем, а бушующие ветра вокруг корабля будто разом успокоились и даже наоборот, стали поддерживать его, направляя согласно поворотам штурвала. Впрочем, подобное преимущество явно было и у нашего противника, так что это всего лишь уравняло шансы.
- Лево руля! На сближение! — тут же дала команду Леерена удержавшаяся на ногах благодаря Лео.
Этот вариант был единственно верным, ведь даже если б кто-то и умел стрелять из пары пушек, что были на нашем корыте, соревноваться с полноценным боевым кораблем мы бы все равно не смогли. Так что печально знаменитая сомалийская тактика, «абордаж на сраной лодке» была нашем единственным шансом. Я сменил свои наручи на Лапы Зловещего Волка, что позволяет всем моим атакам разить Духом. Ванда достала Щит Озера, что позволяет создавать магические стены. Рэй снял с пояса Лезвие Потока, видимо, опасаясь что длина металлического занбато ограничит его применение на корабле. Разве что Алиса посох менять не стала, но что он делает мне неизвестно.
Залп!
Второй залп с нижней батарейной палубы обрушился на распадающийся кровавый купол, и если на верхней размещались самые легкие калибры пушек, то уже на средней и нижней самые тяжелые и сильные оружия. Они могли бы разорвать наш кораблик в клочья, но на встречу им поднялась уже новая Кровавая Крепость, на этот раз от Леерены. Времени у нас оставалось совсем чуть-чуть.
Залп!
Третий залп пришелся снова с верхней, к этому моменту успели перезарядится, едва выждав положенные десять секунд, за которые неуязвимость должна была спасть. Впрочем, продленное метамагией заклинание пока не собиралось развеиваться, но это выиграло нам лишь несколько секунд. Скоро будет новый залп, и его мы встретим уже беззащитными.
«Вряд ли им нужен порох для стрельбы. Потому так быстро перезаряжают».
- Скорее! Поднять все паруса!
Эту команду Леерена могла бы и не отдавать — мертвецы Лео начали суетиться над спущенной из-за непогоды частью парусов сразу, как только вспыхнули руны на палубе. Впрочем, возможно, это было больше предупреждением нам, ибо кораблик тут же рванул вперед со скоростью, едва ли не вдвое превышающей прежнюю.
Мы приблизились к врагу на расстояние, а пару сотен метров и уже видели сотни мертвецов на палубе и внутри. Как они спешно перезаряжают оружия и готовятся перебить всех нас. Как на верхней палубе в нашу сторону были повернуты карронады, что могли просто порвать нас при точном выстреле.
- Рэй! Катапульта! — крикнул я.
- Понял!
Будучи архонтом, он почти ничего не весил, а потому мой мощнейший взмах ноги, на которую он встал, запустил Палача в полет, позволив быстро сократить дистанцию. По нему тут же открыли огонь из мушкетов, но тот просто телепортировался и в три Скачка оказался на верхней орудийной палубе, буквально ввинтившись в бойницу. У бедняг из обслуги не было и шанса. Лезвие Потока просто не было способно застрять в чем бы то ни было, и его немалая длина полностью перекрывала пространство, не давая матросам спастись никоим образом. Рэй прошелся по палубе, как метла, отмечая свое присутствие лишь криками кромсаемой нежити и выбросами воды из бойниц. Вскоре такие выбросы показались и на нижней палубе, демонстрируя, что всем вражеским канонирам резко стало не до нас.
Я же в это время подхватил Ванду и Алису, раскрыл крылья и взмыл вверх, устремляясь к верхней палубе.
В меня тут же полетели пули из ружей и аркебуз зомби-матросов… Только чтобы застрять в аморфной туше свежепризванной Ириски.
Таранный Удар!
Наш танк вырывается из моих рук, и, прикрывшись щитом, врезается в демона, пронося того своим рывком до самого корабля. Такой маневр, естественно, заставил Альтрейн увязнуть глубоко во внутренностях гелиотропа, и тот, по команде Алисы, просто выплюнул ее в самое большое скопление матросов, приводя в хаос и эту палубу. Застрять между хищной демоническим слаймом и нашей замечательной Вандой определенно не было полезно для психического здоровья даже видавшей всякое нежити.
Пушка на кормовой надстройке издала мощный грохот и облако картечи понеслось в нашу сторону.
Чешуя мирового змея! 
Покрытые неуязвимой чешуей крылья успевают закрыть Алису от атаки, но энергия залпа отшвыривает нас от корабля.
В ответ девушка бьет по стрелкам Черным Пламенем.
Взмахиваю ногой и вместе с черным огнем создаю Ветер Бездны, что, слившись с адским пламенем стал новым комбинированным умением.
Черная Буря!
Поток ветра и огня ударил в кормовую надстройку «Черного Дрозда» и опалил нежить, а также поджог такелаж, заставив часть команды заняться спасением парусов от всепожирающего огня преисподней, туша его своими телами.
Воспользовавшись неразберихой, мы приземлились, и Черная Буря снова ударила по кораблю разметав врагов во все стороны.
- А-а-а-а! Адское пламя!
- Жжется! Жжется! Жжется!
- Назад! Пушки! Тащите пушки!
- Стрелки! Стрелки!
Когти духа!
Мои лапы разорвали несколько призраков, пока Алиса призвала своих Гончих.
Рядом с нами возник Рэй, уже с обычным дзамбато, а перед нами встала Ванда, выставив свой щит. Лишь Ириска все так же застряла по правому борту, пожевывая нерасторопную нежить, что не успела от нее сбежать.
Враги окружили, но пока не нападали, лишь держали дистанцию.
Голые кости скелетов с обрывками одежды, что были вооружены ржавыми саблями и топорами, переминались с одной костяной ноги на другую. Просоленные зомби с коралловыми наростами и морскими звездами, прилипшими к их мокрым телам, стонали и смотрели на нас своими мертвыми глазами, сжимая гарпуны и топоры, заряжая пистоли и мушкеты. Призрачные моряки что утратили даже примерный человеческий облик, ставшие туманными образами с копьями и клинками в руках стояли между своим собратьями или парили в воздухе.
- Ха-ха-ха-ха-ха-ха! Ну что за великолепное представление! — послышался уже знакомый искаженный голос.
Толпа расступилась и открыла путь к самому крупному мертвецу на этом корабле. Двухметровый покойник облаченный в дорогие одежды, что были испачканы в золе и морской соли. Бородатый скелет, на костях которого как-то держались седые волосы. Он носил большую шляпу с большим красный пером, его левый глаз сиял зеленым пламенем, а правый был закрыт повязкой. На поясе он носил красивую богато украшенную саблю, которая, в отличие от остальной одежды была чиста и хорошо украшена. Вместо правой руки у пирата был не менее дорого украшенный крюк.

Счастливчик Гасдрубал Эвери. Босс Башни. Уровень — 100. Тип — Нежить. Вид — Лич.

Пират вышел вперед, встав в десятке метров от нас и, поднеся трубку ко рту, затянулся. Был ли это настоящий табак или какой-то призрачный аналог, но он давал достаточно дыма, чтобы создать целое облако вокруг головы мертвеца, когда тот «выдохнул».
- Впервые кто-то штурмует мой корабль такими малыми силами и выживает при этом, - произнес капитан пиратов. — И судя по вашему виду в этом дранном диком мире наконец-то наступил технический прогресс или вы еще из какого времени пришли?
- Что-то типа того, - ответил я. — Мое имя Морроу Винд зе Рир, Маэстро вампиров дома Калавери.
- Хо-о-о-о-о-о! Настоящий Маэстро! — усмехнулся скелет. — Ну и чего тебе нужно от меня? Пришел покарать меня за что-то? Только напомни за что, а то я столько натворил, что уже и забыл там было. Ха-ха-ха-ха!
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — рассмеялась его команда.
Я же дождался, когда они затихнут.
- Не, мне плевать что ты там натворил. У меня к тебе деловое предложение, - отвечаю ему. — Нам нужно в Асгард, а ты, насколько мне известно, знаешь, как туда попасть. Проведи нас к Асам.
- Ну, да, знаю, - фыркнул Гасдрубал погладив свою бороду и снова выдохнув дым. — Но с чего мне помогать тебе, кровосос? Я — Счастливчик Эвери, величайший пират этих морей. Никто и ничто не сможет заставить меня помогать кому-то!
- А за деньги? — ляпнула Ванда.
- За деньги, да.
Ответ был таким резким, что и мы, и даже его команда несколько зависли и посмотрели на капитана и на пару секунд стояли молча.
- Жаль у нас с собой налички нет, - вздохнул Рэй.
- Оставила кошелек в Аду, - пожала плечами Алиса.
- Я тут на днях приняла обет бедности, - хихикнула Ванда, - Эйлистри сказала, что ей так спокойнее будет…
«Она что ее, в казино водила?... Впрочем, не хочу знать!»
Замечаю позади что Леерена, Лео, Ранг и Дельвер уже тут, а с ними и Мауси. Последняя в данном бою не особо полезна, ведь по стелсу её скрытому клинку убивать нежить будет практически невозможно. Потому она осталась со своим боссом, готовая послужить батарейкой для магии крови, если понадобится. Ей не привыкать.
- Ха-ха-ха-ха! Ну тогда попробуйте меня заставить, - произнес пират. Он зажал трубку зубами, а освободившейся рукой извлек из ножен красивую саблю, украшенную драгоценными камнями и золотыми узорами. — Убить их!....



Глава 64. Капитан мертвецов.

Мертвые матросы кинулись на нас со всех сторон, но зря они решили, что подобное способно нас остановить.
Поток черного огня испускаемый Алисой ударил точно вверх, а я подпрыгнув взмахиваю ногой посылая в пламя Черный Ветер.
Черная Буря!
Ураганный вихрь, заполненный адским пламенем, разлетается во все стороны, расталкивая и поджигая нежить. Алиса была укрыта Вандой щитом, пока Рэйхарт Лезвием Потока снес часть врагов за борт. 
Ванда рванула вперед, выставив щит и раскидывая всех противников на своем пути, а рядом с ней помчались три адские гончие, что прикрывали её с двух сторон и со спины. 
Часть врагов прыгает с такелажа сверху, но тут уже возникаю я.
Когти духа!
Рассекаю призрака, моментально убивая его. Второй зомби как Тарзан несется на меня замахнувшись саблей.
Удар гиганта!
Мой кулак просто переламывает худого мертвяка и отшвыривает его в буйные морские волны. 
Троица скелетов напрыгивает на меня и цепляется за крылья, пытаясь утащить вниз.
Звуковой импульс!
Ударная волна исходит во все стороны отшвыривая врагов.
Выстрелы!
Сразу десяток пуль устремляются ко мне.
Туманный воин!
Обращаюсь бестелесным дымом, пропуская снаряды через себя и те влетают в других мертвяков вокруг.
Сразу же материализуюсь и рассекаю когтями ближайшего противника.
Шаг сквозь тень!
Тут же перемещаюсь прямиком за спину одному из зомбаков, что стоял в толпе своих соратников и поджигал фитили бомб, которыми собирался нас закидывать.
Двойной рог!
Пронзаю ублюдков и заставляю выронить взрывчатку прямо рядом с бочкой где они валяются.
Ускорение!
Тут же сваливаю подальше…
Взрыв!
Позади рвануло так, что часть палубы просто оторвало и деревянные элементы что сковывала темная сила, сейчас повисли в воздухе, медленно возвращаясь обратно. Матросы, к счастью, если и восстанавливались, то далеко не так быстро.
В это время Ванда выкинула еще десяток врагов в воду, а Алиса окутала паруса пламенем, вместе с теми, кто на них сидел.
- Неплохо для сухопутных крыс, - послышался голос капитана. — А что на это скажете?
В следующий миг все палубные пушки повернулись в нашу сторону сами по себе без помощи команды.
Выстрел!
Стволы загрохотали и выплюнули в нашу сторону с десяток ядер, что на огромной скорости устремились к нам.
Чешуя мирового змея!
Вовремя активирую неуязвимость, и вылетаю из канонады взрывов, разрушивших палубу и серьезно повредивших мачту. Это уже было опасно — применять заряды подряд нельзя, и, если бы я остался на месте, времени бы мне определенно не хватило.
Быстро оборачиваюсь и вижу, что Ванда прикрыла Алису, но не псов, коим не повезло оказаться слишком далеко от дроу. Рэй переместился наверх и не пострадал, а вот вокруг места, где я стоял, полно дыр и ям.
- Хо! А сколько у вас еще возможностей защищаться?
Шаг хищника!
Моментально сокращаю дистанцию с противником и тут же атакую его когтями.
Послышался металлический лязг, когда мои руки врезались в саблю пирата.
Отскакиваю назад, пропуская крюк мимо головы, а затем резко наклоняюсь влево, спасаясь от волны призрачной энергии, что сорвалась с его клинка.
- Схватить! — крикнул Эвери.
Призрачные руки просто появились под моими ногами и сразу же схватили меня.
- Прощайся с головой! — рассмеялся скелет.
Взмах!
Чешуя мирового змея!
Неуязвимость спасла меня от смерти, а противник на миг замешкался.
Удар гиганта!
Мой кулак влетает гаду точно в грудь и отшвыривает с такой силой, что сволочь проносится через весь корабль и врезается в фок-мачту…
Вот только вместо того чтобы просто сползти вниз, мертвец впитывается в деревянную поверхность и пропадает…
Чтобы оказаться прямо за моей спиной, когда я только освободил ноги.
- Ха-ха-ха-ха!
Быстрый выпад в сердце…
Положение спасает Рэй, что своим дзамбато отбивает атаку скелета и телепортировавшись обрушивается на гада сверху.
Призраки кидаются на Палача и блокируют собой этот удар, поглощая его.
- Прочь! - рявкнул Гасдрубал.
Взмах рукой-крюком и в Рэйхарта ударяет поток темноты, что отшвыривает его за борт.
В этот момент я схожусь с капитаном и атакую когтями.
Когти духа!
Он заблокировал атаку, а вот от следующего Рога пришлось отскакивать.
Небесные лезвия!
Четыре небольших воздушных серпа рассекают ему одежду оголяя ребра.
- Гад! Фрак стоит больше твоей тупой башки! — зарычал он. — Сдохни!
Поток призраков кинулся на меня.
Черная луна!
Встречаю врагов серпом, что отбрасывает их на мгновение, позволяя мне отскочить.
Но сам Эвери, к нему удивлению, появляется уже рядом с Алисой.
Удар!
Ванда не зря крутилась недалеко и тут же использовала особую модификацию Скачка, что она освоила за тренировки с Эйлистри — Лунную Рокировку, позволяющую ей поменяться местами с любым членом группы. А учитывая, что я связывал всех нас кровью едва ли не постоянной основе, то пропустить атаку по Алисе маленькая дроу просто не могла.
Сабля мертвого пирата с неприятным скрежетом прошлась по щиту рыцаря, чтобы послать в нее поток мертвой энергии отшвыривая в сторону.
Поток черного огня заставил мертвеца отскочить.
Влетаю в гада на полной скорости и завязываю его битвой, не позволяя отвлечься, пока Ванда и Алиса продолжают сокращать количество мертвецов вокруг, освобождая палубу для битвы. Мне помогать она не собирается, ведь еще на корабле мне заранее обсудили план битвы. Связь с «логовом» той или иной природы была нередкой механикой для боссов Скидбладнира, и мы вполне предполагали, что он вполне может иметь особые возможности перемещения по кораблю. И то, что для защиты наименее защищенных членов команды, возможно, придется оставить танка, вполне себе предполагалось.
- Бесячий маленький кусок дерьма! — злился мертвец, когда я не позволял ему отступить.
- Скоро подружимся, - усмехнулся я. — Смотри под ноги.
- За идиота держишь? - оскалился Эвери, видимо, посчитав мои слова попыткой отвлечения. Зря.
Удар!
Деревянный пол под его ногами взорвался и из его вылетает огромный меч, который едва не разрубает костяного ублюдка надвое.
Рэй уже вернулся после своего «полета» и переместился внутрь корабля, готовясь выскочить в нужный момент, а благодаря нашей связи, у него было четкое понимание, когда и куда бить.
Гасдрубалу пришлось отскакивать, и он потерял равновесие, чем мы и воспользовались. 
Шаг сквозь тень!
Перемещаюсь за спину мертвецу, а в это время Рэй появляется перед ним для удара.
Удар гиганта!
Мой кулак летит в спину подонку и почти достигает цели, как босс изворачивается и блокирует мою руку крюком, а в Палача устремляется поток Тьмы, сорвавшийся с сабли.
Лунная Рокировка!
Ванда подменяет брата и принимает атаку на щит.
- Прочь! — крик покойника отшвыривает нас двоих.
Вот только Рэя он углядеть не успел, что снова появился рядом со своим мечом сейчас окутанным черным огнем.
Удар!
- АГРХХАААА! — закричал Счастливчик, когда атака все же достигла его.
Выстрел! Выстрел!
Внезапно из-под плаща пирата появляется еще две костяных руки, что сжимали пальцами пару пистолетов и сделали два точных выстрела.
- Агрх! — зарычал я, когда пуля прошила мое плечо и вырвалась с фонтаном крови.
Второй снаряд устремился к Алисе, но её вовремя прикрыла подоспевшая дроу.
Гад взмахивает саблей и срывает с себя горящий огнем плащ, показывая, что его костяное тело куда крупнее чем нам казалось, а также что у него из спины торчат еще руки с саблями.
- Вот уж не думал, что какие-то жалкие крысы заставят меня драться в полную силу, - усмехнулся пират. — Вот только я Счастливчик не потому что мне везет, а потому что я всегда имею «туз в рукаве. И рукавов у меня шесть. Ха-ха-ха-ха-ха!
Впрыск!
Подлечиваю свою рану.
Левая рука теперь двигается хуже и дебафф будет еще минимум пару минут висеть.
- Признаю, это пари я проиграл и первый стал серьезнее, - усмехнулся пират, выдохнув еще дыма. — А вы, когда перестанете сдерживаться? Чего вы добивались, сражаясь со мной в пол силы?
- Так заметно? — спросил Рэй.
- Бросается в глаза.
Ну да.
Мы не хотели сразу использовать все что имели, ведь убивать его нам не нужно. Да и свои козыря применять не стоит раньше времени. Ведь есть еще возможность того, что на «огонек» заскочит мой брат и тогда придется сражаться серьезно. Потому мы и акуратничали.  
- Ждем возможных гостей.
- Дураки! Я заставлю вас поплатиться за свою самонадеянность! — заскрежетал он зубами. — ПАЛУНДРА!
Его крик прокатился волной по всему кораблю, заставив все разрушенное снова вернуться на место. Корабль на наших глазах восстанавливался к его изначальному состоянию. Сожженное создавалось, оторванное склеивалось, а выброшенное возвращалось. Вслед за судном и его экипаж начал появляться снова.
Сотни зомби, скелетов и призраков окружили нас, показывая, что все наши потуги по их сокращению оказались тщетными.
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! Вы проиграли! — хохотал Эвери. — Глупо было приходить сюда без плана!
- Ха-ха-ха-ха-ха-ха!
Вслед за капитаном смех подхватила и вся команда. Сотни матросов заливались смехом смотря на нас и готовясь просто разорвать на куски всей толпой. Минимум пять сотен врагов во главе с Боссом Башни — это солидная мощь, так еще и на корабле под полным контролем капитана.
В обычной ситуации наши шансы стремятся к нулю…
- Последние слова перед смертью, - глянул на нас одноглазый скелет.
- С чего ты решил, что мы сюда пришли без плана? — усмехаюсь ему в лицо. 
И именно в этот момент был и сделан последний ход.
- Простите что заставили ждать, - прозвучал женский голос.
Все тут же повернулись в кормовую часть корабля.
Там, на полуюте возвышаясь над головами всех нас и стояло наше подкрепление.
- Мы закончили…



Глава 65. Бессмысленный и беспощадный.

Когда на верхней палубе возникли фигуры Леерены и Лео вместе с прикрывавшими их Рангом и Дельвером, мы поняли, что план удался. Пока мы тут развлекали капитана и команду, эти двое добрались до судна, проникли во внутрь и нашли то что необходимо. Значит… битва окончена.
- Ха! Еще две крысы, - фыркнул Гасдрубал. — И чем это вам поможет?
- Не спеши с выводами, капитан, - надменно улыбнулась Леерена. — Кое-что мы для тебя приготовили.
- Ух! Взгляд как у моей жены, - поежился скелет. — Не зря я от нее пиратствовать сбежал.
- Ха-ха-ха! — посмеивались матросы.
- Ну и чем ты развлечешь нас, девка? — глянул он на нее. — Еще четыре крысы вряд ли решат исход боя.
- Может и так, - пожала она плечами. — А что насчет этого?
С этими словами Лео показал то зачем они и полезли внутрь трюма. Пока мы концентрировали внимание на себе, они аккуратно обыскивали все и искали нужное.
А нужным оказалась огромная бутыль внутри которой сияли сотни маленьких огоньков.
Увидев это Эвери уронил трубку и замер, ведь он вряд ли догадывался, что кто-то сумеет найти его маленький секретик.
- Филактерии твоей команды, - произнесла Мисте. — Пять сотен душ, заключенных в сосуд. Ты — единственный по-настоящему «неупокоенный» здесь, возможно, даже восставший по своей воле… Но команда — лишь бедные заточенные души, что попали в твои руки и не смогли уйти.
Эвери заскрежетал зубами и в его эмоциях четко прослеживался гнев и раздражение.
Ну да, одно дело, когда тебя пытаются убить, а ты бессмертен, но совсем другое, когда источник твоего могущества кто-то находит и берет в заложники.
- Ах, какая трагедия будет, если с этим сосудом что-то случится, - издевалась Леерена. — Охо-хо-хо-хо-хо!
Мы же старались сделать морду кирпичом, но сложно было не закатить глаза на такую нелепую театральщину. Она просто время тянет, пока Лео колдует над филактерией.
- Точно как моя бывшая, - произнес капитан. — Как ты узнала про это?
- Настоящий маг не ограничивается областью своей компетенции, нежить, - нагло врала она, Если присмотреться, это очевидно. Оружие и броня из разных эпох, матросы из разных, нередко ненавидящих друг друга народов. Изначальная команда «Дрозда» так выглядеть не могла, и нетрудно понять, что у тебя есть какое-то средство насильной вербовки. Ты ведь даже не утрудился скрыть признаки… Остальное додумать несложно.
На самом деле все эти умозаключения принадлежали Алисе. Она в прошлом была одним из лучших некромантов Аркады, потому в Магии Смерти разбирается едва ли не лучше всех тут вместе взятых. Разве что Яхан больше нее знает, но мой верный «ангел» все еще в процессе своей трансформации и теребить его лишний раз я бы не стал. И, пока мы сближались с пиратским кораблем, тифлинг успела выдать Леопольду достаточно подсказок, чтобы тот уже сам додумал остальное.
- Пф! Пустой блеф! — раскусил он её игру. — Ты ничего с филактерией не сделаешь, ведь тогда команда пропадет, а корабль потеряет силу, а вам ведь нужно добраться до Бьющеговверх потока. Так что не ври, девка. Ничего ты не сделаешь.
- Да? — улыбнулась она. — Ну, может уничтожать я ничего и не буду, но смогу сделать вот… Это!
Она щелкнула пальцами и как раз Лео закончил подготовку.
Небольшой импульс…
И… 
Ничего не изменилось.
Несколько секунд царила полная тишина, что тут же прервалась потоком громкого смеха мертвецов. 
- ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!!
Разнесшийся хохот заставил едва ли не весь корабль затрястись, а окружающая буря уже выглядела не такой громкой. Где-то минуту они издевательски смеялись, а Леерена оставалась такой же невозмутимой.
- Ох, насмешила, девка, - отсмеявшись произнес Эвери, поднимая с пола свою трубку и забивая в нее новую порцию табака — И что изменилось?
- Да одна мелочь, - пожала девушка плечами. — Эй, парни! А какое у вас жалование?!
Её голос прокатился по всему судну и заставил всех матросов замолчать.
Секунд десять ничего не происходило, а затем на лицах покойников начало что-то проскальзывать. Кто-то хмурился, кто-то думал, кто-то по пальцам стал считать.
А затем они все медленно повернулись к своему капитану, который ничего не понимал.
- Капитан… - подал голос один из зомбаков. — А когда наша доля будет выплачена? 
Зеленый светящийся огонек в пустой глазнице скелета-капитана увеличился в разы и с явным недоумением глянул на говорящего.
- А ведь точно, - произнес рядом, стоящий призрак. — Мы уже которую сотню лет на службе, а ничего не платят.
- И правда, - поддержал его скелет переставший целиться в меня из мушкета и поставив ружье рядом с собой. — Мы же когда нанимались нам долю от награбленного обещали, а чего-то не видно.
- В порт к бабам когда?
- Превращение в нежить не было оговорено в контракте.
- Именно!
- Да! Где деньги?!
Подобные возгласы стали слышаться со всех сторон и волнения в команде нарастали.
Гасдрубал в недоумении крутил головой и вообще не понимал, что происходит.
Он глянул на Леерену, но та лишь гаденько усмехнулась.
- Я их разум от твоего контроля освободила. Развлекайся.
Очень скоро недовольная толпа начала заводиться все сильнее, что в итоге привело к тому что все матросы, обступили своего капитана, начав бряцать оружием.
- Стоять, дебилы! Не сметь! — пытался капитан вернуть порядок. — Никаких выплат в ближайшее время!
- Это еще почему?!
- Потому что мы выкинули балласт, чтобы вместить больше сокровищ и если я вам их все раздам, то корабль перевернется!
- Так пошли другой достанем!
- Нас ни в одном порту не примут. Мы мало того, что пираты, так еще и мертвецы! — злился Эвери. — Да и вообще! Зачем вам деньги?! Вы мертвецы!
- А тебе зачем? Ты тоже сдох! 
- Да на рею этого урода! 
- Да! Вздернем его!
- Разорвем!
- Нет! Не смейте! 
Но толпу это уже не останавливало, и они потащили своего капитана, чтобы расправиться с ним.
Мы же спокойно отошли к перилам и наслаждались бесплатным шоу. Убивать команду бессмысленно, ведь они бессмертны и просто вернутся, но уже по приказу Леерены. Точнее Лео, но о такой мелочи говорить не обязательно. 
Меж тем к нам подошел крупный чернокожий зомбак.
- Первый помощник капитана Джамал, - представился мертвец. — Ну, пока капитан… занят, походу, мне придется взять на себя командование.
- А что будет с Гасдрубалом? — поинтересовалась Ванда.
- Да ничего с ним не будет. Повисит на рее и будет всех проклятиями поливать, а потом найдет способ всех уболтать и снова пойти к нему на службу. Главное, чтобы он филактерию не подчинил снова, а то лишаться самоконтроля не очень хочется.
- Думаю, с этим можно поработать, - киваю ему. 
Подоспевший Яхан как раз рассказывает, как оградить филактерию от новых попыток подчинения. Не потому что помочь хотим, а просто нужно же что-то предложить местным за работу.
Есть, конечно, альтернатива — подчинить команду самому, и Яхан про нее тоже готов рассказать, но ритуал займет пару суток. Не вариант, увы. Впрочем, не очень-то и хотелось.
- Вам нужно в Асгард? Мы доставим вас. Мы тоже знаем где появляются восходящие потоки, потому проблем не будет.
- Сколько времени это займет?
- Зависит от того что вы выберете, - ответил Джамал. — Обычный Поток появляется случайно раз в день. Почувствовать заранее мы его можем и даже успеем, но придется ждать, когда появится. Однако есть и постоянный поток чьи удары случаются в строго отведенное время.
- В чем подвох второго варианта? — спросил Рэй.
- Это территория Морских Ведьм и они будут не рады чужакам, - покачал зомби головой. — С ними даже переговоров не будет. Просто нападут. 
- А разве вы можете нас доставить к Ведьмам? — нахмурилась Алиса. — На вас же должно быть заклятье не позволяющее пойти против них.
- По своей воле мы не можем, но раз вы контролируете корабль, то мы обязаны подчиняться. 
Да, неожиданное откровение.
С одной стороны, можно теперь не спешить и все сделать безопасно, но вот ждать мы вряд ли можем. Неизвестно, когда еще мой брат на следующий этаж перейдет. Здесь он так и не появился, это намекает на то, что он пошел по какому-то иному пути.
- Веди нас к ведьмам, - принял я решение.
- Как скажете, - кивнул Джамал.
И пока остальные матросы под маты и ругань вешали своего капитана, мы разместились каюте Эвери для отдыха. Наш кораблик уже не пригодится, но его, как оказалось, можно убрать обратно в бутылку, а потому не пропадет «Гинденбург». Не оправдал пока своего названия.
- Хех, а неплохо справились, - усмехнулась Ванда. — Ты круто все обыграла, сестренка.
- Мастерство, - гордо подняла носик Леерена. 
- И память Золотой рыбки, - покачал головой Лео.
- Цыц там!
- А Даггер так и не заявился к нам, - хмыкнул Рэй. — Может его что-то задержало?
- Это не похоже на него, - нахмурилась Алиса. — Он бы ни за что не упустил такое приключение… Как бы ничего не случилось…
- Волнуешься за него? — глянул я на нее.
- Скорее за то, что он может натворить и как это аукнется всем нам. 
- Верно сказано, - подтвердила Мисте. — Но может все же обойдется. Рейтинг идиотов обновлять не хочется. 
- Но вопрос остается открытым… - произнес я. — Где он?...

***

- Я не верю, что мы собрались это делать, - с недоумением в голосе произнес Хенкорер Йормс. — Он ведь это не серьезно?
- Да я сам не понимаю, - пожал плечами Ридоден Арк Хошунг. — Вот с ничего взял и захотел сюда плыть. Может крышей поехал?
- Эй, не надо наговаривать, - фыркнула Винки Рейнейкер. — Даже у него могут быть моменты, когда хочется, чего спокойного и мирного… Может мы даже успеем вместе сходить на свидание… Тут такие виды. Ах!
Любовные фантазии лисы парни проигнорировали, продолжая смотреть в спину своему лидеру. 
Добыли корабль быстро, попали в Ванахейм, узнали, что тут и как на раннем острове, но вместо того, чтобы выбрать самый крутой и опасный вариант, Дагг просто взял и велел им плыть в… столицу…
- Эй, ты нас долго будешь игнорировать?! — повысил голос Хенк. — Дагг!
- А? Чего?! — выплыл он из своих мыслей. 
- Ты с чего это решил сюда поехать?
- Ну, не надо меня совсем уж клоуном считать, - возмутился эльф. — Во-первых, я не особо люблю море. Плавать на воздушном корабле — круто. А на обычном — отстой. Вот и хочу лучше на твердой земле делать все, а не плеваться от соленой воды. 
Друзья посмотрели на него со скепсисом, но это хотя бы логичная причина. Капризный Даггер Фолл всегда делает то что хочет и как ребенок дуется, если не может.
- А во-вторых, проще будет тут что-то сделать, чем гоняться по морю в поисках какой-нибудь ерунды. 
Парни и девушка переглянулись, не совсем доверяя словам лидера.
Сейчас они просто шли ко дворцу гуляя по уличкам красивого скандинаского морского города. Деревянные дома, низкие крыши и приземистые постройки, с красивой резьбой и сложными узорами делали картину столицы почти сказочной.
- И что мы будем квесты выполнять, чтобы нас пустили в Асгард? — спросила Винки.
- ПФ! ХА! Еще чего! Я что дурак что ли парится такой фигней! — внезапно рассмеялся Даггер. — Это же капец как скучно.
Народ снова переглянулся.
- Тогда зачем мы идем ко дворцу? — нахмурился Хенк. — У нас пока нет репутации. Нам даже ворота не откроют. Сначала нужно квесты в городе выполнить, а потом уже квест местный король выдаст.
- Ну и пошел бы он со своими квестами куда подальше, - отмахнулся Дагг. — Нет. Мы поступим проще.
Они остановились перед воротами.
- Мы просто вынесем весь замок, перебьем стражу и заставим короля под пытками нам путь в Асгард открыть! 
Хенк, Рид и Винки едва не упали от столь внезапного заявления.
Только они стали надеяться, что их лидер предложит что-то спокойное и неспешное, как он все это руинит. 
- Ну, зато он не изменился. Я уже думал в дурку звонить, - вздохнул Хенк. 
- Новая запись, - сухим голосом произнес Рид доставая книжку с обложкой «КНИГА ОБИД». — Скоро новую книжку придется покупать.
- Зачем она тебе? — недоумевала Винки.
- Когда Даггер спросит за что его хотят убить, я ему точную причину предоставлю и весь список его нелепых решений. Он походу себе поставил цель превзойти Аттилу.
- Не, тут явно что-то другое, - стал подозревать берсерк. — С чего у него такая идея замки захватывать?
- Да он услышал, что Рекс едва ли не в одиночку Нидавелир захватил, вот у него и бомбит.
- Да не бомбит у меня! — зарычал Чистейший.
- Не ори!
- А че все говорят, что у меня бомбит, когда у меня не бомбит! — надулся он как рыба-фугу.
Такой же пустой и колючий с ядом.
- Как ты вообще нас терпишь, Рид? — глянула на Белорогого Винки. — Мне казалось ты бы давно с ума сошел от таких чудиков.
- Да все с ним в порядке будет, - махнул рукой Хенк. — Этот тип работает воспитателем в детском саду.
- Воспитатель?! — округлились у лисички глаза.
Уж кого-кого, а Ридодена она в подобном подозревать точно не могла.
- Вас трое, а на работе таких маленьких засранцев целых двадцать три, - равнодушно ответил жуткий шаман. — И вне Башни я могу вас убить без последствий, а мелких надо терпеть и беречь. Здесь фактически курорт для моего мозга. 
Кицунэ же пыталась переварить информацию, но мозг отказывался представлять этого типа милым и заботливым воспитателем детского сада. 
- Ладно. Шутки в сторону, - уже серьезным тоном сказал Даггер Фолл. — Наша цель вам понятна. Так что вперед.
- Эх, придется захватывать замок.
- Пытать короля.
- И становиться врагами еще для одного королевства. Будем надеяться это место после обновления в Низкие Земли не переведут, а то у нас будут очень большие проблемы.
- Большие проблемы будут у других игроков коим это все аукнется.
- Хреново быть ими. Ха-ха-ха! Вперед!...



Глава 66. Шоу должно продолжаться.

Отразив удары могучего воина, он легко переместился ему за спину и одним движением своих парных клинков легко разделался с бугаем. Тот даже понять не успел, когда быстрейший оказался за ним и закончил битву. Дагг умел побеждать быстро, но всегда предпочитал делать это эффектно. 
«TheShowMustGoOn…» - промелькнула у него в голове мысль.
Но думать было некогда.
Два копья со спины.
Ускорение!
Он моментально развернулся и слившимся движением клинков отвел острия противников в разные стороны, а затем просто шагнул три раза.
Один!
Взмах!
Каншо и Бакуя отбрасывают копья в стороны.
Второй!
Взмах! Лезвия рассекают глотки солдат.
Третий!
Взмах!
Он стряхивает кровь со своих оружий и за спиной взрываются алые фонтаны, окрашивающие стены и полы, а на белоснежной одежде Чистейшего не остается ни пятнышка.
Еще трое ударили одновременно со своих сторон.
Отмотка!
Его тело на миг стало неосязаемым, пропустив копья сквозь себя, а затем самого Даггера потянуло на три шага назад, вернув его в пространстве на несколько секунд назад.
Враги ошарашено крутили головами не понимая, куда он делся, а сам эльф уже был рядом.
Ускорение времени!
Создав область где все время движется в разы быстрее, он моментально переместился к ним. 
Шаг сквозь Тень!
Сопровождаемый едва заметными колебаниями теней он оказывается между ними и тремя молниеносными движением сносит всем головы.
Забрать Время! 
Жизни этих идиотов подпитывают его, восстанавливая потраченный заряд умения. 
Так и работает его Магия Времени, позволяя ему создавать области ускорения или замедления, но если противник не способен подстроиться под такие перемены, то и поделать ничего не успеет. Это никакое не умение управлять временем, а контроль своего положения в пространстве и контроль самого пространства. Именно поэтому он выбрал Шаг Сквозь Тень как умение, что будет подпитывать его магия — этот прием идеально дополнял его стиль.
Магия Времени безусловно имела ряд сильных способностей, но без дополнения его личными особенностями она бы и на треть не была бы так сильна.
«Не только ты, братец, обладаешь особой силой…»
В детстве он даже немного завидовал Вите, что тот может необычное, а за собой особо ничего не замечал, пока он впервые не оказался в виртуальной реальности. Здесь его дар раскрылся на полную. Человеческий мозг имеет реакцию где-то в 100-200 миллисекунд, но Влад мог думать еще быстрее и ускорять себя до невероятных высот. Это не значит, что он и двигался также быстро, но для него было не важно, во сколько раз ускорен поток времени, где он находится. Ему даже пришлось модифицировать капсулу, ибо стандартные настройки безопасности не давали ему раскрыть свой дар, несмотря на то, что встроенный монитор здоровья показывал, что все его показатели в норме. 
Обычные игроки могли использовать большинство приемов магии времени только благодаря кукловоду, но Даггер Фолл мог самостоятельно управлять практически всем, за исключением пары способностей, в которых опции отключения Кукловода просто не было.
Увидев такое остальные защитники замка струхнули и замешкались. Да, ванахеймцы крупные, сильные и очень хороши, но они встали на пути самой сильной команды игроков, а потому их шансы минимальны. Они сгруппировались в одном месте и приготовились атаковать.
Это было их ошибкой, ведь Хенк уже отбросил одну группу противников и кинулся на них.
- РА-А-А-А-А! Полетайте! — рассмеялся Белый Тролль, расшвыривая врагов своими топорами. Тела падали сверху прямо в лапы частично обратившегося в белого медведя великана, что взревел настоящим зверем и заставлял окружающих разбегаться в ужасе, когда он ловил их и разбрасывал из стороны в стороны. 
Устроив настоящий «мужицкий дождь», он быстро привлек всех воинов к себе, а в это время спокойно и без беспокойства вперед шагал Рид. Духи стихий вокруг него разрывали каждого кто осмеливался войти в радиус его заклинания. Духи мертвых проклинали неудачников, что оказывался слишком близко и отражали стрелы лучников. 
Драконид поднимает свой посох, заставляя врагов вспыхнуть иллюзорным пламенем, причиняющим боль не хуже реального. Те запаниковали и развалили строй, крича и пытаясь сбить с себя пламя. Таково было преимущество иллюзии — против нее не помогала обычная защита, и если Магию Огня встретили бы великолепные доспехи дворцовой стражи, то Иллюзия будто поджигала сами их тела. Жуткий шаман, Белорогий демонстрировал всем сейчас свою устрашающую силу.
- Ха-ха-ха-ха! Танцуйте, мои милые! — звонкий голос Винки раздался рядом с ними.
Жрица-Мико облаченная в свое очаровательное кимоно распушила девять хвостов и с помощью веера призвала волшебных лисичек, что кружились вокруг нее и невидимыми сущностями поддерживали остальных, восстанавливая им силы и обновляя баффы. 
Кто-то пытался на нее напасть, но врождённые силы кицуне позволяли её окружать себя лисьим огнем и становиться для всех туманным образом. Она легко перемещалась на большие расстояния Скачком, маскировавшим её перемещение красивым сиянием и миражем. Еще одно преимущество расы, изменявшей анимацию стольких обычных способностей, что, казалось, она была детищем заскучавшего художника. Хотя, возможно, так и было.
«Очаровательна», - усмехнулся он, глянув на свою девушку.
Но любоваться лисичкой было некогда, ведь осталось еще слишком много противников.
Прорвавшись к тронному залу, они столкнулись с сотней облаченных в чешуйчатые доспехи воинов.
- Не двигайтесь! — произнес сильный голос.
За спинами сотни воинов на возвышении находился трон и перед ним стоял и сам король. Фрейер оказался очень высоким и крепким немолодым мужчиной, как и все ванахеймцы. Он возвышался на две головы даже над здоровяком-Хенком. Облаченный в красивую яркую броню, с короной на голове и клинком в руках, он грозно смотрел на вторженцев.
- Вы вторглись в мой дом, вы убили моих воинов и устроили хаос! — гневно прищурился король. — Вероломству вашему нет предела!
- Как есть, - пожал плечами Даггер на ходу убирая клинки в ножны, а сам быстро доставая то что ему очень было нужно сейчас. — Может откроешь нам путь в Асгард и мы покинем вас?
- Вы умрете здесь.
- Хех, как очевидно, - усмехнулся Быстрейший.
Достав Коготь Демона, он сжал в левой руке Амальгаму, и та превратилась в копию оружия в правой, после чего… опустил голову и стал пошатываться…
Друзья тут же отскочили подальше, чтобы не быть задетыми. Пускай он и мог не ранить их, но лучше не рисковать.
Божественное чудо! Лос Лобос!
В следующий миг он исчез и на несколько секунд в тронном зале воцарилась полная тишина. 
А затем первые ряды солдат оказались просто убиты моментально, когда бронебойные когти его клинков, порвали их. Они закричали и запаниковали, увидев фонтаны крови и взлетевшие в воздух куски тел и брони, а потому стали легкой жертвой для его божественного умения.
Они ничего не видели, так как от самого Даггера отделился десяток его призрачных копий, что двигались столь же быстро, как и он, рассекая всех на своем пути.
Ужасающим кровавым ураганом он прошел сквозь сотню защитников короля и за несколько секунд оказался перед ним.
Фрейер попытался атаковать, но один клинок отвел его меч в сторону, а второй воткнулся в бедро и поставив правителя Ванахейма на колени. Именно этим он когда-то показательно вырезал пьяного Рекса с его толпу наемников, но тогда он не концентрировал атаку своих копий в одном месте, позволяя им буйствовать на полную. Не способные сами применять умения, копии не способны пробить хорошую броню или преодолеть защитные способности, действуя как лишь как «дихлофос», убивающий слабаков или отвлечение, что позволит легче нанести удар самому. 
Рексу тогда повезло, что у него было не то настроение, чтобы лично ввязываться в драку. Впрочем, ему повезло тоже — не приди Рекс настолько пьяным, так просто он от него не отделался бы.
- Агрха-а-а-а! — застонал король не в силах подняться. 
- Вот все и закончилось, Ваше Величество, - усмехнулся Даггер. — Если не хотите увидеть смерть всех в этом здании, советую сотрудничать с нами.
- Че… чего ты хочешь…? — с трудом произнес Фрейер. 
- Нам нужен путь в Асгард. Немедленно. И только посмей выкинуть что-то. Я снесу твою голову быстрее, чем ты успеешь даже подумать об этом.
- Асы… покарают тебя…
- Надеюсь, я их найду быстро, - улыбнулся Чистейший. — Ведь шоу должно продолжаться…

***

- Ситуация, мягко говоря, нехорошая, - покачал головой Лолодин смотря на горящий порт Утгарда.
Шарлотта не могла с ним не согласиться, но ничего не говорила, обдумывая всю ситуацию.
Как-то эта Башня для них началась не очень хорошо. Сначала они толком ничего интересного не встретили, везде опоздали и даже толком не нашли с кем достойным сразиться. Потом битва с Браконьерами, которая забрала у них Ченга и Ванессу, а по итогу они застряли на седьмом этаже.
Кто-то, уходя отсюда, поджег порт, что привело йотунов в ярость и теперь великаны разыскивают всех игроков и жестоко расправляются с ними. В самом порту много охраны и стоит кому-то появится, как на них накинутся едва ли не все, а безопасного пути к воде больше нет. Да и кораблей тоже. Все «судна в бутылках» местные убрали и добыть их очень тяжело.
Сейчас здесь собрались оставшиеся игроки, которым уже нет смысла сражаться друг с другом, ведь путь дальнейших для всех уже недоступен.
- Что будем делать?
Немного подумав Шарлотта пришла к единственному варианту какой здесь доступен.
- Нам нужно во чтобы то ни стало попасть на следующий этаж, - произнесла она. — Башня всегда под конец позволяет отставшим игрокам подтянуться, но чем ты сам ближе, тем раньше нагонишь остальных. Фора у тех, кто успел будет, но нам все равно нужно поспешить. Неизвестно, когда Даггер доберется до вершины.
- Наши силы урезаны в половину, - хмыкнул усач. — Корабля нет…
- Корабли есть, присмотрись к порту.
В небольшом отдалении от дымящегося порта стояло несколько суден самих йотунов. 
- Тут две проблемы. Они далеко от берега, и они очень большие.
- Ну, добраться не проблема и ты знаешь способ, - усмехнулась она
Лолодин кивнул.
- А что насчет размеров… - девушка погладила рукоять своего клинка. — Я умею быть очень убедительной…
= ПОЖИРАТЬ….

***

Он сидел в своем храме и слушал голоса мира, что шептали ему каждый день. 
Мудрец Ванахейма — Мимир проводил свои дни в медитации, чтобы знать какие тайны откроет ему мироздание. И голоса эти ему совсем не нравились.
В их мир прибыли чужаки. Опасные, агрессивные и жестокие, что сносят все преграды на своем пути, как злые, так и добрые. Весь Ванахейм был объят хаосом и лишь на этом маленьком островке еще царили тишина и покой. 
Небольшой отдаленный остров был домом для Мимира и его семьи. Маленькая деревня на берегу и этот старый храм — вот все что было у этих простых и добрых людей. Лишь их труд и его мудрость, которой он делился с любым прибывшим, позволяла им мирно жить и не волноваться об остальном мире. Однако сам мудрец не мог быть безучастным к чужим трагедиям.
«Возможно, мне стоит предупредить Фрейера… быть может Асгарду стоит знать, что надвигается на них…»
Чужаки опасны и сильны. Они используют темные и зловещи силы, обладая устрашающей мощью. И они могут принести много бед их дому, а потому…
Двери в храм отворились и позади послышались тихие шаги.
Прервав медитацию старый Мимир обернулся и глянул на гостя. Обычно к нему без предупреждения не заходят, а тут еще что-то неизвестный. Черноволосый юноша в бело-черных одеждах неизвестного ему вида. Он неспешно шел вперед, глядя на мудреца холодным взглядом.
- Кто ты, незнакомец? — нахмурился старик. — Ты прише…АГХ! 
Говорить Мимир больше не мог, ведь что-то сдавило его горло. Он начал задыхаться и едва не рухнул, но нечто невидимое держало его навису.
- Мне не нужны твои загадки и болтовня, - с льдом в голосе произнес вторженец. — Говори где путь в Асгард, пока я не начал отрывать от тебя куски.
Что-то сжало и надавило на его руки и ноги.
- Я… не боюсь… смерти… - с трудом произнес Мимир.
- Это так, - кивнул юноша. — А они?
С этими словами в храме появились другие люди, будто волочимые за пришельцем на невидимых нитях.
- НЕТ! — крикнул мудрец, видя своих детей и внуков, коих враги уже связали и держали вблизи оружия. Он увидел дым за их спинами, что шел со стороны их маленькой прибрежной деревне.
- Я не убивал никого. Пока что…
- Нет! Стой! Я расскажу! Я все скажу! Не убивай никого! — взмолил старик, проливая слезы.
- То-то же…
Невидимая сила отпустила его и тот смог нормально дышать.
- Портал. Он севернее от нашего острова в Туманных Землях, что сторожит Королева Жуков. Путь туда может показать Ночной Огонек, что развеет завесу. Он у меня есть. Забирай. Забирай и уходи.
Вторженец забрал у него волшебный артефакт, что был заготовлен как дар кому-то достойному, но сейчас жизни его близких были важнее.
- Больше времени потратили.
Незнакомец забрал артефакт и пошел к входу со своими людьми, а сам Мимир кинулся к семье и проверил как они. Дети были в порядке, и никто не пострадал, но особо нежными вторженцы не были, да и деревня горит.
Старик глянул на спину этого мерзавца и в этот момент образы видений сложились в его голове.
- Я вижу! Длань Ночи Покарает тебя! — крикнул он вслед уходящему.
Тот лишь обернулся и глянул старику в глаза.
От этого взгляда мудрец задрожал, ведь в нем словно была сама злоба и ненависть мира. 
- Надеюсь, он не заставит меня ждать.
После чего они ушли, оставив после себя лишь страх, что покинет Ванов очень нескоро…

***

А в это время… на недавнем поле битвы в лесу, среди следов сражения где прошел лесной пожар и случился ужасный взрыв, внезапно вспыхнул огонь, а после чего из него выпал мужчина в потрепанном пальто и с красным шарфом на лице.
- Агх! Проклятье… - заскрежетал он металлическими зубами.
Затем вытащил из-за пазухи амулет «Второго шанса» и выбросил уже израсходованный артефакт.
- Всех убили… Придется дальше действовать самому…



Глава 67. Подготовка.

Корабль-призрак бороздил сквозь бурное море, рассекая свирепые волны, что гневно бились о дырявые борта, пытаясь затопить судно и утащить на самое темное и холодное дно. Однако зловещая магия, что поддерживала существование этого кошмара сопротивлялась стихии, продолжая тянуть это «морское чудовище» вперед, наполняя рваные паруса могильным ветром.
И несмотря на буйство стихии в каюте капитана было довольно уютно. Сухо, тепло и приятно. Еще бы закусить чего принесли и вообще был бы комфорт, но ничего у мертвых пиратов кроме гнили и червей нет. Они угостится предлагали, но мы тактично отказались, дабы не оскорбить кока, который так старался готовить крысу для дорогих гостей. При этом где он достал эту самую крысу мы спрашивать не хотели. Проверка показала, что Тираннозавр все еще при нас, так что участь быть запечённым с устрицей его миновала. А комбо не настолько удачливых грызуна и моллюска нашло предсказуемый конец в утробе Хесса. Змеюке это вроде как даже понравилось, хотя от того, чтоб передавать его комплименты шефу, Рэй воздержался.
Впрочем, перекусить было чем, благо Мауси перед тем, как присоединиться к сомнительной затее Ванды, позаботилась о закупке припасов. Профессионализм, типа — вначале все сделать, а только потом страдать фигней. И страдать с размахом — пираты живопись, как оказалось, оценили, и уже попросили «художниц» расписать новый флаг, взамен их прогнившего.
Дождь барабанил по потолку, а мы развалились на креслах и диване, ожидая пока доберемся, попутно готовясь к предстоящей битве.
Подготовка шла весьма серьезна и на нескольких планах. Каждый занимался чем-то своим.
Алиса подготовила большой магический круг телепортации, теперь напитывает его силой и ждет, когда с того конца постучатся наши. Дело в том, что раз мы сейчас плывем на «Черном Дрозде», то наше судно не особо уже и нужно. Нет, «корабль в бутылке» это крутой артефакт, ведь его можно не только вытаскивать из бутылки, но и убирать обратно. Учитывая, что в Скидбладнире мы, в основном, путешествуем по небу, добыть водный транспорт при нужде, зачастую не представляется возможным. На континентах еще речной транспорт, но на островах даже просто лодку порой не сыскать. И потому кораблик, который пылится на дне инвентаря, ожидая своего часа — вложение весьма и весьма неплохое.
Однако на данный момент надобность в нем не особо высокая. Вероятность того, что нам куда-то придется плыть в Асгарде исчезающе мала, и было решено, что даже легендарный артефакт можно потратить с пользой. Потому Ранг, Дельвер и Мауси были отправлены на ближайших остров для закупок всего необходимого. Проблему интересной расцветки парусов решили накачкой самой крайней мыши маной до ушей, для того, чтобы оная могла поддерживать часами поддерживать иллюзию, благо небольшое время отката вполне позволяло. Экспедицию за квестами так было не провести, но одну поездку — вполне. Мауси пыталась протестовать против жестокого обращения с животными, но Леерена применила жуткое заклинание, упоминающее зарплату, лишение премии и штрафы, разом лишившее её воли к сопротивлению. В последний раз, когда я ее видел, она беспомощно обмякла в руках Дельвера, не решаясь даже пошевелиться.
Была еще проблема денег, ведь никто из нас не тратил драгоценный слот инвентаря на монеты, и пусть Саблезубые оказались разумнее, их небольшой мешочек тоже походил к концу… Это решилось одалживанием у пиратов налички. Те явно сомневались, что мы сможем отдать деньги, но сумма была слишком мала, чтобы они стали из-за нее особо возмущаться.
Последним вопросом было время. Вовремя догнать пиратский корабль на нашей утлой лоденочке было почти нереально, и чтобы быстро вернуться, мы и подготовили ритуал, дав ребятам необходимое для проведения такого же с их стороны. Как все будет готово, мы вытянем их сюда.
Я же сидел чуть в стороне и медитировал, отдавая излишки маны Убелю за Прану. Праны понадобится много, потому потратим время с делом.
В это время Леерена руководила матроса уже для своей подготовки. Сейчас половина мертвецов занималась банальной… рыбалкой. Покойники с удочками и сетями ловили рыбу, другие её резали и выжимали всю кровь в бочки. Этим девушка будет пользоваться в дальнейшем для своей магии. Рыбья кровь не лучший материал, но выбирать не приходится. Мы, конечно, были бы материалом получше, но цикл из постоянного повреждения организма с последующим отхилом мог вызвать дебаффы, если им слишком сильно уж злоупотреблять. Из меня «безопасное количество» уже выкачали, кровь остальных и вовсе этого не стоила.
Трупы самих рыбех никто не выкидывал. Их складировали подальше, чтобы также использовать, но уже для Лео. Некроманту нужны ресурсы для заклинаний и пусть с рыбы много сил не взять, но как говориться «по капле море наполняют». Потому рыбный промысел проходил весьма удачно. Хотелось бы китобоем заделаться, но тут уж нужно целенаправленно разыскивать
Так что дело двигалось неплохо.
Почему мы так заморачиваемся?
Ну, перед тем как мы отправились к нужному месту, первый помощник рассказал, что нас ждет впереди. И вот услышанное заставило нас как следует готовиться.
Он принес нам карту:

- Мертвый Риф в древности был вулканом, но сейчас от него осталась только кальдера, окруженная острыми скалами и рифами. Вход туда один, в западной части, но Ведьмы способны перекрывать его поднимая скалы выше до определенного уровня. Если ничего не сделать, то даже «Черный Дрозд» будет насажан на них и никуда не поплывет.
- А геоманта, как назло нет. — проворчала Леерена, - Какие силы есть у Ведьм?
- Они могущественные морские колдуньи, способные управлять течениями и погодой. Также в их подчинении имеются всякие морские твари типа тритонов, русалок, кельпи и прочих. Они спустят на нас все что имеют, а главная Морская Ведьма, ужасная Гёльди дочь самой Гулльвейг может поднять против нас само море. Да и Поток, если что остановить. 
- Беда… - хмыкнул я. — Дамочку придется хорошенько отвлечь. А лучше — убить.
- Вам лучше пойти вперед, - сразу же заявила Леерена. — Бой может затянуться надолго, да и корабль защитить будет чертовски трудно... Ваша задача остановить Даггера, Ведьмами же займемся мы с Лео. 
- Мне понадобится много трупов, - нахмурился некромант. — Очень много… Не важно каких, но чем больше, тем лучше.
- А еще крови дофига. Морр, сможешь применить как можно больше своего Кровавого дождя?
- Потрачу много праны, но смогу, - киваю ей. 
- Тогда слушайте внимательно, - начала Мисте. — Первым делом нужно будет прорваться внутрь кальдеры. Для этого используем нашу лодку. Ранг, Дельв, Мыша, отправляйтесь за припасами на ближайший остров и возвращайтесь. Нужно все и как можно больше.
- Сделаем, - кивает паладин.
- Далее придется держать оборону и отбиваться от ведьм. Когда стервы появятся, то мы с Лео отправимся к ним и не позволим помешать формированию Потока. 
- Может лучше я? — предложил я. — Я могу летать и быстро, а оставив на корабле Саркофаг даже погибнув вернусь туда.
- Не стоит. У твоего Саркофага долгий откат, а он тебе может пригодится на следующем этаже. Плюс не факт, что улетевший корабль сумеет стать для тебя точкой возвращения. Ну и подобные приемы, вообще-то, довольно легко сломать. Потому лучше не рискуй и оставайся на корабле. 
- Ладно…
- Лео, от тебя нужна будет твоя лошадка, потому что летать умеет, а также… «трость».
- Оу, ты задумала это? — нахмурился тот, глянув на свой скипетр-трость, что он всегда носил при себе. — Это билет в один конец. Еще молчу про дебаффы, что ты потом заработаешь.
- Разберусь как-нибудь. Сделаешь?
- Куда я денусь? — усмехнулся парень. — Значит так и поступим… 

Вот после такого мы и готовимся как проклятые, чтобы суметь преодолеть последнее испытание.
«А дальше будет Асгард и там уже отдыхать будет некогда. Только один рывок вперед… долгий и тяжелый рывок, - пронеслось у меня в голове. — Нужно быть готовым к этому».
Потому быстро проверил свою экипировку.
Мой сэт «Романтика Теней» с усилением приемов рукопашного боя, и сэтовой способностью к мгновенному перевооружению. На ходу могу менять наручи, но не чаще чем раз в десять секунд. Потому стоит вдумчиво подходить к этому делу.
Далее идет три набора наручей:
Лапы Зловещего Волка — с бонусами к духовной силе, заряжающей все атаки стихией Дух, ну и отличная синергия с Магией Крови, чтобы создавать «еретичную стихию».
Рукавицы Ленивого Демона — мощные перчатки с бронебойным бонусом. Ударами можно заполнить специальную шкалу, активировав бонус «Тяжелые лапы», что удваивает пробивную силу в два раза.
Наручи Поющего Кровопийцы — атаки усиливаются звуком и дают что-то вроде площадного урона вокруг. Если применю способность наручей, то временно «Звуковой импульс» применять не смогу, но все атаки будут с звуковыми волнами.
Дополняют это снаряжение Поножи Ветров Бездны, что могут по желанию менять «Черную Луну», на более слабую, рассеянную версию «Ветра Бездны». Неплохо чтобы оттолкнуть кого-то. Отлично работает с черным огнем Алисы, разнося это пламя на большую площадь.
С оружием у меня все. Поножи и одни наручи всегда на руках, два остальных лежат в трех доступных слотах инвентаря. Третий я держу для моей Сферу Мраклика. Не уверен, что это была хорошая идея, брать её с собой, но всякое может случится. Сфера просто создает темную область, чем больше радиус, тем меньше темноты, зато как проверил, всякие следящие чары через нее не видят. Для того чтобы нас не подслушивали может быть полезным. Ну и еще Кандалы Темнейшей прихватил, их я достал от Фирициана и вполне могут помочь против покровителя моего брата — Зверобога Смерти Беовульфа.
Бижутерия просто усиливает характеристики, разве что одно кольцо помогает в сенсорике, чтобы звуковыми волнами для поиска дальше доставал. Ну и Барток как раз для этого. Ну и еще на поясе кроме полезных зелий у меня висит тубус для свитков, чтобы хранить те, что сделаю в свободное время.
Ванда забила все доступное пространство щитами. Один из них создает магическую стену, второй — купол или, если применить в воздухе, сферу, третий — помогает в наборе агро. Опять же, каждый имеет свой вес и прочность, позволяя менять их по обстоятельствам — относительно легкий щит против быстрого подвижного противника или огромную каменную Твердь Колосса против медленного, но чертовски сильного громилы.
Что там у нее с мечом не рассказывает. Говорит это секрет и обещала Эйлистри. Вероятно, что-то крутое. Ну и доспехи Фирициана, что она еще от того дракоши получила.
Рэй предсказуемо взял с собой Занбато. Два из них, Тенеруб и Лезвие потока оба имеют лезвия, состоящие из потоков магии, один — воды, другой — теней и духов. Последний, Герольд Кхейна, был завершен братьями Скрим прямо перед Башней, и, вроде бы, представлял из себя просто здоровенный тесак со встроенными внутрь ускорителями, работавшими на мане владельца… Но имя клинка, прямо намекало на «пламенный» сюрприз. Но, когда я просил подробностей, Рэй лишь паскудно ухмылялся, И, самое неприятное, Алиса ухмылялась тоже.
Будь я чуть более ревнивым, палачу бы не поздоровилось.
Из необычных предметов у него разве что два особых аксессуара «Левая Рука Мерты», что может успокоить и усыпить, игнорируя сопротивляемость менталу и «Правая Лапа Музики», что усиливает Аркану вложением дополнительной маны.
А вот что там у Алисы я вообще не представляю. Она точно подготовилась и взяла что-то из арсенала своего старого персонажа, но вот что именно не говорит. Активно пользуется демоническим посохом на усиление урона от Черного Пламени, но вот остальное неизвестно.
Хотя в целом и не нужно.
Мы готовы.
- Внимание! Приближаемся к Мертвым Рифам! — прозвучал усиленный голос первого помощника капитана. — Всем приготовиться и занять свои позиции! До начала удара Потока остался примерно час!
К этому времени Ранг и остальные вернулись на корабль.
Наше судно было снова запечатано в бутылку и сейчас его держали в руках. Кораблик маленький, но теперь полный сюрпризов, которыми мы врагов и угостим.
Остальные тоже были готовы. Бочки с кровью выставлены на палубе, а трупы рыб запечатаны мной в свитки и переданы Лео. Праны много, мы полностью здоровы и готовы.
- Начинаем!...



Глава 68. Оправданное имя.

«Черный Дрозд» на всех рваных парусах двигался прямиком к огромному нагромождению скал, что словно зубы настоящего гигантского дракона выпирали из-за буйных морских вод. Агрессивные волны бились о рифы и разбивались тысячами брызг, сливаясь с непрекращающимся дождем под черным как сама ночь небом. Лишь вспышки молний на краткие мгновения освящали данную территорию, заставляя свет отражаться в глазах кровожадных тварей, что обитают тут.
Команда нервничала и явно побаивалась того, что будет впереди.
Пускай они и нежить, но разумны, сохранили свои личности, а немертвая темная суть имитирует для них восприятие мира, позволяя оставаться в какой-то степени собой. Так что их чувства были мне понятны и их я отчетливо ощущал на себе. Приходилось концентрироваться на Бартоке, чтобы не поддаться общей панике.
Разве что один мертвец ничего такого не испытывал…
- Уроды! Чтоб вас всех чайки засрали! Как только выберусь, то всех по рее пущу! — матерился капитан Эвери вися на фок-мачте.
- Мне кажется, или Ванда невероятно близка к потере звания «самого раздражающего украшения мачты»? - фыркнул Рэй. — Может эту «ёлочную игрушку» перевесить куда-то на корму?
- Хи-хи-хи, как звезду на верхушку насадить, - хихикнула Ванда. — А может он как пиньята? Давайте побьем его. Может конфетки выпадут.
- Батончики из трупного крахмала, - усмехнулся Леопольд. — Не особо вкусная вещь.
- Печально.
Капитана решили пока не трогать. Алиса уже придумала как заставить его помогать, но пока влезать в очередные долги никому не охота. У нас и так их выше крыши.
А меж тем чем ближе мы к «входу» в кальдеру, тем больше нервничали матросы.
Страх перед Морскими Ведьмами был сильным и многие не особо хотели рисковать. Ведь никто не знал получится ли у них. Может есть способ окончательно помереть или быть запертыми на темном и холодном морском дне.
- Помрем теперь точно, - вздохнул один из зомбей. — Даже деньги потратить не успеем.
- А куда их тратить-то? — пожал плечами скелет. — Все равно мы дохлые. Тут ни выпить, ни бабу пощупать.
- Эх, а вот бы был бордель для нежити, - мечтательно вздохнул призрак.
Все мертвецы лишь грустно опустили головы…
- Бордель для нежити есть, - произнес Рэйхарт. 
Все тут же повернулись в его сторону.
- У «Дома Крысы» куча контактов с мертвецами в Гахабе. Там и находится бордель для демонов, нежити и всяких тварей. Любые услуги за конские цены.
Секунд пять народ молча смотрел на архонта переваривая его слова…
- ДА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — дикое воодушевление прокатилось по всему кораблю, когда мужики узнали, что еще могут погулять, даже в таком состоянии.
Эффект был столь внезапным, что мы аж подпрыгнули, а мертвые огни судна вспыхнули в два раза сильнее, словно сам «Черный Дрозд» подхватил эту волну радости.
Мы же смотрели на все это с полным непониманием. Нет, рад за мужиков. Видать сотни лет задолбали их конкретно.
- Рэй, а ты откуда знаешь про «бордель нежити»? — спросил я друга.
- Рекламный плакат как-то видел, — ответил он. Даже эмпатом не надо было быть, чтоб понять, что брешет.
В его взгляде читалась вся боль человечества. Как будто он видел что-то такое, что отпечаталось в его сознании психологической травмы. ПТСР у военных примерно так ощущается.
Вопросов больше не было, и мы дальше плыли молча под радостные выкрики матросни. 
Через полчаса мы приблизились ко входу и вот уже тут наше намерение стало для врагов очевидным.
И если до этого морские твари лишь сопровождали нас на расстоянии, то сейчас мы прямо двигались к месту где они концентрируются.
- Их много, Морр? — спросила Алиса.
- Как будто бесконечно…
А затем прозвучала песня…
Ласковый женский голос пронзил шум волн и гром, заглушив их. Вспышки молнии перестали сопровождаться звуками, а вода начала утихать, после того как кто-то начать петь:

Drømte mig en drøm i nat
Om silke og ærlig pæl
Bar en dragt så let og glat
I solfaldets strålevæld

Песня была красивой, завораживающей, а сливающийся с шумом волн голос наполнялся чем-то заботливым и нежным. Убаюкивающее покачивание корабля, словно мы оказались в гигантской колыбельной. Неведомая сила потянула к бортам, чтобы увидеть прекрасных полуобнаженных девушек, что сидели на рифах и вместе пели эту песню.
Они улыбались, тянули к нам руки и звали к себе, чтобы мы бросили все и кинулись в их сладкие объятья…
Это старинная скандинавская песня. Спета очень хорошо.
Иронично таким лживым тварям как они петь о правосудии и честности.
Волна Ужаса!
Накопленная злоба и воспоминания вспыхнули в моей душе, чтобы вырваться ментальной волной, что прокатилась по всей округе и погрузилась на самое дно. 
Песнь резко прекратилась и девы на скалах умолкли.
Взлетаю в небо и быстро перемещаюсь на нос корабля.
- Довольно этих глупостей, - произношу я. — На нас подобное не действует.
Ну да. Корабль с филактериями мы захватили, а на игроков вообще такое не работает. Точнее работает, контроль над телом потерять можно, но я всех нас связал своей кровью заранее, а Алиса провела ритуал, повышающий нашу ментальную защиту в разы, чтобы не поддаться на подобные трюки.
- Морские Ведьмы, - обратился я к ним. — Мое имя Морроу Винд зе Рир, Маэстро семьи Калавери… Даю вам выбор… Либо вы пропустите нас к Бьющему вверх Потоку, и мы спокойно уйдем в Асгард… Либо мы пройдем силой.
На какое-то время все звуки стихли, а красивые девушки чуть отступили. На их лицах читалась неуверенность и опаска. Твари в глубинах также отошли, но все еще оставались в радиусе ощущений.
Вскоре на одной из скал стены кальдеры появилась фигура высокой черноволосой женщины, облаченной в черное легкое платье с глубоким вырезом на груди и бердах, подчеркивающее её вызывающую красоту.
- Тебе здесь не рады, драугр, - надменным тоном произнесла она, смотря на нас сверху вниз. — Убирайся восвояси пока гнев морей не обрушился на тебя. Ибо я Гёльди дочь самой Гулльвейг не пощажу никого, утянув тебя в темное и холодное дно.  Я — Владычица Морей!
- Не играй словами, ведьма, - покачал я головой. — Имей ты возможность низвергнуть нас, то не стала бы даже говорить. Твоя лживая натура выдает тебя, как и иллюзия облика… Лучше подумай хорошенько… Стоит ли ваше вымирание небольших уступок. Разойдемся мирно. Я предлагаю мир и путь море будет мне свидетелем….
Разумеется, никакого мира быть не может.
Не только потому что они надменные и самоуверенные стервы, но еще и сама Башня не позволит решить все скучным образом. Мы все же делаем шоу, а подобное точно не вариант. Но я хотя бы попытаюсь. Чисто чтобы время потянуть. Ну и, если у моря все же есть какой-нибудь дух, пусть видит, что договориться мы пытались. Мало ли. Вдруг сработаем и волны будут хотя бы нейтральны. 
- Тогда вы все умрете… УБИТЬ ИХ!
С этими словами морские твари на дне рванули в нашу сторону.
Тритоны — омерзительные рыболюди словно сошедшие со страниц произведений Лавкрафта, устремились к нам со всех сторон морского дна. Их ржавые гарпуны, коралловые мечи и когти были готовы вонзиться в нас, разорвать на куски и дать хозяевам отведать горячей плоти, по которой они так скучали.
Я ощутил их кровожадность, желание убивать и безумную жажду услужить хозяйкам, что послали их в бой…
Наверное, поэтому они и не сразу осознали, что вода вокруг нашего корабля какая-то странная.
Но было уже слишком поздно.
- Зажигай! — крикнул Джамал.
Мертвец бросил факел в воду, наполненную сотнями тварей.
Вспышка!
Горючая смесь, заранее вылитая нами за борт, вспыхнула моментально прокатилась адской волной прямо по всем тритонам вокруг. Слуги глубин, пропитанные жутким зельем, вспыхнули как спички и даже холодная морская вода не могла их потушить.
Первая волна тварей была отбита, а из-за паники и неразберихи те, кто шли позади них, не смогли быстро добраться до нас.
- Бочки!
Следом в воду полетели бочки с порохом, опоясанные простенькой рунической вязью, что предохраняла их содержимое от воды. Первые подожженные либо умерли, либо бежали, то после них сразу же возникли новые враги, которые продолжили движение. И вот именно им и были кинуты эти небольшие и не особо глубинные… бомбы.
Множество взрывов прогремело вокруг «Черного Дрозда», разлетаясь огнем и осколками, что прошивали всех вокруг. Трупы тварей начали всплывать и окрашивать воду в кровавый цвет, пока мы продолжили свое движение. А незаметные движения Лео и Леерены, что стояли в кормовой части судна потянули тела за нами. Это все нам очень пригодится в будущем.
- ДА-А-А-А-А-А-А-А! — закричали матросы, радуясь этой победе.
Враги резко кончились. Трупы и контуженные тритоны заполнили собой все вокруг. 
- Вот надо было петь «Coral Crown», — веселилась Ванда. — Тогда бы может и передумали.
- Рок еще впереди. 
Морских тварей было еще очень много, но пыл резко охладел.
Этим мы и воспользовались, когда ведьмы замешкались, не зная, как действовать дальше. 
Подхватываю бутылку с кораблем и готовлюсь к своему самому сильному броску.
Дельвер тут же накинул на меня множество баффов, чтобы усилить одно мое движение.
- ВПЕРЕД! — закричал я и со всей силы какой обладал швырнул бутылку с нашим кораблем прямо вперед.
Сверхсила и баффы позволили метнуть снаряд в темное небо прямиком к нашей цели. Он устремился на огромной скорости к входу в кельдеру, что закрывали рифы и скалы.
- Огонь! 
Заранее выставленные зомби-снайперы уже прицелились в сосуд.
Выстрел!
Десяток пуль понеслись к бутылке и быстро настигли её.
Стеклянная поверхность разбилась, освобождая наше судно. То моментально выросло в свою полную величину и уже в таком состоянии устремилось к рифам.
- Пламя! 
Даю команду своим рунам вспыхнуть и поджечь порох. Не зря ребята отправились затариваться всем необходимым к ближайшим островам. Порох, горючая смесь и всякий металлический мусор, какой только нашли. Все это было набито внутрь и ждало своего часа.
ВЗРЫВ!
Мощнейший подрыв случился, когда дно коснулось камней и насадилось на них. Рифы приняли корабль, «схватив» его, а затем пламя окутало едва ли не все вокруг. 
Ударная волна подняла волны и едва не перевернула нас, разметав все вокруг. Металл и камни на огромной скорости понеслись во все стороны, прошивая всех, кому не повезло оказаться слишком близко. Трупы тритонов и ведьм рухнули в воду вместе с дождем из камней и обломков корабля.
- «Гинденбург» оправдал свое название, - усмехнулся Рэй. — Путь открыт!
- ПОЛНЫЙ ВПЕРЕД!
Отлично.
Первый раунд за нами. 
А дальше начнется самое сложное… 



Глава 69. Мертвый анархист.

«Черный Дрозд» вышел на максимальную для себя скорость, устремившись в открывшийся проход. Путь к нему был совсем рядом, однако враги недолго провели в прострации. Прекрасные лица ведьм исказились в уродливых гримасах, заставляя настоящий, омерзительный облик местами промелькнуть сквозь иллюзию. 
Они запели!
И голоса их стали грозными и сердитыми, а немного успокоившийся океан снова стал буйным и жестоким. 
- ВОЛНА! — закричал кто-то.
С левого борта поднялась огромная волна и через мгновение обрушилась на палубу.
Леерена вовремя поставила кровавый щит, спасая нас от того, чтобы всех смыло в море.
Тонны воды просадили судно едва ли не до перил, но и так дырявый призрачный корабль от такого не утонул.
Когда волна схлынула, то на месте остались мы под куполом, а также сотни тритонов, что забрались к нам по воде.
- Га-А-А-А-А-А! — завопили твари и кинулись в бой.
Зубастые рыболюды вооруженные гарпунами и клинками набросились на мертвых пиратов, протыкая и рубя тех на куски. Те первое время были в замешательстве, чем и пользовались враги, устроив кровавую резню. Вскоре мертвецы дали отпор и завязалась битва по всей площади корабля.
Ранг встал на защиту у руля, не позволяя врагам помешать первому помощнику вести нас к цели, когда как Рэй, Ванда и Алиса разбирались с противниками. 
На меня накинулось несколько!
Взмываю в воздух и оказываюсь рее грот-мачты, но тут меня уже ждали тритоны.
Один попытался пырнуть меня гарпуном, а затем кинулся.
Мой кулак влетает твари в живот, заставляя выплюнуть содержимое желудка, а затем усиленными плащом когтями просто отрываю врагу пол лица, и он падает.
Еще двое с двух сторон кидаются на меня. А стоять на узкой деревяшке не очень удобно.
Пригибаюсь, пропуская удар саблей, затем блокирую кинжал и отбиваю удар когтями.
Делаю шаг назад, позволяя себе упасть, чтобы спастись от атаки глубоководного уродца, но ноги сцепляются с поверхностью
Паучий шаг!
Прилипнув на мгновение, движением тела подкидываю себя обратно. Прокрутившись, возвращаюсь на рею, но уже не будучи окруженным, стоя с одной стороны от врагов.
Взмахиваю ногой, посылая в них рассеянный серп.
Черный Ветер!
Гадов сбрасывает вниз, однако на их место приползают еще, когда они взбираются по вантам. Мерзкие морды с вечным оскалом и злобой в маленьких черных глазках блестят от вспышек молний. 
Понимая, что тут меня просто задолбают бесконечным потоком, я хватаю ближайший канат и прыгаю вниз.
- У-а-а-а-а-а-а-а-у! — вскрикнул я, двигаясь как Тарзан на огромной скорости, прорезая собой дождь.
Молнии вспыхивают над головой освещая мне с высоты округу.
- Их… бесконечное множество…
Видя множество точек и сияющих глаз, я даже боюсь прекращать концентрироваться на Бартоке, иначе этими тысячами эмоциональных потоков меня просто раздавит.
Но беда не приходит одна.
Из-за буйных волн и возникших на пути небольших водоворотов, мы начали сбиваться с курса и двигаться на рифы, что просто обездвижат наш корабль, не позволив уже никуда плыть. К тому же два огромных краба поднялись из воды и стали приближаться к нам.
Рэй среагировал быстро и переместившись к одному крабу с одного удара пробил ему панцирь и размозжил мозги, остановив чудовище. Второй же пришел на помощь, попытавшись клешнями схватить Палача, но усыпляющее воздействие Руки Мерты замедлило его, что дало архонту возможность уничтожить и второго здоровяка.
Вот только это не принесло результата, ведь на место убитых возникло еще три, а потому Палачу пришлось спешно отступать, пока у него все Скачки не закончились.
- Проклятье! Мы так не успеем к Потоку!
Счет уже идет на десятки минут, а мы еще даже не вошли в кальдеру.
Устремляюсь к рулю и на ходу сношу десяток врагов, отбрасывая их за борт. Нежить сражалась со все поднимающимися и поднимающимися рыболюдами, коим словно конца и края не было. Призраков забрасывали какими-то амулетами, от чего они раз воплощались. Скелетов разбивали, а зомби оказывались повалены сразу тремя тварями и их просто начали есть прямо на месте.
Вскоре на палубу вступили огромные морские кони, что топтали и разбрасывали всех вокруг, снося десятки матросов в море, прямиком в лапы чудовищ. Лео и Леерена уничтожали таких точными выстрелами своей магии, однако на место одних вставали другие и ничто не могло это остановить.
Песня ведьм все продолжалась, и она грозилась стать нашей похоронной.
- Джамал, нам нужно ускориться! 
- Не могу, - простонал тот. Из его спины торчали гарпуны, но мертвецу было все равно на них, а вот сил, чтобы как-то сопротивляться течению уже не хватало. — Я не способен управлять кораблем таким образом. Это вне моей власти.
- Бездна, - выругался я. — Значит обратимся к тому, кто может.
Взмываю в воздух и быстро добираюсь до фок-мачты, где висел Гасдрубал.
- Эвери, нам нужна твоя помощь.
- Ха! С чего бы мне помогать?! — усмехнулся скелет. — Вы захватили мой корабль, подняли бунт и обратили команду против меня. Почему я теперь должен вам помогать?
- А то что ведьмы с тобой сотворят тебя не волнует?
- Я тут не по своей воле, потому мне все равно. Обвинять меня не в чем, а что с остальными будет, мне плевать.
- Тогда тебя придется купить.
- И чем же? — глянул на меня одноглазный мертвец. — Что ты можешь предложить мертвому?
- Воскрешение…
Капитан вздрогнул и перестал дергаться.
- Мы знаем ритуал, что позволит тебе снова стать человеком. Алиса может рассказать, как его провести, и ты сам уже потом сможешь обрести жизнь. Ты, конечно, можешь попытаться и сам что-то выяснить, но на этом этаже у тебя шансов на такое нет. А вот с нами…
- Готов поклясться, что не лжешь? — недоверчиво прищурился мертвец.
- Да клянусь, клянусь, благородным именем династии зе Рир и всем таким! Двигайся уже!
Помню, мне говорили, на неписей «дворянские» клятвы действуют неплохо… Надеюсь, королевской этому хватит…
Несколько секунд Гасдрубал Эвери молча смотрел на меня…
- ПХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! — разразился он диким хохотом, что едва ли не заглушал гром, и заставил всех живых вокруг поежиться, от этого неприятного присутствия. — Вот с этого и стоило начинать!
Счастливчик испарился из своих веревок и одним махом появился рядом с рулем.
Ударом ноги отшвыривает своего первого помощника и сам встает там:
- А НУ ПО МЕСТАМ, ЩЕНКИ НЕДОРЕЗАННЫЕ! ДА ЗА ТАКОЕ И УМЕРЕТЬ МОЖНО! ВОСКРЕШЕНИЕ ЖДЕТ НАС! ЕСЛИ НЕ ХОТИТЕ ОСТАТЬСЯ С СОЛЕНЫМ МЕРТВЫМ ХЕРОМ, ТО ВЗЯЛИ СЕБЯ В РУКИ И ПОШЛИ УБИВАТЬ!!!
Его голос волной прокатился по кораблю и достиг каждого, произведя просто фантастический эффект.
Глазницы всех покойников вспыхнули зеленым огнем, а сами они словно налились невиданной мощью.
- ДА, КАПИТАН!!!!
Усиленные раза в два мертвецы стали едва ли не голыми руками разрывать своих врагов.
Те, кто упали за борт вернулись и совместным мушкетным залпом скосили кучу рыболюдов.
Такелаж ожил и змеями набросился на всех посторонних гостей «Черного Дрозда». Он опутывали тритонов, душили или просто разрывали на куски их всех, не трогая нас и команду. И очень быстро верхняя палуба была очищена от всех посторонних.
ЗАЛП!
Пушки загрохотали в невероятной синхронности, когда ярда вырвались из стволов и просто порвали на куски приближающихся гигантов. Сначала пальба с верхних батарейных палуб, потом добивочка с нижних и порванные туши кровавыми фонтами окрасили воды. 
Ловко орудуя штурвалом, Эвери управлял парусами напрямую и легко вывернул нас из течения, направив точно к цели.
Воды на пути забурлили десятки щупалец вырвались из темных волн, а вместе с ними и огромный спрут, что телом своим просто закрыл нам путь дальше.
ЗАЛП!
Палубные и носовые пушки ударили по цели, заставив чудовище вздрогнуть и кровь рекой полилась во все стороны. А когда там оказался и огнемет, что поджарил тварь, той стало совсем плохо. Но огромный осьминог несмотря на ранения все еще мешался.
- Рэй!
- Уже!
Палач оказался нам и уже обрушился на тварь своим мечом, пробивая ту насквозь.
- ХЕ-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е-Е!!! — вопил монстр, получив столь ужасные ранения.
Я же встал на носу корабля и раскрыв крылья приготовился бить.
Момент истины!
Моя энергия потекла на усиление атаки, быстро формируясь в истинную мощь.
Шкала сократилась на сотню… Две… Пять… Полную тысячу!
Прыгаю вперед и сконцентрировав все это в кулаке, подлетаю к спруту. Он пустил на меня все свои щупальца, пытаясь поймать.
Резко влево!
Чуть ниже!
Право!
Сокращаю дистанцию до минимально возможной, а затем высвобождаю ульту.
КУЛАК ТИТАНА!
Ударная мощь оказалась такой, что монстра просто снесло с нашего пути и отшвырнуло в противоположную сторону кальдеры, размазав по каменной стене и насадив тушу на острые скалы. Вопль агонии резанул по ушам, но вскоре затих, когда чудовище затерялось в темноте.
И лишь вспышки молний показывали врагам ужасающую картину раскуроченного тела, чья кровь заполняла собой весь залив.
Благодаря этому корабль-призрак миновал рифы и вошел точно в проем.
- ДА! Мы смогли!
- Да здравствует капитан Эвери!
- Победа…
- ЗАТКНУЛИСЬ, УБЛЮДКИ! — зарычал на них главный мертвец. — Сейчас начнется САМОЕ сложное.
Все тут же затихли.
- Бьющий вверх Поток ударит через десять минут, а потому мы должны будем продержаться. Всем приготовиться!
Он прав.
Теперь начнется главное испытание…



Глава 70. Заслуженное прозвище.

Пускай не сразу, но прорыв все же удался и их корабль прошел через рифы и оказался внутри кальдеры. Самое простое они выполнили, пускай и пришлось влететь в очередные долги, но уже перед нежитью-пиратами.
«Сначала они демонам миллион душ должны были, теперь вот воскрешение для всех этих мертвецов… Они отдавать хоть что-то планируют или как?»
Жалко только думать об этом было некогда.
Леерена Мисте, средняя сестра в их семье и по совместительствую сейчас главная в их небольшой экспедиции, быстро оценивала обстановку. А обстановка не радовала. Если до этого их главным оружием было непрекращающееся движение, то вот сейчас им придется остановиться. И тогда спастись будет крайне сложно.
Кальдера достаточно большая, чтобы их судно могло тут плыть и маневрировать как угодно, но из-за специфики будущего водяного взрыва стоять в центре не рекомендуется, ведь их может просто разломать на куски. Нужно держаться подальше от эпицентра, что серьезно сокращает их передвижение, учитывая, что рифы есть у самих стен и если неправильно рассчитать движение, то они просто насадятся на скалы и никуда не уплывут.
Десять минут начали свой отчет, а судно двигалось по кругу стараясь аккуратно лавировать между течениями и скалами. А в это время их не переставали атаковать враги.
Тритоны наседали со всех сторон, кельпи, огромные морские кони толкали борта и запрыгивали на палубу, чтобы растоптать всех, кто был рядом. Русалки явили себя и метали копья и коралловые ножи, чтобы поразить кого можно. Само море буйствовало и билось о днище, смещая судно к скалам.
Капитану пока удается удерживать их в движении, но с каждой минутой ситуация становится все хуже и хуже, ведь огромные монстры снова явили себя. Да, у них есть Палач, но одного братишки мало, чтобы уничтожить всех, а отдаляться от их транспорта слишком опасно, потому и приходится подпускать гигантских раков и крабов достаточно близко, но это создает угрозу остальным.
«Еще немного. Нужно продер… А?!»
Неожиданно «Черного Дрозда» дернуло сильнее чем обычно и судно само по себе стало ускоряться и смешаться куда-то к центру. Эвери со всех сил своих шести костяных рук держал штурвал, но тут течение оказалось слишком сильным.
- Дело плохо! — крикнул Гасдрубал. — Они создают водоворот! Начали ритуал по управлению морем! Если ничего не сделать, то они подавят Поток, и мы никуда не полетим!
- Тогда выход только один, - поняла Леерена. — Следуем плану! Всем приготовиться! Лео!
- Готово!
Парень вызвал своего костяного скакуна, что отрастил призрачные крылья и был готов взмыть в небо.
Они быстро уселись в седло, не тратя время на прощания с остальными. В конце концов то, что они останутся здесь, было почти предрешено, и все об этом знали. Да и увидятся снова всего через несколько часов, ведь вряд ли разрабы сделали Асгард размеренной тягомотиной.
Крылья ударили по воздуху и подняли их над водой.
С высоты было видно насколько огромная армия их преследует и как постепенно формируется ужасный водоворот, что утянет всех на дно к Морскому Дьяволу. Пушки грохотали, убивая ядрами десятки врагов, Рэй и Морроу отбивались от наседающих гигантов, пока Алиса поливала всех рядом стоящих черным огнем и призывами. Ранг и Ванда прикрывали всех, а Дельвер залечивал раны едва ли не быстрей, чем они появлялись. Даже малышка Мауси хоть и была не эффективна в таком замесе, тоже помогала, постоянно прыгая от одной звериной формы к другой, чтобы убивать тварей скрытым клинком.
Матросы тем временем скидывали в воду все рыбьи останки и трупы убитых врагов. Еще одна часть плана, что вскоре сыграет свою роль.
Дождь нещадно бил по лицу, а молнии извергались причудливыми ломанными змеями в черных небесах, когда они поднялись достаточно высоко, чтобы обнаружить свою цель.
- Они там! Вперед!
На другом конце кальдеры на каменной плоскости стояли и сами ведьмы.
Сбросившие с себя иллюзии красавиц они предстали тем чем и являются на самом деле. Уродливые старухи-полурыбы, с тощими телами и кожей трупного цвета. С красными глазами, огромными крючковатыми носами и острыми игольчатыми зубами.
Они распевали заклятье и танцевали на своем плато, усиливая непогоду и заставляя океан буйствовать.
- Пора, - кивнула она. — Ты знаешь, что делать…
- Будешь должна мне.
- Что хочешь в награду?
- Свидание. Согласна?
- Не облажаешься и будет тебе счастье.
- Ну тогда готовься, - усмехнулся он.
Некротический скакун снова взмахнул крыльями и на полной скорости устремился к ведьмам. Леерена тут же активировала свои заготовки и шесть кровавых сфер закрутилось вокруг её плеч.
Шесть Сердец Левиафана!
Не самое эффективное заклятие. Совмещение Кровавого Голема, Раба Крови, Впрыска, и, как ни странно, Паралича, оно позволяло призвать шесть кровавых элементалей вместо одного, но каждый из них чудовищно терял в размерах и не был способен ни на что, кроме следования за магом и предоставления своего здоровья для каста. Функции полезные, но уберечь живые резервы от повреждения в хаотичной магической битве было крайне тяжело… Но лучшего способа чтобы понести накопленные резервы в битву просто не было.
Самым паршивым было то, что оно требовало вложить сохраняемые магические силы уже при создании, а удержание заклинаний в свернутом виде жрало тем больше ресурсов, чем больше было затрачено на сам спелл. Если бы не Дельвер с его хилом и не заготовленные бочки, она была бы сожрана собственной способностью еще до битвы. Но теперь все хорошо. Время терпеть прошло.
Наступило время тратить!
Они развили максимальную скорость, двигаясь точно в цель.
И их движения не остались незамеченными.
Ведьмы подняли руки и подняли толщи воды, что обратились водяными сжатыми сгустками, что на диком ускорении устремились к ним. Водяной обстрел обрушился на выставленный кровавый купол, но поменьше размером, чем она применяла на корабле.
Продление Заклинания! Крепость Крови!
С каждой секундой, что заклинание удерживалось сверх своего обычного лимита, «Продление» начинало жрать все больше и больше ресурсов. Обычно Леерена едва смогла бы продлить неуязвимость в два раза, но запасы меняли расклад. Конечно, одно из «сердец» сейчас стремительно испарялось, становясь все меньше и меньше, но его должно хватить, чтобы подойти на дистанцию удара.
Лучшей тактикой, обычно, было просто отступить и подождать, пока магу надоест прожигать свое здоровье, ведь защита «крепости» была двухсторонней и атаковать так тоже было нельзя. Но отступление для ведьм не было вариантом ведь им либо пришлось бы нырнуть в собственный шторм, либо выйти из кальдеры.
Гёльди быстро поняла, что обстрел не эффективен, а потому маленькие сгустки быстро превратились в огромные потоки, что может не пробивали выставленный барьер, но могли сбить с траектории и замедлить скакуна мертвых. Лео вел свой транспорт вперед, с трудом удерживая поводья, накидывая на маунта бафф за баффом, но каждый удар заставлял их трястись и смещаться, мешая двигаться.
Вскоре врагам это надоело, и они подняли всю воду вокруг, кинув на них огромные потоки воды, что кинулись вперед.
Удар!
Один их потоков ударил в купол, толкнув их вбок. Леерена едва не выпала, но успела вцепиться в парня.
Еще один «водяной змей» настиг их удар пришелся сверху, от чего они едва не рухнули в море.
Затем еще и еще!
Потоки шли непрерывно и продолжали атаковать их, а немертвый скакун лавировал как мог, когда они замедлялись все сильнее, а первое сердце было на грани полного истощения.
«Черт возьми. Это просто нечестно.»
Становилось понятно, что проход через ведьм был рассчитан на скрытников и гидромантов. Втихую прокрасться, свернуть шею половине ковена, возможно, оторвать голову самой Гёльди… Органон бы смог, пусть и с парочкой иллюзий, но чертова крылатая шпротина лишила их сего имба-юнита.
В лоб это пройти было просто нереально. Ни для кого, кроме нее!
Первое сердце испарилось, оставив ее с пятью, а темпы поглощения ресурсов лишь увеличились. Следующего сердца и вовсе хватит только на несколько секунд и надо было что-то делать, как-то прорваться на дистанцию удара.
Купол удержал еще один удар, но тут сформированная из воды голова змеи укусила их и «зубы» сомкнулись на барьере, полностью остановив их.
- Вот вы как… — девушка злобно оскалилась.
Еще две змеи кинулись к ним, потянули их ко дну.
- Не на ту напали!
Усиление заклинания! Отложенное заклинание! Астральный разрыв! Покров крови! Ветер астрала! Кипящая Кровь! 
Среди игроков Скидбладнира бытовала поговорка, что именно с Метамагии начинается настоящее колдовство, ибо именно тогда маги начинают «колдовать». Медленно аккуратно, думая над каждым заклинанием, что они добавляют в адскую смесь. Но не Лереена. Она отработала свои связки до рефлексов, ныне за секунду выдав все нужные заклинания меньше чем за секунду, заполнив пространство обманчиво безобидными искорками отложенных заклинаний.
Слияние!
Смешанное заклинание ударило во все стороны мощнейшей волной еретической силы, от которой вскипела вода и разлетелась во все стороны, а ударная волна оттолкнула остальные потоки.
Гибельный прорыв!
Сильная комбинация на массовое уничтожение вокруг мага.
Лео тут же воспользовался возможностью и снова ускорился.
Крепость Крови стремительно истлевала, теперь лишенная подпитки. Это было рискованно, но больше Сердца расходовать было нельзя, ведь их и так осталось всего четыре.
Снова враг остановил их прямо у плато, но большего ей было и не нужно.
Активация! Сапоги-небоходы!
Личный артефакт, позволяющий совершать несколько прыжков в небе. Она выскочила из седла и двумя прыжками добралась до ведьм, по пути подготавливая заклинания.
Клинки Крови! Клинок Души! Плеть духа! Ужасающие Раны! Слияние!
Появившиеся вокруг нее черно-красные мечи, слияние чистого духа и крови, сила плоти и души, воплощенная в шесть смертоносных оружий, которые накинулись на ведьм начав шинковать их.
А сама Леерена сместилась, спасаясь, от водяного потока, что под огромным давлением прорезал даже камень.
Гёльди не страдала любовью даже к собственным сестрам, а потому в попытке достать Леерену не стеснялась бить по своим.
Взрыв!
Ударная волна едва не скинула Мисте с платформы, но ей удалось удержаться, потеряв свои клинки, что приняли удар на себя.
«Проклятье! Часть моих заклинания в откате…»
Главный недостаток Метамагии в том, что приходится комбинировать сразу несколько заклинаний, отправляя их в откат сразу пачками.
Но она еще не сдалась и тут же применила новую комбинацию.
Подняв свой скипетр, она сплела еще одно заклинание!
Величие Красного! Спиритический луч! Взрыв Крови! Огонь Сердец!
Перед ней образовалась сфера нечестивой магии, которая секунду напитывалась, поглотив пару сердец.
- ВПЕРЕД! — закричала она во все горло.
Сфера взорвалась огромным черно-красным лучом, что на огромной скорости устремился к старшей Морской Ведьме.
Та успела выставить щит, который остановил удар, но тот продолжал давить.
Комета Иуды!
Одна из сильнейших комбинаций всеразрушающей силы, что выжгла тех ведьм что не укрылись за барьером, но преодолеть защиту врага не получалось
«Нет… Не хватило…»
Удар!
Поток воды вырвался из-под ног и подбросил девушку в воздух.
Плащ Крови! Доспех Духа! Слияние!
Мантия Клятвопреступника!
Её окутала защитная оболочка, что спасла её от смерти.
- Бездна! Нужно что-то делать! Счет идет на секунды…
Паника едва не захлестнула её, когда она растерялась на миг, и…
= Не сдавайся… моя будущая последовательница… - внезапно прозвучал за её спиной знакомый жуткий голос.
Обернувшись, она увидела… Убеля… Тот самый Покровитель Морроу — Безымянное Зло, Бог Монстров, явился рядом с ней…
А затем с неба начал капать кровавый дождь.
Присутствие божества резко пропало, а обернувшись, она увидела самого Морра, который потратил половины своей праны, чтобы подкинуть её крови и побольше.
- Вовремя, - усмехнулась она, а затем снова посмотрела на ведьм, что все также прятались под куполом. — Ох, сейчас будет весело! Ха-ха-ха-ха-ха!
Кровь Бога!
Максимальное усиление, которое она потратила половину своего собственного здоровья, чтобы на полминуты увеличить свои параметры на 50%.
Лепестки души! Танец Крови! Спиральный выстрел! Cлияние!
Жгуты алой жидкости ударили из её тела и начали впитывать в себя кровавый дождь вокруг.
Две силы начали сливаться и закручиваться в её руках, наподобие спирали.
Сапоги-небоходы дали ей последний раз оттолкнуться от воздуха и на полной скорости она с устремилась прямо на ведьм, зажав в руках искру отложенного заклятия.
Обратившись огромным магическим конусом закрученной еретической энергией, она обрушилась на купол и начала его разрушать.
Богоубийственный Бур!
Мощнейшая бронебойная комбинация оказалась настоящим чудовищем для противников и водяной барьер разваливался на их глаза. Пришедшие потоки воды на помощь в виде морские змеев, даже приблизиться на могли.
- Ха-ха-ха-ха! А вот и Леереночка! — рассмеялась она, когда в куполе появилась трещина и она заглянула внутрь, чтобы увидеть искренний ужас на лицах ведьм. Они не верили, что кто-то может до них добраться и растерялись.
- НИКОГДА! — завопила Гёльди и ударив от себя волной силы суть оттолкнула Мисте. — Я ВЛАДЫЧИЦА МОРЕЙ!!!
Купол пропал и ведьмы успели отскочить, а её Бур ударил в платформу.
- Ты проиграла! — уже обрадовалась уродина.
- А на чем стоять будешь? — вернула её ухмылку.
УДАР!
Платформа, на которой ведьмы проводили свой ритуал разлетелась на куски и все они начали падать прямо в море, теперь не контролируя свое падение.
ВЗРЫВ!
Уже ничем не сдерживаемый Бьющий Вверх Поток вырвался из центра кальдеры и устремился к небу. Его мощь была так велика, что волна воздуха прокатилась по всему спящему вулкану, растолкав их всех в разные стороны. Леерена подняла голову и увидел, как тучи расступаются, открывая красивое рассветное небо. Солнце готово вот-вот появится из-за горизонта, согревая своими лучиками это холодное место.
- ТЫ ЗАПЛАТИШЬ ЗА ЭТО! — прозвучал вопль за спиной.
В следующий миг водяной луч пронзил тело Леерены!
Она подлетела чуть вверх и окончательно потеряла силы.
- Остальное… на тебе… Лео…
И камнем устремилась в холодные черные волны…

***

- Тварь! Тварь! Тварь! Тварь! Не прощу! Не прощу! Не прощу! — бесилась Гёльди, видя, как её враги уходят, а она не смогла ничего сделать.
Лишь месть уже ослабшей эльфийке, но та умерла слишком быстро, чтобы ведьма могла насладиться этим моментом. Бьющий Вверх Поток унес всех остальных, оставив только их. Но хуже всего был позор, что они навлекли на себя. Дочь Гулльвейг опозорила себя… страхом.
«Я все еще дрожу…»
Эта женщина. Эта девка. Она сумела напугать её. Сумела внушить страх и ужас перед собой. И пускай она не хотела быстро убивать её, но мысль о том, что такая колдунья проживет еще хоть миг заставлял Гёльди трястись от ужаса.
«Она мертва! Мертва и больше не вернется!»
Она повторяла себе это, но панику с трудом удавалось сдерживать.
- Сестра! Один еще остался! — крикнули рядом.
Подняв голову Гёльди увидела того юношу-некроманта, верхом на костяном коне.
- Схватить! Разорвать! Замучать и запытать! — отдала она приказ.
Все ведьмы тут же устремились в погоню за магом.
Они призвали тысячи водяных стрел, что устремились на него.
Тот начал уклоняться и пытаться убежать, но они больше не намеревались давать кому-то другому выполнять их работу и теперь лично устремились за ним.
Маг ловко уходил, спасался, но его удача вскоре покинула его.
- Дай сюда!
Выхватив их руки сестры ржавый гарпун, Гёльди наложила на его мощные чары, а затем со всей силы метнула его.
Снаряд на немыслимой скорости рассек воздух и пробил летающий конструкт, вместе с его владельцем.
Некромант устремился к скале и был тут же пригвождён к ней. Его живот был насажен на оружие, глубоко увязшее в стене и пропитанное чарами, блокирующими пространство. Путей побега для него не было.
- Ха-ха-ха-ха! Твои друзья бросили тебя! — глумилась Гёльди над раненным парнем. — Ничего. Ты умирать будешь долго. Я буду снимать с себя кожу, отрезать куски твоего тела и есть твои пальца, пока они еще часть тебя. Ты будешь страдать, пока твой объеденный труп не иссохнет и не переварится в нас. И только тогда я позволю тебе умереть… Я превращу твою жизнь в нескончаемый кошмар!
- Спа…сибо… - усмехнулся тот, поднимая свою трость. — Но к браку я еще не готов…
С этими словами он отпустил свой жезл и… тот просто рассыпался.
Пару секунд ничего не происходило, пока…
- А? А где тела? — произнесла одна из сестер.
Обернувшись, они с недоумением смотрели как все трупы в воде просто исчезли.
Вот были тела убитых тритонов, кельпи, русалок и огромных монстров, даже трупы рыбы… а теперь нет. Даже туша спрута куда-то пропала…
- Что ты… сделал…?
Но парень уже и сам умер, а его тело рассыпалось прахом…
- РАУНД ДВА, СУЧКИ! — прозвучал за их спинами искаженный, но очень знакомый голос.
Голос, что заставил кровь заледенеть в их жилах.
Резко обернувшись они увидел сияющий силуэт из нежного белого-голубого сияния. Он висел так несколько секунд… чтобы в следующий миг тьма и багровая энергия окутала душу, схватив её в плен из зла и мерзости, постепенно формируя изначальный облик.
Всего пара секунд и вот та самая эльфийка вновь возникла перед ними, но уже в некой полу-призрачной форме… чего-то ужасающего.
- Гальванизация — тайное заклинание некромантии, которое можно получить только, заслужив высшее знание Магии Смерти в скрытых от чужого глаза анклавах чернокнижников. Правда, требуется пропитать место смертью, подготовить достаточно трупов… Но вы так любезно помогли все организовать…
Теперь ведьмы вспомнили, что на протяжении всего боя все тела странным образом всегда крутились вокруг корабля, а не уплывали в море и вся эта масса была затянута в кальдеру.
Трость, возможно, даже не была каким-то особенным предметом, ведь существовали ритуалы, позволяющее заключить заклинание в предмете, подобно свитку, но с уже внесенной маной. Материальная гарантия того, что заклинания будет произнесено, в каком бы плохом состоянии не был сам заклинатель. Своеобразная «мертвая рука», что ухватит убийцу мага за горло… Как раз то, чем и славились некроманты.
- И сейчас, мы с вами как следует повеселимся… - ухмыльнулась колдунья, что едва не прикончила их, будучи живой… А теперь готовилась терзать их, вооруженная всей мощью посмертного заклинания.
- Нет… - промямлила напуганная Гёльди. — Я… Владычица Морей…
- Каких еще морей, дура? Ты где тут воду вообще видишь?
Только сейчас, когда рассветное солнце вышли из-за горизонта и осветило кальдеру, они увидели, что вся она дополна заполнена… кровью…
- Настоящий Грааль Еретиков, - веселилась колдунья. — Что ты там обещала Лео? Сорвать кожу и пытать маленькую вечность? Ну, у меня столько времени нет, так что пойдем по короткой программе.
Усиление заклинания! Отложенное заклинание! Клинки Крови!Астральный разрыв!..
Ее откаты. были сброшены, а из кальдеры снизу поднимались целые торнадо крови, чтобы подпитать ее магию. Было очевидно, что сейчас она обрушится на них всей мощью.
Гибельная Песнь! Ветер Астрала! Огонь Сердец! Цепь Крови!
- Не позволю, - взревела ведьма, обрушивая град магии, в отчаянной попытке остановить грядущую гибель. Но все они лишь проходили сквозь призрачную фигуру, что приближалась к концу своего ужасающего заклинания.
… Максимизация Заклинания! Слияние!
Когда десятки заклинания наконец слились воедино, время как будто замерло. Эльфийка подняла руки и все эти тонны крови взлетели в воздух и зависли прямо над их головами, быстро сформировавшись в тысячи кровавых копий, наполненных силой духа. Эти энергии смешались, сделав снаряды более материальными и смертоносными для душ. Возможно, попадя под это они даже не смогут обрести посмертия… Или будут страдать от ран нанесенным этим оружием даже по ту сторону.
- Дар Цепеша!
- Нет… Нет… нет… - заплакала Морская Ведьма, дочь самой Гулльвейг. — Пощады… Я не хочу умирать. Я буду служить тебе! Буду рабыней! Все что угодно! Клянусь! Пощади!!!!
Противник на секунду замешкался и остановился.
Она глянула на ведьм.
По-доброму улыбнулась…
- Нет…
А затем все это рухнуло вниз!
- А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!!
Тысячи копий пронзили их и разорвали на куски.
Последнее что слышали они это безумный смех колдуньи, что зависла в небе не фоне восходящего солнца, а под ней был усеянный копьями и кусками тел кальдера.
Те, кто смотрел эту трансляцию все же дали Леерене Мисте прозвище.
С этих пор её стали называть… Ведьма Алых Вод…



Глава 71. Встреча на пляже.

- Пфа! Кха-ха-кха! — закашлял я, когда вырвался из толщи воды, в которой едва не захлебнулся.
Воздух вперемешку с соленой водой поступил в легкие, от чего кашлять я стал еще сильнее.
Быстро работая руками и ногами, я пытался сориентироваться в пространстве, но вокруг была лишь белизна и вода.
Через несколько секунд что-то случилось и вот ноги нащупали песчаное дно, и я смог встать в полный рост, а вода резко оказалась мне всего лишь по колено.
Думать о том, что и как было некогда, потому что слабость в теле поставила меня на четвереньки и кое-как я дополз до туда где воды было меньше.
Хорошо еще плащ сам развеялся, как только я очнулся, а то запутаться в нем у берега и утонуть было бы максимально нелепо.
Выбрался из воды и просто развалился на мокром песке.
- Ха-а-а-а-а... Ха-а-а-а-а…. Ха-а-а-а-а…
Мое хриплое дыхание звенело в ушах вместе с шумом накатывающих волн. Во рту был неприятный соленый привкус, а легкая прохлада самой воды потихоньку начинала казаться не такой уж и легкой. Кажется, я не на тропическом пляже, но хоть не в ледяной Арктике.
Кое-как придя в себя, я глубоко вздохнул и выдохнул, на ходу активируя Медитацию, чтобы ускорить восстановление и немного привести мысли в порядок.
- Вот и прыгай в Поток после такого… - фыркнул я.
Когда мы отбивались на корабле от врагов, то я заметил, что у Леерены и Лео проблемы. Ведьм было слишком много и коллективном они просто давили эту парочку. Потому я принял решение рвануть к ним и как-то помочь. Если бы остался сражаться, то просто не успел обратно, потому лишь призвал Кровавый Дождь как можно ближе к Мисте, тем самым помогая ей с ресурсами.
Это помогло, и она смогла остановить ритуал, а я едва успел ко взрыву.
Меня отбросило ударной волной, закрутило в воздухе, и я едва не остался на восьмом этаже. Благо ухватился за торчащий такелаж и полетел вверх со всеми. Однако на полпути рука соскользнула и меня отшвырнуло в сторону…
«А потом еще в меня кто-то врезался… Было больно…»
Есть догадки кто это такой меткий, что прилетел мне точно в лицо, но оставлю это на потом.
- Ой, ты как там?
Быстро достаю из кармана Бартока.
Мышонок чихал и фыркал, выплевывая воду.
- Чуть морской свинкой не стал, - усмехнулся я.
- Ри! Пф! Ри! — пропищал мой зверек и попытался укусить меня за нос.
- Ну все, успокойся, - отпихнул я злобную зверушку.
Тот решил уйти обратно в мой карман. Там все еще мокро, но хоть потеплее, чем тут. По-хорошему, стоило бы развести костер и обсушиться. Пусть простыть — тот еще челендж для стоуровневого игрока, но хлюпать при каждом движении все равно неприятно.
Но вначале надо понять, есть ли время на такое.
Поднявшись я осмотрелся.
Находился я на обычном песчаном пляже, что отделялся скалистой стеной утеса от остального острова. Высота метро двадцать. На самом пляже только песок, волны и большие камни, торчащие тут и там. Вероятно, раньше они были частью скальной стены. Судя по следам, тут бывают очень большие приливы, потому вода вымывает булыжник и подтачивает скалы.
- Ну-с, кажется, прибыл… Хм? А где сообщение?
На каждом этаже что я был появлялось какое-то сообщение, говорящее что и как делать, но сейчас тишина. И ведь даже если бы что-то багнуло, за нами наблюдает энное количество рефери… Ручками бы сообщение навесили, если надо. Странно это.
Но это явно уже не Ванахейм. Там было теплее, а здесь словно ранняя осень. Еще тепло, но купаться уже не стоит.
- Так, а куда мне идти-то?
Можно полететь, но я не знаю есть ли тут ограничения на полеты. Лучше пока не рисковать и просто пройтись. Да и силы восстановить нужно.
Для этого я выпил склянку, заранее которую наполнил кровью Алисы. Моя связь с командой перестала работать, похоже время действия закончилось, а мы в гуще боя не обновлялись. Некогда было. Так что придется их искать…
- М? — резко остановившись, я почувствовал чье-то присутствие.
В эмоциях страх, неуверенность и нервозность. Кто-то недалеко, прячется и очень волнуется. Вряд ли конкретно из-за меня, никакого направленного внимания не ощущаю, но просто остаться тут одному не самое приятное.
Заинтересовавшись я решил посмотреть, кто это тут гуляет. Если непись, узнаю хоть что-то, если игрок… Ну, конкурентом меньше.
И среди камней и валяющихся на песке водорослей заметил… рыжий хвост…

***

«Черт! Черт! Черт! Черт! Да как же я так вляпалась?!» - крутились панические мысли в голове Винки.
Сидя между камней под водорослями она в форме лисы старательно вжималась в песок, чтобы быть максимально незаметной кучкой мусора. Сейчас это было единственной возможностью выжить. Это Лесси у них была достаточно способной, чтоб и группу усиливать на порядок, и в одиночку быть достаточно сильной, чтобы раскатать какую-нибудь пачку послабее. Даже Рид так не мог, ему без прикрытия было откровенно неуютно. Что уж говорить о бедняге Винки Рейнмейкер, которая последний раз действовала в одиночку с пару-тройку лет назад?
Ее билд мог быть хорош как в поддержке, так и в атаке, но она просто не успела нафармить достаточно очков, чтобы закрыть все аспекты. Да и опыта не хватало просто катастрофически… Сказывалась замечательная ситуация, когда ее, только наконец разобравшуюся с учебой и по-настоящему, на полную вернувшуюся в игру, парни поставили перед фактом «нам не с кем идти в Башню, и потому, Винки, мы выбираем тебя!».
Новичком она определенно не была, и не раз и не два помогала своими баффами Даггу и компании в их странствиях по Скиду, благо они были полезны на любом уровне… Но в том то и дело, что пробежаться с ними было и интереснее, и полезнее, чем действовать в одиночку! И за те полгода, что у них были на подготовку, ее натаскивали на работу в группе, а не как одиночного бойца.
И вот стоило такому случится, что её куда-то закинуло подальше от остальных.
Когда Фрейер был вынужден отправить их в Асгард, о каком-то комфортном перемещении думать не стал и запустил как было. Вот её и выкинуло на какой-то пляж. Она тут же приняла форму лисички и заныкалась.
«Тут кто-то есть… я видела…»
Она успела увидеть, как кто-то еще появился на берегу и это явно кто-то чужой. Потому лучше пересидеть в безопасности и не показываться.
«Давай, уходи уже».
Высунув мордочку из-за камня, она попыталась найти этого игрока, но… никого не было.
- А?
И тут чья-то рука опустилась на её спину.
- У-а-а-а-ау! — вскрикнула девушка в форме небольшой лисичке, когда её бесцеремонно подняли над землей. — Эй! Ты кого… МАМА!
Она дышать перестала, когда увидел кто именно е схватило.
Лицо как у Даггера, но жуткая бледность, черные волосы, черные склеры глаз со светящимися зелеными радужками и острые клыки что показались во рту.
- Вестник Кошмаров… - ахнула она, осознавая в какую задницу только что угодила.
Брат-близнец её парня смотрел на нее сурово и холодно, ей очень сильно захотелось куда-нибудь спрятаться и убежать, ведь странный, иррациональный страх окутал её душу, от чего зверушка сражать в комок и задрожала.
- Так-так-так… обед пришел сам, - усмехнулся Морроу Винд. — Шерсти многовато. Потом из зубов выковыривать трудно будет. Так что сначала обреем.
- Не-е-е-е-е-ет! Ни нада! Ни нада, дядя! А-а-а-а! — запаниковала лисичка.
- Тогда свой облик принимай. Удобнее будет.
Трансформация!
Она тут же перекинулась в свой настоящий облик и её отпустили их рук, из-за чего девушка совсем не изящно плюхнулась на песок.
Парень стоял над ней и никакого добродушие на его лице не было. Для нее было несколько неприятно смотреть на такое. Парень с лицом Даггера ощущался совершенно иным. Нет вечной веселой улыбки и тепла, только холод и мрак, от которого дрожали ноги.
- Значит ты так самая подружка моего братца, - произнес вампир. — Он мог бы найти кого и получше.
Винки ничего не сказала. Ей было просто страшно находиться с этим типом. Это как оказаться в клетке с настоящим львом. Вроде и не нападает, ведет себя спокойно, но это огромный хищник, что может порвать тебя одним взмахом.
- И что же тебе нужно от него? — он присел чтобы быть с лежащей девушкой на одном уровне. Его черно-зеленые глаза прищурились. — Вряд ли дело в деньгах. Скорее в славе и почете. Быть подружкой Чемпиона — это очень круто, я, полагаю.
- Ну-ну… нет… я… - пыталась ответить она.
- А может дело в самоутверждении? — он усмехнулся, обнажив клыки. — Осознание факта что ты «приручила самого крутого парня» невероятно заводит тебя. Не важно какой он и что делает, главное факт своего достижения.
- Нет… я не такая… - дрожала девушка, ощущая, как душа уходит в пятки от присутствия этого человека. Она попыталась отползти, но камень за спиной перекрыл ей путь к отступлению.
- Не такая? — прорычал он и давление стало сильнее. — Да таких как ты тысячи вокруг. Говорите одно, а на уме всегда личные мотивы и выгода. Клянетесь в вечной любви, а сами выбросите, когда польза отпадет, да еще и к другим парням ходите. Ведь этот для «статуса», а другой «настоящая любовь». Проходили уже такое. Братец хлебнул такого дерьма по полной и лучше избавить его от еще одной ничтожной приживалы, что так удачно подсидела место в команде.
Винки замерла.
Она и не знала, что Даггер испытывал такого и пережил. Он очень редко что-то рассказывал о себе. Всегда старался выглядеть уверенно и сильно, но порой она видела его грустным и вздыхающим о чем-то.
- Да и вообще. Друзья, которые поддерживают Влада в его суицидальной идее по факту не могут быть нормальными.
- Это не так! — вскрикнула девушка. — Мы не хотим этого…
- Тогда почему не остановите? — вампир гневно прищурился. — Вы не можете не знать, что шанс выживания при таком очень условным. Вы не можете не знать, что даже сама попытка сделать это является не более чем мифом и слухом. Он вполне может погубить себя, а вместо того, чтобы остановить его, вы только потакаете его глупой выходке.
- Мы пытались его переубедить, но он… - она закусила губу. — Ты ничего не понимаешь и не знаешь!
- Ну так объясни мне, - произнес он.
Давление резко пропало.
Винки с удивлением осознала, что больше не так сильно боится человека перед собой. Да, внешность все еще жутковата, но она не была настолько кисейной барышней, чтоб паниковать при виде такого игре. Она с гигантскими тараканами как-то сражалась, в конце концов!
«У него тоже есть особые силы. Совсем как у Дагга… Только другие…»
Поднявшись девушка уселась на камень, а Морроу сел на против.
- Рассказывай, Винки. Что там хочет сделать мой брат и почему об этом не знает Алиса?
- Она не знает, потому что тогда в нашей кампании не состояла… Да и события те были такими… что и рассказывать не хочется, - вздохнула она.
Вспоминать об этом очень не хотелось, но…
- Я не знаю, почему Дагг вообще придумал такое, - начала она. — Может, ничего лучше в голову не пришло, а может и подсказал кто… Но я знаю, почему он вообще загорелся подобным. Чего он хочет добиться и для кого.
- М?
- Ты… ведь знаешь, что НПС в Скиде гораздо живее, чем в других играх, так?
Тот кивнул.
- Искусственные Личности — это просто невероятная вещь. Их практически невозможно отличить от настоящих людей, так нам говорят, но… на самом деле они и есть настоящие личности. Да, они созданы программой, но они настоящие. Они понимают себя, осознают и живут. А некоторые могут даже выйти за рамки своих ограничений и принимать то что находятся в игре.
- Да, знаю, - кивнул он. — Сам видел такое.
- Но ты вряд ли видел обратную сторону красивой и доброй стороны Скидбладнира, - произнесла она и в голове сразу вспыхнули те пугающие воспоминания. — Приходящие сюда люди бывают разные, у кого-то немало проблем с головой, а у некоторой полной уверенности в своей вседозволенности… Если с игроками сделать мало что можно, ведь ограничения и законы нас защищают, то вот НПС… - она обхватила себя руками. — С ними такое делают…
Перед глазами возникла добрая улыбка милой эльфийки, что звала их к обеденному столу. Когда они стали частью Гильдии «Северного Волка», то нашли там немало друзей, с которыми весело проводили время. И что потом случилось…
- Её зовут Фадеска. Заместитель главы гильдии, в которой мы состояли. Ворчливая, ответственная и требовательная дамочка, но добрая и заботливая. Она для нас была как старшая сестра, что много ругается, но переживает и помогает. К ней всегда можно было обратиться за помощью, и она никому не отказывала. Тогда Даггер начал свое триумфальное шествие по Скиду — победа в некоторых заметных ивентах, пара соревнований, на которых он вынес настоящих про-геймеров… Никакой еще Башни, там по времени никак не получалось, пришлось бы сильно напрягаться с реалом, чего никому не хотелось… Но известность мы начали набирать и так. О нас даже ролик сняли, как мы празднуем победу… А через неделю Фадеска без везти пропала…
Слова давались девушке с трудом, ведь она помнила те события. Слишком хорошо их помнила.
- Мы разыскивали её целый месяц, искали всякими игровыми методами, некромантов даже нанимали, но в мире мертвых ее не было… Под конец один знакомый, Варрен из Дома Крысы, с кем Дагг порой работал, подкинул информацию. Так мы вышли на какой-то подпольный бордель, где содержались НПС. Знаешь, магия ментала может творить страшные вещи с местными, особенно если подкрепить её наркотиками и ритуалами…
На глаза Винки навернулись слезы.
- Когда мы нашли Фадеску это уже была не она… Это была послушная кукла, что даже не узнавала нас. Она предлагала услуги и подробно расписывала за что готова брать деньги. Она говорила с улыбкой и радостью, но я как будто видела слезу умершей души… Они уничтожили её личность, убили все внутри, запытали, замучали, а потом вылечили уже сломанную куклу. Потому что кому-то понравился её образ, и он заплатил за такую игрушку… которой попользовался и бросил работать в борделе…
Винки обхватила себя руками.

Фадеска стояла перед ними в костюме девушки-кролика и радостно улыбалась. 
- Пожалуйста, возьмите меня, я буду хорошей рабыней. Я послушная рабыня и сделаю все что вы хотите.
Она говорила это так спокойно и радостно, но Винки не дышала. Она могла поклясться всем на свете, что видела… боль и слезы в этих глазах.
Счастливая улыбка… в мертвой душе…

Она до сих пор помнила тот ужас, что испытала, когда её подруга обратилась в это. НПС ведь тоже живые, они личности, они настоящие, пускай и не имеют реальных тел. И то что сотворили с ней… ужасало до глубины души.
- Именно тогда Даггер нашел Беовульфа. Потратил все, что мог, на оракулов, прошел все испытания, завоевал расположение бога и просто стер все то, что с ней делали. Откатил назад. Но… спокойно разговаривать с ней он не может до сих пор. И не только он, — девушка зябко поежилась, - Я знаю, что это чудовищно несправедливо по отношению к Фади, что даже не помнит ничего, но мне даже в глаза ей смотреть тяжело…
Повисла неловкая тишина.
- И я так понимаю, дело даже не в Фадеске, - выдавил, наконец, из себя брат Дага. — Если бы дело было только в этом, он бы не зашел так далеко… Насколько все плохо?
- Насколько можешь представить и еще чуть-чуть, - нашла в себе силы ответить кицуне, - Сейчас это просто обыденность. Мы пытались положить конец всем этим похищениям и подпольным борделям, парни устроили дому Крыс настоящую кровавую бойню, передрались с несколькими кланами игроков, тот же бой Даггера с Мерунесом как раз и велся из-за этого… Но это бесполезно. Нет какого-то Великого Комбинатора, что стоял бы за всем злом, которого можно было бы победить, чтоб все стало хорошо. Это как бороться с гидрой…
Винки не заметила, как Морроу оказался рядом с ней и приобнял за плечо. Он него веяло поддержкой и пониманием. Это помогло ей справится с внутренней болью.
- Разработчики тут делать ничего не будут. Было пару вялых скандалов с активистами, но в ответ «мы не собираемся ограничивать свободу игроков, если что-то не нравится — можете зайти в игру и набить им морду». Некоторые даже так и делают, но подобные благожелатели, даже если им удается стать достаточно сильными, не могут быть везде. Местных под серьезной защитой и так обычно не трогают, до Фади посмели дотронуться лишь потому, что нас просто недооценили. Сейчас-то даже случайных знакомых обходят за милю, но знаешь, сколько в мире девушек, которым не повезло попасть на камеры, завируситься, и при этом не обзавестись подобной защитой… Хотя, почему я все про девушек? Мужчины исчезают тоже. Им просто требуется обработка посложнее, редкие дамы любят совсем тупых кукол… Потому и объемы поменьше.
- Я так понимаю, вы во время всей этой борьбы нагляделись сего дерьма до тошноты, - вздохнул вампир, - И лучшим выходом показался скандал с «оцифровкой» игрока в прямом эфире? Чтоб показать, насколько тонка грань между НПС и людьми и все такое? А то, что сервак после этого просто выключить могут, никто не подумал?
- Не знаю я. — мрачно буркнула девушка, - Может, Даггеру уже просто все равно, чем все закончится — лишь бы закончилось. Он давно уже был связан с некой группой НПС, которые борются с подобным. У НПС нет человеческих прав и никто их не защитит тут, а эти ребята делают все что могут чтобы не позволять такому случится. Они убедили Дагга что есть вариант отделить Скидбладнир от мира. Не знаю, о чем они говорили, но с тех пор он идет к этой цели… Несмотря ни на что…
Какое-то время они молчали.
Она вытирала слезы, а он молча смотрел на волны, размышляя над услышанным.
- Эти люди. Те, кто внушил моему брату эту идею… Кто они?
- Не знаю, - покачала она головой. — Даггер не рассказывал, как с ними связался… Я лишь раз слышала, как они себя называли.
- Называли?
- Армия 43-х….



Глава 72. Долгожданное знакомство.

Выслушав Винки я уже по-другому смотрел на все что происходит вокруг.
Я на миг представил себя на их месте, если бы узнал, что моих близких друзей также похитили бы и превратили. Увидеть малышку Хохо или даже Ехидну в таком образе, когда они лишены всего что делало их ими… Превратить в безвольные игрушки в руках моральных уродов. В реальности ведь тоже такое есть, похищение и торговля людьми, всякая «обработка товара», подробностей о которой я предпочту не знать… Но в виртуальном пространстве это даже не является нарушением закона и привлечь исполнителей и заказчиков просто не за что. НПС не обладают правами человека, да даже правами животных, потому не важно, что с ними делать, это не будет считаться нарушением закона. Худшее, что может случиться с таким «предпринимателем» - это случайно наткнуться на очередного Даггера Фолла, который разрушит его имущество в игре... Уже сто раз окупившее себя на секс-туристах, что предпочли цыпочек из популярной игры надоевшему порно-симулятору.
Сами мир игры построены так, чтобы у игроков была возможность вершить судьбы местных. Не только Скида — любой игры. Любая попытка дать НПС права встретит мощнейшее сопротивление лобби разработчиков по всему миру и помочь ситуации может разве что какое-то реальное потрясение….
Если мой брат борется за спасение таких людей, то может и неправильно его останавливать, но…
«Не факт, что он просто не умрет. Да и вряд ли это что-то изменит, - подумал я. — Вероятно я просто еще не все знаю. Что-то тут не чисто…»
Меж тем девушка рядом со мной успокоилась и привела себя в порядок.
- Вы пытались его переубедить?
- Постоянно. Даже сейчас мы осторожно хотим его отвлечь от всего этого. Планируем под конец как-то сдержать, чтобы он не сотворил непоправимого… Но просто отказать ему в помощи не можем. Это было бы предательством с нашей стороны.
Снова молчим.
Теперь становится еще яснее что с ними такое.
Быть может мы и сможем что-то сделать, или же он просто от всех убежит и сделает все сам.
- Морроу… пожалуйста… останови его, - прошептала Винки. — Я не знаю почему он на это решился… Никто бы из нас не смог… Просто мы бы искали другой путь, но Дагг… Он словно отказывается видеть альтернативы…
- Я догадываюсь в чем дело, - киваю ей. — Влад всегда был человеком, что порой зацикливается на чем-то, что считает единственно верным. Нужно просто понять причину, что сподвигла его к этому. Он не рассказывал о том, как пришел в Скид и где живет?
- Нет. Он мало говорит о себе. Почти не упоминает об этом. На все вопросы просто отшучивается…
- Ясно.
Поднимаюсь с камня.
- Я остановлю его. Непременно.
Винки улыбнулась.
Теперь я вижу, что она и правда его любит.
Это не та подлая тварь, что встречалась с Владом только ради денег.
- Ну, увидимся, не пропадай.
- Ха?! Ты что вот так просто меня отпустишь?! — удивилась она.
- Ну да. Зачем ты мне нужна? — улыбнулся я.
- Я думала ты там убьешь меня, чтобы сократить силы Даггера в будущем бою.
- Давай ты как-нибудь сама. Убейся об стену там. Или еще что придумай. Искупнись.
- Ой, да пошел ты! — усмехнулась она. — Ты такой же как Дагг. Хочешь полноценного сражения, а не скучной потасовки.
- Может быть, - не стал я отрицать. — Увидимся… И позаботься о нем. Ты не представляешь насколько он нуждается в тебе.
- А?
Но разговор я продолжать не стал.
Отправившись вдоль берега на поиски своих друзей.
Может и глупо, что я не прибил её прямо тут, но мне хочется переубедить Влада и заставить слушать меня, а так он и обидится может.
«Ну или я тоже стал адреналиновым маньяком, как и он…»
Всякое может быть.
Девушка и сама не стал задерживаться и убежала, обратившись лисой.
Эта Винки в целом показалась мне приятной. Я ощутил, что она и правда его любит, а такое нужно ценить. У Влада был негативный опыт в прошлом и я просто рад, что он нашел кого-то близкого себе. Надеюсь они будут вместе всегда.
«Но что же ты задумал?»
Тем, что братец решил помочь другим для меня не новость. Он вообще и раньше был крайне сочувствующим и добрым парнем. Это я оброс цинизмом и отвращением, зная, что чувствуют другие, а вот он в этом плане куда честнее меня.
Вот только Влад не идиот, он не станет просто так соглашаться на самоубийство ради кого-то другого. То, что хочет помочь — определенно, но вот так радикально все решить — это уже перебор. На него совершенно не похоже. Не настолько он глуп. Точно бы стал искать иные пути и уж тем более не решать все в одиночку.
Отсюда только один вывод:
«Его убедили в том, что иного пути нет и все очень плохо…»
Вряд ли здесь замешаны какие-то методы ментального контроля или внушения.
Однако для того чтобы убедить кого-то в чем-то всякие сторонние силы и не нужны.
Главное появиться в нужное время в нужном месте, а затем сказать и показать «правильные» вещи. После такого, человек уже сам будет убежден в «истине».
Потому мне очень хочется узнать, что эти «Армия 43-х» ему наболтали. Может Алиса или Рэй что-то знают о них. Вряд ли такие типы будут совсем уж незаметными и где-то должны были проявлять себя.
«Эх, сплошные с ним проблемы…»
Но остановить брата нужно, пока он не творил дел.
Идя по пляжу, я старался отыскать своих, но пока никого кроме крабов на песке не ощущал. Можно было поискать с помощью Бартока, но это вряд ли поможет.
Неожиданно, в радиусе моих чувств появились эмоциональные потоки. Один совсем рядом, а вот еще четыре довольно далеко и неспешно приближаются.
Уйдя в скрытность, я стал аккуратно приближаться к одиночке и очень скоро увидел лежащую на песке девушку в черно-золотых доспехах.
- Ванда!
Кинулся к ней и быстро отнес её подальше от воды. Девушка была жива, но без сознания. Потому пришлось несколько уйти подальше, ведь другая четверка пускай не быстро, но все же двигается сюда.
- Эй, очнись, просыпайся, - стал я похлопывать дроу по щеке.
Та вскоре начала пробуждаться и открыла свои большие красные глаза.
- Доброе… утро… мне ко второй, - пробурчала она.
- Вставай, некогда прохлаждаться.
Альтрейн нехотя все же пришла в себя и полностью очухалась. После чего начала приводить себя в более-менее приличный вид.
- О, Морр, рада, что ты живой, - улыбнулась она. — Когда ты едва к нам успел, я уж думала останешься в Ванахейме.
- И потому ты врезалась в меня?
- Ну, когда я увидела, что ты едва успеваешь, а остальные помочь не могут, то кинулась на помощь. Алиса и братик самостоятельные и легко справятся даже если одни останутся, а вот тебе одному будет сложно. Вот и побежала с тобой на приключения.
- Эх, уж мне ты приключения обеспечила, - покачал я головой. — Ладно. Потом обсудим все, когда наших найдем. Нужно решить, что дальше делать. В нашу сторону двигается четверка игроков. Не целенаправленно к нам, но лучше с ними не пересекаться.
- Да, лучше пока не попадаться.
Она осмотрелась.
- Может наверх?
- Я думал об этом, но не был уверен не стоит ли там какой барьер. На втором этаже подобные ограничения на высоту полета были, а есть ли они тут проверять не хотелось. Да и в воздухе меня бы заметили легко. Я предпочел сначала наших найти, а потом уже пытаться пробраться вглубь острова.
- Это правильно, - покивала та. — Тогда лучше спрятаться. Пускай они дальше идут, а мы переждем.
Идея была здравой, и мы скрылись за камнями и затаились, надеясь, что пронесет.
Неизвестная команда приблизилась к нашему укрытию минут через десять. Я их отчетливо чувствовал.
Раздражение, недовольство и сдержанность, а рядом небольшое волнение и страх, но в целом спокойно.
Вскоре они оказались недалеко от нас и продвигались вперед… Но тут резко остановились…
В следующий миг в нашу позицию полетело что-то.
- Уходим!
Я и Ванда отскочили, а камни где мы были взорвались и осколки разлетелись во все стороны.
Команда тут же приготовилась к бою, как и мы…
- ТЫ! — прорычал незнакомый голос.
От одного из противников повеяло такой жгучей злобой, что мне даже как-то не по себе стало.
Заискрились молнии и что-то устремилось к нам.
Отскакиваю и вижу, как в камень ударило электричеством, оставив на нем глубокие борозды.
- Вот я и нашел тебя, Вестник Кошмаров, - произнес он.
Высокий молодой парень с черными короткими волосами. Одетый в какой-то деловой костюм. Разве что перчатки к металлическим коготкам выделяли в нем что-то неправильное, как будто нарушая образ.
- Эй, Морр, это же…
- Да, - мрачно произнес я, узнавая оппонента. Видел его всего раз, но успел запомнить — Второй в Башне — Кукловод Смерти Вальтер Дорз…
Битва будет неизбежной и сложной…



Глава 73. Неудобный.

Он рванул на меня на полной скорости и тут же атаковал кулаком.
Отвечаю ему тем же, сходясь в одной точке.
Удар!
Наши кулаки сталкиваются, образуя небольшую ударную волну, что раскидывает песок и камушки вокруг.
Он тут же изворачивается и бьет ногой слева.
Блокирую его атаку и сам когтями пытаюсь рассечь ему тело, но тот закрывается рукой и мои когти лишь чиркают по его рубашке даже не повредив ткань. Зато под ней я ощутил наличие наручей. Следом противник бьет коленом мне в голову, но я ловлю его ногу и сам взмахиваю своей.
Черная луна!
Обсидиановый серп формируется прямо перед его телом.
Удар!
Тот вовремя применил какую-то свою защиту и ни капли не пострадал, а затем с разворота ударил мне в голову пяткой.
Пригибаюсь, смещаюсь левее. Уклоняюсь от еще одного удара ногой.
Тут же атакую его когтями.
Когти зла!
Бронебойная атака почти достигает цели, но раскрытая ладонь влетает мне в грудь быстрее.
- Уагх! — вскрикнул я, отлетая от врага на несколько метров.
Перекатываюсь на песке, а затем сразу же отскакиваю, отталкиваясь руками, когда в то место где я был, влетает Вальтер, едва не размазав меня по пляжу.
«Рискованный стиль боя, только с таким в Башне далеко не уйти. Специально провоцирует на контратаку?»
Он взмахивает рукой!
Замечаю едва заметные металлические коготки на его перчатках, а затем искры молнии в воздухе.
«Нити!»
Тут же отскакиваю и воздух разрезает вспышка. 
Песок перед ним обгорает и плавится, становясь кривой стекольной массой.
«Не вижу их… Только молния выдала…»
Сфера ощущений!
Применяю свою силу, чтобы ощущать все вокруг и тут же осознаю, что к моей груди что-то прицеплено.
«Проклятье!»
Вальтер взмахивает рукой и меня резко тянет вперед прямо на него, а затем по невидимым нитям идет заряд.
Когтями срезаю связывающие меня путы, так что магия не успевает добраться до меня, но тело уже несется вперед к врагу.
Крылья Мрака!
Раскрываю крылья и торможу свое тело как могу, но все же долетаю до противника.
Чешуя мирового змея!
В меня прилетает раскрытая ладонь и просто отшвыривает на несколько метров назад, протаскивая по песку.
Подрываюсь с земли.
«Потратил заряд неуязвимости в первые же секунды боя… Плохо…»
Противник остался где стоял. Эта атака отличалась от прошлой. Если та была больше контролем, то это уже серьезный удар. Не будет у меня Чешуи, меня неплохо бы так помяло.
«Впрочем, удар можно было бы и принять, кости у меня все равно не ломаются. Опасность его атак сходу оценить сложно… Вот же зараза…»
Начина. понимать, почему он второй в башне. Его стиль боя реально сбивает с толку.
Меж тем Дорз не спешит меня настичь.
Выдыхает струйку дыма из зажатой в зубах сигареты и просто смотрит на меня холодным взглядом.
Он заводит руку за спину и одним движением из-за пояса извлекает свиток, но не бумажный, а какой-то тканевый. Ярко-красный рулон раскрывается, и я успеваю заметить на нем несколько знакомых рук.
«Игг, Бу’Кул, Хад, Кхата и еще несколько…» - быстро промелькнуло у меня в голове. 
Как сам рунник я неплохо изучил их, а в темноте Комнаты Вечной Боли, особо заняться было нечем, потому заучивал. Так что я быстро понял, что там расписано что-то мощное и основанное на Природе или Земле.
Дорз положил руку на свиток и в следующий миг вбил его в песок.
Активация!
Земля задрожала и начала меняться под ногами.
Вырвались острые и крупные шипы, что начали расходится на большую площадь и расти вокруг нас, образуя что-то вроде кривого купола над головой и вокруг на расстоянии двадцати метров, заполненного небольшими колоннами сталагмитов.
Я тут же приготовился использовать неуязвимость, если все это взорвется или атакует меня, но ничего не произошло.
- Ну и что это значит? Думаешь, я собираюсь бежать?
Это было единственное объяснение данных действий, ведь пусть заклинание и создает ограниченную область, но выйти за её пределы не особо сложно. Если он собрался меня ослепить и водить тут, то это тоже бесполезно. Всей этой игре теней с тьмой Мраклика и близко не сравниться.
«Может он сам скрытник и сейчас будет «охотится» на меня?»
Рэй рассказывал о такой тактике любителей скрыта. Уходят в невидимость, теряются в пространстве и нападают из слепой зоны. Использование окружающей среды обычное дело, а если что такую среду и сделать можно. Свитки — лучший вариант, чтобы на навыки не тратится. Этот «каменный лес» как раз отлично подходит.
Однако я сенсор и эмпат, потому против меня подобное — не лучший вариант.
- Умри… - прошептал он.
«Проклятье… он пугает…»
В эмоциональном плане этот тип просто кошмарен.
Сейчас эмпатия мне не помогает, наоборот, даже вредит. Совсем как с той Куклой, но от нее исходила печаль и отчаяние, а вот этот парень пышет злобой. Везет же на психов…
«Впрочем, Алису тоже можно к этой категории причислить, так что грех жаловаться...»
Насколько мне рассказывал Деймос, Вальтер владеет навыками Нитей, Магии Молний и Стиля Стальной Рубашки. С нитями я немного знаком, та же Квилегг ими неплохо владеет, будучи драугом. Жаль, никогда не расспрашивал е` о возможностях. На что способна молния понимаю получше, Килл Темноокий неплохо показал, что с ней можно делать. Ну и этот защитный стиль, с которым я дрался всего раз в пустыне.
«И при этом отлично машет ногами. Вспоминает прошлое…»
Насколько знаю, до недавнего времени он имел навык Стиля Красной Ноги, чисто атакующий навык отлично подходящий тем чьи руки заняты оружием. Особенно стрелки его любят, ведь можно ответить в ближнем бою, не выпуская лук и все остальное из рук. 
Так вот, Стиль Стальной рубашки. 
Насколько я знаю его пассивка напоминает аналогичную у Арканы. Удары по телу просаживают Энергию вместо Здоровья, причем чем точнее и опаснее удар, тем сильнее просядет резерв. Помню, мне удавалось у некоторых магов сбить щит парой ударов по голове…
Быстро нахожу взглядом Ванду. Она окружена той троицей и ей явно не до меня. Надеюсь справится, ведь я отвлечься и помочь ей вряд ли сейчас смогу. 
А меж тем противник явно закончил свои приготовления.
- Может поговорим? — предложил я. — Ты друг моего брата?
Однако вместо ответа он просто рванул на меня прыгая по камням, выпустив нити из пальцев.
Шаг хищника!
Устремляюсь на встречу, чтобы не дать противнику уйти в скрытность или стать невидимым. 
Резко в сторону!
Смещаюсь левее, пропуская его нити мимо себя.
Он упирается рукой в камень, крутанувшись на ней, словно танцуя брейк-данс и его ноги устремились ко мне. 
Отклоняю голову, пропуская левую, а затем блокирую правую.
«Так и думал, удары ногами не усилены. Это просто привычка», - быстро понял я.
В Стиле Стальной Рубашки нет ударов ногами, потому никакого усиления, кроме самих характеристик тут нет. Даже сами удары довольно слабы — никакой опоры, никакого вложения мышц, просто инерция и вес.
Бью когтями в корпус.
Он отскакивает.
Очередным взмахом когтями запускаю в гада четверку воздушных серпов.
Небесные когти!
Тот отбивает атаки умением защиты, а затем резко смещается в сторону своим аналогом Подшага, когда я посылаю в него Черную Луну. Блокировать этот прием он не стал.
Затем Дорз резко сближается и взмахивает рукой.
Ощущаю что-то слева и тут же приседаю!
Над головой, едва не познакомившись с моим черепом, пролетает здоровенный булыжник.
Это дало ему возможность сблизиться и схватить меня за руку.
Пытаюсь вырваться, но его рука застыла словно камнем. Навык!
Земля под его ногами просела, на сантиметр и он тут же бьет кулаком мне в корпус, когда я не могу увернуться.
Туманный воин!
Обращаюсь туманом и вырываюсь.
Разряд!
Молния ударяет в меня и заставляет материализоваться.
- Кха! — застонал я, когда через тело прошло несколько сотен вольт. Не будь это игра, то меня бы сразу же прожарило.
Тело начало дергаться, когда я заработал дебафф «Шоковый разряд», из-за чего управлять телом стало сложнее, а часть моей маны сгорела сама по себе.
Отскакиваю, когда ощущаю приближение опасности, и прыгаю по камням, расположение которых я хоть спиной чуять могу. Спасибо Мраклику, что меня заставил этому учиться.
Вальтер не отстает и продолжает натиск, не давая мне опомниться. Его атаки сыплются градом, заставляя меня уйти в глухую оборону.
Вижу разряд молнии!
Уворачиваюсь и тут же оказываюсь опутан нитями, что не позволяют двигаться.
«Угодил в ловушку…»
Он прыгает ко мне…
Шаг сквозь тень!
Телепортируюсь, пропадая из его поля зрения. Повезло, что ловушка не блокирует такое, как добрая половина рутов.
Сам кидаюсь к нему и сокращаю дистанцию.
Когти зла!
Бронебойная атака заставляет врага поморщится, когда все же достигает его и пускает гаду кровь, от чего тот выронил свою сигарету.
Тот отвечает ударом ноги мне в ребра, и я почти собрался просто принять его…
…Но в последний миг замечаю знакомое свечение вокруг его ступни и отскакиваю!
«Хвост дракона?! У него же Стиль… Может от предмета?»
Гад заставил меня поверить, что его атаки ногами не могут быть усилены, чтобы подпустить поближе и ударить.
Затем два взмаха руками и еще несколько камней летят в мою сторону, заставляя меня смещаться от него в сторону.
«Гадство, он крайне неудобный для меня противник. Если с рукопашным боем я справиться могу, то вот комбинация нитей и молнии меня достают. Уходить в туман или стаю нельзя. Так я буду еще более уязвим для его атак…»
Враг очень сложный и затягивать битву с ним нельзя.
В обычном состоянии справиться с ними не выйдет, потому придется действовать серьезно.
«Главное не доводить до Предсмертной воли. Использовать её сейчас нельзя, ведь после отката я умру, а Ванда воскрешать не умеет… Остаётся уповать на Форму Убийцы, но и она не очень хороша в затяжном бою…. Выбора нет…»
А меж тем Вальтер отряхнулся и достал новую сигарету, закурил, выдохнул дым и снова посмотрел на меня.
От его взгляда мне реально не по себе.
«Не могу нормально настроиться на него, чтобы предугадывать действия. Плюс сами нити очень непредсказуемы и могут цепляться за все что угодно, чтобы метать в меня камни…»
Значит… нужно действовать быстро.
Шаг хищника!
Устремляюсь к нему и тут же взмахиваю ногой с усилением от поножей.
Черный ветер!
Сбивающая волна прокатывается до Вальтера и тот смещается за валун, скрываясь из моего вида, но я его прекрасно ощущаю.
Удар гиганта!
Сношу камень и заставляю врага выпрыгнуть в сторону. Он оказывается в воздухе, куда я сразу же наношу удар.
Черная луна!
Серп устремляется к нему и… тот резко смещается в воздухе вверх!
- Чего?! — округлились мои глаза, когда Вальтер как настоящий Человек-паук повис на своих нитях и стал кататься на них, цепляясь за эти нависшие над нашими головами колонны.
Он легко залетел на самую высокую точку и смотрел на меня сверху.
Только сейчас до меня дошло, что я вовсе не в месте где он может скрываться, а посреди огромной паутины, где он меня и запер. 
Взмываю в воздух, чтобы выбраться отсюда, но тут Вальтер взмахивает руками и в следующий миг меня с ног до головы опутывают нити.
Шаг сквозь тень!
Умение словно натыкается на стену.
«А, у него все же есть блокирующий рут…»
- Умри… - произнес Кукловод Смерти.
Все нити были зацеплены к его когтям на перчатках.
РАЗРЯД!
А затем над его головой возникла ульта Магии Молнии — Громозмей. Огромный конструкт из чистой энергии природы, что сразу же впитывается в нити и устремляется ко мне…



Глава 74. Вмешательство.

Громозмей!
Применение ультимативного заклинания призвало сущность самой грозы, что впиталась в его нити и обрушилась безумной силой. Молнии искрились и били в цель, не позволяя той уйти и заставляя тратить все заряды неуязвимости. 
Подобные способности используют короткие заряды, что длятся в лучшем случае пару секунд, и требуют промежутка времени перед повторным применением, а значит против длительного урона они бесполезны.
«И это все? Впрочем, неважно…»
Болезненно-длительный разряд заставлял врага корчиться и дымиться. Обычно противник мог бы еще и сломать себе что-нибудь бесконтрольно сокращающимися мышцами, но этому повезло найти способность, что укрепляла его кости. Это, впрочем, не помогло вампиру выстоять, и он бессильно обмяк, как муха в паутине.
«Да, корчись… Умри… Никто не встанет на моем пути…»
Победить хваленого Вестника Кошмаров оказалось до разочарования просто.
Как и говорили, он обладал до нечестного сильной способностью обнаружения… Но это же сделало его несколько «слепым» как игрок. Он едва засекал Сферой Обнаружения активное применение нитей, и разбросанные между камней Силки каждый раз становились сюрпризом. Быстрая расстановка ловушек была базовым применением навыка Нитей, и обычно именно сенсоры, натренированные замечать такое, становились головной болью... Но не этот. Судя потому, что Злодеи пережили Нифльхейм, нужные способности у его персонажа были… Но сам игрок слишком сконцентрировался на противнике, забыв проверять окружение.
По сути - просто новичок. Ему не хватало ситуативных способностей, и он велся на любую замануху. Трата времени на его поиски ощущалось раздражающе пустой.
Практически любой оружейный навык имел площадную атаку, способную разрушить материальную основу всяких опутываний. Даже Кинжал, даже Посох. Но эта «муха» могла лишь сбегать через тень до тех пор, пока навешанное поверх сработавшего Силка Опутывание не обрезало ему такую возможность. Нужной способности у него, судя по всему, у «мухи» просто не было. Насекомое еще не разу не сражалось с достойным упоминания пауком и не знало, что ему нужно.
Со стилем боя Вальтера — так же. Нуб чувствовал подвох, это было видно по его движениям, по его поведению… И это лишало его запала. Он мог бы попытаться ухватить его за ногу, что при безоружных ударах без способности сделать достаточно просто. Мог бы как-то схитрить. Мог бы сделать что угодно, но вместо этого, сбитый с толку, следовал навязанному Вальтером течению боя до самого конца, дергаясь от любой мелочи. Да, Пояс Мастера Боевых Искусств, позволяющий воспользоваться некоторыми способностями других рукопашных стилей, был неприятным сюрпризом для многих… Но от второго в Башне нужно было ожидать хотя бы этого.
Не враг. Насекомое. Кукла. 
Вальтера прозвали Кукловодом Смерти не только и не столько из-за нитей. Были и другие враги, обладающие ими. Но только он был способен управлять всеми на поле битвы, как марионетками. Обман, пускание пыли в глаза, ловушки, изменение рельефа и ландшафта — все это было лишь инструментами для этого.
И перед ним лишь очередное ничтожество, доказавшее, что недостойно считаться человеком. Какой-то потенциал, конечно, был, но все же…
«Только один достоин чтобы я встретился с ним в конце…»
Легкая зловещая улыбка коснулась тенью его губ, чтобы тут же пропасть.
- А теперь исчезни…
Он взмахнул руками и тут же укрепил все нити и изменил их.
Режущий порыв! Стягивание!
Созданные из Ци нити тут же всколыхнулись, став острее, а затем начали стягиваться, впиваясь в плоть врага, чтобы разорвать его на куски.
- УМРИ!
Взмах!
Он со всей силы натянул их и…
- Что?! — удивился он, когда ничего не произошло.
Острые нити натянуты до предела, но… не могут прорезать ничего. Как бы он не тянул ничего не происходило!
- Какого…
- Ой-йой-йой! Щекотно, знаешь ли! — прозвучал в дыму женский голос.
Блеск!
Что-то разрезает его нити, и оно падает на землю, чтобы встать на ноги.
- Было красиво, но бесполезно против меня.
Дым развеялся, и фигура Вестника Кошмара пропала, а вместо него стояла… та самая девчонка-рыцарь, что была с ним.
- ЧТО?! Ты тут откуда?! Где он?! — недоумевал Дорз.
Быстро находит глазами самого Винда, что стоял в кампании его наемников. Они должны были уже расправиться с девкой, но затянули, а сейчас перед ними другой враг. Вампир сам выглядел удивленным и не понимал, как там оказался.
- А?! Чего?! Ванда, какого хрена?! — спросил тот глянув на свою напарницу.
- Не парься, Морр, - махнула она мечом. — Мне с этими тремя неудобно, вот я и решила поменяться с тобой. Многоходовочка, рокировочка, перестановочка! 
- Но…
- Не трать свои силы на него, - уже серьезнее добавила она. — Ты должен победить брата, а этим клоуном займусь я…
А меж тем Вальтер просто закипал от ярости.
- Тварь! — зарычал он. — Как ты посмела влезть в мою дуэль?!
Молнии и нити заискрились вокруг него, выдавая его ярость. Он не выносил, когда ему кто-то мешал и очень жестоко расправлялся с любым, кто смел ему перечить.
Девка-дроу же даже не шелохнулась, а лишь склонила голову набок.
- Дуэль? Какую дуэль? Где? — захлопала она своими большими красными глазами. — Не вижу никакой дуэли. 
- Моя битва с Вестником! Ты помешала мне биться с ним!
- Ты дурак? — искренне спросила она. — Ты глупый совсем или притворяешься дебилом? Какая еще дуэль? Ты вызывал Морра на бой? Ты предлагал сражения один на один? Ты озвучивал правила или условия? Может ты хоть дал ему подготовиться, чтобы бой был честным? Нет. Ты просто налетел, начал бить, а потом и окружение изменил, чтобы исключительно тебе было в нем удобно. Вот и все. Никакая это не дуэль, а просто обычная битва группа на группу. И защитить сопартийца, попавшего в беду, представь себе — моя работа как танка! Ты еще ножками потопай из-за того, что я выходной не взяла!
Вальтер ничего не ответил ей, лишь медленно выдохнул, успокаивая гнев.
Пигалица, по сути, была частично права. Это не было дуэлью. Он просто давил насекомое. И то, что еще одно, ведомое стайным инстинктом, пришло ему на помощь, ничего не меняло.
Раздражало не это. Раздражало бессмысленное затягивание этого фарса.
Слабые должны знать свое место и подчиняться сильному. Как он подчинился Даггеру, отправившего его в совершенно, как оказалось, бессмысленную «битву» против его брата.
Мир был бы куда более терпимым местом, если бы слабаки перестали тешить себя иллюзиями иного. Но ничего не поделаешь.
Слабым бывает не только тело, но и разум.
- Давай сделаем это хоть немного интересным, - оскалился он, - Как бы ты хотела умереть?
Не то, чтобы он собрался выполнять чьи-либо капризы… Просто пытался создать точку опоры в разуме девицы, чтобы использовать если понадобится.
- Удиви меня, - усмехнулась девка. — Если сможешь…

***

- Удиви меня, - усмехнулась Ванда. — Если сможешь…
Она смотрела на своего противника и улыбалась, давая тому понять, что с ней он ничего не сможет сделать. 
Однако внутренне она была не так уверена…
«Черт… мне хана… Но отступать поздно…»
Потратив часть маны она смогла выдержать атаку Громозмея, поменявшись с Морром с помощью Лунной Рокировки. Однако уверенности в том, что она сможет выиграть было ни на грош. Только отвлечь врага и, если получится, удержать на достаточное время. Уж что-что, а агрить она и без способностей умела на высшем уровне, и не сомневалась, что она у врага будет первой в очереди на убиение.
Конечно были хладнокровные хмыри, вроде Рэя, что отложили бы желание надрать ей зад на потом, но этот парень таким не выглядел.
Что было и хорошо, и плохо. Очень, очень плохо.
Девушка быстро достала с пояса зелье маны с «приливным» восстановлением и осушила его наполовину. Сейчас ускоренная регенерация маны ей была жизненно необходима. 
Побочное свойство Молнии — это Выжигание маны. Любая атака бьет и мана-бару. А для того, кто имеет Щит Маны это особенно неприятно. Фактически, получается этакий удвоенный урон. Конечно, магия молний сбалансирована с учетом этого свойства и базовый урон у нее поменьше, чем у какого-нибудь огня… Но в её случае, уж лучше б был огонь. Периодически прикладываться к «бутылке» таки придется. 
Для нее это будет очень сложная битва…
«Морру нельзя с ним сражаться. Мы на последнем этаже и впереди у него самый сложный бой. Потому мне придется взять на себя такого врага… Лучше бы его взял на себя братик, но того рядом нет. Значит осталась я… Ну точнее я выдержу и подожду, когда Морр закончит с этими тремя и уже вместе мы забьем Вальтера…»
Панические мысли носились в ее голове, как стадо пьяных гоблинов, но она изо всех сил старалась не подавать виду, пытаясь взять себя в руки.
«Нет. Так даже думать нельзя… Если буду просто тянуть время, этот придурок может взять себя в руки…. Надо выложиться на полную.»
Топовый игрок не мог не уметь контролировать эмоции. Скорее, он просто считал, что с ними это ему не нужно. Что это будет ниже его достоинства. И ей нужно было извлечь из этого «несерьезного» отношения все, что возможно.
«Это мой бой… Не зря я столько сделала ради этого…»
Она глянула на свой меч.
Это был подарок от Эйлистри и Ванда собиралась оправдать такую честь. Она не позволит никому думать, что ей по блату или на будущее выдали это оружие. 
«Я его заслужила и всем покажу, что со мной придется считаться… Ведь я тоже Злодей!»
С этими словами она встала в боевую стойку.
- Нападай! Я разобью все твои атаки!
Они тут же устремились друг на друга.
Выпад Единорога!
Она резко сократила дистанцию и почти насадила врага на свой клинок.
Он уворачивается и бьет её заряженным молнией кулаком.
Скользящий блок!
Разряд врезался в покрытую ледяной коркой поверхность, кулак был отведен в сторону, а сама Ванда позволила инерции удара чуть провернуть ее на месте, подпитывая стремительный выпад.
Противник принял меч уже на свой блок и отвел оружие вверх.
Таранный удар!
Она сделала небольшой рывок с толчком щитом, от которого противник ушел своим коротким рывком и, зайдя сбоку, выставил ладонь.
Открытая ладонь!
Этот удар должен был не столько нанести урон, сколько оттолкнуть, снести её в сторону, но пассивки в купе с хорошим доспехом давали ей куда большую устойчивость и стабильность. Успев сгруппироваться, она смогла устоять на ногах, лишь слегка проехав по земле.
И, шагнув вперед, тут же нанесла ему атаку щитом.
Удар щитом!
Вальтер встретил движение своим ударом кулака.
Громкий звон раздался среди каменных шипов и нависших над их головами вытянутых изваяний. Осколки льда на щите разлетелись во все стороны, поразив и самого бившего, что только разозлило Дорза еще сильнее.
Взмах!
Молния срывается с его руки и врезается в девушку.
Бастион! 
Значительно увеличив физическую и магическую защиту, она без труда выдержала удар заклинания. Молния довольно легко проникает сквозь металлические доспехи, но, к счастью, у нее такой проблемы не было. Чешуя демонического дракона, из которой сделана ее броня, устойчива к большей части магии и уязвима разве что перед Светом, но его у Кукловода нет, так что волноваться не стоит. Заклинание всего лишь второго уровня от того, кто даже не является полноценным магом, не причинит ей особого вреда. Да, мана просядет, но ведь регенерируется же.
Жаль, этим арсенал противника не ограничивался. 
Скачок! 
Она появилась прямо перед Вальтером, рассчитывая, что на траектории заклинания ловушек уж точно нет.
Взмах!
Его раскаленные молниями нити устремляются к ней.
Скачок!
Еще одна телепортация поместила ее над врагом, а затем последовало падение вниз с выставленным щитом.
Он резко взмахивает ногой и встречает её атаку своим Хвостом Дракона!
Треск!
Корка льда на щите развалилась еще большим количеством осколков, что обрушились на Вальтера, но тот словно даже не заметил этого.
Откинутая ударом девшука приземлилась на ноги и сразу же заблокировала кулак, окутанный грозой и свечением навыка.
Секущая контратака!
Щит будто высосал всю энергию из удара, что была высвобождена в быстром выпадет в лицо Дорзу, заставляя его инстинктивно отскочить назад… и поскользнуться на мокром песке, впитавший холод от осколков льда со щита. 
Он на миг потерял равновесие, и девушка воспользовалась этим, быстро сократив дистанцию.
Удар щитом!
Противник не успевает увернуться и применяет Стойку Трех Основ, делающую его неуязвимым ценой временной неподвижности. Его тело отбрасывает назад, сокрушая им сталагмиты.
Ванда рвется вперед. У одоспешенного бойца есть преимущество в массе и защищенности, и если ей удастся прижать Вальтера к земле…
Но тот вырывается из обломков, устремляясь высь на невидимой нити.
Бросок щитом!
Стоило ему обернуться, как край щита влетает ему в челюсть и тот падает.
- Попала! — обрадовалась она, поймав свой метательный снаряд.
Вальтер же поднялся и вытер каплю кров со своих губ. 
Когда резервы на краю, Щит Маны и Стальная рубашка начинают пропускать некоторый урон. Ничего значительного, просто показывая, что какой-то ущерб почти был нанесен.
Она почти его достала. 
«Добить бы…»
Но проблема в том, что резких движений противник как раз и ожидает. В его взгляде теперь читалась холодная злоба, но теперь он смотрел на нее не как на преграду и посмевшую дерзить ему дуру, а как на… врага…
«Агро на противника навешено успешно! Я — молодец и великолепный танк! Кто-нибудь. спасите…»



Глава 75. Ломающие слова.

- Вы видели его? От его взгляда в дрожь бросает.
- На маньяка похож. Почему его не изолируют вообще?
- Жуть. Смотрит, будто вцепиться собрался…
- Говорят он таким в детстве не был. Что-то случилось с ним из-за чего он и поехал кукухой.
- Монстр! Вы видели, что он с тем парнем сделал. Бил его по лицу пока в мясо не разбил. Это псих! Настоящий псих!
Он это слышал… И он всех ненавидел… И всем отомстил…

Они рванули в бой одновременно и быстро сократили дистанцию.
Ванда выставила щит в Таранном ударе, а Вальтер с разворота влетел в него ногой.
Ударная волна заставила камни потрескаться и мокрый песок с ледяной крошкой разлететься во все стороны.
Оттолкнувшись ногой от её защиты, он подпрыгнул и с помощью нитей взмыл в воздух, зацепившись за нависшие над ними колонны.
Девушка устремилась за ним, оттолкнувшись от земли без всякого применения способностей. Дух Превыше Тела, конвертирующий магические статы в физические, даровал ей силу, выделяющуюся даже среди топовых игроков, и она не собиралась тратить этот дар впустую.
Противник уходит с траектории прыжка и запускает в нее Грозовое копье, что на огромной скорости устремляется к рыцарю.
Лунная рокировка!
Моментально поменявшись местами с Вальтером, она подставила его самого под собственную атаку. Незаметно поставленная Метка на спине у Кукловода, сыграла вовремя и Ткач словил собственный прием.
Среагировал Дорз с невероятной скоростью, поглотив свою же молнию паутиной нитей, заставив ее разлететься во все стороны и взорвать камни, к которым оные нити, видимо, и крепились.
Осколки и пыль поднялась и заволокла парня, скрыв его от нее.
Альтрейн приземлилась, а затем сразу же отпрыгнула, когда клубок нитей едва не спеленал её тело.
Чары клинка: Аркана!
Её меч засиял бело-голубым сиянием, усиливая лезвие волшебной аурой.
Взмах!
Нити не были способны выдержать такой урон и были разрезаны её ударом.
Но тут из-за спины показывается еще одна маленькая, едва заметная нитка, что на миг показалась перед глазами и сразу же устремилась к шее.
- Гаррота! — прорычал врага за спиной, и острая струна сомкнулась на её горле.
Доспехи Фирициана включали в себя и горжет, потому нитка не сразу смогла добраться до открытого участка. Но девушка чувствовала, что это, по сути, просто захват — противник готовился перекинуть ее через себя, впечатать в землю и уже не дать подняться. Лишь вес доспехов и устойчивость танка давали ей долю мгновения…
Чары клика: Кровь! Дух! Клинок Еретика!
Устрашающая разрушительная сила окутала лезвие и перехватив меч обратным хватом она ударила за спину.
Вальтер увернулся и отступил, используя свой короткий рывок, чтобы выставить ладони и пока Ванда не развернулась оттолкнул её вперед.
- У-а-а-ах! — вскрикнула она, пролетев несколько метров.
Впереди показались каменные шипы, что едва не насадили девушку на себя, но броня и щит, позволили выдержать столкновение.
Бастион: Отмена!
Укрепляющее умение буквально спасало ее, но побочным эффектом было увеличение массы и, как следствие замедление. Ей просто нужно было быть быстрее.
Прервав способность, девушка резко перекатилась в сторону, когда нога противника врезалась в место где она только что была и расколола камни на куски.
Отскочив она ловит на щит удар кулаком, который отталкивает её назад.
Его рука схватила её за правое запястье и выкрутила кисть, от чего меч выскочил из пальцев.
Хватка Кукловода Смерти стала стальной и неразрываемой.
Удар!
Мощнейшая атака обрушилась на нее.
Вовремя выставленный блок спас девушку от смерти.
Вот только сгруппироваться она не успела и щит просто вырвало ей из руки оставив без защиты.
Удар!
Кулак устремляется в грудь и Альтрейн прекрасно знала, что этого хватит чтобы опустошить ее резервы даже с учетом брони.
Бессмертие героя!
Вынужденное применение подвижной неуязвимости спасло от верной смерти.
- Хех… - усмехнулся Вальтер, сумевший её вынудить применить неуязвимость, когда его еще не все козыря показаны.
- Не радуйся раньше времени! — закричала она и тут же сама хватила его рукой за воротник и притянула к себе.
Со всей дури она врезала ему бронированным неуязвимым лбом прямо в рожу, заставляя уже его самого выживать.
ДО-О-О-О-ОМ!
Громкий звон раздался, когда столкнулась неуязвимость и мощная защита. Вальтер сильно просел по энергии от такого. Оба бойца оказались на пару секунд в прострации. Он разжал пальцы выпуская девушку из своей хватки.
Вот только в отличие от противника Ванда была приспособлена к такому. Ведь по шлему ей лупят едва ли не каждый день, потому подобный звон давно уже стал частью её мыслей и никак не мешал двигаться.
Подхватив щит, она атаковала его.
Таранный удар!
Щит влетел в еще неуязвимое тело, но равновесие удержать ему не удалось и парня отшвырнуло назад.
Девушка снова наполнила его силой и устремилась вперед.
Колдовской клинок!
Сияющий меч, переполненный магией, устремился к груди Вальтера.
Тот отскочил, но Ванда последовала за ним, все приближаясь, чтобы заставить применить неуязвимость.
Хвост Дракона! 
Практически распластавшись по земле Вальтер нанес сильнейший удар по ее ногам, заставив пошатнуться и сбить темп.
Восемь Триграмм!
Способность отталкивает парня назад на жалкий метр… Но этого достаточно.
«Проклятье! Не достану! Устойчивости и ускорения недостаточно!»
Её мощнейший удар улетает «в молоко».
Быстро отскочив, она снова устремляется в атаку…
Когда что-то цепляется ей за ногу…
- А?! — вякнула девушка, оказавшись на миг в свободном полете…
Бряк!
Совсем не элегантно она упала лицом в камень…
- Коала… - вырвался у нее смешок, когда она оказалась в столь нелепом положении.
В следующий миг что-то подхватывает её резко дергает назад.
- У-а-а-а-а-а-у! — вскрикнула она, когда оказалась в воздухе и её закрутило вокруг своей оси.
Разряд!
Удар молнии прокатился по её телу и пускай был ослаблен доспехами, но все равно нанес урон её мане, выжигая часть Щита.
- А-а-а-а-агха! — закричала она от боли.
Затем её потянуло к Вальтеру.
Он выставил руку и его нити на перчатке начали сплетаться в толстые жгуты, становясь словно стальные канаты с заостренным концами. Как будто живые змеи они устремились к ней на дикой скорости.
Она закрылась щитом, но атака сразу пяти нитей просто вырвали оружие из её рук, оставив девушку ни с чем, все еще притягивая ее к врагу.
Бастион!
Укрепление было применено вовремя и её не убило следующей атакой, когда его кулак влетел девушке в живот.
- Кха-а-а… - закашляла она кровью, получив мощнейший удар в корпус.
Больше декоративный эффект, но показывает, что ее Щит на грани…
Тело отбросило назад, и она на пару секунд потеряла контроль над ним в этой кутерьме.
- А! НеТ! — вскрикнула девушка, когда поняла, что нити спеленали её по рукам и ногам.
Теперь она осознала, что с самого начала попалась в его ловушку. Она думала, что он может опутывать людей только своими ловушками и высматривала их, не углядев банальной нитке у ноги, о которую она и запнулась.
- Вот и все, - произнес Вальтер, медленно приближаясь к ней.
Он снова сплел эти жгуты, которые разорвать её на куски.
Напряжение и страх от осознания что это проникли в её сердце, и она могла сделать только одно…

***

- Вот и все, - спокойным голосом произнес Вальтер, смотря на беспомощную девчонку, увязнувшую в его паутине. Её Скачки, если они еще остались, заблокированы его плетением, одна неуязвимость на откате, а значит придется тратить и вторую на свое выживание, либо терпеть все те муки что он уготовил ей.
Пигалица была воистину раздражающей. Фолл тоже умел бесить людей, но у него хотя бы была сила, чтобы подтверждать свой статус, а она просто ничтожная слабачка, которой пару раз повезло. Она возомнила себя сильной, за и поплатится. Сам факт того, что он провозился с ней дольше чем полминуты уже выводила его из себя. Две неуязвимости и десять секунд на добивание — это все, на что должен быть способен танк ее уровня, когда выходит против него. Но эта неуклюжая дура просто выживает по какой-то причине.
«Доспехи Фирициана… Они очень прочные и отлично защищают её. Я недооценил броню».
Но больше это её не спасет…
Величие Кракена!
Он снова призвал свою ультимативную силу Нитей, сплетя их в толстые острые жгуты, коими так удобно разрывать врагов на куски. В прошлый раз он использовал лишь проблеск этой силы, что позволило ему сократить откат, но теперь это было полноценное применение во всей его мощи. Он больше не собирался давать ей никаких шансов на выживание.
Она дрожит, её зубы стучат и глаза широко раскрыты.
Да, так и должны вести себя ничтожные, слабые и бесполезные люди. Быть просто насекомыми, просто ничтожными грызунами под сапогами хищников.
«Насекомые должны знать свое место… и она свое узнает…»
Пытается вырваться, крутится и еще больше запутывается в нитях, но откат даже одного Скачка будет не скоро, а потому никуда не денется. Меча и щита тоже лишилась, так что не порвет свои путы ничем.
- Думаешь «Щит Маны» тебя спасет? — произнес он холодным тоном. — От постоянного урона мана быстро кончается и скоро они пронзят твою плоть…
Жгуты потянулись к ней, и та задрожала, смотря на приближающуюся смерть.
- Хорошие доспехи… Но, как и у всякой брони есть уязвимые точки… подмышки уязвимы… А уж сколько артерий на паховой области… - он позволил себе небольшую улыбку предвкушая её ужаса. — Ты ощутишь все и будешь кричать…
Сплетенные нити приблизились к ней, обхватили ноги и потянулись вверх.
Она открыла рот, она широко распахнула глаза, её губы задрожали, а тело напряглось.
Он словно ощутил охвативший её ужас и получил удовольствие, смотря как она…
- КЬЯ-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! ИЗВРАЩЕНЕЦ!!!
Внезапный вопль сбил Вальтера с мысли, и он замер.
- А?
- РАЗВРАТНИК, ПОШЛЯК, ГРЯЗНЫЙ, МЕРЗКИЙ ОЗАБОЧЕННЫЙ НАСИЛЬНИК!!! — закричала она. — ТЫ КУДА ТЕНТАКЛИ СУЕШЬ?! СОВСЕМ ЧТО ЛИ БОЛЬНОЙ НА ГОЛОВУ?! У НАС ДАЖЕ СВИДАНИЯ НЕ БЫЛО, А ТЫ УЖЕ ТЯНЕШЬ ДЕВУШКУ В КАКИЕ-ТО ИЗВРАЩЕНСКИЕ ИГРЫ?! ПОХОТЛИВОЕ ЖИВОТНОЕ, КОТОРОЕ ЩУПАЛЬЦА МНЕ ПОД ЮБКУ ТЯНЕТ! ГРЯЗНЫЙ, МЕРЗКИЙ, ХОРНИ! У МЕНЯ ЖЕ РОДИТЕЛИ ПОЕДИНОК СМОТРЯТ!!! А ТЫ ТУТ ТЕНТАКЛИ РАСПУСТИЛ И СОБРАЛСЯ СО МНОЙ ВСЯКИЕ ГРЯЗНЫЕ ВЕЩИ ПРОВОДИТЬ ПРЯМО ПЕРЕД ЗРИТЕЛЯМИ!!! СОВСЕМ БОЛЬНОЙ ИЛИ КАК?!!!
Весь этот монолог она выдала на одном дыхании и эхо её слов отражалось от скал едва ли не по всему пляжу…
Все резко затихло…
Было слышно только как волны накатываются на берег и отступают обратно в море…
Все те зрители, что сейчас сидели перед мониторами и глядели на эту битву также не двигались, не дышали и забыли, как жевать. Кто-то даже подавился и сейчас его откачивали, после столь внезапного действия. Это как слушать оркестр, играющий «Лунную Сонату», а затем музыканты резко начинают играть главный гитарный запил «Free Bird».
Вальтер же… просто смотрел на нее и пытался осознать, что именно происходит…
- Ч… чего?
- Придурок! С девушками так себя не ведут на первой встрече! Сначала свидание, а потом… ну может я и соглашусь… - девка смутилась и отвела взгляд, сделав губки бантиком. — У меня опыта еще нет, но… если познакомимся получше…
Парень вообще потерял всякую логику происходящего и впервые в жизни оказался полностью… растерян…
Тишина наступила такая, что он даже сумел услышать, как переговариваются его наемники с Вестником.
Родители обоих бойцов резко вспомнили где они видели в продаже розги и задумались над их прямым применением. Да и не только родители, старшие сестры уже готовили младшей много «веселого» за подобные откровения.
- Я и не думал, что Вальтер… такой… Он вроде под крутого косил, а сам… извращенцем оказался…
- Ага. Внешность обманчива… Что же он там этими тентаклями делает… Погодите, он же и с парнями такое…
- Думаете, он из «этих»?
- Не знаю… Но мне теперь как-то стремно…
Сам Дорз стоял в ступоре и не слушал никого. Он сейчас не задумывался серьезно ли его наемники его опасаются в этом ключе или настолько уже устали от него, что желание посмеяться было сильнее осторожности и контракта.
Впервые в жизни Вальтер оказался в столь странной ситуации… А еще он почему-то почувствовал как кровь прилила ему к лицу и он ощутил себя как-то неловко… От осознания как эта ситуация смотрится на стороны и что именно он, по её мнению, собирался делать, заставила его растеряться. Его мама так точно не оценит подобное поведение…
- Ну… я… как-то… не хотел… Стоп! Свидание…? — мямлил он краснее до кончиков ушей.
Но тут случилось неожиданное.
Отброшенный меч взмыл в воздух и вернулся в руку девчонки.
Стоило её пальцам сомкнуться на рукояти, как яркий серебряный свет ударил во все стороны и нити оказались моментально срезаны.
Она прыгает вперед и ударом ноги подкидывает свой щит.
Поймав его устремляется вперед с выпадом.
Вальтер среагировал мгновенно и отскочил, зная насколько длинным может быть её оружие, когда применяет «Выпад Единорога». Но сияние на клинке сделало меч еще длиннее и шине…
Удар!
Он заблокировал атаку руками, но парня отшвырнуло на несколько метров назад и протащило по камням, едва не насадив на шипы позади.
- Хи-хи-хи! Вот я и свободна! — рассмеялась девчонка.
Вальтер заскрежетал зубами от ярости, когда осознал, как глупо его провели. Она же просто навешала ему лапши на уши, а он повелся как последний дурак. Кукловод на мгновение стал куклой. Парня начала колотить злость, но он сохранил трезвость ума, не давая эмоциям взять вверх.
- Продолжим…



Глава 76. Полнолуние.

- Ах! Ты всегда был на моей стороне, - произнесла девушка поднимая свой прекрасный клинок. — Мой истинный учитель. Мой путеводный лунный свет… Меч Священного Лунного Света! Хи-хи-хи-хи!
Почему-то смех от нервов немного напоминал лошадиное ржание, но может ей просто показалось.
С этими словами этот прекрасный подарок Эйлистри стал шире и больше, засияв лунным серебром. Прекрасное творение, что даруется только лучшим последователям Танцующей Богини. И нет, Ванда еще не достигла такого уровня, но смогла убедить богиню одолжить ей этот артефакт на Башню. Потом, разумеется, придется вернуть, но такое доверие и поддержка были так приятны Альтрейн, что она не могла проиграть и опозорить веру в себя.
Сила оружия в том, что в своей «пробужденной форме» он становится энергетическим, легко усиливает любые наложенные чары и сливается с ними. Ну и всегда вернется в руку владельца, стоит той только дать команду.
«Я выиграю. За тебя, моя богиня!»
А противник оказался забавным.
Ванда не знала, как к нему подступиться и импровизировала, но угадала в чем дела.
«Я думала, что он гениальный и беспощадный, а на деле просто… савант…»
Конечно, Синдром Саванта — довольно конкретный комплекс заболеваний, но в целом так называют узкоспециализированных гениев. Тех, кто может быть невероятным в какой-то области, но совершенно бездарными в другой. И Вальтер оказался именно таким. Гений сражений, гений тактики и сообразительности, но… совершенно социально безграмотный и начинающий заикаться от перспективы пообщаться с девушкой за пределами профессионального поля. 
Пока она демонстрировала свой меч, на ходу достала пару склянок с зельем маны и выпила их. Молния неплохо выжигает запасы, так что нужно восполняться хоть чем-то.
- Хи-хи, а ты мило смущаешься, - усмехнулась она. — Но, чтобы пригласить меня на свидание милой мордашки недостаточно!
- Разорву! — прорычал он.
- Кха! Да ты можешь хоть ненадолго не пошлить?! — дернулась она.
Парня аж перекосило от такого намека. 
Чары клинка! Холод!
Окутанный ледяным ветром, сияющий меч стал воплощением морозного дыхания севера, что должно быть весьма эффективно против его способностей. Лед лишит нити гибкости и позволит их просто сломать.
Ускорение!
Она устремилась на своего врага, а тот, все еще поддерживая щупальца, запустил в нее сразу десяток острых гибких дрелей, чтобы разорвать её на куски.
Вот только сейчас к этому она была готова.
Удар! Удар! Удар! Удар! 
Взмахи её сияющим ледяным мечом заморозили эти магические отростки, лишая их подвижности. Холодный воздух окутал её, когда она на полной скорости неслась сквозь все препятствия.
Отскок!
Отвести атаку щитом!
Запрыгнуть на камень и оттолкнуться, чтобы пропустить несколько под собой.
Два щупальца чиркнули по наплечникам, но она этого почти не ощутила, начав стремительное сближение с противником.
Она рванула на парня, что встретил её толкающей атакой.
Удар!
Она смогла выдержать давление и продавила направленную силу, отталкивая уже Вальтера.
Тот отпрыгнул и в него устремилось острие клинка.
Выпад Единорога!
Удлинившийся ледяной меч устремляется к его груди…
Враг резко взмывает в воздух и его тянет к ближайшей колонне, как заправского Человека-Паука.
Но не успела девушка как-то среагировать, как ощутила, что её саму начало тянуть вверх.
- У-а-а-а-а-а-ах! — вскрикнула она, устремившись вслед за Дорзом.
Её закрутило, и она успела увидеть нить, обвязавшую её запястье, но вот разрубить ее просто не успевала. Слишком трудно было так извернуться, слишком мало времени дал ей враг.
Оказавшись высоко в воздухе Вальтер резко потянул её на себя и со всей силы врезал ногой. 
Не успевшая ничего предпринять Ванда получила неприятный удар в голову, а затем ее еще и молнией её обдали.
Она на миг оказалась ошеломлена, но противник не собирался давать её время опомниться и на девушку обрушился целый шквал атак. Успела закрыться щитом и укрепиться, но это ей слабо помогло и мана начал стремительно таять.
Однако в последний миг ей удается разрезать удерживающую нить.
Скачок!
К счастью, всех этих перипетий оказалось достаточно, чтобы способность успела откатиться.
Уклонившись от атаки, рыцарь ударила выпадом снизу-вверх. Вальтер легко увернулся, но она и не рассчитывала попасть, а потому сразу же исчезла вновь, чтобы появиться выше. Благодаря набранной энергии она рухнула на врага щитом, толкая того в сторону и сразу же рассекла его нити, лишив его опоры.
Он сразу же зацепился снова, но это отняло у него драгоценные секунды, чем она и воспользовалась.
«У меня осталось два заряда Скачка и ни одной неуязвимости».
А вот у противника одна точно еще есть, потому нужно расправиться с ней пока есть шанс.
«Я хотела сберечь это до финала, но сейчас оно нужнее… Смотри на меня… Эйлистри…»
Подняв клинок, она воззвала к силе Танцующей Богини… и отдала всю прану какая была у нее все это время. Все что она копила эти дни было потрачено на одно… самое великое Чудо…

***

«Да когда же она сдохнет?!» - злился он, постепенно теряя самообладание.
Он готовился к битве с Вестником, чтобы порвать его, а затем снова сойтись с Даггером, но вынужден тратить свои силы и время на какую-то идиотку. Эта неопытная дура даже вырваться из его западни нормально не смогла и оборвать нить, за которую притянул. Да даже сгруппироваться и выставить щит не додумалась. Обычно такие ошибки стоят жизнь сразу, но броня Фирициана и этот меч Эйлистри её спасли.
Сейчас девка зависла в воздухе и что-то делала.
Он тут же призвал молнии, готовясь уничтожить её… 
«Что?! Почему стемнело?!»
Внезапно для себя он осознал, что… над его головой было не утреннее небо, а… ночь…
Большая полная луна взошла над ними и серебряный свет окутал девчонку…
А в следующий миг… её меч снова вспыхнул Колдовским клинком!
«Не может быть! Откат слишком долгий! Оно не могло так быстро… Черт! Чудо ускорило кулдаун!»
А затем она просто позволила себе упасть…. Сияя в лунном свете она камнем устремилась к земле ускорившись на полную, чтобы разбиться о скалы…
Скачок…
Она исчезла и тут же появилась над его головой, чтобы обрушить на него чудовищную набранную силу.
Разряд!
Он выпустил мощный поток молнии прямо в нее, намереваясь как в прошлый раз хотя бы сбить с траектории, но недооценил то ускорение какое она получила во время своего падения. То чем обычно пользуются Палачи для удара, сейчас применила она, позволив своем весу и скорости падения, стать дополнительной инерцией, что не позволят её столкнуть.
На миг время словно обновилось для него, и он смог рассмотреть эту девку на фоне огромного полнолуния. Её глаза блестели огнем, а сама она словно сияла изнутри…
И в голове парня вспыхнули слова Мимира…

-  Я вижу! Длань Ночи Покарает тебя! 

Удар!
Панцирь Генбу!
Он был вынужден применить свою неуязвимость, чтобы просто выжить, ведь увернуться просто не успевал.
Сияющий ледяной меч обрушился на него, и он с девчонок камнем рухнули вниз на острые камни. Благодаря неуязвимости он не пострадал, а её защитила броня, да и приземлилась она на его тело.
Они образовали небольшой кратер вокруг себя и каменные шипы разлетелись во все стороны.
«Я… проиграю…? Ей…?»
Эта мысль стал тем самым последним камушком на весах его сдержанности и терпения. По уму он понимал, что сейчас лучшее время отступить, потянуть время, восстановиться и продолжить бой в лучшем для себя состоянии. Ведь ему еще нужно победить Морроу…
Но бешеная ярость уже полностью вытравила из его разума любые мысли, кроме этой:
- Я НЕ ПРОИГРАЮ ТАКОЙ КАК ТЫ! — вспыхнул Вальтер от дикой ярости.
Схватив её, он швырнул девушку вперед.
Грозовое копье!
Он послал в нее молнию вдогонку.
Снаряд взорвался о её щит, но заставил ту поморщится.
Ускорение!
Он на полной скорости устремился к ней, чтобы добить и наконец-то закончить эту бессмысленную драку.
В него летит меч!
Восемь Триграмм! 
Сместившись, он легко уклонился от клинка, однако помнил, что тот может и вернуться в её руку. А потому, когда ощутил приближения оружия, то моментально развернулся и сбил снаряд в воздухе, отшвырнув его в сторону.
- Беспо… ЧТО?! — резко застыл он, когда её рука оказалась прямо перед его лицом.
Словно в замедленной съемке он прогибается назад, уходя от чешуйчатой перчатки… и только сейчас замечает, что это именно её латная рукавица, а не сама девка. Та сорвала с себя перчатку и метнула её в него.
Удар!
Этот бросок был обманным маневром, заставившим Вальтера уворачиваться, когда она сама быстро сократила дистанцию. Будучи в неудобном положении, он не успел сгруппироваться и встретить девушку, а потому был снесен с ног и подхвачен ей.
- Ра-а-а-а-а-а-а-а-а! — рычала та, и толкала парня куда-то назад.
Статический щит!
Покрывший молнией он обрушил на девчонку разряд тока.
- Аргх! — вскрикнула она от боли, но бежать не перестала и стремительно приближалась… к каменным шипам.
Прыжок!
Они оба полетели прямо на них.
Панцирь Генбу Дорз уже потратил, а потому был вынужден просто защититься чем мог.
Небесная Походка!
Второе умение, запечатленное в Поясе Мастера Боевых Искусств проявилось, смягчая падение. Быть может, оно не предназначалось для такого, но помогло выдержать столкновение с камнями и те лишь сломались по его спину, пускай и нанесли неприятный урон. Сама дроу тоже пострадала от падения, но доспехи сумели нивелировать большую часть повреждений.
Они упали на землю, когда она навалилась сверху.
- Тварь! — кипел он от бешенства.
Но тут вспомнил, о брошенной перчатке и понял, куда нужно бить.
Режущая нить!
Призвав свое оружие, он тут же опутал голую кисть девушки.
Разряд!
- А-А-А-А-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-А-А-А-А-А! 
Она закричала, когда ужасная боль прокатилась через её тело, заставив ту содрогнуться…
Удар щитом…
В него устремился край её щита, чтобы разломать голову, но парень успел поймать его и вырвать из ослабшей женской руки. Пальцы второй руки он вдавил в глазницы шлема, добираясь до уязвимых глаз.
- УМРИ! 
Разряд!
Потратив едва ли не почти всю ману он обрушил на нее мощнейшую атаку, прожаривая той мозги. 
Девка откинулась назад, подняв руки, чтобы попытаться защититься…
В следующий миг меч снова оказывается в её руках, и окровавленная ладонь сжимает рукоять священного оружия. Арктический холод закрутился вокруг лезвия и острие стремительно опустилось на него.
Его ладони хватают оружие и пытаются удержать его от своей груди.
- РА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — крик её ярости затмевает все звуки вокруг и давление становится невыносимым.
На миг все словно замерло.
Он смотрел в эти большие красные глаза, которые готовы были превозмогать все ради победы и словно глядели в саму душу. Он увидел улыбку на её обожжённых губах и словно одержимость во всем образе. Как будто она такая же безумная, как и он сам…
УДАР!
Миг промедления и сомнений дали девушке тот самый момент, и она навалилась всем телом на свое оружие.
Острие преодолевает сопротивление противника и входит в грудь Вальтера по самую рукоять!
- А-А-А-АГХ! — застонал он, когда могильный хлад проник в его тело и начал промораживать все внутри. Он ощутил слабость и то как его тянут куда-то в пустоту… - НЕТ!
В руках снова появилась сила и он резко схватил её за голову и притянул к себе.
РАЗРЯД!
Он отдал все что было, каждую палю маны какая еще осталась в его теле для этого последнего удара. Полная мощь грозы обрушилась на нее, чтобы убить и не отдавать победу такой как он…
Её крик ударил в уши, но вскоре начал затухать, как и все вокруг.
Слабость взяла свое и он уже не мог держаться в сознании.
Последнее что он увидел… это сияющие красные глаза полные радости и веселья, что смотрели на него… и широкая улыбка…
После чего тьма окутал сознание, и он погрузился в темноту…

- Эй, а ты хорош, - произнес беловолосый парень, смотря на него сверху вниз. — Агрессивный какой-то только. 
- Ур-р-род… я… еще могу…
- Да не парься ты, - махнул тот рукой. — Бой уже закончился. Пошли лучше.
- П-пошли…? Куда…? 
- Да перекусим. Отдохнуть нужно. Драка была классной. Давай еще раз как-нибудь сразимся?
- Еще… раз…
- Ага. Давай с нами. У нас компашка небольшая. Будет весело…

«Точно… это был первый раз… Когда со мной заговорили без страха… И предложили дружить…»
Тогда он отказался.
Стеснение, гордыня и страх… страх быть отвергнутым… Он отказался…

- Вашему сыну нужна помощь, мэм. Его психологическое состояние весьма тяжелое, но у этого есть решение.
- Решение?
- Не идеальное, но может помочь. Пусть попробует игры в виртуальной реальности. Там он сможет выпускать свое раздражение и эмоции. Там таких необычных как он много, и он сможет найти себе друзей. Этот метод использует многие травмированные дети и ему он может помочь…

Но не помогло…
Он так и не смог преодолеть свою злость и… стеснение… Ему было страшно открываться другим и пытаться говорить открыто. Страх вновь испытать отвержение… страх снова быть брошенным был слишком велик…
«И потому я и придумал все эти правила… зациклился на нем… Стремился снова встретится… чтобы… чтобы… попытаться еще раз…»

Но уже не получится…
Он открыл глаза и какое-то время просто смотрел в потолок. Холодный пол Храма неприятно ощущался в теле. Просто лежал и смотрел на красивый узор наверху и размышлял над всем произошедшем…
- Проиграл… и даже не дошел до него… 
Сейчас Вальтер чувствовал… опустошение и тоску внутри.
Эмоции словно выгорели из него оставив только полую оболочку без ничего…
Нет…
Точнее кое-что осталось…
Он сжал пальцы, снова ощутив эти прикосновения, а перед глазами вспыхнул образ…
Безумно счастливая улыбка, яркие красные глаза и черные волосы… Образ был таким сильным, что казалось, что она реально была перед ним…
- Ван… да… - прошептал он…
- Звал меня?
- А?! 
Только сейчас он понял, что это никакой не образ, а она и правда повисла над его лицом!
- Уах! — вскрикнул парень и тут же подскочил на ноги, разорвав дистанцию.
- М? Ты чего? — удивленно захлопала она ресницами. 
- ТЫ?! Ты чего тут делаешь?!
- Ну ты меня ведь убил, вот я в Храм и переместилась. По идее, Морр должен был воскресить, но чет он не успел или нечего было воскрешать. Хе-хе! Глупо как-то получилось. Так старалась, а сама проиграла. Ха-ха-ха!
Вальтер же просто смотрел на нее и… не понимал, как ему на это все реагировать. Он победил, но не победил, проиграл, но не проиграл. Провалился в Башне, но сейчас со своим противником тут оказался.
Он знал, как общаться с сильными, он знал, как общаться со слабыми, но… совершенно не представлял, как говорить… с равным…
Это было чем-то новым и непотным в его мировоззрении. 
- Ну вот, раз мы тут, то давай поговорим о твоем поведении, - состроила она серьезное личико.
- Каком еще поведении?
- Ты чего между ног девушкам тентаклями тычишь? Совсем что ли развратник?
- Да я убить хотел… там уязвимое место и…
- А сочленения доспехов и подмышки тебе на что? — приподняла она бровь. — Шею, опять же, свернуть? Спину сломать, благо у средних доспехов кираса не сплошная? Ты реально забыл или оправдание придумал?
Что ответить он не знал. В его голове была простая логика — атаковать в самое открытое место, и он совершенно не задумывался, как его действия могут интерпретировать. Да и вообще, она явно пытается перевести стрелки вот и запутывает его своей болтовнёй. 
- Так что извиняйся! Быстро! — надулась эта дроу и смотрела на него грозно. Ну как грозно. Котята смотрятся более опасными чем её надутые щеки и большие глазища.
Дорз несколько замялся, но решил действовать осторожно.
Все же как правильно говорить с девушками он не знал. Мама не в счет.
- Я… извиняюсь…
- Хорошо! Я тебя прощаю! — резко улыбнулась она. — А теперь давай скорее! Идем!
Эта девчонка подскочила к нему и взяв за руку повела за собой.
- Пошли! Пошли! Пошли!
- Ку-куда?! 
- Да к нам. Ребята уже стол накрыли и смотреть финал собираются. Я только тебя ждала, а теперь поспешим, а то сестренка будет ворчать.
- А я там зачем?
- А ты что, киснуть тут собрался?! Идем, идем! Будет весело!
Вальтер ничего не смог сказать на это… 



Глава 77. Последний рывок.  ​

Сидя на берегу моря я с тоской и легкой меланхолией смотрел на накатывающиеся волны. Солнце уже поднялось на небосвод и освещало пляж и игралось блестками в плещущих каплях моря. Вода накатывала на песок и отступала, оставляя за собой пену, что быстро пропадала, а затем весь процесс повторялся.
Приятных звук воды ласкал слух, а я вместе с летучим мышонком наслаждались этой секундой умиротворения…
- Пиля… Ванда откинулась, - вырвалось у меня.
- Кхи-кхи-кхи! — послышался то ли хрип, то ли смех Бартока, что кажется наслаждался моей неудачей и старался сделать ситуацию еще более нелепой.
На веселящуюся летучую тварюшку я внимание не обращал, обдумывая как быть дальше.
Когда Ванда заменила меня собой в бою с Вальтером, я думал, что быстро разберусь с остальными и приду на помощь. Однако противники оказались настоящими профессионалами и отлично работали в команде. Потому битва затянулась надолго и победил я, когда все же врубил Режим Убийцы. Пришлось потратиться, но все равно замучался.
И вот когда поспешил на помощь, воскрешать было уже нечего.
По правилам если не воскресить игрока в течении минуты, то он автоматически переносится из Башни в Храм и считается проигравшим. Никаким образом вернуть его нельзя. Нет. Если додумался прихватить с собой какой-нибудь Амулет Второго Шанса, то можешь вернуться сам. Ну или как я Саркофаг поставить. Но вот если нет, то не судьба. У нас команде воскрешать я могу, плюс есть свитки у всех с этим заклинанием. Но чтобы их применить нужно успеть, ну и чтобы отела что-то осталось. 
Но, увы…
- Потеря потерь… Как я теперь Рэю в глаза смотреть буду, что его сестру не сберег?
Вопрос риторический.
Самое странное, что как раз из-за выкрика Ванды я сам чуть не помер.
Как раз сражался с наемниками. Рогом Демона влетел роге в живот и тут… она кричит свой монолог. Я отвлекся, парни тоже отвлеклись и слушали все это. Комментарий даже выдать смогли.

- Чувак, твоя рука все еще внутри меня, - возмутился все еще не отошедший от увиденного и услышанного рога.
- Прошу прощения. Мне вытащить? — в некотором клоунском настроении спросил я.
- Ни в коем разе, - улыбается он — Немного больновато, конечно… Но терпимо.

Через пару секунд мы поняли в каком положении находимся…
И насколько двояко это прозвучало…
Надеюсь камеры были направлены только на Ванду и этот диалог никто не слышал. Будет очень неловко объяснять, что меня не так поняли.
Затем очухались остальные и напали, а я не сразу руку вынул из живота роги, начав отбиваться так. Потом вспомнил, что щадить того смысла нет, и продолжил сражаться по нормальному.
Вот так и задержался.
Теперь сидеть тут и глазеть на море было уже некогда.
Передышка окончена и нужно двигаться дальше.
Благо спустя полчаса хода я ощутил приближение друзей. 
Так что очень скоро мы снова воссоединились.
- Морр! — ко мне подскочила Алиса. — Мы получили сообщение о том, что Ванда проиграла. Что случилось?
Тут были все, кто остались: Алиса, Рэй, Ранг, Дельвер и Мауси. До последнего этажа дошли только два огрызка команд. Печально это, но тут уж как получилось.
- На нас напал Вальтер со своей командой, - начал я рассказ. — Я, увы, не мог нормально с ним сражаться, и Ванда использовала на мне «рокировку». Пока я возился с наемниками она и Вальтер убили друг друга. Я… не успел её воскресить. Прости, Рэй. Не уберег твою сестру.
- А, забей, - махнул Палач рукой. — От тебя я и не ждал, что все сможешь. Так что не рассчитывал.
Вроде сказано все это спокойно, но вот тон какой-то больно наглый. Похоже, его веселит новость, что за ней больше приглядывать не нужно.
- Какой кошмар, - ахнула Мауси. — Кто же теперь шутки и отсылки отмачивать будет?
- Вся надежда на тебя, - закатил глаза Дельвер. 
- Так точно! Я не подведу! — пискнула транс-мышь.
Ранг только вздохнул. Похоже он тоже надеялся, что будет по тише.
- Да и вообще мы и сами справимся, - кивнул Рэй. — Главное не делайте больше глупостей. И мышь… Леерена точно трансляцию смотрит. И Шарона тоже.
Ох, что-то он зазнался на радостях. Грызуна нам пугает, Мауси аж вся сникла, бедняга. Видать, представляет, как за каждую лишнюю шутку ей включают счетчик.
Появилось сильное желание его макнуть лицом в песок, но в голову пришла идея получше:
- А у Ванды, кажись, парень появился.
Рэй застыл, а затем медленно повернулся в мою сторону. Головой, потому что тело его застыло и сейчас он своим видом напоминал то ли фильм про изгнание дьявола, то ли его комедийную пародию. 
- Когда Вальтер её чуть «тентаклями» не прибил, она потребовала свидания, после которого подобное разрешит. Ну и парень сильно краснел рядом с ней. Думаю, сейчас они сидят в кафешке и хавают мороженое. 
- Чего?! — округлились глаза Алисы. — Вальтер? Серьезно? Мистер «Я ненавижу весь мир и разорву каждого встречного» взял, да и пошел на свиданку?
Даже моя вечно спокойная колдунья не смогла сдержать шок от таких новостей. 
Остальные явно тоже были знакомы с Кукловодом Смерти и представить себе такую картину не могли. Не видь я все своими глазами может быть и сам не поверил, что «Мистер Второй» настолько впечатлительный.
А вот ухмылка с лица Рэя исчезла моментально. Он лишь мрачно кивнул.
- Прибью… Ты, конечно, преувеличиваешь, но все равно прибью.
Кого именно он прибивать решил я не стал спрашивать. Похоже он врубил режим «вредного старшего братика» и пойдет со всем разбираться. С её ухажером или с ней самой. Если останется с чем, после сестер-то. Там же был прямой эфир…
Несколько минут народу понадобилось, чтобы переварить данную информацию.
Алиса пыталась представить себе пару из Ванды и Вальтера. Получалось не очень. Рэй точил меч, готовясь устроить им как вернется, а остальные просто пребывали в прострации. Даже как-то приятно на душе стало, что теперь не я один об этом думаю.
- Ладно. Как там наши дела в целом? Что с зомби-пиратами?
- С ними разошлись, - ответила Мауси. — Как пришли сюда, рогатая выдала им списки и схемы ритуалов по воскрешению, а после они высадили нас на берегу и уплыли куда-то. Ну и мы пошли вас искать.
- Ясно. Ну и есть у нас еще одна тема…
Пересказываю им свой разговор с Винки. 
- Это… возможно, - под конец произнесла Алиса. — Стоит понимать, что изначально я вошла в команду как наемник. В команде и была Винки, но учеба и дела в реале не позволяли ей много играть. Потому им нужна была замена, а я как раз ушла на рерол, ну и присоединилась. Пускай и была с ними немало, но и у меня была учеба, потому могла пропадать какое-то время. И пусть мы много пережили вместе, душу друг другу раскрывать как-то не стремились. Ребята порой выглядели мрачными и подавленными, но причин не называли. Дагг очень близко к сердцу воспринимал, когда кто-то травил или просто так убивал местных. Он даже в целую гильдию вступил, чтобы помочь таким.
- Серьезно? — удивился я. — Это как?
- Он нашел как-то маленькую обедневшую из-за игроков гильдию на северных островах — Северные Волки, так они себя называли. У них случилось примерно тоже самое что и у Лотосов, только там игроков уже не осталось вообще. Дагг вступил к ним и помогал возродится. И очень рьяно отбивался от тех, кто угрожал Волкам. Так несколько кланов, что хотели занять остров для себя и которые, скорее всего, и устроили гильдии проблемы, столкнулись с нами и… вою было много, потому как мы ганкали их у Храмов и резали любого, кто появлялся хотя бы на окрестных островах. Потом они пришли с подмогой, но уже с ними огребли. Дагг в гневе — не самая миролюбивая вещь.
- Работорговля и промывка мозгов, - неожиданно подал голос Ранг Ру. — Мне о таком слышать приходилось…
- Дом Крысы приходил к Саблезубым с предложением? — сразу понял Рэй. 
- Да. К главе клана порой являлись из Крысы. Тот постоянно гнал их в шею и выглядел очень злым. Рассказывал о «заманчивых предложения» от этого Дома, как постоянная охрана с промытыми мозгами, любая НПС-девушка в гарем и прочее. Учитывая, что Саблезубые известны своими объемами вербовки местных, это было бы подобно пилению ветки, на которой сидишь, даже если о морали забыть... Но эти сраные «эффективные менеджеры» видят только цифры сниженных затрат, мол, зарплату зомбированным платить не надо…
Дельвер утвердительно покивал. Он явно тоже о таком слышал.
Мне же стало не по себе от подобного.
Представить, что любого твоего друга тут могут просто взять, выжечь мозг и превратить в послушную игрушку — просто пугает. Увидеть Хохо или даже Ехидну в таком ключе крайне страшно. И ведь ничего ты таким уродам не сделаешь, они по закону ничего не нарушают, а НПС не защищены никаким законодательством. Будь это просто скрипты или даже какая нейросеть, то еще можно было игнорировать, но это ведь личности, живые и разумные существа.
- В любом случае я не дам брату умирать за такое. Мы поищем иной способ помочь людям, а это может сделать даже хуже.
Дальнейший путь продолжили в молчании, слишком уж новости были тяжелыми.
Так и шли какое-то время, пока что-то все же не начало меняться. 
Рядом с нами в скале начали формироваться огромные резные врата. Как предположила Алиса, тут был некий таймер, и мы могли никуда не ходить, дальнейший путь бы сам открылся, когда придет время.
Мы подошли ближе, а дверь как-то не спешила открываться. Попытки её открыть силой ничего не дали.
- О! Я знаю, что делать! — внезапно пискнула Мауси.
Приняв человеческий облик, она подошла к вратам и достав ножик и ложку стала стучать ими и… петь:

Fari du la zeema net
Donni poi na voli net
Pina so mi mani set
Dah na fon su lur bo!*

Мы же молча смотрели на нее взглядом каким обычно одаривают умалишенных. 
Похоже идею подменить Ванду в плане нелепых выходок она восприняла серьезно.
Нет, я могу понять, что она просто хочет разрядить обстановку, а то после услышанного стало все каким-то мрачным и жутким, но ей не стоило утруждать себя.
Рэй уже было шагнул вперед, готовясь выдать «заменителю Ванды» рефлекторный братский подзатыльник, но тут врата задрожали.
- О, равента! — воскликнула Мауси. — Я же говорила, что сработает! А то у меня была и другая песня наготове.
- Страшно представить какая, - вздохнул я.
- Мне её Ванда спела, когда мы наш корабль в пиратский перекрашивали… Кхе-кхн! Олений ...угх!
Песнь так и осталась мистерией, ибо подзатыльники девушку таки настигли. Один, ожидаемо, был от Рэя, второй — уже от Ранга.
- Больно… - простонала девица, держась за шишку на голове.
- Мы и так достаточно потратили времени со всеми этими разговорами, - холодным тоном произнес паладин, - Работу делай. Если нас премии лишат, я тебя кошкам скормлю.
- Поняла, поняла, прости — попятилась девушка от такого напора, тут же съеживаясь в мышь и заползая вверх по моей штанине.
Дельвер на это лишь закатил глаза. 
Благо музыкальная пауза закончилась, и мы все вздохнули спокойно.
После чего с нами и заговорил тот голос, что порой уже объявлял правила этажей:
- Внемлите, смертные! Врата в Асгард открываются! Радужный мост опустится и даст путь всем героям, даже тем, кто остался позади! Ваша цель первыми добраться до чертогов Одина и бросить вызов Всеотцу, но на пути будут его верные асы. Тот, кто доберется и займет престол Девятого Мира и станет ПОБЕДИТЕЛЕМ БАШНИ БОГОВ!!! УДАЧИ!
Все затихло, а створки продолжали открываться.
Похоже время пришло….

*Песня Шермы. Hollow Knight. Silksong



Глава 78. Радужный мост.  ​

Врата распахнулись и сияющий радужный мост — Биврёст засиял прямо за ним и раскрылся мерцающей тропой, что устремлялась вверх прямо к городу. Наш путь пролегал именно туда, а потому мы тут же устремились вперед.
Мы бежали сквозь деревья и горы, чтобы вскоре выбраться к городу.
- Воу! — ахнули мы от зрелища.
Вид этого места впечатлял, ведь был чем-то средним между типичными скандинавскими постройками викингов, и чем-то монументальным и масштабным. Острые черепичные крыши были украшены резными фигурами птиц и драконов, огромные башни нависали над зданиями и огромные статуи богов подпирали мосты и целый небольшой остров в центре, возвышаясь над остальным городом. Там в гигантской чаше среди деревьев и текущей оттуда воды и находилась Вальгалла — Чертоги Мертвых, где и ждал нас финал.
- Добрались…
Сколько всего пришлось нам пережить за эти несколько дней. Словно нескончаемая гонка со временем, приправленная постоянными битвами и потерями, где с каждым этажом нас становилось все меньше и меньше.
Шесть команд, двадцать четыре игрока, в итоге все свелось к шестерке оставшихся. Три Лотоса и три Саблезубых, что все-таки добрались до вершины.
Мы сражались с мертвецами Хельхейма, где отомстили Всадникам Тьмы.
Бури Нифльхейма били нас и сбивали с пути, но мы прошли их и сразили Нидхёгга.
Свартальвхейм был мрачным и жутким, но легким местом, где удалось отдохнуть.
Лишь для того, чтобы потом убегать от огненной волны Сурта, сжигающего свой Муспельхейм.
Альфхейм заставил охотиться и приносить жертвы, чтобы пройти выше.
Мидгард изначально казался местом отдыха, но именно там мы столкнулись с Рексом и его наемниками, и пережили весьма сложную битву.
Йотунхейм обернулся еще одной погоней, но уже побегом от желающих нас прибить.
Далее шли морские приключения в Ванахейме, где пришлось сначала захватывать пиратов-зомби-попаданцев, а после прорываться через морских ведьм, дабы долететь до финала.
И вот мы здесь — Асгард. Уже успели оставить позади Ванду, которая взяла на себя одного из сильнейших игроков Скидбладнира, чтобы мы прошли дальше.
И все для того, чтобы встретится здесь.
- Морр! Обстановка! — крикнул Рэй.
- В городе ощущаются люди, но не так много, - отвечаю я. — Мирных жителей скорее всего нет, только солдаты и остались. Видать боги всех убрали подальше.
- Тогда вперед!
Мы помчались на полной скорости, а впереди у врат в город нас уже встречали эйнхерии. Высокие воины, облаченные в красивые доспехи и с кованым прекрасным оружием. Они не собирались давать нам легкого прохода, но их никто и спрашивать не стал.
Рэй появился в гуще их армии и закружился в фехтовальном пируэте, поражая всех водным мечом. Клинок Потока взорвался волнами в рядах противников смывая их в разные стороны. Это дало время Рангу призвать сияющего Солнечного Скакуна и верхом на нем, под защитой Света, он ворвался во вражеские ряды размахивая своим молотом, раскидывая противников во все стороны. В это время подоспели и мы, пробив оборону стражей Асгарда и влетев в город двигаясь дальше.
Асгард, как я выяснил из небольшого обзорного полета, был разделен на районы-кольца, соединенные мостами и располагающиеся на плато каждые выше другого. Главных дорог к центру было три, и мы сейчас неслись по одной из них.
Еще я выяснил, что пусть полет был вполне возможен, за слишком долгое пребывание на высоте небо норовило приложить тебя молнией. К счастью, что-о подобное как раз ожидалось, и ребята, наблюдавшие за небом, успели предупредить меня через кровавую связь о сгустившихся облаках и потрескивающих разрядах. Проверять, смогу ли я увернуться, не пришлось.
Вскоре мы добрались до второго яруса и тут я ощутил еще людей. Несколько групп на периферии моих ощущений, но идущих только, с одной стороны.
- Рэй! Справа от нас группы людей. Посмотри!
Тот телепортировался на ближайшую башню и осмотрелся, после чего вернулся к нам.
- По второй тропе Биврёста идут игроки. Несколько команд, движутся нам параллельно, также прорываются, - ответил он.
- Это проблема, ведь в конце придется драться со всеми. Теперь никто мирно расходится не будет, ведь желание стать хотя бы «вторыми» будет у всех, - нахмурилась Алиса. — Нужно их задержать.
- Я останусь, - заявил Рэй. — Кто-то должен сдерживать других я для этого подхожу лучше всех. Плюс там местность для меня самая удобная. Если справлюсь с ними, то нагоню вас и помогу.
- Тогда удачи, - киваю ему.
- Морр, - обратился он ко мне. — Останови своего брата. На это способен сейчас только ты. Не дай этому миру быть стертым, а себе потерять семью. Люди. Конечно, сами выбирают, что делать со своей жизнью, но сейчас он, очевидно, делает глупость. И порой, этого не понять, пока кто-нибудь силой не заставит тебя остановиться и включить голову. По своему опыту знаю.
- Сделаю.
- Рэй, я их закончила, - обратилась к нему Алиса и передала две склянки с чем-то бурлящим внутри. Одна черная, другая белая. — Будь осторожен с ними. Может и тебя задеть.
- Справлюсь. Вы тоже не лажайте. Удачи.
Мы пожали руки, а после чего Палач устремился к своей цели.
Он справится. Теперь со всем справится, ведь научился как быть не просто бойцом одного удара, а полноценным воином.
Мы же поспешили уже впятером. Точнее вчетвером, а Мауси сидит в моем кармане как обычно.
Добираемся до второго яруса и там нас встречает еще отряд солдат, но мы даже не затормозили.
Волна Ужаса!
Мои чувство слившиеся с гравитационной волной обрушились на них и просто вдавили эйнхерий силой притяжения и настоящим страхом, от которого многие потеряли волю к борьбе. Потому, когда молот Света ворвался в их ряды они просто разлетелись во все стороны и мало кто отважился нам противостоять. Стрелков на крышах накрыл Черный огонь и адские гончие гоняли лучников, коим также пришлось отступать.
Второй ярус был пройдет быстро, а потому мы побежали по мосту к третьему, к главной площади, где я ощущал их…
«Здесь кто-то есть!» - внезапно почувствовал я.
Быстро приглядываюсь и у края моста замечаю лисичку, что тут же исчезла.
- ЛОВУШКА! — быстро понял я.
Мост под нашими ногами вздрогнул и начал обваливаться прямо в бездну.
Крылья Мрака!
Подхватываю Алису и Дельвера, устремляясь вверх. Ранг был для меня тяжеловат, но паладин что-то скастовал и из его руки выстрелила золотая цепь с крюком, успевшая уцепиться за край еще целого моста и подтянуть его наверх.
Снова взрывы, но мы уже были готовы. Паладин и Алиса призвали своих маунтов и помчались вперед, подхватив заодно и нас с целителем. Мост практически разваливался под копытами скакунов, но призывные зверушки были быстрее.
Часть мостовой башни падает на нас.
Подпрыгиваю и со всей силы запускаю в строение серп Ци.
Черная луна!
Умение рассекает каменное изваяние, и оно разлетается на два куска, не задев нас. Осколки упали на кровавый барьер, выставленный Дельвером.
Вскоре мы миновали мост и оказались на последнем ярусе, где впереди ощущалось трое врагов.
На главной площади, среди сотен трупов эйхериев, стояла троица игроков.
Огромный варвар в белой медвежьей шкуре с двумя топорами в руках, жуткого вида закутанный в черную мантию шаман с белыми рогами, а также девушка-лисичка в красивом кимоно. Последняя чуть отвела взгляд.
«Предупредила нас о ловушке…»
Говорить об этом я не стал, но она явно сделала для нас что могла.
- Ха-ха-ха-ха! Кто-то прорвался! — рассмеялся варвар, это Хенкорер Йормс, Йети, танк группы «Белые крылья». — Я же говорил, что они доберутся.
- Темные лошадки этого турнира добрались первыми, - фыркнул шаман, он же Ридоден Арк Хошунг, Белорогий. Игрок поддержки, великолепно сочетавший роли мага поддержки и сенсора.
- Что и следовало ожидать от брата Дагга и Лесси, - пожала плечами Винки Рейнейкер Снежная лисица, еще один саппорт, пусть и не бесполезный в атаке. Такое распределение ролей прямо показывало, что «Крылья» полагались именно на бойцов, как на главную ударную силу. — Жаль не полностью пришли. Где танка и рогу потеряли?
- Рэй остался прикрывать тылы, а Ванда прибил Вальтера, я не успел её воскресить, - честно ответил я.
- ЧЕГО?! — округлились глаза Хенка. — Вальтер проиграл той малявке-дроу?! Она же, тощая пигалица с мою руку толщиной. Вот это да…
- Чего только в мире не бывает, - даже как-то весело усмехнулся мрачный шаман Рид.
- А она мне прикольной показалась. И сильна, раз смогла завалить «Мистера Второго».
- Думаю, у них сейчас свидание, - раздался голос из моего кармана.
- Стоп! Больше никаких подробностей, - поднял руки мужик. — Я же со смеху помру от такого.
Они явно выглядели веселыми, но я же ощущаю, что все это показуха. На самом деле они напряжены внутри и обеспокоены.
- Мы пришли остановить Даггера, - прямо сказал я. — Дайте нам пройти. Нельзя позволить ему исполнить задуманное.
- Уже поздно, - холодным тоном произнес Ридоден. — Он уже победил Тора и остался перед призом.
- Если победитель не объявлен, значит он не коснулся приза, - тут же добавила Алиса. — Он чего-то ждет. Еще есть время.
- Мы не дадим вам пройти, - уже без смеха или веселья ответил танк. — Это его решение, и мы поддержим его, каким бы оно ни было. Время разговоров уже прошло. Повернуться к нему спиной сейчас, было бы предательством.
- Предательством будет оставлять его упрямо переть в бездну, - покачал я головой. — Брат всегда был таким. Если уперся рогом, то будет бодаться до последнего. Пока ему не сказать или не преградить путь, он будет пытаться. Все равно сделает.
Они помрачнели, но не отошли.
- Морр, прорывайся, - шепнула Алиса. — Мы задержим их, так что действуй.
Да, они, конечно, могут победить тут и ударить мне в спину… Но Влад может перестать тянуть резину в любой момент. Драться некогда.
- Хорошо.
Мы тут же рванули на них, и друзья моего брата ответили тем же.
Хенк на огромной скорости рванул к нам и обрушился топорами на головы.
Ему путь сразу же преградил Ранг, заблокировав атаку древком своего молота, однако огромный варвар заставил паладина просесть на колено, ведь такую мощь и вес даже ему сдержать было тяжко.
Шаг хищника!
Оказываюсь рядом и тут же бью берсерка в корпус, отбрасывая от нашего танка.
Удар гиганта!
Кулак врезается в корпус и отшвыривает того, однако противник, словно не получив урона, изворачивается в воздухе и приземляется на ноги.
Темные сгустки энергии в виде кричащих сущностей возникают за его спиной и устремляются в нашу сторону.
Кровавый барьер вспыхивает вокруг нас, блокируя заклятье, а поток черного пламени заполняет все пространство.
Тут же подхватываю этот огонь Черным ветром, и раздуваю его на все вокруг взмахом ноги.
Черная буря!
Шквал прошелся по всех площади, заставив Белые крылья отскочить, а я воспользовался моментом и взмыл в воздух на своих крылья.
Но тут же резко уворачиваюсь от броска топора, который едва не пробил мне корпус.
Возле своего оружия в воздухе появляется и сам Хенки, пытаясь упасть на меня.
- Лови! Ауха! Чего?! — удивился тот, несколько адских псов впились в его конечности своими зубами. — Отвалите!
Вызванные Алисой гончие отвлекли внимание противника, дав мне необходимое время.
Однако проблемы на этом не заканчиваются и обстрел сотен духов обрушивается на меня со всех сторон. Призрачные вороны, призванные шаманом, не собираются просто так позволять мне уйти.
Маневрирую в воздухе, стараясь увернуться от всех снарядов, но те все равно задевают меня и накладывают проклятья из-за чего неприятная слабость прокатывается по телу…
Обстрел резко прекращается, когда битва на земле становится более интенсивной.
Пользуюсь этим моментом и ускоряюсь.
- Удачи… - прозвучал слева от меня знакомый голос.
Оборачиваюсь и вижу маленькую сияющую лисичку, что сразу же испаряется… а вместе с ней пропадает и дрожь в теле. Глянув на характеристики понимаю, что мои дебаффы просто пропали, а здоровье начало восстанавливаться.
Лишь киваю и лечу к своей цели.
Он там.
Чувствую его.
Добравшись до вершины, я приземляюсь перед входом в большое деревянное здание с вытянутой острой крышей, что украшена резными барельефами и рисунками со скандинавскими рунами.
Двери выломаны и валяются рядом, там же следы крови и тела воинов, что попытались остановить непрошенных гостей.
Захожу внутрь.
Это должен был быть прекрасный торжественный зал где воины каждый день пируют за столом и чтят Одина, однако сейчас здесь лишь следы разрухи и битвы.
Замечаю большой молот, торчащий в стене, прямо над своим покойным владельцем. Тор не сумел остановить вторженцев и сейчас лежит здесь. Неизвестно воскресит ли его сила Вальгаллы, или он так и останется трупом навечно.
И посреди всего этого стоят и мой брат.
Прямо перед огромным сияющим кубком, что прямо притягивал своим видом.
- Одно прикосновение и победитель будет определен, - произнес Влад.
- Но ты еще не коснулся его, - отвечаю ему. — Ждешь меня?
- Хочу завершить все красиво.
- Влад, давай лучше поговорим, - вздыхаю я. — Винки рассказала мне о том почему ты это делаешь. Я понимаю и готов поддержать твою цель, но… не таким методом.
- А каким?! — разозлился он и повернулся ко мне. — Рубить головы гидре? Бесполезно, отрастают новые, ведь в реале ублюдков не достать! «Бороться за права» и страдать прочей активистской повесточкой? Не получится, слишком жирное лобби! Нет, ты правда, думаешь, что есть идеи, о которых я уже не думал?
- Но умирать за это не выход. Ты сделаешь только хуже.
- Лучше так, чем беспомощно смотреть на происходящее. Я уже устал от бессилия.
- Ты упертый как баран.
- Это у нас семейное.
- Ну тогда давай сделаем то, ради чего мы пришли? — предложил я. — Я выбью всю дурь из твоей головы.
Тот усмехнулся и извлек клинки из ножен:
- Наконец-то. Наш финал…

Начало битвы!
Морроу Винд vs Даггер Фолл!



Глава 79. Вызов на бой.

Скачок!
Оказавшись над головами танка и роги, он тут же обрушил свой дзамбато прямо на них. Танк успел использовать неуязвимость и спасся, а вот второму не повезло и его изломанный труп стал достоянием мостовой.
Скачок!
Переместившись он уклонился от шквала стрел от лучника, который явно не собирался упускать Палача из виду, но бегущий по стене Рэй со своим огромным мечом на плече был слишком неудобной мишенью. 
Личная гравитация!
Эта способность намного лучше и удобнее Паучьего шага, ведь позволяет изменить вектор притяжения и свободно двигаться на любой поверхности как на земле, используя меч с той же свободой. Куда лучше попыток размахивать этой невероятно тяжелой орясиной, просто прилипнув к стене.
Стрелы продолжили лететь в него, но Рэйхарт уже исчез.
Скачок Шредингера!
Его иллюзорная копия прошла еще несколько шагов и словила снаряд, но сразу же рассеялась. В это же время он переместился над лучником и магом, снова атакуя их. К ним тут же на помощь пришел рыцарь, заблокировав атаку щитом, но Лживая тень прекрасно знал, что так будет, а потому тут же переместился прямо к ближайшей башне, ударив по ней со всей силы.
Рубящее обрушение!
Атака разломала крепкую каменную стену, и вся конструкция потеряла стабильность, начав падать прямо на оставшуюся тройку. Воин не успел применить свои защитные умения и был погребен под толщей камней, когда как маг и лучник сумели уйти, но… ненадолго.
Тонкая нить, уже прикрепленная к мантии мага тут же натянулась, когда Палач со всей силы дернул руку на себя и несчастного стройного солера потянуло к нему.
Удар!
Острие дзамбато пробило грудную клетку эльфа, моментально прервав его жизнь.
Выстрел! Выстрел! Выстрел!
Несколько стрел почти настигли архонта, но тот использовал тушку мага как щит и спасся, а затем взмахом оружия кинул её в последнего выжившего члена команды, сбив того с ног. Быстро добравшись до него, он обрушил оружие на лунари. Лучник сумел увернуться и попытался разорвать дистанцию.
Ударив по земле, Рэй вовсе не закончил движение, вместо этого перемахнув через свой меч. 
Легкость пера! 
Его меч, на долю секунды потеряв свою массу, последовал за ним, взмыв верх… А потом его вес вернулся, чтобы обрушится на лучника, разрубая его.
Четвертка была ликвидирована. Ну, воин технически еще жив, ничего серьезного игроку сотого уровня обломки не сделают… Но он уже не опасен. Кажется, даже выбраться пытаться перестал.
Впрочем, на подходе было еще несколько команд. 
Те сначала выясняли отношения перед мостом, но заметив, как убили прорвавшихся решили временно объединиться против него.
«Зря…»
Он дождался, когда они окажутся на середине моста, чтобы переместиться и снести вторую башню, которая рухнула точно в центр, чтобы переломать мост окончательно и отрезав второй ярус от первого большим провалом.
- Отлично. Вроде справился, - быстро оценил Палач обстановку. — Теперь можно нагнать остальных… М?!
Он глянул на лужу рядом с собой и… увидел, как она слегка задрожала.
Затем снова и снова.
Вода с этого маленького водоема начала дергаться словно в такт каким-то вибрациям, распространяющимся по всей округе.
- Какого…?!
Из-за домой поднялась огромная голова, что начала расти и возвышаться. Остальное тело показалось за ним и начало стремительно приближаться.
Быстро скрывшись он стал наблюдать за… йотуном! Йотуном, который со своего седьмого этажа каким-то образом добрался до девятого. Чего это великан вообще тут забыл было непонятно, но вот ничего хорошего Рэй точно не ждал.
И вскоре он проклял свою догадливость, когда гигант приблизился.
С выпученными глазами, с высунутым языком и торчащими из головы и тела мерзкими щупальцами, он неестественно двигался, как какая-то марионетка, которую вел неумелый кукловод. И сам кукольник нашелся моментально. На голове йотуна сидела… Шарлотта ля Кюи и вонзив свой проклятый живой клинок управляла этой огромной тушей направляя её вперед. На левом плече спокойно сидел и Лолодин, распевая веселые песенки и наслаждаясь этой прогулкой.
«Проклятье! Только их мне тут не хватало… - выругался Рэйхарт. — Они явно были в Ванахейме и по Радужному мосту добрались до нас. И потерю времени они с лихвой компенсировали вот этим. Плохо. С такой скоростью они быстро дойдут до центра и помешают Морру и Алисе. Да и никакие мои преграды не остановят великана».
Он ведь не просто так разрушал мосты, здания и башни. Все для того, чтобы потенциальные противники замедлились, перебираясь через руины и огромные провалы. Но с таким «транспортом» все это будет не важно.
«И самое паршивое, что даже если я великана сломаю, то от Шарлоты уйти будет очень трудно… Значит остается только одно…»
Достав с пояса те самые склянки с бурлящей энергией в них, он лишь вздохнул. Он думал приберечь их для Белых Крыльев, но придется тратить на Путников. Шарлотта слишком опасный противник и против нее полумеры применять нельзя. 
«Особенно ты меня бесишь…» - глянул он на последний мутно-белый шарик. 
Но выбора сейчас и нет.
Йотун быстро перепрыгнул через провал и оказался на втором ярусе, по пути раздавив еще несколько игроков и дав им понять, чтобы пользовались другой дорогой. Гигантская туша перемахнула через руины и двинулась дальше…
Скачок!
Оказавшись за спиной Шарлотты, он обрушил на нее свой меч.
Неспособная сейчас защищаться девушка все же успела среагировать и резко дернула рукоять в сторону. Йотун повернул голову и тут же получил дзамбато в висок, что привело к рассечению черепушки надвое и отрезало француженку от контроля над остальным телом.
Все они тут же рухнули вниз прямо на здания и еще сильнее усугубили царящую разруху.
Рэй мягко слеветировал на крышу еще целого дома и просто смотрел на происходящее.  Содержимое одного из сосудов было успешно спрятан в нужное место, и противники этого не заметили, а значит его шансы чуть повысились. 
Из пыли спокойно показались Шарли и Лол, ничуть не пострадавшие.
- Какой ты грубый, Рэй, - усмехнулась Шарли, отряхнув с себя пыль. — Мог бы быть повежливее.
- Можете свалить куда-нибудь и не придется драться, - предложил он. — Попрошу воспользоваться другой дорогой. Эта моя.
- Ха! С чего бы, друг мой? — рассмеялся Лолодин погладив свои усы. — Хочешь поближе познакомиться с «Генералом Шерманом»? — он взгромоздил свою дубину на плечо.
- У меня тоже есть ломик для знакомств, знаешь ли… У Морра сейчас дела с братом. Попрошу ему не мешать.
- Пускай занимаются своими семейными делишками дома, а мы пришли за победой, - гордо заявила Шарлотта. — Ну и набить рожу Ридодену. 
- Ну это вы уже сами решайте. Алиса как раз развлекается с ними.
- А чего-то Ванды не видно, - нахмурился Дуб. — Где самый милый и лучший член вашей команды?
- Она убилась об Вальтера и утянула его за собой в Храм. По словам Морра у них, вероятно, уже свидание.
Лица Путников вытянулись от этих слов.
Его самого несколько кривило от подобных шуток… Но противникам приходилось еще хуже. 
«Ментальные атаки наше все…»
- Значит будешь сражаться с нами двумя, - произнесла девушка, глянув на Палача своим надменным взглядом, словно настоящая аристократка смотрит на простолюдина, бросившего принцессе вызов. — Тогда не жди пощады!
Она выхватила свою рапиру Пантагрюэля и была готова к бою, решив сражаться серьезно с самого начала.
- Второй предел!
= ПоЖиРаТь! — прорычал клинок, начав опутывать руку своей хозяйки.
Сам же Рэй лишь поднял дзамбато.
Сейчас будет самый сложный бой за всю его жизнь…

На экранах зрителей высветилась надпись:

Начало битвы!
Рэйхарт ди Рен vs Шарлотта ля Кюи, Лолодин Дуб.


***

Удар! Удар! Удар!
Хенк обрушивал на Ранга просто дикий шквал ударов, заставляя паладина уйти в глухую оборону. Крепкая броня и хороший молот позволяли ему выживать, но и только, ведь как-то сражаться при такой разнице в силе было решительно невозможно. Паладин, все же, был разносторонним билдом, вынужденным распределять очки статов на несколько аспектов, и даже обычных воинов догонять с помощью баффов… А Йети обычным воином не был. Он был берсерком и перевертышем, живым воплощением понятия грубой, безрассудной мощи.
«Бабл» Ранга был уже потрачен, а вот стационарную неуязвимость применять было нельзя. Ведь стоит ему стать неподвижным, как его могут легко схватить и швырнуть в куда-нибудь подальше, что закончит его бой моментально. Потому и приходилось держаться и отвлекать безумца на себя, ведь остальные подобное бы просто не выдержали. 
Алиса и Дельвер же в это время также были в тяжелом положении. 
Призванные духи Ридодена, усиленные баффами Винки просто не давали девушке никого призвать, а задерживаться на одном месте было нельзя. Духи орлов летели стаей на них, пытаясь заклевать и порвать когтями, а возникающие из воздуха пасти волков могли моментально откусить конечность. 
Черный огонь!
Пламя срывается с её руки, поджигая сущностей вокруг, и те, корчась от боли, сталкиваются с остальными, распространяя губительное демоническое пламя. Однако сами стаи были лишь краткосрочной атакующей способностью и Рид без проблем призывал все новых и новых.
 «Нужно избавится от Хэнка, иначе мы тут просто не выживем…»
Паладин, вроде Ранга, был, пожалуй, худшим выбором для такого противостояния. Изначально с худшими статами, он столкнулся с воином Ярости с нереальной силой, еще больше усиленным связью с медвежьим тотемом. Обычно такое сочетание навыков сводило персонажа с ума, выводя из-под контроля игрока, но из-за медвежьей шкуры на нем, Хенкорер никогда власть над своим телом не теряет.
Что делает их положение еще хуже.
- И это все, Лесси? — прозвучал сквозь иллюзии голос Рида. Он говорил сразу отовсюду и четко давал понять, что обнаружить его в созданном тумане будет не просто. — Такими темпами ты ничего сделать не сможешь.
- Хо-хо-хо! Только болтать и может, - рассмеялась над ней Винки.
Но сама Рутледж не считала, что все потеряно, ведь пока они с Дельвером двигались, а Ранг сдерживал Хенка, они готовились к своему ответу. 
Дельв использовал божественную силу, что позволила ему стать временно бестелесным и прицепиться к Алисе как поддерживающий дух, а она с помощью Скачков и взмаха своими маленькими демоническими крылышками могла быть достаточно мобильной, чтобы выживать. 
У них еще где-то Мауси быть должна, но транс-мышь куда-то пропала. Ну, это и не важно. Она тут бесполезна и вряд ли сумеет подойти к такому крутому сенсору как Рид, а потому пусть лучше сидит где-то в стороне и не мешает.
- Давай! — скомандовала она.
Ранг вспыхнул ярким божественным светом и оттолкнул Хенка от себя, а затем, призвав своего скакуна одним прыжком добрался до Алисы и Дельвера, что уже создал вокруг них Крепость Крови. Одно из немногих заклятий массовой неуязвимости в игре, оно все равно будет быстро развеяно Винки и Ридом, но несколько секунд выиграет.
Алиса тут же порезала ладонь и стала рисовать символы в круге, делая все это с невиданным для многих хладнокровием, пока Дельв отдавал ей едва ли не всю свою ману, чтобы она смогла применить нужное заклятье, а сам накладывал на себя и Ранга нужные чары.
Треск!
Барьер начал разрушаться раньше времени.
«Как и думала», - отметила она.
Никто все равно не рассчитывал на полные десять секунд,
УДАР!
Топор пробивает кровавый барьер и острие ледяного лезвия промораживает все вокруг, заставляя всю троицу поежится от мороза, но они все равно продолжали подготовку. Саблезубые — профессионалы своего дела и отвлечь их было нелегко.
УДАР!
Барьер развалился на куски и осколки замерзшей крови осыпались на всю площадь.
- ХА-ха-ха-ха! А вот и Хенк! — расхохотался варвар.
Ранг рванул на берсерка, но оказался недостаточно быстрым и топор моментально вошел в его грудь по самую рукоять… Слишком легко вошел…
В следующий миг Хенк осознал, что не может выдернуть оружие, а образ Ранга поплыл и превратился в Дельвера. Жрец наложил на себя иллюзию поменявшись обликом с паладином, чтобы спровоцировать врага атаковать себя, а его кровь, обильно вплеснувшаяся из раны, обратилась кристаллами, зажавшими оружие Хенкорера и начавшими покрывать его тело.
Не способность, просто яд, заранее приготовленный и принятый в нужный момент.
Дрожащие руки схватили рукоять вражеского оружия, стараясь выиграть для напарника еще хоть долю секунды.
Ранг в образе Дельвера появился слева и обрушил свой молот прямо на голову Хенка.
Удар!
Звон словно от удара по гонгу разнесся едва ли не на весь Асгард, когда молот столкнулся со стационарной неуязвимостью.
В ногу паладину тут же впились волчьи зубы разрывая кольчугу и бедренную артерию.
- Победа… - рассмеялся Белый Тролль, - за н…
- НАМИ! — закончила за его фразу Алиса и тут же активировала свой уже законченный круг.
Вспышка!
Позади варвара разверзся портал и Ранг, из последних сил втолкнул замершее тело танка прямо туда, падая вместе с ним. 
На площади образовалась тишина, когда Алиса спокойно поднялась на ноги и отряхнула свое платье.
Рид и Винки появились из иллюзий и выглядели весьма удивленными.
- Ты куда отправила Хенка?
- В начало этажа, на пляж, - ответила она, достав из инвентаря нужный ей посох. — Он, конечно, вернется, но где-то через полчаса. Для нас это достаточно времени.
- Променяла двух бойцов, чтобы временно избавиться от одного, - хмыкнул Рид. — Ты жестока, Лесси. Но это было глупо. Шансов на победу больше у тебя не стало. 
- С Хенком драться неудобно, потому шансов стало и больше.
На это они ничего не сказали.
- И главное…
Но тут вокруг нее поднялись каменные стены, сошедшиеся неровным куполом, что стал неумолимо сжиматься вокруг девушки. Винки не стала терять время на разговоры и применила Каменный Свод, весьма сильный барьер, способный как оградить заклинателя, так и раздавить врага.
 - Прощай, Лесси…!
Камни закрыли обзор и наступила тьма… и огонь…

ВЗРЫВ!
Пламя вырвалось из барьерного купола и поглотило собой все вокруг.
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А—А-А!!!! 
Громогласный рёв демона разнесся на всю округу, заставив всех отскочить и зажать уши. Призванные духи ощутили ужасающие эманации Ада, что просочились в этот мир вместе с его приходом.
Огромные огненные крылья распахнулись за её спиной, и такая же рогатая голова, объятая пламенем, возвысилась над маленькой девушкой. Её побелевшие после долгих недель в Преисподней волосы зашевелились, оголив удлинившиеся рожки. 
Девушка распахнула такие же огненные крылья, как и у ее призванного краснокожего демона, что навис над ней, защищая свою хозяйку.
Явление самого настоящего Архидемона стало шоком для всех её друзей и заставило отскочить.
- Алиса… - произнесла она. — Я — Алиса Рутлёдж, Принцесса Демонов!
Она снова улыбнулась, позволив губам изогнуться слегка, что придавало её облику некую пугающую потустороннюю сущность, которая заставляла всех поежится. 
- Я покажу вам за что… меня когда-то… прозвали Бессердечной…

Начало битвы!
Алиса Рутлёдж vs Ридоден Арк Хошунг, Винки Рейнейкер.

***

А в это время среди домов и улочек Асгарда к своей сели приближался еще один человек. Он закутался в свой красный шарф и осмотрелся. Его не волновали дуэли, только миссия, которую предстояло завершить…



Глава 80. Зрители.

- ДОООООБРЫЙ ВЕЧЕР, СКИДБЛАДНИР! — веселым голосом заговорил диктор. — Вот начались главные бои БАШНИ БОГОВ! И сегодня мы будем следить за всеми этими невероятными дуэлями! Оставайтесь с нами, и вы увидите все!
Экран сменился на лица нескольких игроков.
- Главными фаворитами были и остаются Белые Крылья. Они уже добрались до Вальгаллы, но пока не взяли полагающийся им приз.  
Даггер и его команда, как обычно, на первом месте.
- И у нас внезапная «темная лошадка» - Квартет Злодеи! Они подарили нам немало увлекательных событий. И несмотря на потерю своего танка, которого они разменяли на выбивание из гонки Тенепрядов, они сейчас на месте! И все уже разделились на три интереснейшие битвы!
Злодеи были показаны следующими.
Команда, в которую мало кто верил, ведь новички, соревнующиеся против опытных игроков — это часто заведомо понятный результат. Даже несмотря на двоих более опытных бойцов, у остальных было слишком мало опыта. И то что Ванда Альтрейн сумеет вынести Вальтера Дорза не предсказывал никто. 
- Сейчас наметились три самых интересных боя, в котором принимают участие все Злодеи. Кто же окажется лучше — Рэйхарт ди Рен или Шарлотта ля Кюи? Сможет ли Алиса Рутлёдж одолеть Ридодена Арк Хошунга и как развернется битва двух братьев?! Узнаем все! Сразу после рекламы!

Ехидна сделала звук на экране потише, поскольку слушать все это не очень-то хотелось. Остальные также решили не оставаться тут и пошли кто куда. Одни за закусками, другие за какими-то еще вещами или позвонить. Сама Уэст встала и направилась размять ноги по дому.
Сидеть на диване и смотреть все это может и увлекательно, но местами утомительно.
- Ах! Ну где же эта гадина?! — бесилась Леерена и рычала словно дикий зверь. — Ну попадись мне, сестренка. Ну выпорю как следует! Ух ты у меня попляшешь!
Мисте может и рада что Ванда отлично выступила в своем поединке, но это не отменяло желание профилактически открутить ей уши. И может что-нибудь еще. 
Но вот цели для применения оное желание не находило.
Оно и понятно. Альтрейн не дура, сама понимает, что «дома» её ждет, потому и прячется где-то. Когда вернется Рэй ей уже не убежать, но пока поживет.
«Но бой был весьма хорош…»
То как Ванда отдалась полностью сражению и билась до конца было очень сильным зрелищем. Не сдаваться, даже когда все против тебя… Разве не в этом дух авантюризма? 
«Хорошо быть игроком… Может, и я когда-нибудь такой стану. Было бы неплохо…»
Она и вампиром-то хотела стать, чтобы не боятся смерти, и такая альтернатива была бы тоже ничего. Морр как-то упомянул, что случайно пересекся с вроде как уже мертвой охотницей на вампиров, которая выглядела очень странно.
«Хотелось бы узнать подробнее…»
Но, увы, пока ничего.
Придется ждать.
Дин-Дон!
Прозвенел звонок в дверь.
Памятуя недавний приход этого жуткого типа Гарафа, она и тут ждала чего-то неприятного. Новость о том, что у Мастера есть сын, несколько выбивала из колеи. Хорошо Деймос с остальными пока еще напиваются в баре и не пришли, они бы тоже охренели от услышанного. 
Годрика все же удалось развести на хоть какие-то подробности, как это игрок может быть его сыном.
Технически тут все как у Алисы. У той тоже есть местная «мама», та очень высокая и могучая великанша. Здесь же почти тоже самое. По рассказу Мастера несколько лет назад они встретились, попали в очень тяжелое положение, и парень крайне сильно пострадал, причем так, что это могло с ним что-то плохое сделать. И пострадал как раз спасая жизнь старику. Тот и поделился с ним своей кровью и духом, приняв как сына и даже наделил своей силой. Так что Гараф вполне владеет мощью Гравитации, что доступна только членам гильдии Лотоса, при этом в самой гильдии состоя задним числом.
«Очень странные вещи. Тут явно что-то еще и старик недоговаривает нам. Ну, будем надеяться, что правду еще узнаем…»
А меж тем к двери никто не спешил, потому Ехидне пришлось открывать самой.
Подойдя к двери, она отворила её…
- Доставка! — произнес какой-то молодой разносчик. Увидев перед собой химеролога, он, вероятно узнал её и резко так побледнел. — Мамочки…
- Ой, это мое! — прибежала Инки и тут же забрала вещи.
С ней пришла и Леерена, явно надеясь увидеть там младшую сестру, чтобы наконец начать «процесс воспитания», но тут просто махнула рукой. Рогатая расплатилась с курьером и убежала.
Дверь закрылась, и женщина уже думала вернуться…
Дин-Дон!
Снова звонок.
Открыла дверь:
- Ну чего ты забы… А?!
Она несколько опешила, когда вместо разносчика на пороге увидела очень высокую фигуру в дорогом белом костюме. Затем увидела весьма дорогой букет ярко-алых роз, что держала… механическая рука, а также пакет с коробочками в красивой обертке и с бантиками. 
В нос сразу ударил запах дорогих сигар и весьма знакомого мужского парфюма.
Разум еще не понял, что происходит, а… ноги уже подкосились и она застыла… в ужасе…
- Хе-хе-хе! Вот уж кого-кого, а тебя в роли заботливой мамочки я увидеть не ожидал, Ехидна, - прозвучал глубокий сильный голос с небольшой хрипотой.
Она подняла голову выше, посмотрев на весьма привлекательного немолодого мужчину, выглядевшего разменявшим полвека, чей истинный возраст намного превышал это число. Высокий, статный и холодный, как ледяное изваяние, коим он всегда и был для всех подчиненных.
Даже улыбка на его лице была скорее оскалом, чем чем-то теплым или радостным, а взгляд просто промораживал до костей.
- Н…нет… только… не ты… - с трудом произнесла она, видя… единственного человека во всем мире… кого она по-настоящему боялась.
- Когда мне доложили, что ты влилась в эту гильдию, я не на шутку заволновался, - заговорил он. — Одна из самых разыскиваемых преступников Аркады устроилась прямо у меня под носом. Но после доклада Килла о том, что недавно случилось, я захотел лично увидеть это.
Он приблизился, а она отшагнула назад и упала, не в силах больше стоять, начав отползать от него. Надо было срочно вызывать химер, кричать на помощь, но страх сковал её сердце, не позволив ничего сделать. Лишь ползти и дрожать. 
- Ты все такая же, - покачал он головой. — На виду безумная маньячка, а внутри все тот ребенок, которого я вытащил из трущоб и дал приют. Любишь всем рассказывать, как одна выживала в холодных горах, научившись оборачиваться кошкой, когда как жила всегда в хорошем приюте, который я организовал для репрессированных Фениче пеплийцев.
Он словно видел её насквозь, всегда мог смотреть прямо в душу и от его слов никогда не получалось увернуться.
- Ты могла бы стать возрождением своего народа и быть достойнейшим ученым армии, но мир распорядился иначе, превратив тебя в безумную куклу.
Она ничего не сказала и даже не заметила, как остальные примчались в гостиную и в недоумении смотрели на них. 
Инки и Анки явно не знали, кто явился в их дом, но вот Леерена и Лео уже поняли какого гостя принесло к ним на порог. Самого неожиданного гостя из всех возможных…
- Гранд-Маршал Дебютт…
Это прозвучало в мертвой тишине, ибо настоящий лидер Аркады Пепла, держащий всю военную силу в своих руках, был по сути самым могущественным человеком во всем мире. Аполло был политиком и управленцем, он не лез в дела армии, ведь именно таким был их уговор. Один правит официально, а второй по-настоящему. 
И именно в этой тишине прозвучал звонкий детский голосок:
- ДЕДУШКА! — радостный визг Хохо разрезал реальность и проломил тишину.
На шею этому ледяному монстру кинулась маленькая рыжая полу-эльфийка и самый страшный человек в мире моментально исчез.
- Хонель! — внезапно теплый голос прозвучал из уст Дебютта и вся атмосфера давления и могильного холода куда-то пропала. Он подхватил девочку и обнял её живой рукой. — Как ты выросла, малышка. Хорошо кушаешь и слушаешься, Годрика?
- Ага-ага! Я так соскучилась!
- Ха-ха-ха! Я тоже скучал, - обнял он ребенка как будто настоящий дед. — Вот, подарков тебе принес. 
- Спасибо, дедуля! — радовалась малявка. 
- Ты мое солнышко, - погладил он её по голове.
Ехидна же несколько растерялась.
Видеть Августа Дебютта таким… расслабленным и добрым ей еще никогда не приходилось. Он всегда на её памяти был холодным и суровым мужчиной, который думал только о делах и о работе. Она, когда стала государственным алхимиком в Громпоне, пересекалась с ним довольно часто и успела понять его личность.
Вернее… думала, что поняла.
- О, явился, - прозвучал голос Мастера. — Долго тебя не было.
- А ты мог бы и навестить меня, когда был в Пепле, - усмехнулся Маршал.
- Ты не настолько важная шишка, чтобы я к тебе на поклон бегал, когда возвращался домой, - отмахнулся Годрик. — Зачем пришел? Если вздумал забрать Уэст, то можешь забыть об этом. Никого из Лотосов я не отдам.
- Грубиян как обычно. С тех пор, когда мы служили вместе, ты ни капли не изменился, друг мой, - рассмеялся тот. Оказывается, он умеет смеяться. — Нет. Я просто решил посмотреть, как тут и проверить что с малышкой. После событий на Дисе нужно было увидеть это своими глазами.
Он снова бросил взгляд на Ехидну. Теперь взгляд был теплее.
- Да, она и правда похожа на нее, - покачал он головой. — Удивительное сходство…
А меж тем остальные начали несколько оттаивать от первого шока.
- Можешь успокоиться, Уэст. Забирать тебя или арестовывать не собираюсь. Раз уж ты теперь под присмотром Годрика и заботишься о Хонель, то позволю тебе и дальше гулять. По крайней мере твоя деструктивная натура будет направлена на хоть какое-то полезное дело. Не люблю бессмысленный хаос, - он чуть поморщился, а затем кинул ей конверт. — Теперь ты официально мертва и твой труп завтра кремирует в Громпоне. Смени внешность и можешь быть спокойно. 
Что на такое сказать химеролог просто не представляла. Она все еще была слишком напугана присутствием этого человека.
Меж тем тот выдал цветы Лееренее, поскольку она оказалась просто ближе всех к нему. 
- Деда, а ты у нас останешься посмотреть финал? — спросила Хохо. — Там сейчас будут драться наши! Прикинь, на вершине Башни!
- Ох, Хонель, я бы и рад… - начал он, а затем его взгляд упал на экран где снова показывали претендентов. — А хотя… - он внимательно смотрел на… Алису, - пожалуй… за одной битвой посмотреть хочется… 
- Ура! Деда с нами посидит!

***

- И… как я попал в такую ситуацию? — бормотал себе под нос Вальтер, смотря на свое мороженое. — Это и есть… свидание?
Ванда же в это время уминала вторую порцию парфе и радовалась столь удачному кафе-мороженому по пути.
Изначально она хотела пойти домой, но быстро вспомнила о том, что старшая сестренка уже там и резко захотела жить. Потому повела своего нового друга поесть мороженого. Тут тоже был большой экран показывающий финал. А им еще удалось занять весьма удобный столик. Почему-то окружающие завидев их поспешили удалиться и стало куда тише.
- Еще порцию! — заказала она.
Как прекрасен виртуальный мир где можно наедаться сладостями и не толстеть. Потому, когда была возможность, она отрывалась по полной наслаждаясь всем чем хотела.
- Ты не лопнешь? — глянул на нее Вальтер.
- Ты наложи и отойди, - хихикнула она.
Смешок выдался немного нервным.
Просто к моменту, когда она поняла, как со стороны выглядит их кампания, то несколько растерялась. Они ведь и правда выглядят как будто на свидание пошли. Она, конечно, говорила всякие смелые слова в бою и дразнила его, но это скорее от нервов и упоения битвой, а вот так пойти с едва знакомым парнем в кафе есть мороженое — слишком внезапно. Уши сами собой краснели от того, что она тут уже вообразила.
«Слишком много ромкомов смотрю…» - потрясла она головой, отгоняя назойливые мысли.
Но её от неудобного разговора быстро спас экран. Реклама закончилась и снова показали всех претендентов. Жаль, конечно, что она проиграла, но ничего не поделаешь. Хоть проиграла достойно. На форумах уже пишут, что её бой очень крутой. А она еще по приколу скинула туда свою фотку с Вальтером в кафешке, сама, не подозревая какую волну обсуждений начала и что за ад сейчас творится в комментариях. Было как-то не до этого.
- Ребята! Вперед! Надерите всем задницы! — вскрикнула Ванда, видя, как показывают её команду. — Давай, братишка!
Как ни странно, но её выкрик не остался незамеченным. 
От столика с крупной кампанией игроков отделился один немолодой мужчина и подошел к ней.
- Вот это да, - произнес он. — Значит тебя к нам занесло, малышка?
- М? — она глянула на незнакомца.
Это какой-то высокий дампир, немолодой видно, одетый в легкую камуфляжную экипировку. Гладковыбритый мужик с зачесанными на затылок волосами и насмешливым взглядом серых глаз. 
- Насколько я понял ты сестра Рейлиара Альтрейна?
- А, так звали братишку раньше. Когда он рыжим гномом был, - хихикнула она. — Ага. А вы его друзья?
- Бывшие соклановцы, когда еще состояли в Тенях Колосса, - ответит тот. — Меня зовут Жан Череполом. А там остальные кто еще играет.
Парни и девушки за тем столиком помахали им. 
- Тень Колосса, - хмыкнул серьезным тоном Вальтер. — Слышал, что вы положили много сил и времени на Войну Ослов. Оно хоть того стоило?
- Конечно — усмехнулся их собеседник. — Игра — это веселье и воспоминания, и что того, что другого мы получили сполна. Ну и устроить маленькую революцию тоже приятно. Там ведь не только в Палачах дело, изменения коснулись всех навыков и сейчас многие могут сражаться куда свободнее, чем раньше. Отчасти это и наша заслуга тоже. Сочетание набора инерции и телепортации в момент удара для многих стала откровением.
- А чего не закручивайтесь? — лениво глянул на него Дорз. — Центробежная сила могла бы усилить атаку не хуже, чем падение с большой высоту.
Палач холодным взором глянул на Кукловода Смерти и какое-то время молчал…
- Чертовы гении — проворчал он. — Ты хоть понимаешь, насколько вращение сбивает координацию нормальному человеку? Не тебе. Нормальному.
- Отговорки. — буркнул Дорз. — Все решается тренировками. Плюс, есть зелья, меняющие работу вестибулярного аппарата…
Палач немного повздыхал и закатил глаза… чтобы потом достать блокнот и ручку, чтобы записать эту идею. Как потом увидела Ванда там была пометка «попробовать». Похоже ребята все еще стараются найти что-то новенькое.
- Ладно, развлекайтесь, - улыбнулся им Жан. — Если что будет нужно, спрашивайте. Мы недалеко.
- Ага. Будем болеть за братика!
- Да! — поддержали её остальные Палачи. — Вперед, Ворчун!...

***

- Ох, и чего я должна смотреть финал с тобой? — с недовольством в голове спросила Латгард ван Каспар. Она глянула на своего соседа по дивану и сердито прищурилась. Уж эту «няньку» себе она точно не хотела.
- Ой, ну не ворчи, Лати, - махнул рукой этот тип обнажив острые зубы. — Давай лучше смотреть. Интересно же. Гхи-хи-хи-хи!
- Это будет утомительно…



Глава 81. Голодный ветер.

Бой начался мгновенно.
Шарлотта рванула на Палача с такой скоростью, словно сама владела Скачком. Благодаря повышенным характеристикам физические возможности игроков сотого уровня просто сверхчеловеческие, потому запрыгнуть на несколько метров или пробить стену кулаком без помощи способностей — вполне нормально и даже привычно. И пусть чистой скорости это не дает, почти любой игрок-ветеран был способен применять свою Силу для низких, почти стелящихся горизонтальных прыжков, позволяющих перемещаться с невероятной быстротой. Рэйхарт и сам не был чужд этому искусству, пусть его освоение и заставило его в свое время не раз и не два болезненно «знакомиться» со стенами, землей, кулаками наставляющих его соклановцев и даже потолком…
Но даже так дикая прыть Шарлотты заставила его едва не распрощаться с головой.
Под ногой словно что-то взорвалось и запустило девушку прямо к нему на крышу, от чего она быстро сократила дистанцию и взмах её рапиры едва не снес ему пол черепа.
Вовремя отклонившись он спасся и пропустил её мимо себя.
Та пролетела несколько метров и оттолкнувшись от воздуха снова накинулась на него.
Поднятый дзамбато отклонил её атаку, на что она просто крутанулась в воздухе и заехала ему ногой в корпус отшвыривая в ближайшую крышу. Рэя протащило по берестяному покрытию сбивая его вниз.
Скачок!
Вовремя переместившись от спасся от выпада, что пронзил здание насквозь и поднял облако пыли на земле.
«Ну, могло быть и хуже», - мысленно поморщился Рэйхарт.
Если быть честным, он куда больше боялся Шарлотту-фехтовальщицу, чем Шарлотту-монстра. Как бы не муштровал его Мастер, у их клинков была фундаментальная разница и успевать за движениями рапириста занбато не мог в принципе. Если бы она попыталась навязать ему поединок на ближней дистанции, вместо того чтоб изображать Соника, прыгая вокруг, все могло бы быть еще хуже.
Но это не в коем случае не означало, что сейчас было легко. Если бы не Даггер с его читерной Магией Времени, то титул быстрейшего игрока был бы точно у Шарлотты, ведь её навык Вуали Ветра позволял ей быть невероятно мобильной. Умение отталкиваться от воздуха, возможность летать вкупе с природной быстрой реакцией и талантом к маневрированию в трехмерном пространстве делали девушку крайне непростым противником. Добавьте к этому разгон физических характеристик с помощью способностей Пантагрюэля, несколько трюков Скрытности и немалое количество тренировок — и получится настоящее чудовище.
Лолодина он за врага не воспринимал практически. Он — сильный игрок, но настоящей проблемой для него он мог бы стать только при очень специфических условиях. Если же их не было, у Палача были просто слишком быстрые ноги, чтобы бояться относительно медлительного танка. Вот с его напарницей был совершенно другой расклад.
В голове он быстро прокрутил что из себя представляют его противники.
Шарлотта ля Кюи очень опытный и искусный фехтовальщик. Рапирой явно занимается даже в реале, ухватки спортивных фехтовальщиков в стиле проглядывают и раз не стерлись даже за все это время, значит их поддерживают. Ходят слухи, что она и в реальности профессионал, может даже олимпийский спортсмен… Впрочем, такие слухи, рано или поздно начинали ходить о любых сильных игроках, носивших клинки, применимые в реальных спортивных дисциплинах.
Также у нее есть два очень крутых и весьма редких навыка. Один из них — Вуаль Ветра, один из боевых стилей, позволяющих управлять стихией с помощью энергии, а не маны. Он позволял ей контролировать пространство вокруг себя и иметь отличную мобильность. Чисто атакующий умений в этом стиле мало, но вот контроля просто завались… И пусть способы получения этого навыка уже довольно давно известны, мало кто может применять его с такой же эффективностью.
Но не стиль делал ее настолько чудовищной. Если он был «редким» навыком, получить который было трудно, но вполне возможно, то следующий был «скрытым». Каждый способ получения таких навыков был уникальным и неповторимым, и пусть порой и существовало несколько игроков с одинаковыми скрытыми навыками, путь обретения оных был у каждого свой, навсегда исчезнувший после прохождения. В ее случае этот навык — Оружие Пожирателя, что далось ей с живым клинком Пантагрюэлем, вечно жаждущим живой плоти. Возможности его в целом были весьма известны, слабости тоже… Жаль только, что воспользоваться последними Рэй просто не мог.
Больше активных навыков у нее не было, только полный набор пассивных - Скрытность, Атлетика, Акробатика и Регенерация. Последнее особенно актуально для нее ведь для некоторых умений тратится её здоровье, а не энергия.
Одно преимущество у Рэя все же есть — он Архонт, и его призрачную плоть клинок противника жрать не сможет. Но это лишь избавит его от дополнительного урона, для других фокусов «еды» вокруг уже навалом. Он сам ее приготовил.
Её напарник — Лолодин Дуб является очень живучим танком. Не самым лучшим в танковании, но достойным и способным. Деревянные доспехи могут сами восстанавливаться, пускай и имеют меньшую прочность, а особое оружие, что он получил после ивента в честь какого-то реального экологического движа, весьма хорошо дополняла его способности. По сути, это была и дубина и посох в одном ключе, неплохо усиливающее заклинания Природы, коими Лол владеет на весьма неплохом уровне. Именная дубина «Генерал Шерман» названная в честь самого большого дерева в мире или типа того.
Прикончить Лола Рэй мог без особых проблем, что и доказал во время боя на арене Юань-ти. Но сделать это настолько быстро, чтоб до него не добралась бешенная фурия, желающая намотать его призрачные кишки на рапиру — ни в коем разе. Мальчиком для битья рыцарь природы ни в коем разе не был.
И на этот раз у него нет под рукой милой неуклюжей сестренки, что можно кинуть этой фурии на растерзание. Только он… и сраная куча проблем.
«Я должен победить… План есть, главное продержаться…»
Он пальцем коснулся черной колбы на поясе. Использовать это вот прямо сейчас не хочется, все же его главный козырь, не считая уже специально припрятанной белой. Потому он надеялся продержаться какое-то время с тем что имел.
«Вперед!»
Прыжок!
Сорвавшись с крыши, он ринулся в сторону от девушки, и та кинулась за ним.
Личная гравитация!
Притянувшись в крыше, он побежал по вертикальной поверхности, а Шарлотта в два прыжка оказалась рядом и атаковала Палача в спину.
Он успевает прыгнуть и выставить меч в блоке, спасаясь от острия.
Левитация!
Потеряв всякое сцепление с крышей, он позволил оттолкнуть свое тело назад, пролетев несколько метров.
Скачок!
Появившись над девушкой, Палач ударил сверху вниз, но не по ней, а по зданию разрывая крышу и стену, от чего осколки разлетелись во все стороны.
Шарли отскочила и оттолкнувшись от воздуха, а Рэй, притянувшись к стене, тут же кинулся на нее с выпадом, пытаясь пронзить тело.
Его встретил широкий взмах хлыста ветра, что, поразив врага затем зашел девушке за спину, атакуя появившегося за ней архонта… И взрываясь веером брызг.
Ди Рэн, что переместился к ней за спину, сменил оружие на способное парировать поток ветра тоже потоком и водяным. Прошлое же его оружие было в руках оставленного позади клона, что был уже уничтожен.
Активация!
Пироускорители на мече включились и на огромной скорости дзамбато обрушился на отвлекшуюся девушку.
Та успевает создать воздушный купол и защитится.
Удар!
Купол лопнул как пузырь обдав все вокруг ударной волной и отшвырнув саму Шарлотту. Та кувыркнулась в воздухе и приземлилась на стену, прилипнув к ней Паучьим Шагом. Она была удивлена как это Рэй сумел управлять своим оружием издалека. Вот только расслабляться было рано, ведь появившийся рядом с ней Палач уже занес Клинок Потока над головой.
Удар!
Вода врезается в стену ветра и снова отталкивает девушку заставляя ту тратить энергию и возможности для того чтобы выжить…
- Лови! — крикнул он.
Мельком успевает заметить летящий в нее дзамбато, который снова включил пироускорители и словно на привязи летел назад. Что было правдой, ведь нить из кольца Рэя зацепилась за рукоять и тянула оружие на себя.
УДАР!
Не успевая уклониться до конца, она блокирует и отводит оружие в сторону. Благодаря опоре на воздух ей удается удержаться, но острие все же задевает ей плечо.
- Угрх! — зарычала она, но сумела отвести оружие и разорвала дистанцию.
Взгляд у нее был удивленным, ведь подобного трюка от него она точно не ожидала. Пироускорители обычно были отдельной от оружия частью, и управлять ими удаленно было невозможно… Но этот меч имел встроенные, и ритуал Связи с Оружием даровал возможность использовать его способности даже не удерживая его в руках. Пришлось, конечно, выкинуть из билда ремесло полевого хирурга, но это того стоило. Особенно учитывая, что способность к проведению воинских ритуалов, как оказалось, являлась необходимой для получения титула Мастера Оружия.
Так что касаясь дзамбато, даже нитью, он вполне мог включать встроенные пироускорители, а сама нить была достаточно крепка чтобы размахивать дзамбато как кистенем. Не очень эффективно, но неожиданно и неприятно.
- Не забывай обо мне! — прозвучало за спиной.
Скачок!
Он спасается от дубины Лолодина, что обрушилась на здание, разваливая его на куски.
Рэй отскочил к ближайшей стене, но тут же был вынужден снова менять свою позицию, ведь из окна вырвались корни деревьев и попытались его схватить.
Зелень вокруг ожила и потянулась к Палачу, пытаясь его схватить, заставляя того бежать.
- А?! — вскрикнул тот, когда невидимая сила резко притянула его в сторону.
Он тут же полетел вбок прямо к Шарлотте, что, используя силу воздуха притянула его к себе и готова была насадить на рапиру.
Левитация! 
Ему удается извернуться в воздухе и выставить оружие в блоке, отводя острие в сторону.
Легкость пера!
Меч резко стал невесомым, а вот сам архонт приобрел солидную массу от чего крыша под ногами потрескалась.
Удар!
Меч несется к девушке, вынуждая ту отбиваться, а вторая рука Палача тем временем выпускает нить в ногу девушке.
В последний миг она замечает неладное и выхватив кинжал успела рассечь, прежде чем враг, потянув, смог лишить её равновесия.
Отмена умения и усиление массы самого клинка.
Мнимая масса!
Пироускорители включились и на полной мощи летели в сторону девушки.
Рубящее обрушение!
УДАР!
Она успевает призвать ветер и заблокировать атаку, но саму девушку просто швырнуло в соседнее здание, и она улетела вглубь. Он собирался добить её, но появившийся Лолодин заставил Палача переключиться на себя.
Атаку дубиной он пропустил мимо себя, а от вырвавшихся из крыши корней отпрыгнул.
Тут за его спиной выросло дерево, едва не поймав, но Рэй позволил этому приблизиться.
Скачок Шредингера!
Оставив копию позади, позволил её схватить, а сам ушел в тень, заставив Лола крутить головой, когда клон развеялся.
Скачок!
Возникнув в дыре здания прямо под ногами у Дуба, он ударил со всей силы вверх, заставив того подлететь в воздух.
Скачок!
Лезвие устремилось к самому древесному паладину, намереваясь заставить его потратить неуязвимость…
Что-то мелькнуло за спиной, и Палач сразу же ушел скачком, спасая свою шкуру.
В дерево что было за ним врезались… шипы, что пробили его насквозь.
Он успевает обернуться, как видит щупальца, что едва не схватили его.
Скачок!
Снова отскочил и увидел, как в темном провале здания загорелись красные глаза, а в тени стали едва заметны движения множество щупалец.
Похоже она теперь стала серьезнее.
Из тьмы прозвучал вибрирующий голос девушки:
- Предел один…
= ПоЖиРаТь…



Глава 82. Между львом и крокодилом.

Она вскоре показалась на свету и внешний вид очень не понравился ему. Он помнил, как она применяла это раньше и выглядела она, тогда как просто тело, опутанное щупальцами. Но вот в тот раз это выглядело иначе… как какая-то био-броня, словно сошедшая из одного старого аниме. Черное облегающее словно латексное одеяние, поверх которого словно вросшие гладкие элементы пластин, плавно переходящие в что-то типа вуали на голове. Это одновременно выглядело и изящно, и угрожающе. Словно настоящий костюм какого-то супергероя из космоса.
«Наверное, еще какой-то реликт Арахнидов из Века Жужжания… Ограничен в применении, или она просто не хотела показывать козыри?»
- Офигеть, Гайвер появился, - протянул он, пытаясь выиграть время и хоть как-то уложить неучтенный фактор в своей голове. — А лазерная установка в сиськах имеется?
К его удивлению на руке девушки появился зубастый рот, который с ним и заговорил:
= Я ГоВоРиЛ эТоЙ сАмКе, ЧтО нУжНо ТаКоЕ уСтАнОвИтЬ вМеСтО бЕсПоЛеЗнЫх МоЛоЧнЫх ЖеЛез! Но ОнА нЕ хОчЕт!
- Большое упущение, - покачал головой Рэй. — Это было бы круто.
= СоГлАсЕн!
- Заткнулись оба, - прорычала вибрирующим голосом Шарлотта. — Я не стану заменять свою грудь не на ядовитые перепонки, не на паутинные железы, не на лазерную установку! Идите все в жопу!
- Жалко/ЖаЛкО/Жалко, - прозвучало три вздоха.
Сколько еще наблюдающих грустно вздохнуло посчитать было невозможно.
- Мальчишки…
Сама Шарли спокойно вышла на край здания и подняв голову посмотрела на него.
- Эй, Рэй… тебе хентай с тентаклями нравится? — усмехнулась она под своей жуткой живой маской.
- Нет, - передернулся в ответ Палач. Воспоминания о том, как он был близок к хентаю с водными тентаклями Ноена все еще порождали флешбеки.
- А придется… ПОЛЮБИТЬ!
Одним прыжком она легко сократила между ними дистанцию и тут же обрушилась с мощнейшей атакой. Ветер разорвал дом под ними и заставил Палача резко отступить.
Он переместился и попытался ударить её снизу, но из спины и ног девушки выстрелили щупальца, что едва не схватили его. Он спасся, но тут же увидел торчащий шип из плеча, что выстрелил в него из слепой зоны. Благо тело архонта избавило его от самых неприятных последствий, но маны это «сожрало» приличный кусок. А для его магического тела, мана — это жизнь.
Скачок!
Он вовремя уклонился от взмаха клинка, когда сплетенный из ветра хлыст просто снес все на своем пути, едва не распылив и самого Палача.
Быстро сократив дистанцию, Шарлотта закрутилась как самый настоящий вихрь, едва не притянув парня к себе потоками воздуха. Затем щупальца из нее спины просто взорвались десятками отростков и попытались схватить его, но Рэю совершенно не хотелось представлять, что они с ним сделают.
Правая рука Музики, его артефакт, усиливающий все арканные заклинания, тут же была напитана максимальным количеством маны, формируя в ладони Магическую стрелу, что из-за влияния артефакта превратилась в крупный бело-голубой шар, который тут же влетел в девушку.
Взрыв!
Нулевой магический урон, коего просто не было у Палача, в сочетании с немаленькой магической силой превратили снаряд в отталкивающий болид, который просто запустил Шарлотту в небо вместе с её определенно лишними конечностями.
Но не успел он обрадоваться своему успеху, как ощутил, что его с огромной силой тянет к крыше и мешает двигаться.
«Убийственный покров!» - быстро понял он. Ульта Стиля, что создавала зону, в которой крайне тяжело двигаться и невозможно уйти Скачком или любым другим способом передвижения. Сверху уже была видна фигура с щупальцами, а рядом подскакивает Лолодин замахивающийся дубиной.
Мнимая масса!
Став в разы тяжелее, он просто проламывает крышу под ногами и проваливается вниз, тем самым спасаясь хотя бы от Дуба, но вот выпад, превратившейся в настоящий торнадо девушки, устремляющийся к нему был совсем не тем, что ему хотелось видеть.
Бросок нитью из кольца позволяет ему зацепиться за балку и просто вырвать себя в последний момент из-под разбушевавшейся бури. Ураганный ветер подхватывает его и выкидывает из здания, но архонт использует это для своего ускорения и быстро ретируется прочь, ведь драться сразу с двумя врагами не входит в его планы.
Переместившись на крышу, он на полной скорости бежит прочь, оставляя деревянного рыцаря позади, а вот безумная куча стали и щупалец не отстает и быстро настигает его прямо у края здания.
Удар!
Её выпад заставляет парня защитится дзамбато, но неудачное положение не позволяет выдержать, да и силушка у девицы сейчас такая, что она бы и носителя тяжелой брони смогла бы сбить. Все же у архонтов толком нет веса и без каких-либо способностей они способны лишь иллюстрировать знаменитую поговорку про ежика.
Парня отбросило, но это оказался не просто край крыши, а край… всего яруса!
Он замечает мост и огромный провал под собой, куда его утягивает тяжелый меч. Пара сотен метров отвесной скалы и река внизу с острыми камнями как «вишенка на торте».
«Тортик — это ложь…» - промелькнула у него глупая мысль. Видимо. после всех ударов за сегодняшний день, его мозг решил взять перерыв на мемы..
Совсем не вовремя.
Шарлотта не отставала и, оттолкнувшись от воздуха, призвала крылья, стремительно приближаясь.
Удар!
Палач извернулся, кое-как контролируя свое положение в воздухе благодаря левитации. Затем он резко дернулся назад, взмахом меча защищаясь от второго движения.
Три щупальца едва не хватают его, но вспышка магии из левой руки отгоняет их.
Предсмертный покой!
Левая рука Мерты ожила, выпуская ворох алых кленовых листьев, и сонная аура мира и спокойствия разлетелась во все стороны. И если Шарли, которую потихоньку пережевывали ее собственные способности, была не в настроении успокаиваться, то вот управляющий тентаклями Пантагрюэль не смог не замедлится от воздействия Черного артефакта одного из воплощений Смерти.
Скачок!
Переместившись к стене, он тут же сменил вектор гравитации на нее и вовремя отразил атаку фехтовальщицы, что пыталась его проткнуть.
Отпрыгнув, он заблокировал её взмах, сместился и выставил дзамбато перед собой отводя движение в сторону. Та приземлилась к стене и зацепилась Паучьим шагом, но в отличие от него, не могла также свободно двигаться как в воздухе.
Он сам рванул вперед.
Щупальца и шипы выстрелили в его сторону.
Скачок Шредингера!
Рэй позволил атаке врага попасть в своего клона, и, переместившись, ударил противнице в спину.
Она успешно закрывается воздушным барьером, но его атака не прекращается и тут же врубаются пироускорители, помогающие продавить ее ветер и отсечь-таки пару щупалец. Но от основного удара девушка ушла.
Дзамбато пронеслось дальше, а она на миг поддалась ликованию, планируя тут же добить открывшегося палача.
Рубящее обрушение!
Умение срабатывает в последний момент многократно усиливая атаку и просто врывая часть стены, порождая десятки камней и осколков, от которых девушка закрывается, но все равно получая несколько болезненных осколков. Она думает сместиться, но зацепившаяся за ногу нить резко тянет её к Палачу и Лезвию Потока, что просто впечатывает тело в стену. Если бы не закрытая маска с явным доступом к кислороду через всякие поры или отдельные органы на броне, то могла бы и захлебнуться.
- Бесишь! — прорычала она и тут же ураганный порыв просто подкидывает Палача в воздух прямо над обрывом.
Сама Шарли настигает его в полете и пытается прибить, но тот не теряет ориентации и успевает заблокировать.
Они снова приземлились на крыши зданий и приготовились продолжить бой…
Когда дома вокруг начали дрожать…

***

- Вот гады! До чего же отвратная битва! — возмущался Лолодин смотря на все это.
Мало того, что Рэй для него максимально неудобный противник, так эти двое еще и носятся по всему кварталу как две белки под спидами. Он не настолько мобильный, чтобы поспевать за ними, и сама необходимость пытаться невероятно его раздражала. Сам он не устал физически, но вот терпение у усача начало кончаться.
- Все достало, - решительно прорычал он, поднимая свою дубину. — Пора с этим кончать.
Взмахнув оружием, он тут же воткнул его в землю и закрыл глаза, а затем обратился к темным и жутким веяниям в своем сознании. Божественное усиление чар, увы, требовало большего, чем просто «нажатие на мысленную кнопку». Нужен был соответствующий настрой. И если Светлолесье чьи небольшие проявления он использует для выращивания деревьев и корней требуют от него веселого и добродушного настроя, то это заставляло вспоминать…
«Трупный запах…. Холод морозильных камер… Темнота вокруг…»
Он не любил вспоминать свою работу в реальности. Бытность патологоанатомом не самая приятная вещь и в игру он уходил чтобы развеяться и повеселиться, забыть о том, что твориться в другом мире…
Но для этого приходится напоминать себе… об одиночестве…
И когда мрачные мысли наполнили его сознания, тогда он и активировал свою силу:
Роща Охотника!

***

- Сделал! Он это сделал, черт возьми! — подскочил Жан, смотря на то как сражается Рэй. — Поразительно…
- А? А чего такого? — недоумевала Ванда. — Братик отлично сражается.
- В том-то и дело, малышка, - хмыкнул дампир. — Он дерется на равных со столь быстрым и ловким противником. Палачи же предназначены для убийства великанов, а никак не для обычного ПВП. Мы можем ударить, но без Скачков и фактора внезапности, становимся крайне уязвимыми. Поэтому в Башне почти нет никого нашего класса. Мы тут, как и роги-шпионы, очень ситуативные бойцы.
- Братик кучу времени тренировался с нашим Мастером, и теперь его стиль боя изменился, - покивала Альтрейн вспоминая что движения брата и правда стали другими. Он в одиночку развалил того лизардволка с не убиваемой катаной, но вот сам бой она не видела. Сейчас, смотря со стороны, понимает насколько все стало иначе.
- Он как раз использует центробежную силу и больше крутится вокруг меча, чем крутит меч, - заметил Вальтер. — Думаю, он активно пользуется способностями Дзамбато перенося вес меча на себя и обратно, тем самым постоянно меняя скорость движений. Это сбивает Шарлотту с толку, и она не может привыкнуть к этому. Если вначале мне казалось, что у него нет и шанса, то сейчас все может измениться в любой момент.
- Рейлиар ведь всегда утверждал, что сумеет стать лучше, - улыбнулся Жан. — Дедуля бы гордился им. Не зря он именно ему отдал свое Лезвие Потока, как тому, кто сможет взойти на еще более высокую ступень.
- Да! Братик крут! Но все же жалко, что лазеров в груди у Шарли нет. Себе может такое поставить?
- Не надо, - буркнул Вальтер. — Пожалуйста.
- Ладно, - пожала она плечами. — Ну, возвращаясь к бою у братика дела не так уж и плохи… А?
Внезапно экран задрожал, а затем камера отъехала подальше, открывая панорамный вид на район… в котором выросли огромные деревья и поглотили здания и дороги вместе с частью моста. Настоящая лесная роща возникла словно из-ниоткуда.
- О, он снова её использует, - нахмурился Вальтер. — Это опасно.
- Опасно? — она повернулась к нему. — Что это такое?
- Ульта Лолодина… В Магии Природы есть два противоположных заклинания высшего уровня доступного только самым почтенным друидам, - мрачно изрек Дорз. — Светлолесье, оно же Роща Спасителя — это массовый сейф с хилом, воскрешением и откатом всех дебаффов. Крайне крутое заклятье, что не просто достать. И альтернативой ему выступает Злобнолесье или же Роща Охотника — своего рода «тюрьма», из которой не выбраться никак без желания своего создателя. Агрессивная флора и невозможность спрятаться там делают это место крайне опасным…
- Он прав, - покачал головой Жан. — Для Палача попасться в такое смертельно. Так оно еще и огромное просто… Боюсь у Рэя осталось мало шансов…
- Держись, братик!



Глава 83. Пожиратель сущего.

Когда вокруг тебя резко вырастает целый лес — это очень недобрый знак!
Потому стоило растительности начать возводиться, как Рэй поспешил удрать, но Шарли быстро преградила ему дорогу и завязала бой из-за которого он и упустил возможность. После чего никакие способы перемещения за пределы этого места просто не работали.
«Я в ловушке…»
И это плохо.
Если раньше он просто мог убежать от Лолодина подальше, и пока тот будет его нагонять спокойно сражаться с Шарлоттой, то теперь придется учитывать усача и возится с ним.
«Роща Охотника?… А я и забыл, что он это умеет…» - мысленно выругал себя Рэй.
Ведь видел же записи боев Благородных путников, изучал, но вот про способности Дуба просто забыл. Держался на расстоянии, что не позволило бы применить к нему большую часть магического арсенала и считал, что этого достаточно, сосредоточившись на Шарли. Вот только божественные примочки позволяли выйти за обычные границы и раскинуть ульту на нереальную площадь, и Лол это пусть редко, но делал... О чем палач должен был помнить и уносить ноги при первых признаках.
Но он увлекся. И обосрался.
«Я в жопе…Хелп! Самбади, хелп!…»
Последние мысли прозвучали в его мозгу с истеричными интонациями из фильмов ужасов. Но, как и в оных фильмах, помощи ждать было не откуда.
А потому и выбираться нужно было самому.
Огромные деревья вскоре перестали расти и кронами своими закрыли небо, погрузив местность в тихий полумрак. Трава и мох покрыли собой все здания и дороги, а корни оплели ограды и крыши, чтобы прорасти новыми деревьями.
Шарли быстро ушла в скрытность и явно собиралась поиграть с ним.
«Глупо», - фыркнул он.
Невидимость!
Сам став незримым он исчез и тут же начал быстро двигаться среди деревьев и окутанных домов. Ветки оживали при его приближении и пытались схватить, трава становилась острыми шипами, а листья твердели и срывались с веток устремляясь в него словно сюрикены.
«Навивает воспоминания о моем походе в Темнолесье…»
Зона повышенной сложности куда отправляется всякий скрытник, желающий постичь истинные вершины мастерства. Одно неправильное движение и смерть, любой шум — смерть, невнимательность — смерть. И так целый месяц… Мраклик жуткое место, опасное, но Темнолесье — совсем в другой лиге. Оно известно высоким уровнем, слишком сильными врагами, чтобы с ними вообще было можно драться в одиночку, психованными мобами, сбегающимися на шум с километров площади, и отсутствием толкового лута, ради которого стоило бы собирать рейд в это адское место.
И сейчас он ощущал нечто подобное…
Шарлотта появилась рядом и попыталась рассечь парня надвое ударом вибрирующего клинка, но ему удалось увернуться, а затем быстро уйти, спасаясь от агрессивной флоры. Шарли снова исчезла, но тут же явилась рядом и снова попыталась «ужалить» его сбоку, и это ей почти удалось, так как отвлекшись на ветку Рэй едва не пропустил атаку.
«Не могу тут нормально скрываться… Такими темпами они быстро меня размотают… Если не избавиться от Лолодина и его «рощи», то она быстро меня… Стоп! А чего она так «играет» со мной? Это не в её духе вообще-то».
Осознание пришло быстро и Рэй сразу же сообразил, что к чему.
Желание «поиграть» у нее могло возникнуть только в одном случае — когда сил на большее осталось мало. Первый Предел питается её жизнью, взамен давая огромные баффы, а потому долго проводить под ним она не может, и битва для нее затянулась. Вот и отдыхает, чтобы восстановиться.
«А раз она так медлит, то… Есть шанс! Вперед!»
Прыжок!
Он увернулся от выстреливших в него шипов, затем отскочил от ветки, что попыталась его поймать и сразу же отрубил клинком выросшее перед ним деревце.
За спиной появляется Шарли и пытается пронзить его клинком.
«Бесполезно, Хесс бдит.»
Ведомый предупреждением фамильяра, палач завел дзамбато назад и принял удар на широкое лезвие, позволив отправить себя в полет. А затем, увеличив вес оружия, он перенаправил траекторию под углом вниз, к своей настоящей цели.
Девушка не собиралась позволить ему уйти слишком далеко и устремилась вслед на сплетенных из ветра крыльях. Слишком быстро и неаккуратно, чтобы удержать Скрытность.
Скачок!
Оказавшись над девушкой, он обрушивается на нее всей набранной инерцией!
Она уклоняется в последний момент и едва не рассекает его на пополам, но это уже давно был клон, а оригинал появился над ней и едва не задел ногу.
Но тут в бой вмешивается Лолодин, пытавшийся спасти напарницу.
Его дубина пролетела в паре сантиметрах от его головы, а за ней устремился поток острых листьев, что едва не превратил архонта в фарш, но ему удается сместиться и, оттолкнувшись от ствола дерева, сделать быстрый выпад под руку усачу.
Удар!
Деревянные пластины выдержали такое, но потрескались и отвалились, оголив часть корпуса.
Поток ветра сверху и Рэй с Лолом швыряет на землю и едва не размазывает по траве, но воина-друида спасают кусты, а Рэй, с помощью нити, вырывается и отлетает в сторону на открытую область.
Но стоило его ноге только ступить на покрытую мхом траву, как из-под земли внезапно вырывается рука и хватает его.
- ХА-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — прозвучал синхронный сон нескольких голосов.
- А?! Что?! — только и успел произнести он, когда десяток… зомби просто возникли из-ниоткуда!
Мертвецов он быстро узнал, это же те самые игроки, которых он убил и трупы остались валяться на руинах, а теперь они с чего-то ожили и накинулись на него.
«Нет! Вижу щупальца! Это как-то сделала Шарли!»
Он даже не знал о таком умении и первые секунды растерялся, к зомби накинулись на него и у него никак не получалось переместиться и вырваться. Корни и трава уже опутали ему ноги, мертвые руки держали руки и меч, не позволяя оторваться, а рядом приближались Шарли и Лол. При этом черная броня Шарли побелела…
«Это что, новая версия Нулевого Придела? Дерьмо! Только ульты в морду не хватало…»
И она уже готовилась это сделать, что говорило только одно:
- Пора…

***

- Пора, - кивнула Шарли. 
Когда Лол закрыл зону Рощей, то она сразу же поняла, что пришло время закончить эту битву. Скрывшись, она активировала Предел Ноль, временно «перекрасив» броню обратно в обычный цвет с помощью способности аксессуара. В этом состоянии все её параметры еще вырастают и открывается доступ к сильнейшим техникам Оружия Пожирателя. Однако оно же постепенно «жрет» её здоровье и долго в этом состоянии не протянуть. Так что скрыв от Рэя, что она сменила режим, она завела его в ловушку и призвала своих Био-Зомби. Её оружие постоянно испускает особых микроскопических паразитов. В обычном состоянии они ничего не делают, но при использовании финального удара активируются и сжирают все перед собой. А также подселенные в трупы она может заставить их двигаться и подчиняться её воле.
Шарли как-то видела, как Вестник Кошмаров призывает каких-то упырей, превращая игроков и нпс в подобных тварей. Вот у нее примерно такое же есть, только существует гораздо меньше времени, но зато применяется массово и мгновенно. Ничего особо полезного её мертвяки не могут, но удачно подсаженные трупы могут оказаться внезапной ловушкой даже для такого как Рэй.
Сейчас его схватили, а трава и корни Лола не дают тому уйти.
Девушка глянула на друга. Того сильно потрепало, и он едва заметно морщится от боли в боку. Все же даже легкий выпад дзамбато очень опасная вещь. Она бы ни за что не стала принимать его на жесткий блок, потому что это форменное самоубийство. И во время боя всегда следила за сохранением структуры тела и сосредотачивалась на отклонении меча, не рискуя принять его даже на гарду. Физические данные персонажей позволяли игрокам небрежно относиться к своей защите и нарушать принципы, что для фехтовальщика казались незыблемыми, но дзамбато имел свойство возвращать таких деятелей с небес на землю. 
Благо, ее возвращать не приходилось. Постоянная практика в реальности и так справлялась с этим на ура.
Они встали перед врагом, и девушка подняла оружие, готовясь быстро завершить схватку. Лучше не затягивать, иначе еще что выкинет. С этой компашкой подобное вполне может случится.
- Пора прощаться, - произнесла она.
- Да, - кивнул он. — Пора…
Чувство опасности взревело, а затем они вдвоем тут же отпрыгнули, когда внезапная вспышка ударила во все стороны от Рэйхарта.
Взрыв!
Пламя вырвалось словно из него самого и поглотило все в радиусе пяти метров, прокатившись волной по траве и захватив ближайшие кусты. Огонь возник словно из-ниоткуда и был он…
- Черный… огонь?! — с шоком произнесла она.
Взмах!
Пепел от корней и трупов зомби разлетелся во все стороны, а пламя сконцентрировалось вокруг дзамбато архонта, который поднял клинок над собой.
- Это же… как тогда… - сказал Лол.
Когда они сражались с гидрой в городе юань-ти, тогда Алиса поделилась с ним Черным огнем демонов и тот сумел нехило так порвать чудовище, а затем и закончить битву. 
И сейчас этот ужасающий огонь снова явился перед ней.
Пантагрюэль в нее руках дрогнул…



Глава 84. Очевидный исход.

Вид обескураженных и напряженных врагов странным образом грел ему душу. Ощущать их опаску и неуверенность, видеть, как они крепче сжимают оружия и готовятся к чему-то серьезному… Не зря же Морр так склонен к излишней театральщине и пафосу. Задавить противника чистой «силой личности» - это очень приятно. Сам он, впрочем, таким не увлекался, предпочитая более простой и надежный подход. Даже тот порыв в начале Башне, когда они представились, до сих пор всплывает в его голове, пробуждая желание провалиться под землю.
«Как будто в детство впал, ей богу. Или «синдром восьмиклассника» пробудил. И я не симпатичная витуберша, чтоб это выглядело мило.»
Впрочем, моменты, когда удавалось подорвать мораль противника без ненужной театральности все же грели душу. Особенно когда за ними стояли реальные планы и усилия, реально сведшие преимущество противника на нет.
Не зря они на корабле с Алисой проводили ритуал по созданию данных склянок. Еще после юань-ти он обращался к рогатой за советом, ведь усиление его атак от Черного огня было весьма существенным, особенно в купе с Клинком Рагнарёка. Дзамбато с таким применением быстро приходил конец, а использование дешевых «одноразовых» клинков сильно ограничивало силу подобного приема. Что-то типа «неуничтожимой катаны» как было у Генри — это капец какая дикая редкость, и такую найти слишком сложно. Потому пришлось импровизировать, и высказанная задумка братьям Крим вылилась шедевр, что он держит в руках.
Его меч не только имеет встроенные пироускорители, но и специальные каналы по которым проходит любая жидкость, вкупе с подпространственной емкостью, что может содержать немаленький ее объем. Сию емкость даже пришлось отдельно «совмещать» с «карманом башни», из-за чего ему удалось взять с собой только два запасных меча. Другим способом протащить в Башню что-либо с пространственными способностями не представлялось возможным. 
Обычно туда неплохо заходит яд, варить которые Палач умеет отлично. Но сейчас по каналам прокатился вовсе не он, хоть жидкость все равно крайне токсичная. Его меч просто окутан оболочкой из специальной слизи, которая очень долго горит, даже под адским огнем, вот она и защищает его клинок от повреждений. Не идеально и потом починка не помешает, но лучше, чем ничего.
«Теперь главное поддерживать пламя. Оно жрет мою ману и без нее быстро погаснет».
Поддерживаемые и растянутые по времени умения Рэйхарт очень не любит, но сейчас выбора нет. Воспользоваться заклинанием Алисы ему позволяла Метамагия девушки, совершенный ими ритуал лишь запечатал «искру» свернутого заклинания в пузырьке, скрыв от вражеских глаз и позволив без лишних затрат носить его часами… И теперь, когда этот пузырек разбит, у него больше нет никаких дополнительных преимуществ. Если он позволит пламени угаснуть, то все, «финита ля комедия».
Самое хреновое тут в том, что Шарли перешла в Нулевой Предел и если у Рэя на момент боя не останется хотя бы одного Скачка в запасе, то она его быстро распылит ультой. Да, Палач удивил врагов, но, если он посмеет даже подумать о том, чтобы почивать на лаврах, все тут закончится.
«Но пока они еще есть…»
Скачок!
Он моментально оказывается перед девушкой и обрушивает на нее атаку своим огненным клинком. Та рефлекторно уворачивается, но он и не рассчитывал попасть, лишь отвлечь. Настоящей его целью было большое дерево за ней, что он поджег, устроив локальный пожар перед тем как переместиться к Лолодину.
Рубящее обрушение!
Тот увернуться уже никак не успевал, а потому активировал неуязвимость, спасаясь от огненного взрыва, но сам Рэй уже отпустил одну руку с рукояти и выхватив Лезвие Потока, просто снес усача потоком воды. Черное пламя не так просто потушить, а потому окутанный огнем мужик в деревянной броне отбрасывается в место где как раз разгорался небольшой пожар, вынуждая того быстро отменять стационарную неуязвимость и спасаться. 
Временно избавившись от неудобного противника, он тут же сконцентрировался на Шарлотте, что взмахом клинка рассекла двоих своих оставшихся зомби и поглотила их жизненные силы, чтобы восполниться.
«Отлично! Теперь дожать, чтобы она потратила все!»
Тут же рванул к ней и крутанувшись на месте, дал клинку набрать больше инерции, а затем, подпрыгнув, обрушился на девушку новым ударом.
Она отскочила и стала пытаться держаться на расстоянии, ведь ничего противопоставить огню просто не могла.
Но за её руку уже зацепилась нить. Попытка притянуть или даже пошатнуть ее на земле, когда она стояла на прочной опоре, была заранее обречена на провал.. Но никто не мешал самому палачу притянуться к ней, выставив клинок вперед, чтобы она не могла достать его своим.
Удар!
Огненное лезвие встретилось с живым мечом и мерзкий вопль разразился на всю округу.
= РААААААААААААААААА!!!! — кричал Пантагрюэль, когда его сущность прожигал Адский огонь.
Вспышка!
Заряженное Рукой Музики заклинание порождает яркий свет, что едва не ослепляет её, а потому едва не пропустила атаку, когда взмах породил поток пламени окутавший ближайшие ветки.
Ударом ноги Шарли отбрасывает Палача и рассекает нить, но затем понимает, что вся эта Роща вокруг них уже покрыта пламенем и ей нужно отступить из этой западни. 
Девушка устремилась вверх, как и ее враг. Добравшись до крон деревьев, они снова сошлись в поединке, пытаясь достать друг друга, но ветер лишь раздувал огонь на мече и тех самых высоких ветках, на которых они прыгали. Шарли могла маневрировать в воздухе, а вот Рэю пришлось сложнее, ведь Скачки заканчивались, а откат пусть быстрый, но приходится ждать.
«Я могу поддерживать огонь еще двадцать секунд. Нужно успеть».
Она закрылась ураганным ветром перед собой, и атака Палача не смогла его преодолеть.
Скачок!
Подкинув свое оружие, он переместился к Шарли и выхватил Лезвие Потока.
Удар!
Ветер и вода столкнулись, порождая бурю, что на миг закрыла собой весь обзор.
Но у Рэйхарта был еще один меч, что он взял с собой, но так и не применял за все время Башни, потому как не было необходимости. Черное энергетическое лезвие вспыхнуло из рукояти, пронзив возникшее облако оно устремилось к цели, а потому француженка отскочила назад, спасаясь от него…
Совершенно забыв, про огненный меч, что еще не успел упасть.
Взмах!
Зацепить горящий меч нитью практически невозможно, если только не попасть в рукоять… Но и вспышки всех пироускорителей сразу достаточно, чтобы толкнуть оружие к нему.
В последний момент Шарлотта изворачивается и пропускает атаку… почти.
- Агх! — вскрикнула она, когда острие чиркает её по боку, оставляя пылающую черным огнем рану.
- Есть!
Убрав клинки на пояс, он подхватывает пылающий дзамбато и кидается вперед, на раненную противницу, чье ранение не заживет просто так. Она пытается уйти, отступить и разорвать дистанцию, но боль и потеря сил, точно не дают ей возможности быстро двигаться.
- Сейч… А?! — успевает он произнести, когда его тут же окутывает в кокон из корней.
Деревья ожили и, обратившись сотнями корневых наростов, просто заперли Палача в сфере из древесины, что стала для него непреодолимым препятствием.
- Прочь! — зарычал он, дав волю эмоциям, что разожгли адский огонь еще сильнее.
Черная сила прокатилась по дзамбато и наполнила его свей дикой силой. Молнии заискрились вдоль лезвия делая оружие больше и длиннее.
Клинок Рагнарёка!
Его сильнейшая техника, смешанная с Черным огнём, позволяет ему использовать мощнейшую комбинированную атаку. Ту, которой он уничтожил Гидру.
Взмах!
Ярость Сурта!
Поток ужасающего черного огня с разрушительной мощью магии просто разорвал на куски заклинание Лолодина и выжег остатки лесе. Вот только сам Черный огонь окончательно гаснет с его клинка и уже распалить его вновь не получится. 
Рэй вырвался из плена и тут же нашел Шарлотту, что на всей скорости убегала прямо к…
- Йотун! 
Труп великана оставался на том же месте и был просто огромным источником жизненной силы, что так необходима Шарли. Она залечила большую часть раны на боку благодаря умению Жизнь Взаймы, но если она не «выплатит кредит», то будет просто сама сожрана своим же оружием.
Он устремляется за ней и быстро настигает, когда она почти добирается до трупа.
Удар!
Но тут на дороге возникает Лолодин и закрывает напарницу собой.
Дзамбато врезается в его вторую неуязвимость и просто отшвыривает деревянного рыцаря куда-то в сторону, но…
- Вот и все, Рэй, - усмехнулась Шарлотта.
Её проклятое оружие — Пантагрюэль добрался до своей цели и вошел в тело, начав его поглощение.
Труп йотуна начал стремительно истощаться и постепенно все жизненные соки впитывались в ее оружие и прикатывались волнами по броне. Она восполняла свои силы и даже сохраняла приличный запас, что даст ей как минимум минут пять в этом режиме, что для него просто смерть.
- Последние слова, - спросила она. — Хочешь что-то сказать?
- Да, - кивает он. — Хентай со слаймами нравится?
- А? 
И это маленькое отвлечение и не позволило ей среагировать.
Подав сигнал, он активировал свою последнюю заготовку как раз на это случай.
Чудовищная рана, что он оставил йотуну, взрывается ошметками костей и мозга, и из нее вылетает бледно-белое существо похожее на склизкое облако, которое тут же кидается на Шарлотту.
- ЧТО?! Что это такое?! — недоумевала она, когда гелиофоб просто окутал её в свое тело и не позволял двигаться. Меч все еще был в трупе великана, и она никак не могла сорвать с себя приставучую нематериальную штуку.
- Познакомься с Ириской, - поморщился Палачь. — Алиса одолжила.
- А?! — снова голос полного недоумения.
Но Рэй уже не отвечал.
Скачок!
Моментально оказавшись над ней, он обрушился на нее с атакой. Пироускорители включились на полную.
Девушка успевает выхватить клинок из трупа выставить его в защите.
Рубящее обрушение!
Столкновение живого меча и дзамбато породило мерзкий звон, что прокатился по всей округе.
Треск!
Жуткая шпага трескается, и половина её просто отваливается, а сама Шарли падает на землю.
Приземлившись на ноги Рэй поднял оружие, чтобы добить…
- Сдаюсь! — крикнула француженка.
Палач замер, а ник над головой Шарли вспыхнул, а затем потрескался и рассыпался, после чего весь её облик словно потерял цвет, и она превратилась в черно-белую картинку.
Обычно игроки не сдаются и погибают в битве, но если все же признать поражение, то ты сначала теряешь цвет и уже не может взаимодействовать с окружением, а потом просто перемещаешься в Храм уже без возможности вернуться. Воскресить игрока можно, но если тот открыто сдастся, то это конец для него Башни.
- Серьезно? — недоумевал он.
- Ага. Ты сломал Пана, а значит сражаться я уже не могу, - ответила та, когда щупальца и био-броня медленно сползали в нее. — Починить его не проблема, нужна лишь моя кровь, но вот если полностью уничтожить, то новый клинок придется «рожать».
- В каком смысле? — округлились в него глаза.
- Не в том который ты подумал, извращенец, - фыркнула она. — Разрабы, чтоб им икалось, творя реликты Жужжащего Века, вдохновлялись всеми придуманными ксеноужасами сразу, и Чужой, представь себе, пропущен не был. Все, конечно, чуть менее брутально, но… Проходить через это снова я не хочу. Лучше просто сдамся.
- Неожиданное окончание боя.
- Поздравляю с победой, - кивает она. — Полностью заслуженная. Ты молодец.
- Спасибо. 
- Удачи тебе. Быть может у вас и получится победить.
С этими словами она исчезла, а Рэй остался один посреди руин и рядом с огромным трупом.

Битва у Южного Моста!
Победитель — Рэйхарт ди Рен!



Глава 85. С тебя должок!

Одолев-таки эту жуткую женщину, Рэй просто рухнул на траву и какое-то время валялся там, не желая шевелиться. Физически, точнее магически архонт был полностью здоров и откаты умений постепенно проходили. Потому вскоре он смог бы снова сражаться.
Но вот моральных сил почти не осталось.
Эта битва требовала такой запредельной концентрации, что он едва мог сейчас связно думать. Хотелось просто лежать, а лучше поспать, чтобы не париться ни о чем. Потому какое-то время он дал себе возможность отдохнуть, но вскоре все же заставил подняться.
- Эх, не время валяться…
Встав на ноги, он глянул на тело йотуна.
Шарли уже исчезла и отправилась в Храм, а Ириска, чтоб ей пусто было, вернулась к своей хозяйке. Идея с «одолженным» призывом была неплоха. Пускай из гелиофоба не особо хороший боец, но он на себе знал, как неприятно, когда эта херня тебя хватает и держит. Потому и был вынужден просить о таком. Но если черный огонь можно просто призвать ритуалом и запечатать, то вот отделять Метамагией свой призыв, это закрывать его для себя, так что теперь, когда он вернулся к хозяйке, палачу стало спокойнее.
То, что Шарли захочет использовать тело великана как источник сил он знал заранее. Все же хорошо изучил противников и тех, кто сражался в Башне, знал об их умениях и техниках.
Вот заранее и подложил демона в труп йотуна, чтобы тот напал, когда Шарли приблизиться, чтобы «подкрепиться».
Как итог, он сломал её меч, и та предпочла сдаться, чем продолжать сражение.
- Это было круто, - хмыкнул он. — Потом нужно будет посмотреть свой бой на записи и учесть ошибки. Мне еще многое предстоит улучшить в себе.
Но это уже потом.
- Так-с, что там еще происходит?
Поднявшись выше он оценил обстановку.
Разрушили они не мало, но баррикады теперь на пути такие, что обходить их придется долго. Можно уже не стоять тут и двигаться к остальным.
Боец из Рэя сейчас не очень, но сидеть просто так он не собирался.
Он уже думал двигаться вперед, как какое-то движение привлекло его внимание.
Присмотревшись он увидел… Хэнкорера Йормса!
Танк из Белых Крыльев двигался через завалы и ловко прыгал по камням и деревьям, быстро преодолевая препятствия.
- Черт! А этот тут откуда? — недоумевал Рэй. — Хотя ясно откуда. Алиса все же использовала ту заготовку с порталом.
Он еще удивлялся зачем ей такое делать, но видать избавилась от одного таким образом.
- Проклятье. Его таким не остановить… Придется снова сражаться.
Спустившись ниже он направился к варвару, намереваясь задержать его. Вряд ли получится надолго, но может как-то выйдет. Он пока не знал, что ему делать, но отступать не собирался.
- Далеко собрался, Рэй? — прозвучало рядом с ним.
- Ох, черт, я и забыл о тебе, - застонал Рэй смотря на Лолодина.
- Ха-ха-ха! Не стоит забывать обо мне, - улыбался тот. — Продолжим?
- Может потом? Мне еще нужно этого задерживать, - он кивнул на идущего в стороне танка.
- Хэнка решил втянуть в бой? — удивился Лол. — Ты сейчас и меня-то вряд ли победишь, что уж говорить про него.
- А выбора у меня и нет, - пожал плечами. — Морр должен победить своего брата и им никто не должен мешать. Потому и приходится выкручиваться.
- Почему это так важно? — недоумевал усач. — Они что в реальности поговорить не могут?
- В том и дело что не могут. Дагг сбежал из дома и теперь не желает возвращаться. Он замыслил кое-что опасное и глупое, что может ему навредить и сейчас только Морр сможет это не допустить.
- Хм-м….
- Я не могу рассказать все. Так что давай ты…
- Вали, - неожиданно произнес Лол. — Так и быть в этот раз я тебя отпускаю.
- Серьезно?
- Да, иди к своим.
- А как же Хэнк?
Вместо ответа тот лишь взвалил свою дубину на плечо и пошел в сторону Белого Тролля.
- Будешь мне должен, - сказал Деревянный Рыцарь уходя.
- Страшно представить, что ты пожелаешь.
- Тебе понравится. Удачи…

***

- Вот черт, надо же было так влипнуть? — негодовал Хэнк, пробираясь через руины. — Да что тут происходит? Почему так все выглядит? А! Хотя плевать. Нужно спешить, а то эта рогатая скотина мне потом всю плешь проест своим ворчанием.
Трюк с телепортацией был неплох. Он не ожидал, что Лесси променяет двух бойцов на то, чтобы избавиться от него. Теперь вот тащиться приходится, благо он знал, как ускориться.
«Сейчас вернусь и всем вам покажу… Хотя не особо покажу…»
Увы, когда он топорами убил того человека, то это оказался не абы какой хиллер, а самый настоящий жрец того чокнутого божества, что дает последователям убер-усиления хилла, но запрещает сражаться. Ну и убийство такого типа накладывает на убийцу неприятные ослабления. Вот сейчас Хэнк и вынужден плестись, потому как сил на большую скорость не оставалось. Он, конечно, мог снять почти все «Целительным Сном», но тогда он бы точно уже никуда не успел.
- Ничего, как приду Винки снимет с меня все это… М?
Неожиданно на своем пути он кого-то увидел и потому притормозил.
Это оказался Лолодин, только потрепанный, его деревянные доспехи местами все еще были в процессе восстановления, а сам он мокрый и в подпалинах.
- Йоу, привет, Хэнк. На пробежке? — спросил усатый мужик.
- Ага. Поддерживаю себе в хорошей форме, - фыркнул ему в ответ бородач. — А сам какими судьбами?
- Да вот продула Шарли, а я остался один. Скучно, что хоть вешайся.
- Соболезную.
- Ага. Размяться не хочешь?
- Пф, топоры против дерева? — хмыкнул варвар, поднимая свое оружие. — Это будет очень нечестно.
В ответ ему пришел на удивление серьезный и мрачный тон:
- Так давай это проверим…

***

- Гьяха-ха-ха-ха! Вот это было круто! — хохотал он. — А Палачи весьма прикольный билд. Надо бы самому так попробовать.
- У тебя ничего не получится, - фыркнула Лати.
- Чего?! — возмутился этот дуралей. — Это еще почему?!
- Палач - это, прежде всего, вид ассасина. Хочешь сказать, ты способен подкрасться к добыче? Не один раз по приколу, а постоянно, по жизни? И дзанбато, опять же, имеет чудовищную инерцию, им надо бить расчетливо, на что ты в принципе не способен... Хотя, чего я объясняю? Вспомни свое фиаско с парными двуручниками! Этот лом еще более неуклюжий.
- Эй! Стиль боя двумя двуручниками — это классика! Да и весело было двумя фламбергами махать.
- Напомни мне как тебе было этим убивать Огненного Великана? Кто там бегал за этим перекатывающимся гигантом и матерился на все ледяные пустоши.
- Ой, не напоминай. Любишь же ты обломать все веселье, карга…
- Это кого ты тут каргой назвал?! — зарычала она и тут же кинулась на этого болвана.
- А-а-а-а! Убивают! Мама, помоги! — хрипел придурок, когда его душили. — ПК-шником станешь, если добьешь.
- Завали уже свой рот, - поморщилась она, но все же отпустила. Латгард все еще не очень хорошо понимала эти игровые условности, а потому предпочла не рисковать. — Давай смотреть дальше. Второй бой не менее интересен.
- Это верно, - улыбался он. — Рожки этой зануде очень идут…



Глава 86. Кривые Шахматы.

 - Господин Дебютт, - обратилась к нему Леерена.
- Можно просто Август, - улыбнулся мужчина.
Само очарование и вежливость.
Сложно представить, что рядом сидит один из опаснейших и могущественных людей мира. Будучи в клане Саблезубых, когда твоя старшая сестра жена главы клана, она встречалась со многими властными и опасными личностями, но Гранд-Маршал превосходил их всех.
Адмиралы пиратских флотов могли иметь огромную личную и военную силу, но вся их власть держалась на хрупком фундаменте влияния и страха. Когда как за Августом Дебюттом стояла мощнейшая экономика, промышленность и территориальные владения. Все это поддерживало армию куда эффективнее, чем грабежи или ненадежные торговые соглашения с Домом Крысы. И что такой человек спокойно сидит перед ними, без охраны, несколько… сбивал с толку.
Нет, Леерена прекрасно понимали, что он точно не беззащитен. И как минимум в этом протезе у него точно спрятан аналог грозовой пушки или чего-то подобного, чтобы аннигилировать это здание. Но все равно, такая расслабленность и почти домашняя атмосфера немного удивляли.
Вон как Ехидна сидит и нервничает. Она явно видела его другим и сейчас пытается как-то свыкнуться, что человек пугавший её полжизни сейчас рядом и мило улыбается.
- Вы знали Алису еще когда она была Лизой в вашем отряде Демонов Золы, - начала Мисте. — Можете ли вы рассказать нам что-нибудь? Разумеется, если это не секретная информация.
- Конечно, - кивнул он и посмотрел на экран. — Эта девочка сразу привлекла мое внимание еще когда пошла служить в армию Пепла. У нас много игроков на службе, но вот девушек очень мало.
- Девушкам военная атмосфера не особо нравится, - хмыкнул Лео. — Хотя женщины в форме…
За его слова Леерена ткнула болтуна локтем и тот замолк. Хотя мужчины в форме…
- И на фоне многих серьезных и целеустремленных солдат ярко выделялась маленькая беловолосая девочка-подросток, на чьем лице не было эмоций, а в глазах только холод. То с какой отдачей и эффективностью она работала, впечатляло инструкторов, а безэмоциональность и холодный ум делали её просто идеальным солдатом.
Август мрачно усмехнулся:
- Она быстро доросла, чтобы войти в состав Демонов Золы и выполнять секретные операции под моим командованием… Она не была лучшей или сильнейшей, но ответственной и исполнительной.
Наступила небольшая холодная пауза.
Умеет этот старик наводить мрачной атмосферы.
- А может странности в ней были связаны с тем, что она порой принимала самые чудные решения, - усмехнулся он. — Она было даже хотела перейти из спецвойск во флот, чтобы иметь власть над именованием кораблей… Но, признаюсь, перспектива иметь флагман с названием «Мандаринка» пугает даже меня, так что пришлось ограничить эту инициативу.
Народ на миг представил себе весь флот Аркады с названиями в том же стиле, в каком она дает демонам и не смогли удержать дрожь. Служба на кораблях с такими названиями определенно будет вызывать… особые ощущения. Ощущения, способные зародить в человеке избыточную склонность к ковровым бомбардировкам. 
«Этот мир был близок к катастрофе».
Пришлось информацию запить. Зря.
- Все же до сих пор не понимаю, зачем она освоила навык Милоты…
- ПФФФУУУУУУ!!! — подавились они все напитками.
Затем какое-то время откашливались и вытирались, после чего удивленные огромные глаза повернулись к нему.
- Воздействующие на разум искусства могут быть эффективными, но существо с таким навыком в окружении жутких упырей выглядит как-то психоделически… И как бы высок не был ущерб разуму противника, нельзя забывать о дружественном огне. — Гранд-Маршал вздохнул, - Это явно было не самое рассудительное её решение.
Те, кто знал, что Алиса этот навык имела когда-то подумали, что она его будучи в таких же бесбашенных ребят как Даггер его нашла, а оказывается…
«В Армии Пепла порой происходят очень странные вещи…»
Эта мысль ужасала.
- О Лизе Бессердечной можно сказать многое, - произнес Август смотря на экран. — Но что не отнять у нее точно, это решимость выполнять поставленные задачи… любыми методами. И она не провалила ни одного задания…

***

Стая призрачных волков неслась на нее, с целью разорвать девушку на куски, но поток черного огня от плети огромного демона просто снес всю эту ораву, развоплощая призрачные формы. Взмах чудовищных крыльев порождает поток ветра, что что не позволяет десяткам духом воронов приблизиться, заставляя призвавшего их отступить.
Алиса отлично знала сильные и слабые стороны Рида. Его мастерство шаманизма невероятно крутое и универсальное.  Оно легко способно стать призывом, баффом или уроном по площади — именно так Скид классифицировал его стайные атаки. Да, взамен «стаи» можно было уничтожать почти любым способом, а сами баффы были скорее ситуативными, чем универсальными, но в руках талантливого игрока навык буквально сиял. Именно Рид, в конце концов, вдохновил ее вернуться к призывам, от которых она было даже ушла, став чистым магом поддержки.
Но как бы хорош он не был, его билд не был полноценным боевым магом. Сенсор, разведчик, иллюзионист, мастер порталов — он затыкал разом все «дырки» в отряде, занимал все недостающие роли, что не могло не сказаться на его силе. Орды миньонов разбивались об Архидемона, как волны о скалы, а сам гость из Ада, кажется, даже имел неплохие шансы прикончить белорогого шамана, если бы тот, конечно, перестал прикрываться иллюзиями и вздумал вдруг стоять на месте.
Самой Алисе, впрочем, тоже не следовало стоять.
Скачок!
Переместившись на крышу, она спаслась от луча Света, что призвала Винки. Та может всего лишь и баффер, но боевыми заклятиями все же владеет. Девушка-лисица также телепортировалась по всей площади и помогала Риду, которого теснил демон, а сама не упускала возможности атаковать Алису.
«Проблемная… Не знала, что она настолько хороша…»
Сама Винки в боях редко участвовала, ведь была часто очень занята и качалась медленно. Да, может опыта и недостаточно, но сил хватает, чтобы заставлять Рутлёдж постоянно перемещаться. Все же будучи уже больше демоном, она также стала куда более уязвимой к Свету, чем раньше. Благо хоть за Архидемона волноваться нет смысла, его серьезно ранить могла бы разве что ульта, но времени на такое она лисице точно не даст.
- У-У-У-У-У-У-У-У-У-У-У!!!! — прозвучал трубный мощный звук, и огромный мамонт ростом выше даже демонической твари явился и тут же топнул ногами, отбрасывая чудовище назад. Затем исчез, чтобы на свет рухнул гигантский кит.
- ГО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О!!!! — оглушающий крик кита заставил стекла вылететь из окон и даже демону стало нехорошо от такого.
Затем появилась рысь, что накинулась на голову рогатой твари и попыталась растерзать его.
Дыхание!
Огненный поток вырвавшийся из пасти Архидемона обратил кошку в призрачный пепел и обрушился на шамана. Того спас выставленный напарницей барьер, а сам Рид быстро переместился, не желая сближаться с тварью слишком сильно.
С его руки сорвались орлы, попытавшиеся закрыть своими крыльями глаза демону и сбить его с толку своим клекотом. Затем последовал огромный бизон, врезавшийся в грудь врага и отшвырнувший его.
Плеть пламени рассекает быка, а сам монстр подрывается и взмывает на своих пылающих крыльях, чтобы обрушиться сверху!
Взрыв!
Черный огонь закрутился вихрем, но тут же был рассеян, толком не нанеся никому вреда.
«Ситуация не двигается…»
Удержание в реальности такого чудовища отнимает у нее много сил и блокирует призыв других, что существенно урезает способности. Да и у нее самой не так чтобы много чисто боевых умений, и Метамагия тут помочь не в силах — для ее использования нужны заклинания-ингредиенты, и когда их нет, она обращается в бесполезный груз.
И ситуация сейчас играет против Алисы.
Быть может, билд и не позволит Риду прикончить Архидемона, но продержаться он сумеет. Пока Винки поддерживает его, у того мана просто так не закончится, а Алиса не может сосредоточится на устранении опасного врага, когда вторая так и норовит ударить в спину. Благодаря особому артефакту Винки при Скачке может уходить в небольшую невидимость, что усложняет бой с ней.
У самой Алисы еще есть заряды Скачков, да и крылья позволяют парить и высоко прыгать, но это может легко обернуться против нее.
Приземлившись на крышу, она успевает увидеть, как под ногами загорается свет.
«Печать Земли!»
Скачок!
Вовремя телепортировавшись она спаслась от взрыва камней, что разорвали крышу здания.
Магия Барьеров имеет мало атакующих заклинаний, но ветку Печатей позволяет расставлять что-то вроде магических мин. Игроки ее не любят, урон не особо большой, дальности буквально нет, а каст занимает несколько секунд, делая подобное почти не применимым в бою. Но у Винки есть фамильяр, что может проецировать её заклинания и имеет Скрытность среди своих навыков. В ее случае печать может возникнуть даже под ногой у врага, что полностью меняет расклад...
А самое паршивое, что это проецирование работает и в обратную сторону, позволяя способностям фамильяра создавать бесплотные копии заклинательницы., Да и Рид, в дополнение, призвал нескольких иллюзорных клонов, что теперь они носятся по крышам зданий и отвлекают внимание, не стесняясь порой и под Винки маскироваться…
«Она тут самый неприятный противник».
- Ха-ха-ха-ха! Весело! — смеялась Винки, используя свои артефакты, чтобы звучать одновременно с нескольких своих копий, еще сильнее внося сумятицу. - Тебе разве не весело, Алиса? 
Та ничего ей не ответила, продолжая подготовку.
Когда она еще была в Демонах Золы и училась играть, то один военный маг привил ей самую важную истину:

- Битва магов — это 4D шахматы под спидами. Думай наперед и продумывай что продумывают враги. Только так есть шанс на победу.

И эту науку она освоила очень хорошо.
Потому что битва магов всегда обязательное знание не только своих умений, то умений противника, знать, как все работает — обязательно для тех кто так сражается. И понимание возможностей и есть ключ к победе.
«И свою победу я уже вижу!»
- Лови!
Она вовремя среагировала, когда здание под ногами разлетелось на куски.
Поднявшись в воздух, она едва не столкнулась с воздушным барьером, стенки которого, словно невидимый миксер, могли бы порвать её на куски.
Подняв свой посох, она пропустила через него арканную энергию тут же скастовала нужную ей метамагическую цепочку.
Магическая стрела! Средоточие эха! Арканный взрыв!
Рядом с ней появилось два «кубика», которые тут же выстрелили во все стороны с виду обычными стрелами, что через секунду полета взорвались магическими вспышка.
Арканные бомбы!
Шестерка снарядов рванули во всех сторонах, развеивая иллюзии и клонов.
- Ха-ха-ха-ха! Не попала! — рассмеялась лисица отступив.
Но Алиса и не планировала что это попадет. Ей просто нужно было заставить лису чуть отойти и спрятаться, дав Алисе несколько секунд. 
«Время отката закончилось. Значит пора!»
С этой мыслью она активировала свой артефакт.
Перевооружение!
Смена посоха с Адского Наследия на более полезный сейчас. На свой самый любимый посох.
- Приятного аппетита…



Глава 87. Обман за обманом.

Сражаться против Лесси ей не сильно хотелось.
Все же друзья, пускай и постоянно соперничали за внимание Даггера. Винки знала, что Фелль неровно дышала к её парню, но не волновалась, ведь любимый был верен ей, потому все споры воспринимала скорее, как игру и неплохой способ повеселиться.
Однако сейчас битва была настоящей и уступать Рейнейкер совершенно не собиралась.
Морроу прошел вперед и только он сможет убедить Дагга не совершать ошибки, а пока они останутся тут и подождут. А чтобы не было скучно, развлекаются с Лесси.
«Неплохо она держится против нас двоих, но пока не впечатляет. Что же ты предпримешь?»
Вот она применила метамагическое заклятье Арканных бомб. Против толпы такое бы сработало, но Винки легко отступила. Клонов и иллюзии не жаль, они едва ли не сразу же появились снова.
Лесси же отбежала и спряталась за ближайшим зданием.
«Глупо. Ты не умеешь прятаться, - фыркнула лиса. — Значит что-то задумала».
Быстро бросила взгляд на Рида.
Тот спокойно держался против этого ужасающего демона, но вот победить не получилось.
«Такая штука не может быть вечной. Лесси тратит на нее прорву маны и потому так слаба в атакующей магии. Значит долго это не продлится, - хмыкнула она. — Главное не рисковать и не совершать глупости. Я для нее приоритетная цель на первое устранение, а значит… А?»
Она резко прервала свои мысли, когда земля под ногами задрожала.
- Чего…? — только и успела сказать она, как центр площади просто разорвало!
ВЗРЫВ!
Камни полетели во все стороны, прошивая здания и заставляя Винки, Рида и даже самого демона уйти в защиту.
- ША-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — прогремел мощный вопль, а затем гигантская голова змеи с черной чешуей вырвалась наружу.
- ХА?! Это же дитя Ёрмунганда… А чего он такой большой?!
Она помнила у Алисы был такой посох, что раз в неделю мог призывать подобную змею… Вот только змей был не очень-то и большим. Может в два раза больше анаконды.
Этот же Ёрмунданд метров в двадцать длинной и максимум метр толщиной, что делает его просто до ужаса страшным.
Огромный монстр тут же бросился в сторону Винки и её клонов, разрушая все на своем пути и просто уничтожая здания, по которым она прыгала.
Скачок! Скачок! Скачок!
Несколько раз прыгнув она чудом ушла от этой твари, пока та разносила собой горы. О том, что Лесси может и такую хрень призвать она знала, но вот с размерами как-то не угадала.
Змей вскоре прекратил разрушения и снова повернулся к лисе. Змей четко видел её и никакие миражи ему не помешают упустить свою жертву.
«Плохо! Рид…»
Обернувшись она увидела, что друг сильно занят демоном.
«Нет, нужно уводить тварь, иначе…»
- ША-А-А-А-А-А-А!!! — монстр снова завопил и открыв огромную пасть кинулся на нее. Он проглотит её целиком и даже не подавится, а после кинется дальше и…
«Нет! Он же в Рида попадет! Придется остановить его… И подавить!»
Винки тут же собралась и отбросила ненужные эмоции.
- Рири!
Фамильяр, милая лисичка появилась у нее на плече и тут же поняла, чего хочет хозяйка.
Одержимость!
Лиса обратилась огнем и впиталась в нее, сделав их обеих единым целом.
Огромный поток магии ударил в её тело, начав менять облик. Она словно стала выше и больше, её хвосты и ушки распушились, а из зубастой пасти повалил пар. Заклинательница, переполняемая силой, загорелась бело-голубым огнем.
Водяной барьер!
Круговой поток воды встал на пути чудовища и остановил огромные челюсти. Зубы впились в текущие волны и попытались пробиться внутрь, но сила оказалась достаточной, чтобы сдержать даже настолько огромную тушу.
«Попался!»
Она могла бы использовать Абсолютный барьер с его полной неуязвимостью, но тогда бы врага просто отбило, и он мог дождаться окончания, а она собиралась избавиться от твари окончательно.
Святой Купол! Усиление!
Купол Светлой энергии накрыл их всех сверху, и змей, будучи темным существом, оказался заперт под ним. Если бы у него было время, он бы пробил его и вырвался, но Винки, окруженная водным барьером, тут же шагнула вперед, заставляя существо буквально погрузится в него. И через несколько секунд Ёрмунганд начал захлебываться и потерял свою уверенность. В этом и есть сила барьеров, ведь они могут быть не только защитой, но и смертельной тюрьмой.
- Получай! — закричала она и отведя правую руку заполнила её силой Света.
Карающая длань!
Трехметровый кулак, наполненный силой, влетает в тонущего змея и просто сносит его в сторону, из-за чего чудовище своей тушей пробивает несколько домов, заваливается набок и больше не поднимается.
- ХА! Понравилось?! — усмехнулась лисица, отменяя Одержимость, ведь поддержание режима тратит слишком много маны. — Так, а где хо…!
Вспышка!
Она успевает увидеть яркий свет откуда-то со спины и резко обернуться.
Время словно остановилось, когда бледно-белый луч энергии устремляется к ней на огромной скорости. Победившая опасного врага и еще не отошедшая от адреналина она просто не успевала среагировать на новую атаку и словно в замедленной съемке смотрела на все это…
- Нет…

***

Винки и правда никак не могла среагировать на подобную атаку из слепой зоны сразу после отмены Одержимости. Нехватка опыта была неизбежна, ведь из-за учебы она не могла играть так часто и много, как остальные.
Однако достаточной реакцией обладал сам Рид, который и следил за обстановкой со всех сторон. Будучи сенсором, он привык как сражаться, так и приглядывать за остальными.
И когда он увидел, что Алиса из-под иллюзии выстреливает в Винки чем-то, то среагировал мгновенно.
Арканный магнит!
Заклятье тут же перенаправило этот смертоносный луч с Винки прямо на Ридодена, сделав теперь его целью атаки.
Архидемон подлетел к нему, чтобы атаковать с двух сторон, но шаман это сразу же предвидел и резко развернулся.
Зеркало Арканы!
Ультимативное заклятье этой школы магии, что может отразить едва ли не любое заклинание в мире. Он бы хотел послать его обратно в Лесси, но демон рядом был куда более опасной целью, а сама рогатая малявка умела применять Иллюзии и Скачки не хуже его самого, что делало попытку попасть по ней азартной игрой.
Белый луч отразился от тела шамана-драконида, а затем вся его мощь ударила в тушу Архидемона, пронзая ту насквозь.
На какой-то миг Рид позволил себе чуть расслабиться и даже начать торжествовать… Но это торжество прервало запоздалое осознание того, что пламя на пробитой насквозь туше, все еще влекомой инерцией в его направлении, не затухало, а лишь разгоралось сильнее.
ВЗРЫВ!
И все заполнил черный огонь…

***

Наступила могильная тишина, разбавляемая лишь звонкими стуками её каблуков по мощеной дороге. Когда облако пыли и дыма рассеялось, на ногах осталась стоять только Алиса. Подняв с земли уже снова обратившегося посохом Ёрмунганда, она убрала его в инвентарь вместе с посохом Луча Выжигания. Не зря Гранд-Маршал в свое время подарил ей один такой. Отличная техно-магическая штука, выкованная из игнила — магопроводящего металла огня.
- Как так? — послышался голос Винки, что с недоумением смотрела на все это. — Рид же смог…
- Убивать огненного демонам огненным лучом не лучший вариант, - спокойно ответила Алиса, снова достав посох Адского пламени. — Это, конечно, не элементаль, но рвануть может не хуже.
- Ты… с самого начала это спланировала?! — зарычала лисица.
- Ага. Достать тебя под опекой Рида — невозможно, но можно достать Рида, который будет спасать тебя, - произнесла та. — И избавиться от тебя теперь легче простого… Ведь мы обе знаем, что ты сейчас сделаешь?
- Знаем, - мрачно нахмурилась Винки. — Давай.
- Фас!
Адская гончая!
Пёс тут же появился перед ней и кинулся на Винки.
Яркая вспышка на миг ослепила всех, и гончая замедлилась.
Черный огонь!
Пламя срывается с посоха прямо через слепящее сияние, но тут же было отражено барьером.
Винки вскоре погасла, но резко изменилась, став полупрозрачной, а за спиной у нее раскрылось два белоснежных крыла.
«Она активировала Престол…»
Одно из ультимативных умений Магии Света, позволяющих на время стать ангелом. Престол усиливает все лечащие заклятья, превращая применившего в нематериального святого, чьи исцеляющие способности возрастают в разы, но атакующие попросту блокируются.
Лисица тут же воспарила в воздух и устремилась в сторону тела Рида.
- Фас! Стая!
Рядом с адским псом тут же появились другие собаки и они моментально ускорились и накинулись на Винки. Та может и нематериальная, но демонические псы - магические создания, а потому их огненные зубы легко впились в святую плоть.
- А-а-а-ах! — закричала она от боли, когда чудовища рвали её на куски.
Скачок!
Алиса переместилась над Рейнейкер и зависла на крыльях, устроив противнице обстрел потоком огня.
Черный огонь!
Вокруг девушки словно загорелся сам воздух — точнее загорелся Личный Щит, самый прочный и надежный из барьеров, что защищают только одну цель. Алиса, впрочем, не остановилась и тут же призвала еще и импов, что начали забрасывать святую огненными шарами.
«Она бы не приняла на тело собачьи укусы, останься у нее много защит… Проклятье! Будь у меня Ириска…»
Лисица не успевала набрать очков на прокачку всего и явно пренебрегла веткой одиночных щитов. Если бы Алиса смогла зафиксировать ее на месте, добить противницу не составило бы труда… Но своего гелиофоба она одолжила Рэю и потому не могла призвать его. Приходилось обходится тем, что есть.
Однако этого оказалось недостаточно и переместившись еще раз лисица все же достигла цели.
Абсолютный барьер!
Над ней навис непробиваемый купол, а благой свет, ударивший во все стороны, просто развоплотил её собак.
«Не успела…»
Яркое сияние продолжалось секунд пять, а затем погасло, после чего и сам барьер исчез, оставив вместо себя лишь одинокую мрачную фигуру рогатого шамана.
- Ты хорошо поработала, - с заботой в голосе произнес воскрешенный Ридоден, погладив то что осталось от Винки.
Та улыбнулась и вскоре исчезла, потеряв все свои силы. Она отдала все ради быстрого и полного воскрешения союзника.
- Хитро. Ты с самого начала замыслила это. Избавиться от Винки таким замороченным методом.
- Она не уверена в себе, а потому отдала все силы, чтобы вернуть старшего товарища, пусть его билд подходит для ситуации еще меньше. На это и был расчет.
- Как всегда продуманная до конца, - покачал он головой. — Ну и что же мне с такой вредной девчонкой делать?
- Лучше сдайся. У тебя как мага мало шансов против меня. Пока вас было больше, вы были слишком сильны, но ты один…
- Да, я все же больше шаман. Мои духи не так эффективны, как твои демоны, иллюзии тут не сильно полезны, а в Аркане ты может и уступаешь мне, но этого недостаточно, - вздохнул драконид. — Ну что за дела? Это даже как-то не честно.
- Пф…
Он какое-то время молчал, а затем просто… достал из-за пояса странный инжектор, который просто и без слов вколол себе в руку.
- Ты ведь не все знаешь о моих секретах, малышка, ведь многое я даже Даггу не говорил.
Она напряглась, когда заметила, как чешуя на руке начала увеличиваться.
- Я скрывал это от Хэнка, ведь тогда он точно не успокоиться и будет просить с ним смахнуться, а тратить такие дорогие расходники на его развлечения совсем не хочется.
Тело под плащом начало расти, а рога удлиняться.
- Но сейчас… против тебя… - его голос стал рычанием. — Можно это использовать…



Глава 88. Губительный цветок.

Алиса отступила, когда увидела, как тело Рида начало столь стремительно меняться. Он увеличивался в размерах, рос и словно надувался изнутри. Тощее тело наполнялось мускулами и массой, от чего каменное покрытие дороги под его ногами трескалось и просаживалось. Острые когти заскрежетали по кирпичам и рассекли их одним легким движением. Челюсть вытянулась и наполнилась острыми зубами, способными откусывать конечности. И так шипованная голова стала венчаться целой короной рогов. Его маленькие рудиментальные крылья, что он всегда прятал под мантией, распахнулись огромными перепончатыми конечностями. Хвост удлинился и стал толстым канатом, что двигался у двухколенных ног.
Трехметровая туша крепчайшей чешуи и мускулов нависла над ней и белые глаза засияли духовным огнем.
Она знала, что раньше Рид был то ли солером, то ли тифлингом, но для усиления магии принял кровь Дракона Черты. Непростая, редкая разновидность дракона, которую он вроде как раскопал вместе с Даггом в другом мире. От навыка он, после расовой трансформации, избавился, потеряв все его преимущества, из-за чего, наверное, был самым хлипким полудраконом, какого она когда-либо встречала.
Кто б знал, что он может их вернуть, причем с избытком и так зрелищно?
- Ну как тебе? — усмехнулся он драконьей пастью. — Берег это для особого случая, так что можешь гордится собой, Лесси.
Сама Алиса ничего не ответила и лишь приготовилась к бою.
Перевооружение!
Вместо уже явно бесполезного сейчас посоха Адского Пламени она сразу достала свой главный козырь — посох Цветка Губительной Магии. Белоснежный шест с бутоном лотоса на конце. Сила его раскрывается только когда лотос расцветает, но проблема в том, что посох требует концентрации в пять секунд, которые ей теперь придется выиграть.
Рывок!
Драконид тут же оказывается перед ней и обрушивает свои огромные кулаки на голову девушки.
Скачок!
Она переместилась на несколько метров, когда земля в месте где она стояла просто взорвалась, скрыв Рида в облаке пыли.
Легкий ветерок за спиной, и она прыгает вперед, спасаясь от появившегося противника, что едва не порвал её когтями.
Черный огонь!
В ответ он раскрыл пасть и выпалил поток духовного огня.
Пламя ударило в драконида, но тот просто сдул его выдохом своей силы.
Магический обстрел!
Несколько волшебных стрел устремились к цели, но лишь пробороздили крылья, которыми закрылся драконид, оставляя болезненные отметины. 
«Откуда у него столько здоровья? Сторговал магические статы за физические, или что?»
Гипотеза казалась весьма вероятной, но сейчас было явно неподходящее время, чтобы ее обдумывать.
Резкий разворот и длинный шипованный хвост едва не сломал девушке ноги, от чего той пришлось уходить прыжком, который сделал её уязвимой для удара.
Скачок!
Снова переместившись, она едва спаслась от когтей… когда Рид сам использовал Скачок, чтобы оказаться снова рядом.
Удар!
Кувырком она чудом спаслась, а новый разворот едва не задел ее хвостом.
- Агрх! — вскрикнул шаман, когда ему в спину прилетели огненные шары.
Бесы, коих Алиса призвала вместе с псами все еще были тут, но если гончих развоплотили под куполом и их призыв на откате, то вот мелкие импы еще не ушли и кинулись на помощь хозяйке.
- Прочь!
Одного удара хватило дракониду, чтобы уничтожить её поддержку, но выигранных секунд хватило, чтобы она сумела скастовать новый призыв.
- Явись, великан множества дланей! Асура! — призвала она демона.
Призыв: Асура!
Шестирукий могучий краснокожий бугай, не уступающий телосложением самому дракониду, вооруженный саблей в каждой руке, сразу же кинулся в битву. Он обрушил на монстра шквал молниеносных атак, от которых даже крепкая драконья чешуя не особо спасала.
А сама Алиса начала концентрироваться на посохе.
Первая секунда.

Цвети, цвети в последний раз,
 Яви же миру лик прекрасный,
 И силу дай всем на показ,
 Пускай и будешь ты ужасный…

Её губы зашептали нужные слова, а мана от рук потекла к навершию.
Вторая секунда.
Лепестки зашевелились, начав оживать и бутон начал двигаться.
Третья…
Тень нависла над её головой!
Она успевает обернуться и увидеть драконьи когти устремляющиеся к ней.
Отзыв!
Она успевает вернуть Асуру к себе и тот явился перед хозяйкой, выставив клинки в блоке.
Удар!
Красонокожий демон был сметен и просто вбит в землю, так как неудобное положение просто не позволило ему хоть как-то выдержать подобное. Алиса спаслась, сумев отскочить, но прервала концентрацию и бутон снова закрылся и отвердел.
Драконид тем временем изгнал Асуру своим дыханием. Драконы Черты были особенно хороши как раз в этом — изгнании тех, кто не принадлежал миру смертных и мало, кто из «чужаков» мог выдержать их дыхание. Оно их даже не убивало — просто изъедало сами связи, что держали тварь в этом мире.
К счастью, откат у драконьего дыхания никогда не был маленьким.
- Не знаю, что ты планируешь, но я точно не позволю это сделать, - произнес Рид. — Даже не пытайся.
Он кидается на нее, но Алиса не просто так молчала, а готовила новый ответ.
Призыв: Черт!
На тело драконида была накинута сеть и тот рухнул на руины, не в силах раскрыть крылья, а затем на него накинулся еще один гуманоидный демон в черной броне, который воткнул свой трезубец тому в спину, проливая драконью кровь. Пускай Черти, как и Бесы не самые лучшие призывы, но ей пришлось освоить всех, чтобы Бальтазар дал ей силу.
Понимая, что долго это не продлится, она вызвала еще одного демона, благо ультимативная пассивка Владыка Инферно позволяла ей удерживать сразу двух.
Призыв: Адский скакун!
Сахарочек появилась под ногами Рутледж и они поскакали прочь.
Пока Черт задерживал Рида, она максимально разрывала дистанцию, на ходу вновь начав концентрироваться на посохе.
Секунда.
Слова и энергия потекли, пока копыта стучали по каменной дороге.
Девушка неслась по улице сквозь дома и руины, продолжая свои действия.
Вторая…
Бутон начал шевелиться и оживать, начав свое невыносимо медленное пробуждение.
Ей пришло уведомление о смерти Чертенка…
Третья…
Первые внешние лепестки лотоса начали отслаиваться и расходится, а внутри запульсировала жизнь.
- ГРА-А-А-А-А-А-А-А-А-А!!! — рёв чудовища ударил по ушам, а затем она увидела, как летающая туша возникла над ней.
Поводья тут же были потянуты в сторону и им чудом удалось уйти от смерти. Конь сделал высокий прыжок и оказался на крыше здания, чтобы тут же прыгнуть дальше, ведь в тот дом влетает Рид и просто разрывает стены.
Сахарочек несся по крышам, когда те просто разрушались под его копытами. Драконид сокрушал все на своем пути.
«Какого черта он такой разрушительный? Отрывается за все то время что сидел в стороне и просто колдовал?»
Ну не лишено смысла. Кастер, что может ненадолго стать воином и не париться о мане, просто ломая все вокруг себя — это даже весело. Вот только ей от этого не легче.
Здание перед ней разлетается в щепки и из крыши вырывается драконид, чья лапа едва не порвала адского коня, лишь слегка задел когтями бок. Сахарок понесся с едва ли не на максимальной для себя скорости, спасая свою лошадиную задницу и зад своей хозяйки, а враг не отступал и снова взмыл в воздух. Летал он немного неуклюже, но с его броней и силой, вообще не проблема во что-либо врезаться.
Призыв: Фурия!
Явившийся рядом с ней летающий демон кидается на дракона и увернувшись от лапы, напрыгивает на него и впивается когтями в крыло, пытаясь замедлить. Это помогает, и Алиса снова концентрируется на посохе.
Секунда.
Уже набившие оскомину слова на языке и поток маны, который нужно тратить на пробуждение. И ведь если каст прерывается, никто ей потраченную силу не возвращает.
Вторая…
Опять движения лепестков, опять пробуждение бутона и снова пульсация внутри.
Внезапно сам Сахарочек на ходу брыкается и выкидывает хозяйку из седла!
Это оказалось так внезапно, что Алиса на миг опешила, подлетев в воздух…
Чтобы увидеть, как её лошадку просто порвало на две части!
Рид уже отбился от Фурии и кинулся к ней, снова переместившись Скачком и конь заметил это и стал действовать без приказа.
Удар!
Драконья лапа едва не задевает девушку, но та снова отступает, используя последний заряд Скачка.
Но следом в нее летят камни и покрытие крыши, что взмахом хвоста сорвал драконид и послал в её сторону.
Не имея возможности увернуться, она закрывается руками, принимая атаку, что серьезно просаживает её ману поглощением урона.
Это дало врагу время сократить дистанцию и, несмотря на кровь на крыльях и теле, быстро добраться до нее.
Алиса понимала, что не переживет даже одного удара и уже никак не успевает уйти….
Но тут перед глазами возникает сообщение: 

«Откат Гелиофоба завершен».

На голом инстинкте она успевает взмахнул рукой и призвать его!
Белое вязкое облако сразу же возникло перед ней и принимает атаку на себя.
Дракон удивился, когда клейкая белая масса облепила его и начала поглощать в себя.
- Держи его, Ириска! — крикнула Алиса отпрыгнув назад.
- Ириска?! Да, когда же ты начнешь давать тварям нормальные имена?! — взбесился Ридоден. — Вколи уже себе пафоса от Вархаммера!
Его крикам она уделила не больше внимания, чем ворчанию Рэя по этому поводу. Похоже Палач закончил свой бой, раз её призыв вернулся к ней и уже успел откатиться. Смотреть за доступностью суммонов ей просто было некогда.
Секунда!
Слова и сила потекли в посох.
Рид безуспешно пытается вырваться, но у него нет никаких магических или дальнобойных атак, а раз не пользуется Скачком, то и его потратил. 
Вторая!
Бутон начал оживать и шевелится под действием магической энергии.
Третья!
Внешние лепестки начинают раскрываться.
Четвертая!
Рид пытается вырваться, пытается оторваться от неприятного гелиофоба, но тот для того и прокачивался, чтобы удерживать подобных врагов нужное время. Окровавленные крылья шамана ослабели от ударов Фурии, его ноги подранили клинки Асуры, его спину обдавало болью от трезубца Черта, и черный огонь все же обжег его глаза и пасть, и все эти маленькие факторы сыграли роль в его удержании.
Все лепестки раскрылись, обнажая прекрасную сердцевину, что сияла и наполнялась могучей силой.
Пята…
Удар!
Что-то бьет её в спину, и девушка резко падает, когда острые зубы смыкаются на её боку.
- Ах! — вскрикнула она, когда обратная реакция Щита Маны начала разрывать ее тело. Пока он цел, настоящего урона она не получит, но некоторые раны будут возникать, не давая забыть об уроне.
Она успевает обернуться и увидеть… Дух Рыси, что вышел из невидимости и атаковал её.
- Конец…
А затем драконьи когти пронзили её грудь…
- Это конец, Лесси…

***

- Кха-а-а!... — закашляла маленькая девчонка, пронзенная его когтями и её горячая демоническая кровь обагрила его когти.
Вырваться из этой белой дряни очень непросто, но ему хватило сил освободить руку и одним прыжком добраться до девчонки. Благо Рысь сумела задержать и отвлечь, не зря он выпустил её «погулять» пока был под куполом.
Воскрешение игрока в обычном ситуации занимает от пяти до десяти секунд, но форма Престола в Магии Света ускоряет все касты целительства в два раза. Так что Рид был уже живой спустя всего четыре секунды. А оставшееся время под Абсолютным куполом он потратил чтобы избавиться от и так на ладан дышащих псов и выпустить Рысь для того чтобы ударить в нужный момент. Трансформация же драматично перемешала его статы, оставив от резерва маны лишь небольшую часть, дарованную предметами, и даже на Скачки ему хватало с трудом.
Но выпустить духа заранее и отправить его к бывшей Фелль он вполне мог.
И вот результат.
- Это конец, Лесси… - произнес Рид. — Ты достойно сражалась, но есть вершины, которые не преодолеть даже тебе.
Он не хотел мучать её и видеть, как она умирает на его когтях было неприятно. Все же воспитатель в реальном мире не может сухо смотреть на страдания ребенка, даже такого вредного и наглого как эта рогатая девчонка. Вот идеально ей раса тифлингов подходит.
- Я…. Я… я… - с трудом шевелились её губы. — Ал… Ал… Алиса…
Она дрожала и стиснув зубы подняла голову и посмотрела на него.
- Запомни уже… болван…
А затем привычным уже для всех образом просто подняла свой посох и ударила им по голове Рида. Силы как обычно ноль и палка просто беспомощно отскочила от бронированной головы упав на землю красивым закрывающимся цветком.
Затем и сама девчонка исчезла, оставив лишь кровь на его руках. Демон-жижа тоже вскоре пропал, оставив Рида одного.

Битва на главной площади.
Победитель — Ридоден Арк Хошунг!

- Не меняешься, - улыбнулся он.
Покачав головой он уже собирался уйти, как…
- Ух! — застонал он и резко остановился.
Неприятная слабость прокатилась по телу.
Все же долго использовать это зелье не стоит и его эффект скоро пройдет.
- Так, что там у меня…
Он открыл панель своего персонажа и прочел первое сообщение…
- Ах ты засранка… - закрыл Ридоден глаза, когда прочел первые строки. — Все же достала меня... Алиса…
После чего просто сел, ведь ничего другого он уже сделать не мог…



Глава 89. Тактическая задача.

- А-а-а! Алиса проиграла! — запаниковали Инки и Анки смотря на монитор.
Бой у Рогатика выдался очень сложным, она хорошо держалась до самого конца, но в итоге попалась в ловушку. Все же враг у нее столь же хитрый и коварный, как и любой маг, который встает на этот путь. Быть дуболомом среди магов — абсолютно бесперспективная вещь.
Все повернулись к спокойно сидящему Гранд-Маршалу, что пил виски из своего бокала.
- А вы говорили, что Алиса всегда побеждает, - припомнила Леерена его слова.
- Никогда такой чуши не заявлял, - улыбнулся Август. — Я сказал, что она всегда идеально выполняла поставленные задачи, а победа над конкретным врагом редко, когда было её заданием. Она же не ассасин или дуэлянт, чтобы её на такое отправлять.
- Но все же. Результат, - указала на экран Мисте.
- Вы бы, милая, пригляделись, - кивнул он. — Что-то её оппонент не спешит никуда.
И правда.
Ридоден явно собирался уходить, но тут резко сел, после чего не шевелился. Его драконья форма исчезла, снова сделав его тощим драконокровкой, но даже так он ничего не делает.
- Дебаффы от использования такого расходника? — предположил Лео. — Хотя нет. Они бы были физическими, а магу от них не так страшно страдать.
А меж тем слова взял диктор:
- Итак, по результату битвы победил Белорогий Ридоден Арх Хошунг, но по какой-то непонятной причине, он просто сидит. Так, мы сейчас заглянем в его характеристики… Ого!

На вас наложен статусный эффект: Бездуховность 10-го уровня.
Время действия: 27:36
- Бездуховность — негативный статусный эффект снижающий максимальный запас маны на 10% за уровень. При достижении 10-го, мана сокращается на 99%. Возникает при перенапряжении магических каналов в результате слишком долгого использования заклинаний, взрыва Точки Силы или проклятья.

Теперь все всем стало ясно.
Тот посох Алиса не просто так пыталась активировать и вовсе не безуспешно.
- Посох Цветка Губительной Магии весьма редкая и опасная штука. Предполагаю, что она «реквизировала» его тогда же, когда и Благословение Селены уносила из храма лунари, - произнес аркадец. — После его применения драконид даже Развеивание на себя наложить не может. Он в порядке, но в битвах на полчаса участвовать никак не сможет.
- Вау! Алиса — молодец! — обрадовались близняшки Крим.
- Молодец, Алиса! — радовалась Хохо.
Остальные также были довольны результатом.
Да, она проиграла, но сумела избавиться от Рида на какое-то время. К тому моменту, как он снова сможет колдовать, все уже и закончится. Сейчас, когда и Хэнк занят тем что сражается с Лолодином, получается, что Белые Крылья полностью выведены из Башни.
- А что вы имели в виду говоря про «тактические задачи»? — спросила Леерена.
- Распространенное заблуждение, когда говорят, что солдаты или генералы побеждают в войнах. Увы, это не так. Мы не побеждаем в войнах. Мы побеждаем в битвах, а войны заканчивают политики, лидеры. Задача всех военных при этом обеспечить максимально сильную позицию и ослабить позиции врага, вынуждая его пойти на мир уже на наших условиях. Эй, Годрик, помнишь Тальрон?
- Пф, пытаюсь забыть, - фыркнул Мастер, отпивая от своего бокала. — Болтун.
- Эх ты, как всегда нелюдимый, - покачал головой Маршал. — Суть в том, что на острове Тальрон у нас был лишь один отряд, а вот у Мироу - весьма сильный дивизион, превосходящий нас раза в четыре. Победить в такой ситуации было бы невозможно, но нам удалось разрушить их линии снабжения и уничтожить припасы. Под угрозой голода вражескому генералу ничего не оставалась как запросить перемирие, чтобы отправить фуражиров искать пропитание хотя бы на подножном корму… А когда Мироу подвезла им припасов из метрополии, тогда как раз и наше подкрепление подошло. Им ничего не оставалось, как убраться с острова на тех же кораблях, что привезли им еду. Как итог, мы не победили их напрямую, но мы заставили их сдаться. В этом и есть суть военных — мы выполняем тактические задачи, а уже на их основе куется победа.
- Некоторые не согласились бы с вами, - хмыкнул Лео. — Есть те, кто думают, что главное запугать врага.
- Запугивание — это тоже тактическая задача, но если она не эффективна для определенного врага, то её применение бесполезно. Знаю тех, кто думает, что сила в страхе и смерти. Что чем больше убьет твое оружие при ударе, тем лучше, что чем больше жертв — тем лучше. Однако история не раз показывала, что подобное может не сломить дух, а наоборот преисполнить других в решимости стоять до конца. Страх работает в меру, но легко может обратиться ненавистью.
Тут не согласиться с Гранд-Маршалом было нельзя.
Даже в реальной истории бывали случаи.
Взять туже Вторую Мировую войну. У Германии были ограниченные ресурсы, но они сумели накопить их в достатке для первого рывка, потому на начале войны им сопутствовала удача. Однако избрав тактику бомбёжек того же Лондона не по важным военным объектам, а по жилым домам, они просто впустую тратили ресурсы, когда как сами англичане только готовились ответить. И так со многими.
Тут роль играет множество факторов, но по сути все одно.
И Алиса показала это своим примером.
Можно проиграть свой бой, но выполнить цель — избавиться от сильного и неудобного врага, даже оставив его в живых. Теперь Рид ничего не сможет сделать, да и сляжет от любого чиха, без Щита Маны-то. А потому никуда и не полезет.
- Ну и гла…
Взрав!
Все их речи прервал громкий хлопок, когда на экране все заполонило дымом…

***

- Черт! Черт! Черт! Так не честно! — дулась Алиса. — Я победить хотела, а не просто лишить этого придурка магии!
- Пха-ха-ха! Ты-то? Победить?! — рассмеялась Винки. — Да у такой рогатой дурёхи и шанса не было.
- Заткнись, блохастая! Иди лучше ошейник от вшей сменить и убирай свою шерсть после линьки.
- Чего?! Я не линяю!
- Ага. А Дагг постоянно плюется просто так…
- Не нарывайся, гадина! Иначе я тебе накостыляю! Магией пользоваться я сейчас не могу, но и так тебе наваляю!
- Давай! У меня тоже нет сил, но мне и кулаков хватит, чтобы тебя прибить!

Алиса Рутледж:
Сила — 9
Телосложение — 51
Боевых навыков — 0
vs
Винки Рейнмейкер:
Сила — 8
Телосложение — 68
Боевых навыков - 0

Тиранозавр и Рири смотрящие на эту… «эпическую» битву, лишь тяжело вздохнули.
Мышонок достал печеньку и отколов половину, поделился с лисицей, после чего они спокойно сидели и смотрели на бесплатное шоу…

***

- Да! Молодец Рогатик! — радовалась Ванда. — Надеюсь, она скоро к нам придет. Я напишу ей, чтобы присоединилась и подругу свою с собой пусть берет. Вместе ведь веселее!
Вальтер же решил промолчать.
Он немного знал Лесси, даже вне Башни, и видел, как она собачится с Винки. Он готов был поставить немалую сумму, что эти двое сейчас дерутся в одном Храме, просто потому что нашли, о чем поспорить.
Но в целом он смотрел на результаты.
Победить, не побеждая и проиграть не проигрывая. О подобном никогда не задумывался и смотря на битвы этих ребят, сам стал о многом думать. Сам он в команде нормальной никогда и не играл, у него только наемники были, но сейчас сам стал подумывать о том, чтобы попробовать. Ведь тогда он сможет переложить часть задач на тех кому можно доверять и самому заняться другим…
- Хех, а ваши ребята молодцы, - усмехнулся Жан. — Сначала Рэй со своим боем, теперь это.
- Да, у нас все клевые! И я самая клевая! — горделиво выставила грудь Ванда.
- Кто бы сомневался… - произнесли все они хором.
- Ну и вообщ…
ВЗРЫВ!
Речи всех в кафе прервались, когда на экране прогремел мощный взрыв.
Все тут же затихли и уставились на монитор, на котором было видно лишь пылевое облако…



Глава 90. Детская драка.

- Что ты там вякнул, блин подгорелый?! — оскалился светловолосый мальчик.
- Что слышал, снежинка! — ответил ему зеркальным оскалом брюнет. — Ты сидишь с мамой, а я у окна!
- Еще чего! Это я сяду о окна, а ты у прохода посидишь!
- Ты че старшего брата ослушаться решил?!
- Это кто тут еще старший? Сосунок, что от кошмаров плачет!
- Я хотя бы не писаюсь в постель в свои семь с половиной лет!
- Ну ты нарвался!
- Подходи! Я сейчас тебе нос сломаю!
И началась «эпичная» битва…

Главный приемный зал Вальгаллы всегда был местом славы и пиров.
Великие воины сражались днем и погибали друг с другом в вечном противостоянии, чтобы к вечеру воскреснуть и отправиться праздновать свои победы и поражения. Здесь играла музыка, был слышен смех и радость дев и мужей, что пировали каждый вечер. Сам Тор восседал во главе стола и поднимал тост за будущие сражения.
Вся их жизнь проходила в этом.
Изнуряющие тренировочные бои до смерти, а затем отдых, чтобы все повторилось снова и снова…
Однако ничего из этого никому из них не помогло.
Ныне это пустое помещение с разрушенной мебелью и трупами тех, кто должен был сражаться здесь и ждать своего вызова. Все они пали от рук четверки вторженцев, что прошли через армию Асгарда и добрались до главного зала. Здесь они столкнулись с элитными воинами и разбили их… Сам Тор не сумел сладить с ними…
А потому истекающие кровью тела валялись на полу и у стен…
Лишь звуки металла, впивающегося в плоть или разочарованно бьющегося о другой металл, наполняли это помещение.
Кубок Чемпиона ждал своего победителя, коим станет один из них…
Беловолосый эльф в светлых одеяниях вооруженный парными кинжалами или черноволосый вампир в темных одеждах, вооруженный когтями и своей дикой природой.
Они оба бросили вызов друг другу и теперь… победитель будет только один…

***

Сходимся и атакуем почти одновременно!
Его клинок едва не рассек мне бок, но я сумел защититься наручем и отвести атаку в сторону, ударив его когтями в ответ.
Когти духа!
Рассекающий взмах прошелся в сантиметре от его тела, но братец сумел увернуться, чуть отклонившись.
Небесные лезвия!
Быстрый взмах второй рукой с запуском небольших серпов, что устремился к нему.
Он молниеносным движением скрестил клинки и отразил умение, после чего перешел в контратаку и, на дикой скорости, круговым движением сместился вбок.
Бью рукой, целясь в голову!
Дагг подныривает под ударом и его кинжалы, засветившись, тут же устремились в меня.
Успеваю подставить защищенную поножем руку.
После чего сам атакую ногой, но брат подставляет свою пятку и блокирует мое движение.
Использовав мою стопу как опору, он отталкивается и подлетает вверх, чтобы встать ногами на воздух и, толкнув себя, устремиться ко мне, закрутившись юлой.
Словно штопор он устремляется сверху, уничтожая праздничный стол и мебель.
Отступаю и сразу же блокирую бросок двух его кинжалов, что едва не пронзили мне голову. Они на миг зависли в воздухе, чтобы исчезнуть и снова оказаться в руках брата. Тот снова отталкивается от воздуха и устремляется на меня и двойным ударом засиявших лезвий обрушивается спереди…
Чтобы использовать Скачок и возникнуть позади!
«У него ж нет Арканы…»
Но размышлять над тем, откуда у него умения и сколько вообще сюрпризов мне еще предстоит увидеть, было некогда.
Шаг хищника!
Смещаюсь с линии атаки, пропуская удар, а затем взмахиваю ногой, посылая в спину Даггера черный серп.
Черная луна!
Он резко разворачивается и отвечает аналогичным взмахом кинжалов, и скрещенные серебряные серпы срываются с кончиков ножей.
Столкновение!
Черное и серебряное врезаются друг в друга и образуют ударную волну, что разрывает стол и скамейки рядом с собой, заставляя пол и потолок потрескаться, а поднявшаяся пыль ненадолго закрывает обзор.
Ощущаю Дагга за спиной и вовремя смещаюсь, а лезвие удается отвести, защитившись наручем. Он крутанулся на месте и сразу же убрал левый, незнакомый мне нож на пояс.
«Ну да, кинжалы - маленькие и пихать их все в инвентарь нет смысла, можно просто обвешаться. И эти я даже и не знаю, про них Алиса ничего не говорила. Вероятно, что-то новое…»
Тот тонкий кинжал, что он только что убрал. Я успел увидеть его в руке брата прямо перед Скачком. Вероятно, он и дает ему несколько зарядов для «прыжка». Судя по тому, что после второго он его убирает, там их немного и заклинание на откате.
Он резко делает взмах и сразу пять маленьких ножей срываются с его руки, устремившись веером, но на середине полета все они мгновенно меняют траекторию и направляются в мою сторону.
Шаг хищника!
Смещаюсь, но ножи заворачивают и почти достигают меня.
Успеваю закрыться руками, и большая часть снарядов приходится на наручи, но два ножа задевают мне плечо и ногу.
- Тц! — поморщился я.
Тратить на защиту от такого заряды Чешуи точно нельзя. Моя защита ограничена и нельзя ей разбрасываться, учитывая, что брат не сражается в полную силу.
Брат появляется рядом и двойным ударом кинжалов почти задевает мне корпус.
Смещаюсь, взмахивая удлиняющимися когтями снизу-вверх, от чего он легко уворачивается и почти достает острием мне в бок.
Отвожу корпус левее, пропуская атаку и хватаю его руку и резко тяну на себя.
Моя нога устремляется ему в корпус, но Дагг подпрыгивает, а затем бьет меня в голову.
Отпускаю его и отскакиваю сам, но кинжал брата словно расщепляется на несколько своих копий одновременно обрушиваясь на меня.
Туманный воин!
Обращаюсь дымом, пропуская атаку насквозь, а за спиной стена обзаводится сразу пятью дырками.
А затем во второй руке брата оказывается новый кинжал, что светился голубым.
Взмах!
Вываливаюсь из режима тумана с раной на шее, что тут же залечиваю.
Впрыск!
Братец возникает рядом и два его кинжала входят мне в плечи, и победная ухмылка растягивается на его роже.
- Попался!
- Ты тоже!
Хватаю его на грудки и резко тяну на себя.
Удар!
Мой лоб влетает ему в лицо и кровь брызгает из его носа. Даггера зашатало, и он отступил, держась за голову. Кровь испачкала его белую рубашку…
Я же вырываю кинжалы из плеч и нападаю сам.
Двойной Рог Демона!
Мои руки устремляются ему в грудь и когти касаются кожи… чтобы брат просто исчез, возникнув в трех шагах, уже без кровоподтеков на лице и в чистой одежде.
Как будто последней секунды просто не было.
Вид у братца, впрочем, был явно недовольным.
- Вот она какая… Магия Времени, - хмыкнул я.
Мы начали бой, не используя все свои силы. Просто разминка и небольшая проверка наших сил. Я не использовал вампирские усиления, братец не применял Время… Но теперь он все же применил одно из своих умений. Если вспомнить слова Алисы, что немного рассказывала о навыках брата, это комбинация из двух заклинаний сразу. Первое, Отмотка позволяет вернуться в точку пространства. что ты занимал некоторое время назад. Второе, Телесный Парадокс, возвращает к прежнему состоянию уже тело, залечивая раны. Есть еще Лучший Момент, что отматывает назад баффы, но его в этих обстоятельствах я увижу вряд ли.
«Хотя кто знает, до каких фокусов со своими навыками этот хрен успел додуматься…»
Хорошо хоть защитных и целительных умений у него не так много. Кроме уже увиденного мной, Алиса упоминала только Стазис - по факту, неподвижную неуязвимость, с которой я уже сталкивался не раз. Единственное, что отличает его от способностей доспешных навыков - это то, что его можно наложить и на кого-то другого. Есть также один или два навыка блокирования, что позволяют ему, при нужде, встретить кинжалами даже дзамбато… Но на этом все. Он полагается на свою скорость и увертливость, и потому способность принимать удары у него развита хуже, чем даже у меня.
«Шанс на победу есть. Я должен выдержать!»
Сам же пока мы стоим и молчим, я подлечивал свои раны. Плечи болели, но, благо, настоящей травмой это не стало. Так что зарастет быстро, спасибо Регенерации и Впрыску.
- Уел. Уже второй раз, - усмехнулся брат. — Что-то ты все же можешь.
- Ты еще удивишься.
- Не устал?
- Только разогреваюсь…
Мы оба чуть дернулись. Ведь эти слова.
Мы уже говорили их раньше…

- Не устал, блондинчик?!
- Ха! Да мы только начали!
И два ребенка снова кинулись друг на друга…

- Навевает воспоминания, - улыбнулся я. — Помнишь мы тогда подрались за право сидеть у окна в самолете. Самое козырное место, но на четверых было только одно.
- Да. Мы решили силой выяснить кто там будет сидеть. Окружающие даже ставки делали… Не помнишь кто победил?
- Нет. Кажется, ты, но потом пришла мама и отлупила нас обоих… А у окна сидел папа и рассказывал нам что там видит.
- Да, припоминаю. Раздражал очень сильно. Ха-ха-ха-ха!
- Ха-ха-ха-ха!
Мы оба посмеялись.
Небольшое время мирного мгновения.
Приятное воспоминание.
Мы часто дрались в детстве, просто потому что могли. Мы находили причину устраивать драку на пустом месте. Когда, например, какой-то старшеклассник дал брату закурить разок, а я потом дразнил его, прикидываясь, что собираюсь настучать маме. Он сразу же кидался на меня и пытался остановить. Или, когда мне приснился страшный сон, а братец смеялся надо мной, что, мол, испугался какой-то фигни. Кому достанется последний кусок торта, кто будет сидеть на лучшем сидении в автобусе, кто сейчас играет за приставкой… Уже и не счесть сколько у нас было моментов…
И вот мы в конце дошли до такого…
- Ты стал сильнее. И довольно быстро, - кивнул он.
- Для тебя быстро, а я в Зоне Зеро у вампиров пару недель провел, - поежился я от воспоминаний. — О многом успел подумать. Особенно о том, о чем нам нужно будет с дядей Сашей поговорить. Хотел сам, но лучше это мы сделаем оба, когда вернемся.
- Наивно веришь, что меня победишь, - фыркнул он. — Ну и о чем ты хотел бы спросить?
- А ты задавал себе вопрос, почему мы такие разные, если близнецы? — гляжу на него. — Ты блондин и в реальности и глаза голубые, а я брюнет зеленоглазый. Лица одинаковые, но детали слишком разные. Так ни однояйцевые, ни разнояйцевые близнецы не выглядят… Я не обращал на это внимание, но сейчас… - нахмурился я. — Тебе не кажется странным, что нас забрали в лабораторию почти сразу же после аварии унесшей жизни родителей?
- Думаешь… это сделали они? — помрачнел брат.
- Думаю, мы не в первый раз были в той лаборатории и нас просто вернули сразу же как появился шанс.
Он молчит.
Я тоже ничего не говорю.
Если задуматься, то есть немало вопросов о нас самих.
Способности у меня открылись после той аварии, но вспоминая некоторые свои сны, я стал подмечать, что может сила у меня была и раньше, просто я её не мог раскрыть. Как-то спрашивал Невермора о снах и видениях, на что Божество Снов ответил, что создавать новые видения не может, лишь давая видеть то что скрыто внутри. В подсознании.
- Интригует, правда?
- Может быть, - кивнул он. — Но сейчас это не важно…
Он отпустил руки и Кашно с Бакуей выпали из его рук и исчезли, сменившись длинным зазубренным кинжалом в правой руке и почти безликим ножом в левой, что сразу же принял облик первого, копируя силу и свойства.
«Это… что? Алиса рассказывал о Разделителе, о Когте Демона и Каншо и Бакуя, а также про Амальгаму, не забывая о метательных ножах и всякой мелочевке. Про этот нож она ничего не говорила. Вероятно, новинка или секрет, что ей был неизвестен...»
Кинжал крупный, с зазубринами как у пилы, явно его раны очень кровавые и будут плохо заживать.
- Пора заканчивать…
Он словно взорвался белым светом, а затем на дикой скорости появляется передо мной и острие его ножа достигает головы.
Чешуя мирового змея!
Вовремя применяю неуязвимость и мощная атака обрушивается на шею, бессильно чиркая металлическими зубьями по шее.
Сам брат оказывается в десяти метрах за мной и подняв свое оружие усмехается:
- Минус один…



Глава 91. Вневременной.

Одного удара Зубчатым Вихрем хватило, чтобы снять заряд неуязвимости Морра. Тот явно не ожидал такой скорости и силы, но успел среагировать и защитился. Ничего. Пускай.
«Я сниму всю эту шелуху удар за ударом, и ты сможешь лишь беспомощно наблюдать за этим…»
У Морра есть умение, что дает не более привычную долгую неуязвимость, а несколько кратковременных. Подобное есть еще и у Легких Доспехов, что, несмотря на свою непопулярность, все еще были распространенным навыком, так что преимущества и недостатки вполне известны. Заряды нельзя применять подряд, так что обороняться таким образом от последовательных ударов, которыми знамениты Кинжалы, чертовски трудно. Ну и откат у всех зарядов, разумеется, один и немаленький, так что битва успеет закончиться до того, как они обновятся.

- Думаю, мы не в первый раз были в той лаборатории и нас просто вернули сразу же как появился шанс.

Он чуть поморщился и отогнал ненужные мысли.
"Все же зацепил словами, гад”.
Но думать об этом он будет потом.
Снова вспышка силы и резкий разворот.
Ускорение времени!
Время вокруг него резко ускорилось и сознание начало работать на полную катушку, он словно начал видеть мир застывшим вокруг него, как пылинки замедлили свое движение, как капли крови остановились в воздухе и как его противник словно замерз, начав двигаться медленно. Ускоренное мышление превращает мир в слайдшоу, где есть только он и все остальное просто ничто.
Впрочем, это не было эффектом способности, а просто его природным даром. Способность же позволяла телу догнать разум.
Рывок!
Моментально оказавшись перед братом, он сразу же сместился, ведь в его голову уже летел удар когтей.
Взмах!
Морроу успевает среагировать, подставив под лезвие свои наручи, но второе движение едва ли лишило его глаза.
Снова мгновенная неуязвимость и тот спасается от того, чтобы ему снесли полголовы, а затем Даггер оказывается чуть поодаль, спокойно идя вперед, позволяя Ускорению откатиться.
Братец нападает и обрушивает шквал атак на него, но легкий взмах зазубренных клинков оставляет неприятные раны на его пальцах. Жаль отрубить их не получится, кости у него слишком крепкие, а сухожилия надежно защищены наручем. Просто порезать мясо возможно, но оставить травму, что не затянется простой Регенерацией, весьма и весьма трудно.
Рывок!
Он оказался слева от брата и нанес удар в корпус.
Двойной Удар! Режь и Коли!
Два быстрых удара с разных сторон заставили Витю отскочить, но Влад не позволил ему разорвать дистанцию.
Подшаг!
Сместившись, он зашел брату за спину и атаковал.
Внезапный разрез!
Очень быстрая атака что едва доступна человеческому глазу устремилась к открытой спине.
Морру удается вовремя обернуться и выставить блок наручами, но его тело отбросило на пару шагов, и он потерял равновесие.
Подшаг!
Снова приблизился и атаковал!
Потрошение!
Серия быстрых ударов обрушилась на Винда, заставив того потратить еще один заряд своей неуязвимости.
«Минус второй…»
Морр резко изворачиваться в воздухе и с его ноги срывается знакомый черный серп.
«Повторяешься…»
Ответил ему аналогичной атакой.
Двойной взмах кинжалами.
Режущая Ци!
Серебряные серпы врезаются в черный и… просто проходят насквозь, а сама чернота развеивается, становясь потоком ветра, обрушившимся на Даггера и нарушившим его равновесие.
«Что за…?» - только и успел подумать Дагг, когда Морр получив две раны на плечах прорвался через темноту и сократил дистанцию сам.
Удар!
Кулак обрушивается сверху, налившись сияющей силой.
«Глупо...»
Два кинжала скрестились прямо в момент удара.
Скрещенные Клинки!
Атака когтистым кулаком отразилась от двух лезвий и равновесие потерял уже Морр.
К этому моменту откат умения закончился и Дагг применил его практически сразу же.
Ускорение времени!
Мир замедлился, а его сознание понеслось с дикой скоростью.
Рванув влево, он зашел брату в бок на невозможной скорости и тут же атаковал шквалом выпадов.
Потрошение!
Лезвие входит между ребер и проливается кровь, но уже в следующий миг включается неуязвимость, не позволяя клинку проникнуть глубже и спасая брату шкуру. Третьего заряда больше нет.
Он отлетел с раной на боку, а Даггер не последовал за ним, целясь в голову…
Но тут Морр сместился чуть назад, пропуская клинок, лишь слегка разрезая себе щеку….
Удар!
Кулак в перчатке внезапно появляется снизу и влетает Фоллу в нос, отшвыривая на пяток метров назад.
- Уагх! — вскрикнул он, пролетев несколько метров и рухнул спиной на лестницу.
Атака оказалась столь внезапной, что Чистейший даже опешил от такого.
«Больно…»
Все же особых защит у Даггера не было, потому каждая полученная тычка весьма неприятно сказывалась на нем.
Морроу возникает из тени, и когтистая лапа едва не отрубает ему руку.
Отмотка! Телесный Парадокс!
И вот ему снова пришлось использовать это комбо… Обычно Отмотка используется просто для мобильности, чтобы сбить противника с толку, но тут у Даггера начало появляться ощущение, что он убегает от брата…
Это раздражало.
Сразу же после перемещения в него полетел черный серп, от которого пришлось уворачиваться, а затем появился и сам Морр, нанося удар ногой сверху в прыжке.
Скрещенные Клинки!
Вертикальный удар ногой оказался очень некстати. Атаку Даггер отразил, но братец тут же раскрывает свои перепончатые крылья и взмахивает, поднимая пыль и мусор!
Шаг Сквозь Тень!
Даггер вовремя уклонился, заметив стальной блеск на крыльях… Стул рядом с которым он стоял мгновение назад, оказался разрезан и разлетелся на несколько кусков.
«Он еще и резать крыльями может? Не знал».
Морроу пошел в атаку и устремился на него намереваясь навязать свой стиль боя.
- Не зазнавайся…
Ускорение!
Увеличив скорость движения, он оказывается возле тела вампира и двойной атакой рассекает грудь.
Дзынь!
Наручи вовремя закрыли торс и вместо большой раны получилась небольшая, но кровотечения от Зазубренного вихря заживают дольше чем обычные. На то и был расчёт. Это оружие особенно эффективно, когда его враг без брони.
Возврат!
Он вернул себе метательные ножи и вновь устремился вперед.
Вневременной шаг!
Умение позволило Даггеру переместиться в пространстве, ничуть не хуже Скачка. Он просто предпочитал расходовать заряды кинжала раньше, ведь подготовка к его применению была весьма очевидна.
А его собственное умение почти всегда оказывалось для врага неприятным сюрпризом.
Шквал атак!
Способность не была и близко так хороша, как Ускорение Времени, но все же позволяла двигаться посвободнее, чем обычно.
Разрушительный цикл: Режь и Коли! Внезапный разрез! Консервный Нож! Скрытая Атака!
От первой атаки Морроу защитился наручами, второй сумел сместиться, третья заставила его отскочить, но Даггер последовал за ним, продолжая цикл.
Разрушительный Цикл был способностью парного оружия, позволяющей непрерывно применять серию низкоуровневых умений. Каждый следующий удар сбрасывал часть отката предыдущих и теоретически цикл мог длиться бесконечно… Вот только каждый удар так же увеличивал и цену в энергии, угрожая опустошить резервы владельца.
Поэтому долго гонять Брата Дагг не собирался. Он нанес еще несколько ударов, вовлекая брата в ритм, а потом прервал его.
Отмотка! Резервуар Ци: Возврат!
Умение вернула Даггера на несколько шагов назад, а накопленная в его ожерелье Энергия восполнила резервы, открывая возможность для применения Ульты.
Правый нож засветился бледно-красным, а затем стал полупрозрачным, словно фантом в его пальцах.
Он отвел руку назад, а затем сделал выпад с места, ведь не важно на каком расстоянии противник… ЭТО достанет везде…
Сердцеед!
Выпад!
Алый луч сорвался с лезвия и ломанной стрелой на дикой скорости устремляется к своей цели.
Удар!
Нога брата подкинула обломок стола прямо на пути луча… но это бесполезно.
Став неосязаемой, сила спокойно прошла насквозь, никак не повредив преграде и тут же обрушилась на грудь вампира.
Дзынь!
Никакая защита кроме неуязвимости не спасет от такого… Сердцеед — это ульта навыка Кинжалов, что позволяет достать любого врага через любую преграду или даже броню, как физическую, так и магическую. Только неуязвимость или уклонение в последний момент может спасти от такого, и братец выбрал самый очевидный вариант. Да, теперь умение на трехминутном откате, но это не страшно.
«Те, кто зависим от защиты так предсказуемы…»
И теперь…
- Последняя… - усмехнулся Даггер Фолл, смотря на своего брата и медленно приближаясь к нему.
Тот упал на пол, явно потративший немало сил на такую концентрацию.
- Ты неплохо трепыхался. Почти на уровне Вальтера. Но теперь играм пришел конец…
Да, достать он его все же сумел, даже в полной скорости. Видать вампиры его отлично натренировали биться на голых инстинктах. Все его действия были ничем иным, как просто слепой реакцией, а не продуманным ответом. Вероятно, как в Мраклике он сидел в темноте и сражался вслепую, так и сейчас действовал на автомате.
- Последние слова перед тем как вернуться в Храм?
Брат ответил не сразу.
Поднялся.
Да. Проигрывать нужно с гордо поднятой головой и с достоинством. Потому он позволил ему встать и отряхнуться.
- Да, кое-что скажу, - произнес вампир. — Под ноги смотри, придурок.
- Че?
А в следующий миг все заполонило огнем...
ВЗРЫВ!



Глава 92. Заготовка.

Даггера подбросило в воздух, и он рухнул на кучу меха в дальней части зала.
- Низко полетел. К дождю, - хмыкнул я.
Вовремя все сработало, а то заряды Чешуи почти закончились. У меня-то их всего пять. Четыре за три уровня умения и один за особую кровь от юань-ти получил. И как-то мне совсем не хочется оставаться без какой-либо защиты перед таким врагом. Отката-то ждать долго. Процесс уже идет, благо хоть таймер общий и тикает уже почти с начал боя.
Но до окончания оного дожить все равно будет тяжко. Благо, хоть один заряд еще остался.
Тем временем братец подрывается.
Шокированный, в копоти и грязи, явно не понимающий, что происходит.
- Какого хрена это сейчас было?!
- Не знаю. Попробуй еще раз, может поймешь…
Активация!
В следующий миг пол под его ногами чуть вспыхнул и его подкинуло в воздух, как на батуте, и он устремился к потолку, на котором уже выросли ледяные шипы.
Взмах!
Он вовремя извернулся и ударом клинка уничтожил сосульки, а сам оттолкнулся от воздуха и сместился в сторону.
- Не такой уже и чистый, братец, - усмехнулся я, смотря на него.
Вид его недоумения и раздражения приятно грел мое черное, злобное, маленькое сердце. Уж столько самоуверенности и наглости от него идет, что давно всем хотелось его в говно макнуть хоть разочек. Вот и получил то, чего он совершенно не понимает.
А я ведь не просто так затягивал этот бой и терпел. Готовился.
Вот и результат моих действий. То, что сумел придумать еще когда у вампиров сидел. После того как мне удалось доказать, что я достоин “особого обращения”, я провел в Комнате Вечной Боли еще какое-то время. Такая сильная Зона Зеро ведь не у всех под рукой есть. Благодаря особенностям моего мозга, я мог проводить в ней достаточно много времени, чтобы успеть придумать как справиться с братцем и даже отработать свои задумки.
И это результат моих изысканий.
- Ах ты гад! Ну сейчас получишь! — зарычал братец.
- Давай ко мне, неженка, - откровенно насмехался я. — Покажи, что умеешь.
Даггер тут же ускорился многократно и как ураган устремился ко мне, намереваясь закончить битву одним ударом. Признаю, клинки у него страшные, они замедляют мои регенерацию и приходится напрямую лечить места ранений, но отвлекает и мешает в бою, а потому попадать под них не желательно.
«Черт, я уже жалею, что у меня нет брони…»
Брат пикировал с воздуха, и я уже ждал его.
- Давай!
Кровь под моим контролем вздымается и отрывается от земли. Кровь, вытекшая из трупов эйхерий и Тора, что валяются вокруг теперь под моей полной властью. Именно за ней я охотился все это время. Пока мы дрались, я незаметно подчинял себе каждую каплю и смешивал со своей, дабы получить под полный контроль всю сразу.
Брат, сам того не ведая, хорошо помог.
И все это для одного…
Алая жидкость начинает быстро сгущаться и формироваться в виде множества символов, рун, что связывались кругами и сливались в цепочки.
«Рур соединяем с Ран, затем Роро, Хад, их соединяем связями Кул, добавляем усиление — Моу, затем Фийю».
Он подлетает ко мне, а затем резко переносится в сторону, но я прекрасно знал где он окажется.
Активация!
Взрыв!
Вспышка огня заставляет брата отступить, но я уже кинулся на него через огонь и быстро сократил дистанцию!
Он смещается…
Волна ужаса!
Эмпатическая атака захватывает его, и на секунду он замедляется.
Рог демона!
Моя атака устремилась к брату, и он в последний миг сумел отклонить мою руку, но вот колено точно влетело ему в живот и отбросило.
Влетев в стену, он не рухнул, а, использовав Паучий шаг, зацепился за нее и сразу устремился вдоль.
Быстро сформированные на пути руны взрываются кровавыми и ледяными вспышками, что заставляют его лавировать из стороны в сторону.
Раскрываю крылья я устремился на брата, распарывая стену острыми клинками-крыльями. Куски древесины с настенными украшениями разлетелись в разные стороны, а Дагг резко затормозил и ударил навстречу..
Мои крылья чертовски прочные, но бронебойный клинок в его руке отрезает левое напрочь, а второй, зазубренный, целится мне в горло. Падаю чуть назад, уворачиваясь от атаки, а сам цепляюсь вторым крылом за стену. Использую его как опору и взмахиваю ногой!
Черная луна!
Он уклонился, и новая атака устремилась уже в мою в грудь. Нож засветился могильным светом и от него словно начало веять смертью.
Отпрыгиваю, но брат настигает меня и зазубренное лезвие рассекает мне грудь.
- Агх! — зарычал я.
Я не успел применить Чешую, но на рефлексах ухватил брата за плечо и резко дернул к себе.
Удар!
Мой лоб уже второй раз за этот бой влетает этому гаду в рожу, а затем когти, окутанные плащом и кровью удлиняются и подсекают ему ногу.
«Кажется, это становится привычкой… Надеюсь, в реале она не проявится».
Сломанный нос бы ему пошел, но если от этого он начнет храпеть, одна лисица меня удавит.
Даггер исчезает из моей хватки, откатившись во времени до более целого состояния.
- Наслаждайся раной, братец, - усмехнулся он. — Она не заживет…
Прижимаю левой рукой рану и пытаюсь лечить.
Впрыск!
Брат бросается в мою сторону на ходу кидая ножи.
Сразу же активирую руны, а тот быстро уклоняется от десятка магических вспышек и возникших из крови лоз, что почти хватают его. Теперь, когда руны перестали быть сюрпризом и он начал обращать на них внимание, с его скоростью мышления не проблема уклониться от всего.
Почти.
Выставляю правую руку в сторону и он прогибается, едва не попав под нее, но не успевает увернуться от левой руки, что влетела ему локтем в живот.
- Угха! — застонал он и рухнул на землю.
Моя нога почти достигла его головы.
Он исчез, использовав Шаг сквозь тень и переместился подальше.
Я же просто смотрю на него…
Демонстративно показывая грудь, на которой спокойно заживает его рана чем вывожу его из равновесия. Кандалы Темнейшей что я добыл после боя с Фирицианом всегда со мной и надеты на руку. Так что может раны я получать могу, но вот божественные умения божества смерти Биовульфа на меня не работают. Так что состарить меня, мгновенно убить или нанести незаживающие раны не получится. Есть, конечно, умение с похожим эффектом в навыке кинжалов, но сомневаюсь, что он его качал, с такой-то божественной силой.
Уже не такой целый, синяки и ссадины видны, а белоснежный костюм теперь изрядно испачкан. Даже возвращение во времени не помогает сохранить это.
- Ах ты гад, - помрачнел он. — Так вот как ты это делаешь…
Лишь пожимаю плечами, не собираясь ему ничего говорить.
Улыбаюсь.
И тень за моей спиной улыбается тоже.
«Отличная работа, Яхан».
= «Стараюсь, малыш…»

***

- Чо-о-о-о-о?!!! — подскочил Дениэль когда увидел на экране происходящее.
Он-то пришел в эту кафейню, чтобы поквитаться с гадом Вальтером, но как увидел, что сейчас на экране происходит, то вообще забыл зачем явился.
- Эй! Это же мой прием! Мой! — отвалилась у бета-тестера юань-ти чешуйчатая челюсть. — Охренеть! Да как у него вышло-то?!
- О! Дэн! Здорова! — крикнули ему.
Это оказался Ванда. Как раз из этой веселой компашки Злодеев. Прикольная девица. Когда Дэн узнал, что эта малышка завалила Вальтера, то пошел гада искать чтобы отомстить и нашел тут… С ним…
«Какого…?!»
Мозг почему-то отказывался воспринимать наличие этого жуткого гада в кампании с милой дроу, что весело стрекочет едва ли не со всеми в кафе.
- Кстати, ты же вроде тоже так делал, да? Ну на земле мог выбивать руны. Это примерно так делает сейчас Морр? — спросила она.
- Да, примерно. Но я этому месяцами учился. Плюс использую простые шаблоны рун, которые легко сочетаются и быстро создаются с помощью контроля камня. А Морр тут едва ли не целые многогранные цепочки выполняет, - хмыкнул Брик. –Я по работе привык в голове кучу всего держать и даже так практиковался много времени. И как он это сумел…?
- Никак, - прозвучал голос Вальтера. — Он этого и не делает.
- А?! — все в кафе повернулись к Мистеру Второму.
Палачи за соседним столиком, сам Дэн, да и просто сидящие рядом зеваки.
- Приглядитесь к спине Винда.
Все посмотрели на экран, где как раз крупно показывали Вестника Кошмаров. И правда. С его тенью… что-то не так.
- Даже если предположить, что Морроу Винд гений, сумевший отработать до рефлексов постановку столь разнообразных паттернов, их постановка не соответствует его фокусу восприятия. Ставить за собой ловушку, когда ты во все глаза следишь за таким неудобным противником… Это почти невозможно. Другое дело, если поручить это НПС…
- О! А у Морра как раз такой есть, - хмыкнула дроу.
- Не думаю, что это особо эффективно, - пожал голос немолодой мужчина. — Протащить чужое сознание в башню можно разве что с помощью Бога и его вмешательство будет стоит Праны. Постоянно, каждую секунду. Судя по всему, Морроу Винд может себе подобное позволить, немало сил, должно быть, накопил. Вот только польза от таких действий не очень высока. Даже если он ловушки ставит, такие как Чистейший очень неохотно попадаются в капканы. И никакие препятствия и сложная местность тут не помогут, те, кто полагаются на мобильность или учатся с этим справляться или не добираются до вершин. Будь иначе, ты, малец,  - посмотрел усатый дампир на него. — был бы сейчас там, а не тут. На подобные приемы сильно полагаться нельзя.
-  Это просто помощь и контроль окружения, - пожал плечами Дениэл. — Так-то я предпочитаю ближний бой и Магию Земли больше необходимого не использовал. Типичный гибридный класс.
- Так Морроу тоже на это не полагается, - Вальтер снова вставил свой кислый комментарий. — Он и не пытается этим атаковать. Он тоже контролирует пространство вокруг. Присмотритесь к тому, когда Винд доставал Даггера. Это случалось в моменты, когда тот оказывался в предсказуемом положении. Это Винд и делает, создает ловушки и взрывы, вынуждая того двигаться предсказуемо.
- Как по рельсам! — поняла Ванда. — Ограничивая пространство он делает движения брата легкочитаемыми и потому способен доставать его. Даггер же «стеклянная пушка». Любой урон по нему — это опасно, а Морр вполне может пойти в размен, ведь сам очень живучий.
- Мало, - холодно произнес Дорз. — Этого все равно мало. Даггер стал сильнейшим не просто из-за скорости. Навыки игрока, билд, способность адаптироваться - у него есть все. Может его немного и ограничили, но… он еще не сражался в полную силу…
Желание мести отошло на второй план и теперь Дэн хотел лишь… досмотреть этот бой.
«Давай… Победи!»



Глава 93. Монстры.

Удар гиганта!
Атака влетает в скрещенные клинки и отскакивает от них, но мощь оказалась столь большой, что и братец отлетел на несколько метров. Он извернулся в воздухе, кинул в меня метательные ножи, что сразу же застряли в выставленной ледяной стене.
Заклинания формируются мгновенно, почти без усилий.
Стена разлетается на куски!
Закрываю лицо от множества осколков, а в это время Даггер прорывается через лёд и обрушивается на меня двойной атакой.
Двойной Рог демона!
Встречаю его удар своим и когти сталкиваются с зазубренными лезвиями.
Две силы схлестнулись и тут же оттолкнули друг друга, попутно опрокинув нас обоих.
Мне удается встать на руки и я сразу же взмахиваю ногой, посылая в брата рассеянную версию серпа.
Ветер бездны!
Он моментально оказывается на потолке и пробегается по нему, легко уворачиваясь от множества взрывов и магических ловушек, что все же замедляют его и корректируют движения.
Устремляюсь ему наперерез!
Брат резко развернулся и послал в меня два своих серпа, что я отбил наручами, а затем атаковал его одновременно руками и крыльями-клинками.
Дагг отскочил и, слегка засветившись, снова активировал сверхскорость, молнией помчавшись на меня.
Темная стая!
На инстинкте успеваю обратиться множеством летучих мышей, пропуская его атаку насквозь.
Взрыв!
- Агх! — зарычал я, снова став собой.
Когда стал мышами, в меня прилетел взрывной нож, что опалил многих тварей и просадил мне шкалу здоровья
Успеваю заметить блеск стали и отскакиваю, спасаясь от выпада, а затем взмахом крыльев отшвыриваю себя с пути второго кинжала.
Даггер резко оказывается справа!
Удар!
Мой локоть задевает его челюсть, лишь слегка чиркнув по подбородку.
Он усмехается, успев увернуться, лишь для того, чтобы моя вторая рука схватила его за ногу и резко потянула на себя
- Р-р-р-ра-а-а-а-а! — зарычал я как зверь, напрягая все тело и потянув братца за собой.
- Уаха! — вскрикнул он, когда я просто и без затей используя свою силу просто вбил Даггера в стену.
Удар!
Спиной он вмял деревянную поверхность с шумом выпустив из легких оставшийся воздух.
Рог демона!
Когти устремляются к животу, но втыкаются только в доски, ведь брат снова откатился во времени.
«Работает… пусть и не без проблем…»
Когда я разрабатывал план на бой, то думал, что у меня шансов успеть за ним просто не будет и все нужно решать умениями, но все же реальность показала, что все не так однозначно. Может мои мысленные усилия и уступает его сверхбыстром мышлению, то вот мои инстинкты и реакция - нет. Две недели в Комнате Вечной Боли просто выбили из меня все лишние мысли и научили действовать подсознанием. Вкупе с моим умением настраиваться на противника и ощущать его намерения, работает очень неплохо.
Да, ощущать Дагга довольно сложно. Он умеет закрываться от меня и на него даже мои Волны почти не действуют, а движения читать становится куда сложнее. Я автоматом настраиваюсь на него, стараюсь ощущать его действия, но это весьма непросто.
Идея с кровавыми рунами неплохо себя показывает, но это лишь маленькое дополнение, а никак не основная сила. Плюс братец уже показал, что он готов пойти в размен. У него есть способ откатывать свои раны, а вот у меня нет. Порезы, оставленные этими зубьями, кровоточат, не сразу залечиваются. Зато больше крови для новых рун, а то каждое применение часть выжигает.
«Две минуты до отката первых зарядов…»
Чешуя все еще на откате. У меня есть еще одна, но я берегу её для особых случаев.
Может и мог бы применить, но тут роль играет неопытность. Потому и подставился так глупо, использовав Стаю. За что и получил неприятности.
«Нужно продержаться… Но он вряд ли даст мне возможность затягивать бой».
И моя мысль оказалась до безобразия верной…
- Надоело. Как же надоела наша бестолковая возня, братец, - покачал головой Даггер Фолл. — Думаю, пора работать на полную. Ты не против?
- Типа до этого ты играл? — фыркнул я. Хочет поболтать? Пожалуйста. Мне только выгодно время потянуть.
- Нет, но использовать все как-то не хотелось, - пожал он плечами. — Потом столько дебаффов остается.
- Понимаю, - киваю на его слова.
- Но сейчас… - он оскалился в хищной улыбке. — Для тебя можно это и показать…
Внезапно его тело охватывает белое пламя, что начинает быстро распространяться на пространство вокруг него.
Жуткий могильный холод потустороннего мира заполнил собой пространство его части приемного зала и снежно-белое пламя словно поглощало в себя все…
Резко закрываюсь руками, когда успеваю среагировать на внезапную опасность…
УДАР!
Меня отрывает от земли и на огромной скорости возносит в воздух!
Спиной пробиваю крышу и оказываюсь снаружи здания.
- А?! Небо…?! — только и успел произнести я.
Снова вспышка и появившаяся нога, обрушивается сверху и меня на дикой скорости впечатывают в черепичное покрытие, что осколками разлетается во все стороны.
- Кха-а-а! — застонал я выплевывая кровь.
Шаг хищника!
Успеваю отскочить и в место где я был врезается белый луч, что прорывает здание насквозь и вылетает из противоположного края, чтобы моментально остановиться прямо в воздухе и устремиться обратно.
От этих действия поднялось немалое облако пыли, а крыша немного просела..
Его ноги приземляются на конек крыши, а пыль постепенно рассеивается, позволяя увидеть то, во что он превратился…
- Какого… черта…?! — с шоком произнес я, смотря на то во что брат превратился.
Его тело окутал огонь, но пламя было словно частью его сущности, когда он словно горел. Волосы частично стали пламенем и разрослись в густую гриву, из которой торчало что-то то ли рогов, то звериных ушей. Черты лица заострились, став куда более хищными, а рот наполнился острыми зубами, характерными для зверя, а не человека. Укрепившееся и немного подросшее тело выглядело каким-то неестественным. Пальцы обзавелись черными когтями, сжимая его как будто потрескавшиеся от потусторонней силы клинки. Теперь два его ножа больше напоминали короткие сабли. За спиной был замечен даже хвост, из такого же пламени.
- Воплощение Предка совмещает человека и Тотемного Духа, смешивая статы и способности - гордо произнес он. — Обычно ее просто невозможно взять в отсутствии оного, но Бео согласился его подменить. Он назвал эту форму “Охотником Серых Равнин”.
Тотемный дух… Мне говорили о навыке, использующем его, точнее, о его носителе, танке команды Даггера. Назвался, кажется…
- Первобытный дух…? Ты… сменил навык? — недоумевал я.
- Нет. Чему ты удивляешься, сам же не чужд Гильдейских Умений! Моя гильдия,  Северные Волки, владеет наследием Первобытного Духа! — он с гордостью продемонстрировал возникший на его спине черный символ в виде волчьей головы.
- Проклятье…
Гильдии этим и хороши, что за верную службу и прокачку репутации могут давать личные умения. Их и так можно найти, как Дель Флам нашел свой огненный барьер, но это куда сложнее, а прокачать способность потом почти невозможно. Гильдия же просто повышает уровень способности в зависимости от ранга в ней, и, к тому же, позволяет использовать для ее применения любой выбранный ресурс.
И у каждой Гильдии есть свой навык, из которого оные способности и берутся. Мое Поле Давления ничто иное как просто обычное заклинание Магии Силы. Наш Мастер является как раз адептом этой магии, потому и способен научить одному любому заклинанию своих последователей. И похоже Гильдия Северного Волка, о которой еще Винки упоминала, позволяет использовать что-то из Первобытного духа, воплощая в себе зверя.
А божественные способности позволили Даггу немного считерить и взять обычно недоступную ульту. По крайней мере, аналог из анимагии, Гибридная Форма. как раз ультой и является.
- Косплеешь волка-оборотня.
- Раз уж ты у нас такой весь из себя мрачный Дракула, то было бы логично противопоставить тебе другого «монстра».
- Ну хоть не Франкенштейна.
Поднимаюсь на ноги и просто смотрю на него.
Если я хоть что-то понимаю в этой жизни, подобное вмешательство бога должно жрать Прану как не в себя… но при этом и результат куда как сильнее.
Сдерживаться больше не получится.
- Давай…
Предсмертная Воля!...

***

- Вот он и использовал это… - вздохнула Винки.
- Что… это? — не понимала Алиса. — Он так всегда мог?
- Недавнее приобретение, - ответила лисичка. — Этот навык делает его просто невероятно сильным. Не знаю насколько растет мощь у Морра в его боевом режиме, но этот…
- Проклятье. Я даже не догадывалась о таком… Изначальный план мог и не сработать…
По её первоначальной идее драться с Белыми Крыльями он должны были команда на команду. И под прикрытием Ванды и Рэя, она бы смогла использовать Губительный цветок и заблокировать силы Даггера. Пыльца посоха может распространяться на небольшое пространство, и, в отличие от прямого удара, применяет дебафф до тех пор, пока не будет удалена, на что способны далеко не все из способностей Чистейшего.
Но сейчас…
Если у него всегда был такой козырь в рукаве…
«Морроу подготовился к этой битве лучше меня, - пришлось признать. — Мои посохи тут бы не помогли. Я не хочу, чтобы он использовал эту силу, но… Другого способа остановить Дагга уже нет… Давай. Победи…»

***

- Хо-хо-хо, значит близится кульминация, - хмыкнул он, смотря на экран.
- Похоже, что так. Чем ближе финал, тем скорее начнется Это… - поморщилась Лати.
Предвкушение «финала» её пугало, ведь то что там начнется… Об этом думать не хотелось.
Да еще и тон этого придурка стал каким-то уж резко серьезным. Такие перемены в его поведении порой пугали. Только что рядом был веселый придурок, а сейчас он неотрывно смотрит на экране и его глаза словно подмечают что-то, что не может она. Как будто в душу глядит… Жутко…
- Если с Даггером все понятно, то вот что такое у Морроу?
Парень теперь окутан едва заметной темнотой. Его черты лица также преобразились, делая его чуть больше монстром, чем человеком. Бледно-белая кожа, светящиеся зеленые глаза и словно слитые с тьмой волосы, двигающиеся от неестественного ветра.
- Предсмертная воля — самое неприятное умение вампиров, - скривилась она. — Когда кровососа зажимают в угол, он применяет её. Огромная сила, скорость, все способности усилены в несколько раз, регенерация просто бешеная, как и скорость восполнения энергии. Режим требует затрат сил, но пока активен, это не сильно мешает. Однако стоит его отключить, и ты будешь едва ли не сожран самим собой. Обычно они комбинируют это с Саркофагом. Сражаются какое-то время, после чего умирают и возрождаются в заранее подготовленном безопасном месте, откуда легко убежать.
Вспоминается её недавняя встреча с представительницей Бернадотте. Эта психованная маньячка крайне опасна и потрепала их неслабо. Мичелэнджела Бернадотте — одна из личных учениц, цепных псов Маэстро Дрэго. И она была так опасна не используя Волю, а что уж будет с ней…
- Это как-то перебор в силе. Скорее всего после обновления это умение порежут, - хмыкнул парень. — Значит сейчас мы наблюдаем по сути первый и последний раз, когда её применяют в первозданном виде. Гхи-хи-хи!
- Ну да. Посмотри…
Неожиданно в гостиную открылась дверь и в проеме показалась фигура в тени. Лишь красные глаза светились из-под капюшона.
- Пора, - произнес он. — Она уже близко.
- Эх, жаль не досмотрим. Ну-с, отправляемся встречать почетных гостей…



Глава 94. Подозрительная осведомленность.

Срываемся с места и моментально сходимся, чтобы обрушиваться целым шквалом ударов. Мои окутанные кровью удлиняющиеся когти и его разбухшие от мертвенной силы клинки сталкиваются, чтобы по всей крыши прокатилась ударная волна, от которой дерево потрескалось, а покрытие разлетелось в разные стороны.
Мощный удар ногой и братец закрывается огненной лапой, что наложилась поверх его руки с клинком, но я использую его конечность как опору и крутанувшись бью второй ему в голову.
Брат отскакивает, чтобы сразу же рвануть с мощным выпадом, от которого я взмываю в воздух и тут же взмахиваю двумя руками, формируя на них темную силу.
Черные луны!
Это умение я могу и руками применять, но Даггер успевает среагировать и принимает атаку на скрещенные кинжалы, развеивая их.
«Тц, все он успевает продумать и сделать…»
Энергия от столкновения разлетелась вокруг, заставляя крышу снова зашататься.
Он отталкивается от воздуха и добирается до меня, закручиваясь как юла.
Взмахиваю крыльями, чтобы увернуться и тут же деактивирую умение, чтобы начать резко падать, когда из белого огня сформировалась большая зубастая волчья пасть, что едва не откусила мне голову.
Когти духа!
Рассекаю волчью голову, а из нее в меня тут же летит метательный нож, а с ними и еще десяток.
Шаг хищника!
Смещаюсь в сторону, пропуская атаку мимо, после чего блокирую клинок противника, а затем отскакиваю и посылая во врага энергетический серп.
Черная луна!
Брат разбивает атаку и сходится со мной.
Сам встаю ногами на конек крыши и оттолкнувшись прыгаю ему навстречу.
Мы одновременно смещаемся в стороны.
Взмахиваю крыльями взмывая в воздух, а он отталкивается от пустоты и не отстает.
Набираю инерцию с помощью кувырка и обрушиваюсь на брата ногой.
Он смещается, после чего парирует мое крыло, и сразу же телепортируется мне за спину, чтобы пронзить меня ножами.
Взмахом крыльев подрываю вверх, ускользая от атаки, но тут меня хватает звериная лапа из огня и с огромной силой швыряет вниз.
- Уах! — вскрикнул я, пробив собой крышу и влетев в остатки стола.
Сразу же перекатываюсь, когда братец приземляется на месте где я был и пробивает пол.
Небесные лезвия!
Взмахиваю когтями и усиленное моим режимом умение просто разрывает стены рядом и оставляет на полу глубокие борозды, а братец телепортируется к потолку, чтобы кинуться снова своей волчьей пастью.
Успеваю её поймать и разыгрываю на части, но та лишь рассеивается.
Принимаю зубчатые лезвия на наручи, защищая шею от повреждений, лишь чтобы получить ногой в живот и быть отброшенным. Но я улетаю не один, успеваю схватить брата за ногу и потянул за собой, чтобы, упав швырнуть урода в стену и выкинуть из здания. Тот быстро возвращается и тут же получает в лицо кружку с пивом. Я просто рукой по ножке стола ударил и содержимое устремилось вперед.
- М-м-м, неплохо, - хмыкнул тот облизнул губы. — Жаль все пролилось.
- Лови еще!
В него летит бочка, которую он рассекает и быстро сходится со мной.
Клинки засветились, ринулись вперед и тут же встретились с когтями, когда я заблокировал их ответным ударом.
Мы обменялись несколькими ударами и я рассек Даггеру щеку, а он заехал мне ногой в живот, подкидывая вверх.
Паучий шаг!
Цепляюсь ногами за потолок, отталкиваюсь и устремляюсь к брату вновь, лишь для того. чтобы мой полет оказался прерван ударом вновь ускоряющегося эльфа.
«Развеять бы это чертово ускорение…»
Жаль, не получится. Как бы сильна не была моя кровь, рунным надписям нелегко сравниться с нормальным магом, а сам Дагг просто увешан предметами, усложняющими развеивание его заклинаний. Он знал о своих слабостях и давно подстраховался.  
Тут даже Алису спрашивать не надо было, сей факт известен всем, кому интересно.
Дагг вновь оказывается передо мной и двойным ударом ноги влетает мне в корпус.
Удар оказывается такой силы, что меня просто выбрасывает из здания и я собой пробиваю стену. Меня отшвыривает к деревьям и протаскивает по кустам, веткам и траве, после чего я подрываюсь на ноги.
- Гр-р-р-р-р! — слышится звериный рык, но вот самого обладателя не видно. — Оу-у-у-у-у-у! — волчий вой раздается сразу отовсюду.
«На охоту вышел…»
Приготовился к бою и сразу же активировал свою силу.
Глас Летучей мыши!
Ощутить брата я не могу, так как он на протяжении всего нашего боя умело скрывается от меня, а раз начал применять тактику скрытности то…
«Что?! Никого?!»
Рядом со мной никого не вижу.
Глаза Жизни ничего не фиксируют, Глас также не замечает.
«Черт! Он и это может!»
Сфера ощущений!
Вовремя применяю то что не раз спасало меня в Мраклике и Комнате Вечной Боли, когда нет возможности ничего видеть. Лишь полагаться на ощущения.
Успеваю поймать движение на краю!
Резко оборачиваюсь и готовлюсь принимать удар, но брат резко покидает радиус действия умения.
«Изучает меня… Играет…»
Только этого мне не хватало, но поделать ничего не могу.
Могу и сам уйти в невидимость и играть с ним в охоту, но каждая секунда пребывания в этом режиме меня убивает, потому затягивать на слишком большой срок нельзя. Да и не факт, что он меня как-то не учует, со своим божественным волчьим классом.
Интуиция завопила об опасности!
Острые зубы едва не смыкаются на лобной части моего головы, лишь слегка чиркнув по невидимой короне.
Когти Духа!
Бью рукой, но врага уже нет.
Снова внезапная атака и я вынужден защищаться от шквала движений словно со всех сторон.
Поле давления!
Усиленная гравитация на миг замедляет его.
Когти зла!
Но братец успевает уклониться, не став ничего блокировать, а сам снова отступил и ушел в невидимость.
«Гад! Охоту на меня устроил. Играется. Как же он меня бесит!»
Но поделать здесь ничего не могу.
Он знает мои силы, мои возможности, а быстрое мышление позволяет быстро принимать решение.
Даже от Гласа может защититься…
Стоп! Что?!
«Погоди-ка… А как он об этом узнал?»
Этот на вид простой вопрос на миг поставил меня в тупик.
Умеет как-то закрываться от Гласа. Может свиток какой-то или артефакт специальный.
Но если другие его реакции можно было списать на просто догадался или очевидные вещи, но вот чтобы укрыться от звуковой волны нужны очень специфические и заранее подготовленные вещи. Это предугадать очень сложно, ведь не все используют звук для поиска.
Так как он узнал?
Вроде как все очевидно. Леерена сама проболталась, что они с моим братом смотрели наш бой на Арене Алого Камня у юань-ти, там же он и насмотрелся на мои возможности. Вот только там я не использовал все умения, потому что тогда не все прокачал нужное. А также там я не применял вампирские приемы.
Да и моя «Предсмертная воля» его явно не удивляет, словно…
«Он уже видел все это… Ах ты гад. Ты просто следил за мной все это время…»
Умение скрываться от моей эмпатической силы позволяет ему быть незаметным для меня, а его опыта и сноровки достаточно, чтобы быть отличным скрытником. Навык имеется, а благодаря быстрому мышлению и магии времени, он может оставаться неуловимым и невидимым почти всегда…
«Ты следил за мной едва ли не на каждом этаже… Наблюдал, изучал, просчитывал…»
Вот как он сразу же знал, как противостоять моим умениям, точно знал, что в «туманной» форме я уязвим к магии, а в виде летучих мышей применил взрывной нож, хотя до этого их не использовал. К тому же мог до Башни найти какого-нибудь вампира и попросту выпытать у него информацию о навыках. Да, НПС вряд ли смог бы сказать все до цифры, но в общих чертах - вполне…
«Он знает о том, чем я владею… Почти…»
Бросаю взгляд на Кандалы Темнейшей.
О них он не знал, потому что мне их было не против кого применять.
«Дело плохо. Он знает все о моих умениях. Это же секретные навыки, что не опубликованы нигде, потому ему известно больше чем другим. А значит… Стоп! Погоди, погоди, погоди… Если он знает это, то….»
Внезапное осознание едва не заставило меня нарушить концентрацию, но столь невероятная мысль, просто выбила меня из колеи.
«Теперь понятно…»
Мысль, закрутившаяся в голове, стала для меня основой и невероятным открытием.
Глянул на таймер.
Шестьдесят пять секунд.
- «Яхан, к тебе есть важное дело».
= «Слушаю».
- «Удержи меня от смерти… Один раз. Хотя бы один раз. Ты сможешь это сделать?»
= «Только если потрачу всю прану, что у тебя есть»,
- «Забирай».
= «Но тогда я не смогу помогать…»
- «Это уже не важно. Бери все и используй».
= «Что ты задумал?»
- «Некогда объяснять… Я… нашел путь к победе…»



Глава 95. Минутная жизнь.

Охота…
Как же ему порой нравилось отдаваться внутреннему зверю и позволять себе выйти на настоящую охоту. Сражаться вместе с товарищами, преодолевать препятствия и побеждать слаженной работой тоже было по своему прекрасно, но ничто не могло сравниться с моментом, когда ты мог отбросить все и сосредоточиться исключительно на враге перед собой.
Нет, не враге… добыче!
Ведь суть Беовульфа — это неумолимое течение времени, приводящее к концу даже богов, звезды и саму Вселенную. Нет способных по-настоящему противостоять ему, лишь те, что тщетно убегают, откладывая неизбежное.
А потому ничего удивительного, что, принимая эту форму Даггера захлестывали эти внутренние желания и порывы. Играй с жертвой, даруй ей отчаяние, ломай и бей, пока не сломается и не примет неотвратимость.
Тут вряд ли идет какое-то влияние, а скорее общий настрой, ведь он и сам любит так делать, а братец что-то сильно зарвался. Победы опьянили его и убедили, что он может победить сильнейшего, хотя на самом деле его успехи вызваны лишь тем, что Даггер заигрался, пытаясь сделать свою победу красивее и зрелищнее.
«Я заставлю тебя сдаться…»
Он глянул на свой взведенный таймер.
Знает, что братец надеется на то что его неуязвимость откатится и он снова сможет пойти в размен, но это ему не поможет.
«Я закончу все сейчас!»
00:59
Он быстро преодолел разделяющее их расстояние и сразу же оказался в пределах Сферы Ощущений. Братец все же немало времени провел в Мраклике и не мог не научиться применять её на весьма высоком уровне. Намного лучше многих лопухов, что не способны нормально реагировать на сигналы этого странного, не существующего в реальности органа чувств. А потом еще и вампиров использовал, чтобы отточить свои способности еще сильнее.
«Но это тебе не поможет!»
Режь и Коли!
Двойная атака обрушилась на спину брата!
Тот оборачивается и принимает удары на свои наручи, избегая урона.
Шаг Сквозь Тень!
Тут же оказывается за спиной и атакует снизу вверх.
Скрытая атака!
Эта способность кинжалов специально создана так, что ее трудно заметить, особенно когда применяющий ее уже находится в Скрытности. Но брат все же почти успевает увернуться, отделавшись легкой раной на спине, где острие клинка все же коснулось плоти.
Морроу взмахнул ногой, посылая черный серп вдогонку отскочившему брату.
Даггер, подпрыгнув, пропустил атаку мимо и сам послал в брата свои воздушные серпы.
Режущая Ци!
Два серпа едва не задели вампира. Тот кувыркается в сторону, спасаясь.
Дагг же снова прыгнул в сторону и ушел в скрытность, чтобы продолжить охоту.
Ускорение!
00:55
Быстро переместившись в другое место, он убрал Амальгаму в ножны, а сам достал Коготь Демона. Пора избавиться от этих надоедливых перчаток.
«Сломай оружие врага своего, и ты сломаешь волю и дух…»
Кинжал был предназначен для уничтожения брони, но в Скиде это означало, что им удобно ломать вообще любые предметы.
Снова рывок!
Снова сходка!
Удар!
Костяной клинок обрушился на перчатки!
Консервный нож!
Бронебойное умение ударило по латным перчаткам, заставив левую чуть треснуть. На лице Морра, внезапно понявшего, что оружие тоже может быть целью атаки, проскользнул шок.
Удар! Удар! Удар!
Целый шквал атак обрушился на брата едва ли не со всех сторон, заставляя того уйти в глухую оборону.
Импульс!
Резкий звук слегка коснулся уха, а затем неприятный удар прокатился по телу. Магия Тишины могла поглотить грубую силу атакующей способности и Даггер на секунду замешкался.
И это дало Морру возможность нанести удар ногой, отшвырнув его от себя, и взлететь в воздух, спасаясь бегством.
- Не уйдешь!
00:47
Сильнейший бросился в погоню и двигаясь по воздух легко настиг брата и кинул в него метательные ножи.
Бросок!
Десяток снарядов устремился к улетающему, а тот начал быстро маневрировать, ловко складывая крылья и крутясь в воздухе. Видать его и в полетах натаскивали, пока они не виделись.
Но эти движения не дали Винду заметь, как Дагг настиг его и ударом клинка повредил крыло, от чего братец полетел вниз.
Однако успел ухватиться за ногу Фоллу и потянуть его за собой.
00:41
На полпути к земле ему удалось вырваться и пинком отправить вампира лететь прямо в озеро, в которое тот влетел и… утонул.
- Вот черт, теперь ищи его на дне, - фыркнул Даггер приземлившись на воду.
Распределение веса!
Это умение не позволяло стоять или ходить по воде, но площадь распределение веса увеличивалась, потому бегать там было вполне себе возможно. Плюс Сапоги Небоходы позволяли не париться по этому поводу и спокойно отталкиваться от воздуха.
- Дышать под водой он вроде не может… Хотя у него руны там, - поморщился волк, смотря на воду. — О! Что-то плывет.
Он увидел фигуру под водой, что двигалась к поверхности, а затем…
Взмах!
С невероятным ускорением Морроу под водой устремился к нему и приблизившись, резко вылетел!
Поднявшийся столб воды окатил его и когтистый монах накинулся сверху.
Пришлось быстро уклоняться, иначе его могло утянуть под воду. Призрачный огонь от такого не погаснет, но вот двигаться там куда сложнее.
- Ах ты пингвин! — выругался Даггер, которого едва не поймали.
00:33
А меж тем братец снова оказался под водой и двигался он там на удивление резко. Его крылья не перьевые, а перепончатые, магические, учитывая, что формируются из плаща, а потому не промокают и не мешают двигаться. По сути, это два огромных плавника, которыми можно быстро грести.
И может с маневренностью у них не очень, но вот чистое ускорение набрать можно.
Вот Морр вылетает снова и, взмахнув ногами, посылает в него черный серп.
Даггер отскочил и кинулся на брата, а тот атаковал навстречу..
Его удар прилетает на выставленный блок.
Скрещенные Клинки!
Морроу потерял равновесие и тут же получил еще один существенный удар Когтем Демона по наручам.
- Ха! — усмехнулся Даггер.
- Ха! — ответил ему тем же Морру.
Вода вокруг Сильнейшего обратилась льдом, на секунду его сдерживая.
Когти устремились к нему и пришлось снова использовать Белый огонь!
Пасть Волка!
Здоровенные зубы едва не перекусывают вампира, но тот взмахивает крыльями и изворачивается в воздухе, уклоняясь от атаки.
А затем острые крылья бьют точно в тело Фолла.
Вневременной шаг!
С помощью этого заклинания, он вырвался из ловушки, а затем снова бросился в бой, начав бежать по воде. Морроу, также используя Распределение веса, побежал параллельно ему.
00:28
Они бежали по кругу смотря друг на друга. Даггер ускорился, а Морроу взлетел, став двигаться низко, на бреющем, едва касаясь острием перепончатого крыла взволнованной кромки воды, что расходилась от поднявшегося ветра.
Движения все ускорялись, а они постепенно сближались.
УДАР!
Когти и клинки столкнулись и образовали ударную волну, что размела воду вокруг и образовала полую чашу в центре озера, чтобы потом все это рухнуло обратно и между ними оказался столб воды, перекрывающий обзор.
Затем снова движения. Почти синхронные, как будто какой-то отрепетированный танец, в котором два равных воина как будто знали, что будет дальше.
Сошлись и атаки посыпались градом друга на друга, словно пытаясь подавить. Фолл легко видел все движения и уворачивался, а вот Винду пришлось принять едва ли не все на себя, получив серию неприятных порезов.
Потрошение!
Серия из множества ударов все же заставил брата отскочить, и тут же Дагг использовал этот момент для атаки.
Подшаг!
Консервный нож!
Атака еще раз ударила по перчаткам и отколола несколько кусков от них.
00:16
Брюнет сразу же одергивает руки и отступает, но это ему не помогло.
Клон в Петле!
Его клон моментально формируется рядом с Морроу и обрушивает Коготь на голову. Результат был очевиден.
Треск!
Перчатки спасли вампира от смертельного удара, но развалились на куски, под шокированный взглядом.
Взмах!
Острое крыло едва не разрезало копию «оборотня» и та отпрыгнула, растворяясь в пустоте. Поддерживать управляемый кукловодом клон дольше не было смысла, учитывая что он собирался применить дальше. Вся его польза - чисто в экономии зарядов “Шага”, а то они сейчас опасно близки к нулю.
- Твои запасные перчатки теперь тут не помогут, - улыбается Даггер Фолл.
Тяжелые бронебойные рукавицы бесполезны против него и только замедлят, а костяные еще более хрупкие, потому толку с них не будет.
Взмах!
В него полетел серп, но Чистейший просто перепрыгнул его и отступил.
- Пора заканчивать с этим, брат, - серьезным тоном произнес он.
Он пробудил в себе божественные силы и призвал свой излюбленный прием. Он чутка закачался из стороны в сторону, но это было лишь условным и характерным движением, чтобы зрители и враги знали что сейчас будет.
Затем пылающие белым огнем глаза поднялись посмотрев на панику и шок в черно-зеленых вампирских зрачках.
- Пора прощаться…
Божественное чудо! Лос Лобос!
Он исчез, растворился в реальности, но на деле так ускорился что стал практически невидим, а вместе с ним стали таковыми и десятки его клонов, что устремились к цели, дабы разорвать ее, словно стая зловещих волков.
Рассекая и поднимая целые столбы воды, они устремились на вампира со всех сторон и не позволят ему никуда сбежать…
Десятки клинков устремлены к одному человеку, что лишь стоял на месте и ждал их…
- НИКОГДА!!! — прогремел словно рев самого Дьявола в пустоте, и ужасающая волна дикой ярости вырвалась наружу.
Гравитация на миг стала такой чудовищной, что все клоны просто вбило в воду, что на такой внезапной скорости оказалась тверже бетона. Само озеро словно просело на полметра и начало утекать в пустоту. Эмоциональная ярость и сила притяжения создало такую дикую силу, что Божественное чудо просто сломалось…
«Совсем как она…»
Ведь братец не единственный эмпат Скидбладина и та женщина тоже могла смешивать силу своей души и игровые умения.
«Как Возрожденные…»
Всплеск эмоций просто нивелировал прием Даггера…
- Вот теперь прощай, - произнес он, оказавшись на другом конце озера и стряхнул алую воду с клинка.
В следующий миг фонтан крови брызнул из груди брата и поднявшийся ветер всколыхнул полы его плаща… показывая сквозную дыру в грудной клетке.
Лос Лобос был лишь отвлечением, а сам Чистейший ускорил свое время и атаковал напрямую под прикрытием копий.
- Кха-а-а… - послышался хрип за спиной.
Морроу рухнул на колени в луже собственной крови, что поглощалась озерной водой и растекалась вокруг него. Руки опустились и крылья снова стали рваными полами плаща. Волосы потеряли силу потустороннего ветра и свисали вниз, словно уже не было ничего, чтобы поддерживало их жуткое движение.
- Это был хороший бой, - спокойно произнес Фолл. — Спасибо, бра…
УДАР!
Стоило ему только попытаться обернуться, как ему в рожу влетает голый кулак, что с дикой силой просто отшвыривает Даггера в сторону.
- У-а-а-а-а-а-а!!! — закричал он в свободном полете, пока не пропахал спиной несколько метров песка.
Это оказалось столь внезапно и резко, ровно в тот момент, когда он прервал свое ускорение, чтобы не общаться как рэпер под спидами.
Подскочив на ноги, он едва не упал, когда дебаффы и травма дала о себе знать.
Телесный Парадокс!
Моментально восстановив себе часть здоровья и нивелировав дебаффы, он поднял голову и глянул на… брата, что спокойно выходил из воды, а его рана на груди постепенно восстанавливалась.
- Больно, - поморщился он.
- А, черт, я и забыл про ульту Регенерации, - скривился тот. — Бегство от смерти — позволяет полностью восстановить все здоровье. Зато откат у него просто космический. Но хорошая работа, успеть применить его раньше, чем тебе засчитали смерть, должно быть, было нелегко.
- Пф, делов-то, - пожал он плечами.
- Выпендривайся дальше. Я просто еще раз убью тебя. Второй раз уже не встанешь.
- Твоя время убежало, пока ты болтал.
- М?
00:04
- Черт, продержался, уродец, - прорычал Дагг. — Ну восстановил ты свои Чешуйки. Толку от них если я снова все обнулю?
- Сам увидишь, - Морроу улыбается и встает в боевую стойку. — Начнем второй раунд…



Глава 96. Уловка за уловкой.

Стоя на берегу озера я лишь молча смотрел на своего брата, которому очень не понравилось, что случилось. Ну да, сам виноват. Заигрался и переоценил свои возможности, купившись на мою мнимую беспомощность. Если бы он решил добить меня не замедляясь, я бы ничего не мог сделать. Да, рана и так была смертельная - но снять в дополнение и башку ему ничего не мешало.
Ну… почти.
Вот теперь он стоит тут, а я с откатившимися Чешуйками снова могу идти в полный размен по ударам.
= «Это все что я могу сделать, парень, - прозвучал за спиной голос Яхана. — Дальше сам».
- «Благодарю».
Яхан потратил всю прану что осталась на одно только удержание меня от смерти. Примерно тоже делал Убель, когда, тратя свои силы позволял мне переживать опасности и продолжать сражаться. Потому я попросил Яхана лишь один раз не дать мне умереть от смертельной раны. Это важно было сделать для того, чтобы победить.
И пусть он далеко не бог, Некромантия позволяет это сделать не хуже, а руны, нужные для нее он знает лучше любых иных.
«Теперь осталось последнее…»
Контролем крови я притягиваю к себе все остатки алой жидкости из озера. То, что вытекло из меня и то что осталось от нашего боя. Больше руны использовать я не могу, но оно и не нужно. Потому все это я поглощаю, давая себе максимально возможное время, чтобы продолжить использовать Предсмертную Волю. Увы, Бегство от Смерти тут мне ничем не помогло. В первую очередь, у меня еще и дебаффов-то нет, только счетчик, что неумолимо тикает а во вторую, я уже прошел “безопасную” границу и буду получать именно травмы, аналогичные посмертным, которые обычными навыками не снимаются в принципе.
Впрочем, я знал, на что шел.
Поглотив все, я встал в боевую стойку.
Перевооружение!
Призываю свои костяные наручи. Не самые полезные сейчас, но выбора нет. Используем то, что есть.
- Начнем!
Влад атаковал сразу же, кинувшись на меня, а я взмыл в воздух и устремился как можно выше. Эльф начал преследование и не отступал, не позволяя мне уйти далеко.
Я понимал, что у меня сейчас остался только один шанс на победу, и к нему я и буду стремиться..
Поднявшись достаточно далеко я увернулся от выпада брата и сразу же атаковал его когтями вместе со звуковой атакой.
Звуковой импульс!
Усиленный с помощью костяных наручей звук заставил моего брата поморщится и отступить, а я же начал подготовку.
Момент истины!
Энергия начала стремительно течь в нужное место, накапливаясь для смертельного удара.
«Главное, чтоб братец не заметил…»
Рвусь вперед, чтобы связать его боем и не дать времени, чтобы смотреть по сторонам. Он смещается Подшагом и контратакует выпадом мне в лицо.
Секунда…
Уклоняюсь от от атаки, но он попросту исчезает, материализуясь за моей спиной.
Вторая…
Серия ударов ножами обрушилась на меня.
Чешуя Мирового Змея!
Спасаюсь неуязвимостью, а затем отталкиваю его от себя.
Третья…
Продолжаю напитку энергией, которая до безумия медленно проворачивает все это.
Он не отступает и формирует несколько волчьих лап, что пытаются меня поймать.
Четвертая…
Двигаюсь в сторону, спасаясь от них и даже позволяю себе упасть, но Охотник Серых Равнин не отступает, продолжая свой прессинг. Его атаки дождем бьют по мне, а я лишь защищаюсь.
Пятая…
Он появляется слева и почти сносит мне голову.
Чешуя Мирового Змея!
Спасаюсь от смерти и, со взмахом крыльев, отпрыгиваю.
Он атакует снизу, а я отражаю наручами, пускай и жертвуя частью их прочности.
Шестая…
Продолжаю напитку энергии, а волк не отстает и продолжает свой неистовый прессинг. Злость и раздражение отражаются на его лица, а ментальная завеса, закрывающая его от меня, постепенно дает слабину, а потому я чувствую его и его намерения.
Седьмая…
В живот прилетает целое комбо-ударов, а потому приходится защититься.
Чешуя Мирового Змея!
Он видит результат и ускорился еще больше, словно хищник почуявший кровь.
Восьмая…
Брат взрывается огнем и его копии появляются вокруг меня.
Поле давления!
Усиливая притяжение, спасаясь от чертовых клонов, но пропускаю удар от оригинала.
Чешуя Мирового Змея!
Братец ликует и пытается ударить снова, но я закрываюсь рукой и позволяю острию пронзить мне предплечье.
Девятая…
Второй нож входит в бок и проворачивается.
- Вот и все, - смеется он.
- Да… все…
Звуковой импульс!
Звук заставляет брата отпрыгнуть, что мне было и нужно.
Десятая…
Сила переполняла меня, энергия текла с такой неведомой мощью, что она едва не разрывала меня изнутри.
И все это было направлено в одно единственное подготовленное умение.
Взмах ногой и чертона гигантским потоком скрывается вперед прямо на моего брата.
Однако не успела она пролететь и половины своего пути как разко свернула и вместо того, чтобы лететь напрямую, она начала закручиваться и формироваться в огромную спираль. Усиленная до ультиматичного умения Черная луна, что должна была стать «Черной луной, Разрывающей небо» была пропущена через умение моих поножей «Ветер бездны», что рассеивает его и обращает гигантским ураганом.
Ураган Лунных Теней!
Огромный смертоносный смерч несется вперед прямо на моего брата…
«Теперь все зависит от меня…»

***

- Это… какого?! — эльф на мгновение опешил, видя перед собой формирование самого настоящего торнадо состоящего из темной энергии. Он, конечно, знал, что ульта этого стиля совершенно не честная и кривая, но не такой же степени! Хотя тут скорее виноват этот супер-вампирский режим, что умножает все раза в три или четыре, отчего умение и обратилось таким безумием.
Ускоренное мышление тут же дало Даггу понимание что бежать бесполезно.
Он оказался слишком близко к эпицентру, а потому просто так не уйдет. А значит нужно отбивать.
- Ну или простым и банальным ответом, - хмыкнул он, потянувшись к привычному «Разделителю». Уж этот антимагический нож способен развеять даже такую ерунду. — А? А хде?
Рука не нащупала рукоять кинжала на поясе…
Только сейчас он понял, что не ощущает веса ножа уже какое-то время...
В голове вспыхнул момент с ударом по лицу. Тогда он еще подумал, что глупо как-то, что Влад кулаком ударил, а не когтями, хотя шанс был. И теперь понимал, что это было чисто для того, чтобы украсть его самый важный нож.
- Фак!
Смерч уже почти настиг его и убегать поздно.
«Стазис?.. Нет, нельзя!»
Став неуязвимым на десять секунд он наверняка пережил бы эту ульту, но Стазис, наложенный на себя, нельзя было прервать. Не факт, что братец будет придерживаться честного боя. Если он рванет за кубком победителя, даже с его скоростью догнать его будет трудновато.
Значит, остается только одно.
Даггер призвал защитное пламя и ринулся вперед, стараясь проскочить зону ульты как можно быстрее. благо чудовищная физическая сила Охотника позволяла ему не обращать внимания на пытающиеся сбить его с пути потоки темного ветра. Мелкие раны одна за другой появлялись на его теле, а шкала здоровья неумолимо приближалась к нулю.
«Как бы не так!»
Телесный Парадокс!
Здоровье мгновенно вернулось к полному состоянию, а потом начало так же стремительно убывать вновь… Но край был уже близко, и, использовав Вневременной Шаг, Даггер  прорвался наружу.
Вырвавшись, он сразу же использовал алхимический инжектор, что по сигналу вколол ему лечебное зелье. Но ветер, как оказалось, наложил на него неприятный дебафф, уменьшающий силу лечения.
«Поторопился. Нужно было вначале снять все Лучшим Моментом…»
Но причина торопиться у него вполне была.
- Ха! Не так уж и сложно, братец! — закричал Даггер смотря как этот смерч развеивается, открывая чистое небо. — Что скажешь?! А? А чего так темно?
И правда. Вокруг темнее чем должно быть. Как будто он находился в какой-то затемненной области, где меркнет свет.
«Какая знакомая тьма… Тьма Мраклика?!»
И тут черные руки хватают его со спины и прижимают к себе.
- Ага! Круто выглядело, - прозвучало за спиной.
И в следующий миг острые зубы впиваются ему в шею.
- А-А-а-А-А! — закричал он, когда адская боль пронзила его тело.
Ужасное ощущение от того, что тебя в прямом смысле кто-то ест. Ощущать, как твоя кровь утекает из тела и её выпивает кто-то другой просто кошмарно. Впервые за долгое время он оказался полностью растерян.
Однако момент потерянности был недолгим, и он сразу же стал пытаться вырваться.
- Отпусти меня, пиявка хренова! — рычал волк, пытаясь скинуть с себя этого придурка.
А жизнь постепенно таяла и уходила из его тела.
Он было думал использовать привычный Взрыв Пустоты, что обдал бы врага жутким дебаффом, но вспомнил о том, что на Морра это не действует из-за артефакта, а потому принял самое простое решение какое мог придумать.
- Не отпустишь, - прорычал он, взмахивая кинжалом. — Тогда полетим!
Режущая Ци!
Взмах клинка и крыло вампира разрезается, а толчок ногами от воздуха устремляет их прямо в крутое пике.
Зубы отпустили шею, но брат все еще крепко держал его и не собирался отпускать, а Дагг никак не мог выбраться. Отмотка и Вневременной шаг на откате, Шаг сквозь Тень - тоже, а кинжал со Скачком только что был выхвачен и отброшен.
А потому…
Зубастый Вихрь в руке засветился знакомым красным цветом и был перехвачен обратным хватом.
- Прощай, братишка….
Сердцеед!
Острие ударило Даггеру в грудь, и разрушительная энергия хлынула внутрь, но почти без вреда для тела прошла сквозь его же плоть, чтобы взорваться прямо в теле противника.
Удар!
Атака взорвалась за спиной и руки вампира ослабли.
- Вот и в… ЧТО?!
Руки ослабли, но не отпустили его и… были неподвижными словно… в неуязвимости.
Он быстро поворачивает голову и видит усмехающегося Морра… что активировал… пятый заряд неуязвимости…
И в следующий миг они достигают земли…



Глава 97. Выполняя просьбу.

Зрители со всего мира смотрели на эту невероятную дуэль, что началась вполне себе как обычная схватка игроков, потом переросла в бой монстров и сейчас достигла небес, чтобы рухнуть вниз.
Все знали, что таким падением игрока убить трудно.
Сверхчеловеческие способности хай-левлов делают их довольно крепкими, но без последствий подобное точно не будет.
И сейчас все затаив дыхание ждали… финала…

***

- Кха-а-а-а… какой… кошмар…
Все тело болит, болит даже те части, которые вроде не должны были болеть. Как хорошо, что у меня неломаемые кости, иначе бы я и двигаться-то не смог бы, однако на статус лучше не смотреть. Там, вероятно, столько дебаффов, что окно просто залагает и не будет все показывать.
План был хорош, но в плане был просчет — я сам. Не подумал, что братец решит устроить тактику Камикадзе. Да еще и устроит так, чтобы приземлиться на меня, заставив получить основной урон от падения.
Открываю глаза…
Замечаю блеск стали и сразу же перекатываюсь, но недалеко, ведь сил почти нет.
Нож втыкается в траву подо мной, а вот тот, кто его держит, натужно кряхтит. Все чудесные атрибуты божественного оборотня испарились, а сам Дагг выглядит одной ногой на том свете.
- Привет, белоснежка, - произнес я.
- Урр-р-р-род! — рычит братец. — Будь в игре функция туалета я бы со страху обделался!
- С обновлением могут добавить, - предположил я. — Не ворчи, пёсик, ты какой-то нервный.
- Заткнись! — явно не в настроении он.
- Что, злит, что тебя перехитрили? — усмехнулся я. Пока он дам дергался я быстро достал с пояса кровь и подлечил себя, как мог.
Хотя это конечно что мертвому припарки. Здоровье и так почти заполнено до максимума Регенерацией… Просто сам тот максимум драматично уменьшен дебаффами от ран, а снять их нечем.
- Как ты… понял…
- Что ты за мной следил, сталкер недоделанный? Или что ты явно собирал инфу по вампирам? Ты сам это спалил, когда уж слишком резко реагировал на мои умения. Даже слишком резво. И если с Туманным воином и Мышами я готов поверить в то, что догадался, но вот с Эхолотом ты спалился полностью. И явно высчитывал сколько у меня зарядов неуязвимости, а я последний не раскрывал. После юань-ти получил колбу с кровью и теперь пять имел. Чем тебя и подловил.
- Своло…чь, - злился он, но все же поднимался на ноги.
Я и сам не собирался лежать, но вот тело слушалось фигово.
- Но как ты… скрыл это… от меня?
- Так ты тут сам виноват. Ты научился закрываться от меня, научился становиться невидимым для моей силы, но это ведь и к тебе работает.
- А?
- Ты не забыл, что мы близнецы? Мы ощущаем друг друга. Порой фразы можем заканчивать. В детстве так вообще не разлей вода были. Два как один. А ты закрылся от меня, а я был закрыт для тебя. И мое притворство разгадать не сумел. Твоя фишка стала твоей же бедой.
Выглядел братец весьма злым.
Такой щелчок по носу — это невероятный урон по его очень чувствительному эго. И я знал насколько оно у него больное, потому и давил.
- Тебе… это больше не поможет. Я выиграю! Прихлопну тебя и…
- Ой, да хватит уже заливать одно и тоже, - покачал я головой. — Я пришел сюда исполнить обещание — остановить тебя. И я это сделаю.
- Обещание Лесси… обещани Винки… кому ты еще это обещал? — фыркнул он.
- Тебе.
- А?
- Владик, ты что, забыл кто я? — лишь вздыхаю и смотрю на него. — Я же твой брат. Я знаю тебя с рождения и всегда был с тобой едва ли не одним целым. Мы ощущаем друг друга, и я всегда знал, что с тобой все в порядке. И ты ощущал меня. Когда я появился в Скиде ты это ощутил и пошел искать меня… Чтобы просто поздороваться? Я могу понять, что ты соскучился, но человек с такой амбициозной целью позволяющий себе такую сентиментальность…
- Чушь… - огрызнулся он, но взгляд отвел. — Моя цель важнее всего остального!
- Тогда почему ты не победил раньше? — спрашиваю его. — Ты зачистил Вальгаллу и уже стоял перед кубком. Руку протяни и победишь, но ты даже не думал его касаться.
- Я… хотел устроить прощальное шоу…
- Ты сам-то веришь в эти слова? — качаю головой. — Это просто оправдание. Оправдание, чтобы потянуть время. Ты не мог решиться на все это и просто не мог найти причину отказаться от цели.
Он молчит.
- Все твои поступки были продиктованы этим. Вся даже эта битва ничто иное как затягивание времени. Я сильнее Даггер Фолла? Не смешно даже. Ты мог убить меня десяток раз. Поверь, я замечал эти моменты. После «веселья» с вампирами, такие вещи у меня в подкорке сознания сидят. И ты ни разу не довел до конца ничего. Лишь в последний момент действовал, и то, как-то вяло.
Снова молчит.
- Так что не бойся, - поднимаю руки и сжимаю кулаки. — Я знаю, что ты упрямый и упертый, не можешь порой сам затормозить. Потому я тебя остановлю.
- И кто же ты?
- Дурак, встающий на пути паровоза, получается.
Он ничего не отвечает и лишь поднимает свое оружие.
- Третий раунд.
Молча смотрим друг на друга.
Полная концентрация на противнике и отрешение от всего остального. Сил почти не осталось, дебаффы на количество энергии и мана очень большие, а восстановление даже здоровья срезано в несколько раз.
Следующий удар решит все…
- Кха! — внезапно вскрикнул я, когда ощутил в спине резкую боль. — А?!
Делаю шаг вперед и падаю на колени.
- Чт…о? — недоумевал я.
Поворачиваю голову и вижу… фигуру… с красным шарфом… Человек держит револьвер из ствола которого идет едва заметный дымок.
Выстрел!
Мир словно замедляется.
Холодный взгляд словно настоящего профессионального убийцы на миг парализует меня, а затем звучит грохот и пуля вырывается из ствола. Пули в игре несколько медленнее тех, что в реальности, потому увернуться от выстрела пускай сложно, но можно. Хотя тут уже все зависит от пули, умения и самого оружия, но я словно вижу летящий на меня снаряд как будто в замедленной съемке, что устремляется прямо в мою голову…
И… что-то преграждает ей путь…
Время вернулось к своей скорости и только сейчас я понял, что это не я так быстро думать начал, а время вокруг и правда замедлилось… чтобы брат закрыл меня собой…
- Агх… - застонал он получив выстрел в живот и упал на землю.
- Влад! — кидаюсь к нему, но сил двигаться уже нет и просто падаю рядом.
Ползу к нему и пытаюсь добраться, но жизнь тает внутри.
- Нет! Зачем он встал?! — с паникой в голосе произнес тот тип с кем я пересекся в Муспельхейме. Дисмас. — Нужно оттащить его к кубку и… Агх!
Он не успел закончить фразу, когда острый нож возникает прямо перед его глоткой и рассекает ему шею.
Успел лишь схватиться за рану, когда второй удар добивает его окончательно.
- Прости, босс, - сказала Мауси выпрыгивая из-за трупа. — Засекла его давно, но не могла подобраться. Он бы меня прибил сразу, потому пришлось выжидать, когда он нападет на тебя.
- Помоги… брату… - не особо соображая сказал я.
Девушка быстро подскочила. Влила мне зелье в рот и активировала надо мной свиток с лечением, а после тоже самое сделала и для Дагга.
- Эй, придурок, ты как там?
- Заткнись… нечего панику разводить. Не помру же от такого.
- А… ну да… Что-то я запутался…
- Черт, Дисмас просто гад. Взял и испортил мой крутой бой.
- Твой знакомый?
- Он работает на Армию 43-х. Тип жуткий… исполнительный… Мы лишь пару раз… пересекались… Теперь ясно чего он в… Башне забыл… мне «помогал», сволочь.
- Ясно, - вздохнул я.
- Прости… - сказал брат. — Ты… прав… Я и правда… не хотел этого… Просто…
- Просто не мог уже сидеть… и смотреть да?
- Да… что бы не предпринимал все бесполезно.
- Ну… так ты с организованной преступностью фактически в одиночку борешься. Как Бетмен. Вот только что у него, что у тебя… толку ноль. Таким полиция заниматься должна.
- Тут полиции нет.
- Ну так создай её, - махнул я рукой. — Фанатов у тебя полно. Среди них кто из «органов» и найдется. Подскажет как организовать все. Научись у людей помощь просить. Я в этом не разбираюсь, да и думать сейчас больно…
Влад ничего не говорит, а лишь задумчиво молчит.
- Ладно… Мауси, - обратился я к девушке. — К тебе есть дело…



Глава 98. Награда.

Бежать! Бежать! Бежать!
Он сейчас мог только бежать и проклинать себя и всех вокруг, что все же не добыл себе маунта.  Про себя клялся, что как закончится Башня, то первым делом хоть ослика купить, но, чтобы не тащиться самому, а, чтобы его вез кто-то другой.
- Чтоб вас всех… - ворчал Рэйхарт.
Все что он мог сейчас — это лишь бежать и ворчать.
Главная площадь была уже видна, как и огромный пьедестал в центре на вершине которого располагался остров Вальгалла где находился кубок, где сейчас и сражались эти двое. А потому он спешил как мог.
Где-то позади остались Лолодин и Хенкорер, но ему вообще не хотелось знать, чем эти два «гачимученика» будут заниматься.
ДО-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-О-ОМ!!!
Внезапный грохот остановил его.
Да и не только его.
Все игроки что еще оставались в Башне, не важно на каких этажах, но тут же прекратили свои сражения и замерли, ведь они знали, что означает это.
А затем тот самый голос, что сопровождал их на каждом этаже прозвучал и в этот раз:
= БАШНЯ БОГОВ — Завершена!
Все застыли.
Ведь это означало, что гонка завершилась, событие завершилось, а потому… кто-то победил.
= Победителем Пятой Башни Богов объявляются…
Голос затих и все перестали дышать.
Все ждали ответа и замерли, боясь узнать правду.
Рэй не двигался, он молча смотрел вверх и лишь гадал, что могло быть….
= КВАРТЕТ ЗЛОДЕЕВ!!!
Новые колокола зазвучали и в небо ударил белый луч света.
- Уроды! Нахрена эта театральность?! Я чуть не окочурился от этого! — рычал он, так как его тело сейчас трясло.
Все же немало он перенервничал.
А затем под ним засветился магический круг и его куда-то потянуло.
Не успел Рэй даже вскрикнуть, как оказался в непонятном месте, где был только он и пустота.
- А? Где это я?
Но в белом пространстве ничего не было…
Однако вскоре все появилось. Он оказался в небе! Высоко в небе среди синего марева и белых пушистых облаков. При этом он спокойно стоял ногами на воздухе… А вот под его ногами было что-то…
- Башня Богов! — понял он, смотря на такую маленькую, почти игрушечную башенку под его ногами. — Ничего себе… так это…
- Чистый Мир, - прозвучало рядом.
Слева от него показалась Алиса.
- Победителей Башни приглашают сюда на аудиенцию.
- А ты разве не проиграла? — спросил он.
- Побеждает команда, потому победителей выдергивают внутрь, - ответила она.
- Раз ты тут, то….
- Ребята! Мы победили! — к ним кинулась Ванда и тут же повисла на шее брата. — Это были офигенные бои! Вы молодцы.
- Да, спасибо.
- А? Кстати, а как я сюда попала…? А! Вальтер, сохрани мое мороженое! — начала эта дура с ничего паниковать.
- Ты что серьезно с ним на свидании в кафе-мороженого?!
- Да, - поморщилась Алиса. — Мне написала и к ним звала посидеть. Я предпочла с Винки драться.
- Победила хоть? — спросила Ванда.
- Разумеется победила, - обиженно фыркнула рогатая.
«Продула…» - поняли брат и сестра едва ли не на телепатическом уровне.
С ней все ясно.
- Братик, а тебе что не нравится, что я гуляю с Вальтером?
- Ну, как твой старший брат я хочу его профилактически прибить. Как мужчина - тоже, но из уже жалости. Но поскольку драться с ним морока и он все равно никогда мне не нравился, пусть живет и мучается.
- Вредный ты, - фыркнула дроу. — Как обычно.
- Главное, если все серьезно станет, переезжай к нему. Чтоб наши бедные старые родители были подальше от получившихся термоядерных внуков.
- Ты бы лучше боялся того, что из Алисы и Морра может получиться. Театральная психованность одного и желание давать милые имена чудовищем от второй.
- Ну а мне-то что? - закатил глаза архонт, - Морроу живет где-то в России, а я, когда последний раз проверял, был в Алматы. Его спиногрызы до меня не доберутся! Кстати, где он вообще?
- Вот он?
Недалеко валялась какая-то кровавая кучка. Обычно на такое цензуру вешают. Японскую.
Алиса тут же побежала помогать своему парню, а Рэй глянул на сестру.
- Ну, у них с братом был жёсткий махач, но под конец Морра подстрелил тот жуткий тип в красном шарфе. Дисмас, кажется, - поведала сестра. — Но ситуация разрулила Мауси, и после тащила Морра до кубка на своем горбу.
Он представил себе эту комедию, как миниатюрная азиатка-мышь пытается тянуть не способного ходить вампира. Не то чтобы тяжело, просто неудобно. Может даже пинала его в нужную сторону или как-то кидала. Вон чего такой побитый.
«Обязательно найду запись и буду наслаждаться этими мучениями».
А меж тем вампир начал приходить в себя. Ему почему-то становилось легче и даже раны залечивались, но вот усталась все еще была. Алиса поведала, что это власть Верховного Бога, ведь перед ним нельзя выглядеть неподобающе, вот он временно и излечивает все, чтобы представший мог нормально говорить.
И сам Верховный не заставил себя долго ждать.
Вспыхнуло солнце и в ярком свете с неба опустилась огромная фигура некоего существа состоящего из света и силы. Одно его присутствие вызывало благоговение и трепет. Даже видя Танатоса они не испытывали ничего такого. Разве что в воспоминаниях, когда оказались рядом…
И вот сейчас тоже самое, но присутствие не пугающее, а приятное.
= Смертные… Вы совершили поистине великий подвиг. Вы победили в Башне Богов и заслуженно получаете свою награду! — произнес Верховный бог Каэлум.
Главный ИИ всей игры и фактически создатель Скидбладнира, точнее его мира, ведь он не просто рисует что-то или продумывает. Он создал ускоренную симуляцию всей реальности и пропустил её историю через все этапы. Потому у НПС все же было прошлое, просто оно прошло так быстро для реального мира, что этого никто и не заметил. Может показаться как что-то невозможное, но еще десятки лет назад в старых играх компьютеры могли сотни лет истории созданного генерацией мира проводить. Тут же и все в тысячу раз сложнее, но и технологии куда лучше.
Кое-как Морра все же подняли, хотя он явно предпочел бы лежать.
= Говорите. Чего вы желаете?!
- А снять с него дебаффы от применения жертвенной силы нельзя? — спросила Алиса.
= Нет. Это его выбор и его наказание за прикосновение к силе, что он был не готов, - ответил ей Бог.
- Тогда прошу дать Благословение Королевству Дитто, - прямо заявила она.
Благословение — это означает, что определенной организации или месту будет сопутствовать удача. Настоящего рандома в Скиде нет, за результатом каждого действия стоит куча незаметных параметров… И вот эти параметры и будут подкручиваться. Для одного человека, на самом деле, это не так уж и много, даже казино с уверенностью не обнести, но в масштабах организации - весьма заметно. Потому и просят благословение на клан, гильдию или небольшое государство. На какую-нибудь Аркаду или Арканфель желания, увы, не хватит.
И раз уж дебаффы не дадут Морроу нормально играть и из занятий останется только менеджмент королевства, то даровать ему подобный бонус будет полезно.
- Благословение Гильдии Лотоса, - также спокойно произнес Рэй.
Они давно условились кто что загадывает. Точнее у них были кое-какие обязательства.
- Благословение Клану Саблезубых, - также заявила Ванда.
Ну не за просто так же Шарона и Леерена помогали им. Вот и пришло вознаграждение для друзей, что они полностью заслужили.
- Эй, Морр, не спи, - пнул он друга. — Загадывай что хочешь. Мы уже все важное загадали.
- М? Чего? Поспать мне дайте… У-а-а-ах! — зевнул тот. — Ладно. Раз нужно загадать что-то… давайте деньгами.
- А? — они повернулись к нему. — Ты же из богатой семьи. Тебе деньги зачем?
- Так это не мои деньги. Я не могу подойти к дяде и попросить пару миллионов на какую-то фигню или личные нужды. Даже капсулу покупали исключительно для дела. Владу так вообще на свою первую пришлось зарабатывать хорошими оценками, потому что иначе дядя Саша не стал бы тратить на нее деньги. Баловать без причины он нас не любил.
- О-как…
- Да, мне нужны деньги, чтобы оплатить счет за лечение Инки и Анки, - прямо заявил он. — Они «застрявшие» и им нужны деньги на операцию. Вот пусть на лечение и переведут деньги этим двоим.
Рэй с Алисой и Вандой несколько минут молча смотрели на Морра.
Всем троим даже как-то стыдно стало, что они сами об этом не подумали. Помочь Инки и Анки ведь и правда нужно. Друзья же, но все что-то так зациклились на своих делах, что как-то и забыли про этом.
Стало как-то не по себе от такого.
= Да будет так! — произнес Каэлум. — Поздравляю вас, Победители Башни Богов!
С этими словами их всех окутал свет…



Глава 99. Разговор по душам.

Когда свет погас и нас вернуло из Чистого мира, я думал, что нас уже можно отпустить и вернуть домой, но нет. Мы оказались на руинах Вальгаллы. То есть я, Рэй, Алиса, Ванда, а рядом валяется раненный Даггер, которому Винки оказывала первую помощь. Недалеко сидел драконид Ридоден, а чуть дальше выпивали Хенкорер и Лолодин. Откуда последний взял выпивку, я не представлял и знать не очень хотелось.
- Эх, ну и чего нас сюда вернуло? — спросил я.
- Скоро будут награждения и публичная часть Башни, - ответила Алиса. — Мы это уже проходили. Дали нам минут десять себя в порядок привести, после чего всех отправят на площадь перед Башней, чтобы зрителям показать и все остальное.
- Вот бы сбежать, как Даггер в прошлом году… - мечтательно протянул Рэй. — Но меня Мастер тогда прибьет. Насмерть.
- Терпи. Сам стал победителем, так что не жалуйся.
- У-у-у, я стесняюсь, - краснела Ванда. — Там будет так много народа…
Каждый думает о своем, а мне бы поспать. Я капец как устал за это время.
- Поздравляю с победой, - прохрипел братец, принимая сидячее положение. — Было неплохо.
- Для проигравшего, ты не выглядишь особо огорченным, - хмыкнул я присаживаясь напротив.
- Дважды уже побеждал, так что надоело. Надо бы желания не забыть потратить…
Какое-то время молча смотрю на него, а затем задаю такой нужный вопрос:
- В чем дело, брат? Почему ты все это затеял? Ты не тот человек, кто пойдет на самоубийство. Что с тобой такое случилось, раз ты настолько отчаялся?
Он ответил на сразу.
Отвел взгляд и какое-то время сидел молча, смотря на землю.
- Позор… - ответил он. — Стыд и позор…
Не прерываю его, позволяя самому начать говорить.
Окружающие затихли, также внимательно слушая.
Думаю, всей правды он своим друзьям не рассказывал.
- Года три назад мы с друзьями по школе организовали свою киберспортивную команду. Стали выступать на маленьких турнирах и неплохо показывали себя. Наши выступления вскоре заметили и настоящий продюсер предложил нам контракт, и мы стали настоящей командой с допуском в полноценные чемпионаты. И дошло до того, что нас пригласили в Германию для профессиональной работы. Это была моя мечта и я согласился, не задумываясь…
Помню то время.
Он горел своими играми, а я боялся к ним прикасаться из-за того, что там мои силы возрастали и контролировать себя не мог. Влад же настолько погрузился, что даже не попрощался, когда уезжал, но пообещал, что станет лучшим.
- Но тут и начались проблемы, - продолжил он. — Из-за моей силы, что росла, я становился слишком крутым… Абсурдно и не честно крутым. Умение думать в два-три раза быстрее обычного человека — это огромное преимущество в любой игре. И это обернулось против меня.
- Проверки? — спросил Рэй.
- Да. Постоянные. Мне не верили, что я сам по себе так могу, а потому был вынужден по нескольку раз проходить тестирование, проверяться, доказывать, что все это не чит и не мошенничество, что никто мне не помогает и все я сам. Но даже когда я проходил все тесты, на каждом новом турнире все повторялось. Проходи их постоянно, десятки раз и все чтобы началось заново!
Он сжал кулаки и заскрежетал зубами.
- И это только начало проблем. Из-за этого и того что я просто лучший, начались ухудшения отношений с командой, что чувствовали себя ненужными. Бои со мной стали предсказуемыми и просто я начал становиться изгоем… В чужой стране окруженный чужаками… ставший чужим даже для своих…
Да, отчуждение…
Зависть.
Обида.
- А дальше все дошло до точки кипения… - брат опустил голову. — Менеджер… убедил меня… участвовать в подставных матчах…
Брат заскрежетал зубами от ярости и ударил кулаком по земле.
- Подставные матчи… Он сказал, что это чтобы меня не видели, как читера, чтобы видели и поражения, которые бы могли сыграть на меня. Сократило бы эти проверки и все остальные. Но на деле он просто зарабатывал на ставках, в которых я проигрывал…
Эмоции вспыхнули внутри него, а потом снова потухли, словно раскаленные угли кинули в ледяную воду. Теперь я вижу какой мой брат на деле — выгоревший человек, что пережил слишком много неприятного, а рядом не оказалось никого, чтобы его поддержал. Он сам гордо ушел и не связывался с нами, из-за чего и остался один против всего мира.
- После такого я собрал свои вещи, деньги и ушел.
- Почему не вернулся домой?
- Мне было стыдно, - говорил он, не поднимая головы. — Побитая собака, униженная и опозоренная… Возврат домой, был равносилен признанию своей ничтожности… Я… испугался, постыдился и… решил немного отдохнуть и нужно было все обдумать. Снял себе жилье и капсулу, после чего играл в Скид. Думал смогу немного развеяться… Депрессия была слишком сильной…
- А затем с тобой на связь вышли эти типы из «армии»? — спросила Алиса. — Они тебя надоумили?
- Да, - кивает брат. — Они пригласили меня к себе и показали… Как игроки поступают и относятся к НПС. Как вырезают целые деревни просто так. Как грабят и убивают на дорогах, «отыгрывая злодеев», как… промывают мозги, чтобы использовать как секс-игрушки… - он снова замолчал и проглотил ком в горле. — Они же и попросили меня помочь им. И я согласился… тогда…
- И стал готовиться, - уже заговорил Ридоден. — Нашел нас, собрал и все для этой цели… Чтобы мы помогли тебе…
- Да. Простите… Я врал вам всем… Говорил одно, а на деле все было иначе… Поначалу все так и было…
- Но? — нахмурился Хэнк.
- Но… мне постепенно стало становиться лучше, - он опустил плечи. — У меня появились друзья и девушка. Депрессия стала отходить и мне становилось легче жить. И все было хорошо… пока они не вернулись и не напомнили о плане. Я не мог им отказать, но и не хотел этого делать… Потому и…
Да уж.
Теперь я более чем уверен, что моим братом в прямом смысле манипулировали.
Они следили за ним, увидели невероятные способности, поняли, что он сейчас в тяжелом эмоциональном состоянии и специально показав ему ужасы, коих, скорее всего, в реальности было не так уж и много, убедив что это лучший выбор. С такой стороны та история о похищении подруги брата и её превращение в куклу выглядит не как ужасная случайность, а может даже чья-то невидимая рука. Ведь как-то же девушку выкрали… И так удачно именно это событие подвело брата прямо под такую удобную для них тематику.
Судя по лицам остальных, они сейчас думали о чем-то похожем.
- Возвращайся домой, - вздохнул я. — Мы найдем решение этой проблемы.
- Ну… может та идея и ничего… хотя выглядит сыро…
- Давай тогда спросим у кого умного, кто может с этим помочь… Может Мастера?
На секунду у меня со всеми вокруг словно образовалась коллективная телепатия и все мы подумали над одной картиной, где наш Мастер предлагает просто пойти и всех убивать, уничтожать и подавлять… Не лучшая идея…
- Нет… Рэй, может у Шароны спросим?
- У нее не стоит. А вот у её мужа определенно можно спросить. Он мужик умный, может чего и посоветует.
- Вот видишь? — глянул я на брата. — Мы найдем решение этой проблемы. Вместе. Так что хватит уже зацикливаться на себе и пошли с нами.
- Ну… ладно, - не стал он брыкаться. — Я вернусь…
- Отлично, - улыбнулся я. — Так, когда там нас отсюда вытащат?
И словно мир ждал моих слов, чтобы яркая вспышка перенесла всех нас на ту самую площадь где мы стартовали нашу Башню. Однако теперь вместо сотни команд тут находились только наши потрепанные огрызки.
- Вот и закончилась Пятая Башня Богов! — прозвучал голос диктора. — Поздравим же наших победителей и тех, кто продержался до самого конца! Поприветствуем КВАРТЕТ ЗЛОДЕЕВ!!!
Трибуны взорвались овациями, когда закончилась эта фраза и тысячи зрителей скандировали поздравления. Мне от такого массового потока эмоций стало не по себе, и я по полной сконцентрировался на Бартоке, что забрался мне на голову и подняв крылья будто принимал себе все овации. Смотрелось забавно.
А затем в нашу сторону полетели цветы, словно отовсюду, что были просто выражением радости зрителей.
- Вы показали нам потрясающие битвы. Полные техники, эмоций и чувств! Благодарим вас за столь долгий и выматывающий труд! Вы заслужили эту победу! Победу В БАШНЕ БОГОВ!!!
Новая волна радости, а мы лишь стоим и принимаем это.
Столько сил и труда вложено в наш путь, и мы все же смогли. Достигли вершины и победили.
Мы стояли так и смотрели на все это.
Я сам не заметил, как Алиса оказалась рядом и взяла меня за руку. Рэй опустил руку мне на плечо и лишь кивнул, а Ванда встала вместе с нами широко улыбалась, излучая веселье. Даггер поднялся, ведь негоже бывшему Чемпиону сидеть. Выглядел он потрепано, но стоял гордо со своими друзьями. Тут же был и Лолодин, побитый, но довольный и заливался хохотом. А там виднелись и другие игроки, что не поднимались выше, но тоже участвовали.
И за всем этим с экранов смотря тысячи зрителей и бывших участников.
Аплодисменты и поздравления… вот итог всего. Итог нашей победы.
«Вот и конец пути… Или его новое начало, - улыбнулся я. — Мы это сделали…»
Смотрю на друзей, на брата и всех зрителей.
«Оно того стоило…»
Я уже было хотел сказать, как заметил что передо мной что-то упал.
Инстинктивно поднял руку и поймал это…
Оказался какой-то… осколок. Похожий на стеклышко. Полупрозрачный, как льдинка, но не холодный, не острый, а просто… камушек…
- А?
Затем еще один упал и еще.
Вскоре это начали замечать и остальные.
Звуки толпы постепенно затихли, и мы все подняли головы…
Чтобы увидеть трещину… небесах…
= ТЫ ЗДЕСЬ?!!!



Глава 100. И пришла она.

УДАР!
Трещина стала больше, и волна силы прокатилась по всей округе, от чего звуки окончательно смолкли, когда мы завороженно смотрели на это непонятное явление.
УДАР!
Куски неба продолжали откалываться и осыпаться, уже не маленькими частицами, а полноценными кусками, что падали на нас, заставляя окружающих в панике разбегаться
УДАР!
Кто-то настойчиво бил с той стороны реальности. Башня Богов начала трястись, все задрожало, и мы рухнули на землю, не в силах стоять, когда нечто ломало реальность.
УДАР!
Огромный кулак пробил потолок, разбросав осколки неба по всему этажу, а после руки стали разламывать его все больше и вскоре в черном провале небосвода засветились… до ужаса знакомые глаза…
= НАШЛА ТЕБЯ!!! — прозвучал веселый женский голос, от которого веяло чем-то демоническим и пробрало до костей.
А после это нечто словно огромный черный водопад влился в реальность, начав формироваться в небесах.
Затем эта тьма начала подниматься и формироваться в виде человеческой фигуры окутанной черным дымом, из-за чего не получалось рассмотреть черты. Лишь обнаженный женский силуэт, сокрытый тьмой и сияющие серым огнем глаза… совсем как у Убеля…
= ДАВНО НЕ ВИДЕЛИСЬ!!! -  прозвучал этот голос. – ВАША БОГИНЯ ВЕРНУЛАСЬ!!!
Волна силы заставила все стекла на острове разлететься, парящие вокруг острова корабли оттолкнуло, а Башня Богов… покрылась трещинами…
Дементия… явилась…
= ЧЕСТВУЙТЕ СВОЮ БОГИНЮ! ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА!!! — хохотала Безумная. — ИБО СКОРО Я СОКРУШУ ВСЕ ЭТО! СКИДБЛАДНИР, КОВЧЕГ ХРАБРЕЦОВ! ЛОЖЬ И ПРИТВОРСТВО СОЗДАТЕЛЕЙ, КОГДА НА ДЕЛЕ ЭТО ОМЕРЗИТЕЛЬНЫЙ НАГЛЬФАР! КОРАБЛЬ ИЗ НОГТЕЙ И КРИКОВ МЕРТВЕЦОВ!!! И МЕРТВЫЕ ПРИШЛИ УТЯНУТЬ ЖИВЫХ!!!
Её голос давил, подавлял всех нас и сокрушал любые попытки подняться, а потому мы могли лишь смотреть на нее…
= НО ДЛЯ НАЧАЛА…
Внезапно мое тело парализовало, а затем неведомая сила подняла меня в воздух и на огромной скорости потянула к ней.
= Давно не виделись! — произнесла она, растянув сияющие губы в широкой улыбке. — Я должна поблагодарить тебя, мой милый. Ведь благодаря твоей оплошности я и смогла достичь своей истинной цели…
Я ничего не говорил, а лишь старался не сойти с ума от ужасающего потока её хаотичных эмоций, что давили на меня. Её настроение менялось как будто каждую секунду и для нее это было совершенно нормальным.
А затем её голос зазвучал словно в моей голове…
= «Ведь благодаря этой нелепости я получила защиту не только как сценарный финальный босс этой игры, но и как твой личный враг. Хи-хи-хи-хи! И когда я закончу покорять этот игровой мир, то займусь и твоей жалкой реальностью…. Спасибо. Это мне очень поможет… А пока…»
- Агрх! — вскрикнул я когда легкая боль прокатилась по всему телу.
Закрыл глаза на пару секунд и пытался отдышаться, но получалось плохо.
- А?!
Облик Дементии начал плыть и меняться.
Темное тело стало более материальным, а тьма рассеивалась, открывая светлую кожу. Словно из неведомого монстра она постепенно стала обращаться человеком. Начали проступать нежные черты лица, привлекательное лицо, а жуткие глаза обрели красивый зеленый оттенок. Черные губы растянулись в широкой улыбке, когда водопад темный волос стал ниспадать с её плеч и словно сливаться с ночным небом и звездами.
Но вот лицо…
Её лицо проявилось и стало… знакомым…
- Мама…?
= Красивый облик в твоей душе, - исказилось её лицо в безумии. — Возьму его себе.
- ТВАРЬ! — взорвался я яростью, и сила ударила прямо из моего тела срывая эти невидимые оковы.  — НЕ СМЕЙ ПРИНИМАТЬ ОБЛИК МОЕЙ МАТЕРИ!!!
Черная луна!
Взмах ногой и серп разрушительной энергии устремился в её сторону… Чтобы быть просто проигнорированным как будто незначительная муха.
В следующий миг меня на огромной скорости швырнуло вниз прямо на площадь, но Рэй и Даггер поймали меня на полпути, не дав разбиться о землю..
= ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА-ХА! НЕ ВОРЧИ, ВЕСТНИК КОШМАРОВ! — издевалась она надо мной продолжая оставаться в этом облике. — ТЫ НИЧЕГО НЕ МОЖЕШЬ МНЕ СДЕЛАТЬ!!! ПРАВИЛА МИРА НЕ ПОЗВОЛЯТ ЭТОГО!!! А ПОТОМУ…
Она подняла руку.
= Я ПРОСТО СОТРУ ВАС В ПОРОШОК!!!
Огромный кулак устремился на нас, чтобы просто уничтожить весь остров.
Мы лишь могли беспомощно наблюдать как на нас несется неминуемая смерть…
Вспышка
Яркая синяя вспышка ослепила всех нас.
= А-А-АГРХ!!! — вскрикнула Безумная Богиня!
Мы все открыли глаза и увидели маленькую сияющие лазурным светом фигуру зависшую в небе перед Дементией.
- Довольно, 43-я, - зазвучал спокойный сильный голос. Я не мог нормально рассмотреть кто это говорил, но мне он показался смутно знакомым. — Тебе не место в этом мире.
= О-о-о-о-о-о! Мару!!! Ха-ха-ха-ха-ха! Давно не виделись! - хохотала она склонив голову набок, а губы растянулись в широченной улыбке. Видеть свою маму в этом образе просто невыносимо, но поделать ничего не мог.
- Я думал, что избавился от всех вас…
= Ты сам не смог уничтожить Арию. Твое милосердие и сострадание позволило мне сбежать, когда нужно было действовать решительно. Так что не жалуйся! ТЫ виноват во всем этом!
- Да… и мне же это исправлять…
Рядом с ним начали появляться какие-то фигуры. Мне удалось узнать только Лати и… Гарафа, что стояли рядом с этим синим типом.
Удар!
Волна прокатилась по всем нам и разбросало в разные стороны. Успеваю увидеть лишь как эти фигуры кинулись на Дементию, а затем все заволокла темнота…

В связи с неполадками на сервере вы были принудительно исключены из игровой сессии.
Приносим извинения за доставленные неудобства.
С уважением администрация компании Virtual Universe.



Эпилог.

- На сегодня все. Всем хорошего отдыха, - произнес преподаватель заканчивая лекцию.
Она собрала учебники и тетради, убрала все в сумку, а затем вместе со всем покинула класс и направилась в раздевалку. Занятия на занятия закончились, потому можно отправляться домой. Кто-то еще останется на дополнительные пары, кто-то просто потусоваться с друзьями, а остальные расходятся по домам.
Алиса тоже собралась домой, ведь делать тут было нечего, а оставаться просто не с кем.
«Уже месяц прошел с тех пор…»
Башня Богов закончилась неожиданно с появлением Дементии и анонсом дополнения «Явление Безумия». Всех выкинуло из игры, и никто не знает, что случилось дальше. На серверах идут профилактические работы и установка обновления. Играть уже можно, но вот она пока еще не возвращалась в Скид. А все потому что когда родители узнали, что Алиса играла непрерывно целый месяц и забила на курсовую работу, то сильно её отругали и запретили приближаться к капсуле. А ведь она даже не успела друзьям дать контакты. Конечно, она могла дотянуться через сеть до Даггера и через него нашарить Морроу, но делать это было как-то неловко.
«Первым ведь в таких случаях должен писать парень…»
Но, все же, не писал. Никто не писал, не только Морроу.
Оно и понятно, все заняты. Морр тоже играл непрерывно и ему нужно реабилитацию проходить, так как впервые такую долгую игровую сессию проводил. Еще брата вернуть домой и вообще куча дел. А она пока осталась одна…
«Мне совсем не одиноко…»
Но врать себе было сложно.
- Ой, смотрите, это же Алиса. Как всегда, холодная и суровая.
- Небось опять в вирте торчала все время.
- Да, такая даже парня себе никогда не найдет.
Эти курицы продолжили оскорблять её за спиной явно не заботясь о том, что их могут услышать. Девушка лишь тихо зарычала, но ничего делать не стала. Настроение не было на что-то.
Она просто шла к выходу с территории универа, чтобы вернуться домой. Выходные придется провести в тоске, ведь мама с папой все еще не позволяют трогать капсулу, а потому…
- Ой! — вскрикнула она, когда в кого-то врезалась. — Извиняюсь…
- Ничего, - прозвучал знакомый голос.
Резко подняв голову она… с шоком уставилась в красивые и такие знакомые зеленые глаза. А затем увидела перед собой темноволосого парня, почти такого же, как и всегда, разве что с короткой стрижкой.
- Морр… - прошептала она.
- Вот я и нашел тебя, Алиса.
- МОРР! — она кинулась ему на шею и крепко обняла.
Он обнял и её, а рядом звучали охреневшие голоса тех дур, что только что наговаривали на нее.
- Я соскучилась… - прошептала она.
- Я тоже. Прости, что не писал раньше. Дела.
- Ничего… Сюда вы как-то добрались.
- Три границы пришлось пересекать, чтобы добраться до тебя.
- И ты здесь…
- Ох, как много соплей, - прозвучал второй знакомый голос.
Оторвавшись от парня, она обернулась и увидела Даггера. Такого же как Морроу, только светлого и голубоглазого. И правда они в реальности такие же, как и в игре.
- Вот за этим клоуном ездили, потому что не хотел уходить.
- Капсула осталась там. Не мог же я её бросить, - ворчал он.
Затем достал телефон и какое-то время отвечал кому-то.
- Это Винки пишет. Эх, в игре никакого языкового барьера нет, а тут приходится учить японский.
- Да, это проблема. Пошли, - Морр, то есть Виктор, взял её за руку и пошел за собой. — Извини что без предупреждения, этот лопух профиль в мессенджере просрал, вместе со всеми контактами.
- Я просто забыл пароль…
- И удалил почту, к которой он был привязан.
- Это уже потому, что у дядюшки слишком длинный нос, - закатил глаза Влад, - Пришлось заметать следы с размахом.
- В результате его нашел Ридоден, и вернул все на место. Но головомойку, которую ему за такие финты ушами устроила Винки, я никогда не забуду…
- А что случилось в игре? - спохватилась Алиса, - Там с нашими все в порядке?
- С ними все хорошо, - кивает Витя. — Я заходил ненадолго недавно и узнавал. Когда Дементия начала бить по острову, всех начали эвакуировать. Наши выбрались на корабле Аркады. Оказывается, у нас Гранд-Маршал Дебютт гостил.
- О, этот вредный дед к нам заезжал, - хмыкнула она. — Он не дал мне назвать его флагман «Мандаринкой» …
Парни переглянулись, но ничего не ответили. Странные они.
- Ну и ладно. Пойдем лучше перекусим.
- Да, я тоже не против, - улыбался Влад, - А то с вокзала сразу сюда бежали. Хоть сейчас немного отдохнем.
- А дальше нас ждет учеба и всякая фигня, - вздохнул брюнет. — У меня там столько дебаффов, что геймплей мой сильно поменяется.
- Мне нужно еще миллион душ где-то достать, - опустила девушка голову.
- Ну, а я свой клан делать буду. У меня тут крутые идеи появились, как решить свои дела.
- Он долго разговаривал с Эредином, вот и вдохновился кое-какими идеями. Потом расскажу, - улыбнулся он. — Но сначала усекновение хвостов. Хватит ему и хвостатой девушки, нечего самому обрастать.
- Да сделаю я все, - ворчал блондин. — Не ной.
- Ну смотри. А так пока не начнутся какие-то действия будем делать что можем.
- Ага, сплошная скука…
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