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Аннотация
Игры бывают разные. Простые, когда прохождение превращается в лёгкую прогулку. Сложные, где приходится поднапрячься. Но когда против тебя играет сама Система и боги, это уже перебор. Меня забрасывают в самые гиблые локации, где я не имею шансов выжить. Да это не игра, а настоящая пытка! И самое паршивое, что я не помню, как очутился в этой нечестной игре. Я вообще ничего не помню, даже собственного имени. Пришлось придумать себе имя самому. Меня зовут Морок, и когда-нибудь я разрушу этот мир, чего бы мне это ни стоило! Не только Система умеет играть нечестно!


Андрей Ефремов
Нечестная игра-1. Меня зовут Морок


Глава 1
Сбой

— Внимание! Вы умерли, возрождение через 10…9…
Десять секунд. Это много или мало? Как по мне, так очень много. Ведь в течение этих десяти секунд я не испытываю боли. Я давно потерял счёт своим смертям. Сбился, когда цифра перевалила за три тысячи. Я понятия не имею, как долго длится эта изощрённая пытка и сколько ещё выдержит мой разум. И ведь самое смешное, я даже не знаю, почему оказался в такой ситуации. За что? И вообще, что это за игра такая, где меня постоянно убивают? Чёрт, да я вообще ничего не знаю! Даже собственного имени!
Всё началось… кхм… очень давно. Не могу сказать точнее. Отслеживать время —
для меня непозволительная роскошь. Хотя само понимание, что существует такая штука, как время, уже заставляет задуматься. Я не всегда был таким. Раньше в черепушке было множество знаний, отголоски которых периодически всплывают в сознании в виде молниеносных видений. Меня стёрли. Очистили память, как у самой обыкновенной флешки. Что это такое, кстати? Аааа, неважно. Но кое-что всё же осталось. Моторные навыки, инстинкты и ярость, благодаря которым я всё это время пытаюсь бороться и сохраняю свой разум от полного разрушения.
— 2…1… Вы воскресли! Локация возрождения — адская расщелина. Уровень локации — 700+.
Лёгкие опалило нестерпимым жаром, а кровь в венах начала стремительно закипать. Паскудная локация. Ненавижу возрождаться здесь. Уж лучше подыхать на арене от когтей и клыков диковинных монстров, чем заживо вариться в этом адском пекле и чувствовать, как постепенно обугливается кожа. Из горла непроизвольно вырвался болезненный вопль, но я очень быстро пожалел об этом. Раскалённый воздух тут же проник вглубь тела и начал поджаривать меня изнутри. Глаза заволокла кровавая пелена, и связь с реальностью быстро исчезла.
— Внимание! Вы умерли, возрождение через 10… 9…
Появилась долгожданная надпись перед глазами, и нестерпимый жар перестал терзать мою плоть. У меня есть десять секунд, чтобы перевести дух и подготовиться к следующей экзекуции. Хрен вам, уроды! Вы меня не сломаете! Русские не сдаются! Хм… Кто такие русские и почему они не сдаются? Понятия не имею. В голове часто всплывают непонятные фразы, объяснить происхождение которых я не в силах. Поэтому просто смирился с этим фактом и не пытаюсь ничего анализировать. Просто принимаю всё как данность.
Моё первое пробуждение в этом странном месте под названием Ядро Миров я запомнил очень хорошо. Всё поле зрения тогда заполнили строчки с непонятными символами, а через несколько мгновений я увидел ИХ. Два десятка фигур, которые с удивлением и, кажется, страхом смотрели на меня. Уже намного позже, когда удалось по крупицам собрать информацию, я выяснил, что лицезрел местных всемогущих богов, у которых в этом мире нет абсолютно никаких ограничений. Именно они и обрекли меня на столь незавидную судьбу. Почему? За что? Мне неизвестны ответы на эти вопросы. Но одно я знаю точно. Я их НЕНАВИЖУ! И я им отомщу. Чего бы мне это ни стоило.
Впоследствии я видел разных богов множество раз. Некоторые принимали личное участие в моих истязаниях. Некоторые просто наблюдали. Пожалуй, это был наиболее сложный период моего существования. Эти твари — те ещё изверги. Они разбирали моё тело чуть ли не до молекулярного уровня. Это больно. Чертовски больно. Уж не знаю, каким чудом удалось сохранить разум после таких встреч. Но потом им наскучило это занятие, и они перепоручили «заботу» обо мне своему цепному псу — Великой Системе.
Это название всплыло в моей черепушке очень чётко. С тех пор я так и стал называть ту неведомую силу, которая контролирует абсолютно все процессы в этом странном мире. Система видит всё, и скрыться от её взгляда невозможно. Система может какое-то время играть с тобой. На краткий миг даёт поверить, что бесконечная и бессмысленная пытка закончилась. Даёт надежду, но, когда ты уже поверил, что всё закончилось, обязательно приходят охотники, и всё начинается сначала.
— 2…1… Вы воскресли! Локация возрождения — бесконечная арена. Уровень локации — вне рангов.
Яркий солнечный свет ударил в глаза, и я рефлекторно зажмурился. Зря. В следующую секунду мощный удар в челюсть опрокинул меня на песок арены. Полоска хит поинтов просела сразу процентов на шестьдесят. Плохо. Если меня быстро сольют на арене, то в наказание Система следующую сотню возрождений будет забрасывать в самые гиблые локации. Проверено на своей шкуре не раз. Зрители любят, когда дичь бьётся им на потеху долго, кроваво. Гниды ползучие! Их я тоже уничтожу! Всех до единого! Выжгу эту бездушную заразу дотла.
Первое время я пытался бунтовать и отказывался драться, но расплата была весьма суровой. Не хочу больше принимать кислотные ванны. Ощущение, я вам скажу, не из приятных. Как и медленное переваривание в теле огромного червя или мучительная смерть от обезвоживания.
Тело рефлекторно ушло в перекат, и песок арены в сантиметре от моей головы сотряс мощный добивающий удар. Мой противник явно решил, что ему досталась лёгкая цель. В принципе, оно и неудивительно. Система не даёт мне набрать уровни и повысить характеристики персонажа. Так что выглядит моё тело вечного нулёвки соответственно: хилым и никчёмным. Но врагов ждёт неприятный сюрприз. Не понимаю как, но я знаю тысячи способов убить своего врага. Как с применением подручных предметов, так и с использованием магии. Тело реагирует на опасность само, практически без участия сознания, так что мне иногда удаётся сделать невозможное и победить на арене гораздо более сильного противника.
Быстрый взгляд на врага. Проклятье, каменный го́лем. Да они там совсем с дуба рухнули?
«Запрос системной справки», — командую я. Прокатывает такое не всегда. Система — та ещё зараза и выдаёт информацию исходя из собственной, непонятной мне логики, но сейчас, видать, у неё хорошее настроение, так что над головой противника появилось небольшое информационное окошко.
— Камено́ид. Призванное существо охотника Гелиоса. Уровень 9. Иммунитет к физическим атакам 75 %.
Нормальный такой раскладец! Выпустить существо девятого левела, да еще и с нехилым таким резистом к физатаке, против нулёвки с голыми руками! Честным поединком тут даже не пахнет. Но мне не привыкать. Система и охотники никогда не играют по правилам. Я всего лишь дичь, мясо, один из тысяч, а возможно, и миллионов бедолаг, на которых охотники учатся убивать и отрабатывают свои навыки. Мы — бесправное мясо, которое растят в специальных локациях с одной-единственной целью: стать тренажёром для охотников, системных псов, которые продали свою душу Системе и местным богам.
Кулак каменоида с негромким хлопком отделился от конечности и стремительно понёсся к моей голове. Я ожидал чего-то подобного и резко упал на песок. Ну как резко, с единичкой в ловкости ни о какой резкости не может быть и речи. Беременный тюлень двигается намного резче, кем бы он ни был. Неожиданно всё поле зрения перед глазами заполнило очень странное системное сообщение:
— $#%^ERROR*^%$ Б. А. Г ';%$@BSOD!$^%$ Распакована скрытая, уникальная особенность — подмена сущности. Уровень способности — 1. Пояснение: уникальная способность позволяет подменять своим сознанием сущность иного существа (разумного или неразумного). Будьте предельно осторожны. Тщательно подбирайте донора, ведь вы не сможете совершить следующую подмену, пока не наберёте определённое количество опыта. Способность первого уровня позволяет захватить сущность существа до десятого уровня включительно. Для перехода на второй уровень способности необходимо вложить 10 000 единиц опыта суммарно. Для повторного использования способности необходимо пополнить количество зарядов. Стоимость заряда на первом уровне способности — 2000 единиц опыта. Зарядов способности: ⅕. Для активации требуется телесный контакт и мысленный приказ: захват. Для возврата в собственное тело необходимо накопить 1000 единиц опыта и мысленно скомандовать: домой. Побочный эффект пребывания в чужом теле: −100 к удаче. Внимание, каждая смерть возвращает вас в собственное тело. P. S. За бонус можешь благодарить самого себя. Не каждому под силу выдержать 100 000 смертей. Надеюсь, ты сохранил рассудок. Продолжай бороться и качай особенность, со временем ты всё вспомнишь, а сейчас задай им всем жару!
Из-за заполонивших всё поле зрения букв и цифр я потерял визуальный контакт со снарядом, и мой манёвр вышел смазанным. Кисть голема со всей дури врезалась в плечо, и от удара тело по инерции несколько раз перекрутилось в воздухе, а потом впечаталось в песок. «Два хита осталось», — мелькнула мысль. Хреново… Проклятье, что это вообще было? Какая, к демонам, подмена сущности?
Осмыслить произошедшее не успел. Голем уже вовсю мчался ко мне, чтобы добить, а у меня даже не было сил, чтобы сопротивляться. Мда, давно я так вчистую не сливал бой. Чую, что расплата за это фиаско от Системы будет очень жестоким. Каменный истукан схватил меня за голову и поднял вверх, чтобы продемонстрировать поверженного противника своему хозяину и всему стадиону. Мои шейные позвонки хрустнули, а руки и ноги тут же обмякли. Ну вот, ещё и дебафф на паралич схлопотал до кучи.
Ладно, хрен с ним. Всё равно я ничего не теряю. Была не была: «Захват», — мысленно скомандовал я. В следующую секунду моё сознание в резком рывке перетекло в каменного голема, вытеснив его примитивную сущность и зашвырнув её в моё тело. И вот я стою и сжимаю в каменном кулачище голову, а тщедушное тельце вечного нулёвки безвольно болтается в воздухе. ОХРЕНЕТЬ! РАБОТАЕТ!
— Убить! — слышу я ментальный приказ, противиться которому не в силах, и пальцы сами собой сжимаются.
— Вы убили игрока 0 уровня. Получено опыта: 1. Всего накоплено 1.
— Хозяин отозвал вас в амулет призыва.
А потом резко наступила темнота. Никакого уже набившего оскомину десятисекундного таймера обратного отсчёта, никаких ощущений, ни-че-го — абсолютная пустота. Какого лешего тут происходит? И кто такой этот леший, кстати? Неважно. Так, надо успокоиться и попытаться проанализировать случившееся.
Могла Система устроить мне такую подлянку? Исключено. Эта бездушная машина работает по определённым алгоритмам, нарушать которые не имеет возможности. Боги — сколько угодно, в этом мире они всемогущи, но вот Система, насколько я успел понять, — это механизм, что-то вроде искусственного интеллекта с обширными, я бы даже сказал, безграничными полномочиями, но скованный изначально заложенной программой.
Могли боги этого мира приказать Системе провернуть со мной такой фокус? В теории, наверное, да, но если хорошенько подумать, то на хрена оно им надо? Я точно знаю, что их цель — сломать мою волю и разрушить душу. Слышал, как они говорили об этом в первый день моего пребывания в Ядре Миров. Уж не знаю, чем я им не угодил, но давать мне передышку точно не в их интересах, а я уже пару минут как нахожусь в этой пустоте вместо того, чтобы умирать сотнями самых изуверских способов.
Блин, а ведь я только сейчас осознал, что реально вот уже несколько минут не испытываю боли. Последний раз со мной такое случалось… НИКОГДА! Никогда такого не было, чтобы Система давала мне передышку дольше десяти секунд, полагающихся на перерождение.
«Благодари за бонус самого себя», — вспомнил я приписку к странному сообщению. Выходит, я добровольно ввязался в эту плохо пахнущую кучу, хоть и не помню этого. Уже что-то. Но почему нельзя было дать больше вводных, объяснить всё происходящее? «А я бы поверил?» — возник в голове закономерный вопрос. «Нет, не поверил бы», — немного покопавшись в себе, понял я. На самом деле я и сейчас не особо верю. Я верю только себе, и пока не вспомню, буду сомневаться и искать подвох. Тот, кто оставил мне это сообщение, очень хорошо меня знал. Пожалуй, это сообщение действительно мог оставить себе я сам.
Как там говорилось? Качай особенность — и всё вспомнишь? Что же именно этим и буду заниматься. Осталось только дождаться, когда охотник призовёт своего пета, в тело которого я подселился.
Охотники, скривился я. Мрази ещё те. Система выжгла в их душах всё хорошее, оставив лишь ненависть и жесткость. Ну и подчинение себе любимой намертво вбила, само собой. На самом деле мне удалось собрать не слишком уж и много фактов о Ядре Миров. Когда тебя постоянно убивают, как-то не до исследовательской деятельности. Это место что-то вроде песочницы для цепных псов Системы. Я знаю, что есть охотники, или стиратели, как они называют сами себя, и есть дичь. Правда, мне неизвестно, чего они там стирают и на кого охотятся. Как-то раз слышал от них о каких-то ошибках, что мешают жить Системе, но в чём там суть — так понять и не смог.
В общем, не знаю, чем я заслужил особое к себе отношение, но в отличие от обычной дичи, которая живёт, развивается, прокачивает уровни, умения и навыки в специализированных, изолированных от остального мира локациях, меня Система постоянно забрасывает в самое пекло, и смерти идут одна за другой практически без перерывов. Вернее, так было раньше.
Так, ладно, а что будет с моим настоящим телом? По идее, там должна оказаться сущность голема. Как она себя поведёт? А вот этого я не знаю. Скорее всего, будет безучастно смотреть, как Система раз за разом убивает его, пет ведь не может действовать без приказа. Ну а во время боёв на арене сущность будет стоять истуканом и никак не сопротивляться.
А ведь такой расклад мне на руку. Пусть Система думает, что я наконец-то сошёл с ума. Если перенос сознания в иное тело действительно помог мне уйти из-под надзора Системы, то я смогу развивать особенность за счёт получаемого опыта. В старом же теле останется только пустая оболочка, лишённая духа, чего, собственно, и добивались боги этого мира.
С этим моментом вроде как определился. Появилась возможность немного потрепыхаться. Теперь надо поставить себе долгосрочную цель. Вернее, проговорить её для самого себя, потому как я уже давно знаю, чего хочу. Сегодня начнётся моё восхождение на вершину могущества этого мира, потому как только так получится разблокировать новые способности и набрать силу. Только сила позволит свершить мою месть. Я давно выбрал себе имя. Меня зовут Морок. Не знаю почему, но в моём сознании это имя ассоциируется с богом обмана, лжи и заблуждений. Мне придётся стать таким богом в этом мире.
Мне придётся скрываться под разными личинами, копить информацию о местных законах, охотниках и богах и набирать силу, чтобы потом низвергнуть всех богов этого мира и сломать Систему. Иного пути у меня нет. В моей искалеченной десятками тысяч смертей душе потеплело. Похоже, я угадал с главной целью. Я прибыл в этот мир, чтобы разрушить его, и теперь у меня есть для этого необходимый инструмент.
Осталось только понять, как именно будет реализован этот багованный механизм переноса сознания и какими конкретно возможностями я буду обладать, пока пребываю в чужом теле. По всей видимости, чтобы пропихнуть в системный мир уникальную плюшку, пришлось раздробить её на десятки тысяч осколков, которые постепенно собирались воедино после каждой моей смерти. Тот, кто придумал такую схему, — чёртов гений. Ну или как минимум очень информированная личность, и он знал, как именно устроен этот мир, и предвидел тот факт, что мне сотрут память, а потом будут безостановочно убивать.
Сильно сомневаюсь, что я бы смог провернуть всё это один. Это значит, что где-то там у меня есть союзники, и это не может не радовать. Глядишь, по мере развития и другие уникальные особенности проявят себя и помогут выжить в этом чудовищном мире. Уверен: умирать в любом случае мне придётся очень много, и рано или поздно количество вновь может перейти в качество. Как говорится, поживём — увидим. Я умею ждать и добиваться поставленной цели. Не знаю почему, но я в этом абсолютно уверен.
— Вас призвал хозяин.
Появились перед глазами строчки системного текста. Что же, вот сейчас я и выясню, насколько верны были мои рассуждения. Держитесь твари, Морок вырвался на волю!

Глава 2
Первые шаги

В глаза ударил яркий свет. Пустынная локация. Горы песка, среди которых имеются нагромождения скал. Солнце, должно быть, шпарит с неимоверной силой, но в теле каменного голема этого практически не чувствуется. Все ощущения притуплены, а зрение и вовсе какое-то блёклое, лишённое яркости и красок. Как будто на старом ламповом телевизоре выцвел кинескоп. Знать бы ещё, что такое кинескоп и почему он выцветает, ну да неважно.
— Качайся! — прозвучала в голове ментальная команда, а потом перед глазами на мгновенье мелькнула карта местности, где была очерчена граница, выходить за пределы которой я не имел права.
— Чего замер, как истукан? Пошёл вперёд! — услышал я неприятный голос и обернулся.
Хозяином каменоида оказался мелкий зеленокожий гоблин. Вытянутая челюсть, ряд острых зубов, длинные заострённые уши. Так вот ты какой, охотник Гелиос. Понятно, почему ты выпустил на арену вместо себя здоровенного каменного голема. Как говорится, чем меньше у мужика причиндалы, тем больше у него внедорожник. Блин, как же достали эти проблески старых знаний, смысла которых я не понимаю. Ладно, надо двигаться, разбираться с механикой этого каменного болванчика буду на ходу, иначе спалюсь, а возвращаться в своё тело я очень не хочу. Мне нельзя умирать, пока не наберу минимум две тысячи очков опыта.
Стоило мне сделать несколько шагов, как нога провалилась в скрытую песком яму, и я завалился вперёд. Мда, с ловкостью у этого громилы полный швах. Или это так сказывается анонсированная неудача? Так, а что там вообще с характеристиками голема? «Статус», — мысленно скомандовал я. Перед глазами тут же высветилась системная справка. Работает, отлично. Значит, ограничения Система наложила лишь на моего персонажа. Так, что мы имеем? Как и ожидалось, у каменоида значительный перекос показателей в силу, телосложение и броню в ущерб ловкости и восприятию. Про мудрость и интеллект я вообще молчу, они у голема находятся в зачаточном состоянии. Так, а что там с навыками и умениями? Каменный болид, ага, его я прочувствовал на своей шкуре, неплохой урон и ещё и тридцатипроцентный шанс крита. Ещё есть оглушающая поступь. Пятидесятипроцентный шанс дезориентировать всех противников в радиусе трёх метров. На этом всё. Негусто, конечно, но это лучше, чем ничего.
— Вставай, скотина неуклюжая, чего разлёгся! — заверещал Гелиос. — Угораздило же меня связаться с таким тупым петом. Продам тебя в каменоломню, будешь сутками ресурсы добывать, хоть какая-то польза от тебя будет.
— Что за шум? — услышал я другой мужской голос.
— Аааа, это ты, Сайлокс, — облегчённо выдохнул Гелиос. — Да вот, голема качаю, а он тупой как пробка и плохо реагирует на команды. Надо было в интеллект несколько очков вложить, но я что-то протупил. А ты давно с задания вернулся?
— Только что, — ответил собеседник Гелиоса. — Очередную ошибку с парнями стёрли. Ловкий гад был. Долго за ним бегали. Неписей полегло немерено, но кто их считает. А тебя, смотрю, опять баги слили, — усмехнулся Сайлокс. — Вновь с нуля качаешься. Какой это уже раз, напомни? Двести тридцать четвёртый?
— Двести тридцать седьмой, — недовольно буркнул Гелиос. — Мне Великая Система порог выпуска из Ядра Миров повысила, — пожаловался он. — Теперь только на трёхсотом появится доступ к заданиям, да и то лишь в качестве подчинённого у других стирателей.
— Сочувствую, бро, — без единой капли того самого сочувствия в голосе проговорил Сайлокс. — А меня в команду эмиссара взяли, — похвастался он. — Скоро отправимся на миссию и присоединим к Системе ещё один мир. Если так дальше пойдёт, то, глядишь, и сам эмиссаром стану.
— Круууутоооо, — завистливо протянул Гелиос.
— Ладно, бывай, Гелиос, мне в этой нубской локе делать нечего, а перед миссией надо серьёзно усилиться. А по поводу голема… Ты не пробовал ему ловкость повысить? Он же у тебя совсем деревянный. — Сайлокс махнул на прощанье рукой и исчез во вспышке портала.
Так вот оно в чём дело. Эти гниды, оказывается, миры захватывают. А неписями, то есть не игровыми персонажами, они обычных жителей атакованных миров называют. Ещё есть какие-то баги, которым под силу убивать стирателей. Очень интересно. Да этот разговор дал мне больше информации, чем вся предыдущая жизнь в Ядре Миров. Если безостановочную череду мучительных смертей можно вообще назвать жизнью.
— А ты чего встал, скотина тупая! — яростно рявкнул Гелиос. — Я же приказал тебе качаться!
По мозгам вдарил мощный ментальный импульс, и ноги сами собой зашагали в сторону входа в ближайшее ущелье. Проклятье, надо срочно набрать нужное количество опыта и сваливать из голема. По-хорошему, мне бы подселиться в тело Гелиоса, ведь у стирателей в этом мире куда больше полномочий, но уровень особенности пока слишком низок. Я не могу подселяться в существ выше десятого уровня, а Гелиос уже за полтинник перевалил. Придётся какое-то время кочевать по телам мобов, ну или отыскать локацию, где Система держит бедолаг вроде меня. Там наверняка я смогу отыскать подходящего для подселения донора.
Предварительный план составлен, осталось дело за малым — воплотить его в жизнь. Пожалуй, не буду больше нервировать стирателя и действительно вплотную займусь уничтожением мобов. Тем более что это в моих же интересах. Главное — постоянно держать в голове тот факт, что меня повсюду будут сопровождать неудачи, и, по возможности, быть готовым к любым неприятностям. От характеристик в Ядре Миров зависит очень многое, и минус сотня в удаче реально может испортить жизнь.
Мои опасения подтвердились уже через пару минут. Когда я вошёл в ущелье, раздался громкий треск, и на меня полетела здоровенная каменюка, но я был готов к чему-то подобному и успел отпрыгнуть. На шум тут же прибежала толпа мобов. Членистоногие твари попёрли сплошной лавиной. Выбрав самую здоровенную сколопендру, врезал ей каменным болидом. Промазал, вот же зараза. И как нормально сражаться с таким показателем удачи?
Твари очень быстро облепили со всех сторон, и тогда я вжал иконку второго своего скилла. Каменный голем топнул, и во все стороны распространилась вибрационная волна. Часть мобов застыла на месте, но некоторые продолжили выгрызать из тела единички хит поинтов. Благо показатель брони у каменоида находится на весьма приличном уровне и урон проходит совсем небольшой. Но тварей много, и рано или поздно, но количество перейдёт в качество — и меня сольют.
А вот хрен вам, всех порву даже голыми руками. Неуклюжее тело голема слушалось плохо, и достать быстрых членистоногих было чертовски сложно, но я каким-то чудом умудрялся это делать с завидной регулярностью. Я как будто предсказывал их маневры и действовал немного на опережение. Всё происходило на чистых рефлексах, практически без участия сознания. Я просто знал, что надо поступить именно так, и тело голема реагировало на эти сигналы из подсознания, что позволяло мне весьма эффективно перемалывать толпу не слишком сильных мобов. Всё это лишь укрепило уверенность в том, что у меня действительно имеется колоссальный опыт сражений, просто я не помню об этом.
Всё закончилось минут за десять. Сильно помогла оглушающая большинство противников поступь. Без этого скилла меня бы наверняка давно уже слили. А так целых сто двадцать единиц ХП осталось в запасе. Что примечательно, а Гелиос никак не участвовал в прошедшем сражении. Его даже в ближайшем поле зрения не было. Я ощущал его присутствие чисто из-за ментальной связи пета с хозяином.
— Хоть какой-то толк от тебя. Не думал, что ты с такой толпой справишься. И откуда только набежали твари? — бурчал стиратель себе под нос и параллельно собирал с мобов добычу.
Пока выдалась небольшая пауза, можно оценить итог сражения. Ну что я могу сказать? Дела у меня обстоят весьма неплохо. По идее, львиная доля получаемого опыта должна уходить охотнику. Как правило, пету достаётся процентов пятнадцать или двадцать, но из любого правила бывают исключения. Благодаря читерской особенности весь получаемый опыт зачисляется на мой счёт. Причём именно на мой, а не голема, и распоряжаться им могу только я.
Не знаю, как это реализовано на практике, но такой расклад мне определённо нравится. Я смогу самостоятельно решать, что делать с опытом — прокачивать текущего носителя или вкладывать в развитие особенности. Гелиос специально выбрал локацию для фарма, где из-за разности в уровнях весь опыт будет идти пету. Этот факт играет мне на руку. При ином раскладе он бы сразу заметил, что при убийстве мобов ему не капает опыт, а так есть шанс максимально оттянуть этот момент прозрения. Буду забирать часть опыта себе, а остальное отдавать голему. У меня сложилось впечатление, что этот охотник не отличается большим умом, и может случиться так, что он и вовсе не обнаружит утечку.
Всего этот бой принёс в копилку пятьсот единиц опыта. Полтинник забираю себе, остальное зачисляю на счёт голема. Как раз на левелап хватает. Жаль, я не могу лично заниматься распределением характеристик, а то бы вложился в ловкость, но ничего не поделаешь, придётся временно потерпеть это неудобство. В любом случай сейчас намного лучше, чем было раньше, так что мне грех жаловаться. Я, можно сказать, только жить нормально начал.
Гелиос закончил сбирать лут, затем активировал меню характеристик пета и задумчиво в него уставился. Работа мысли была видна невооружённым взглядом. Казалось бы, столько опыта должно быть у этого существа, раз он уже в двести тридцать седьмой раз начинает прокачку с нуля, но, видать, бывают во Вселенной настолько непробиваемые тупицы, что неспособны учиться на собственных ошибках и делать на их основе соответствующие выводы. Ну или у такого поведения стирателя есть иные, неведомые мне причины. Может быть, те самые баги что-то в нём ломают после убийства, и стиратели теряют часть своей памяти. Не знаю, слишком мало данных для всестороннего анализа ситуации. Как говорится: поживём — увидим.
Вложенная охотником в ловкость единичка характеристик оказалась настоящим подарком. Прислушался он всё же к совету своего более умелого коллеги. Не совсем идиот. Дальше немного полегче будет. Я уже ощутил, насколько улучшилась управляемость каменоидом. Ещё бы хит поинты Гелиос своему голему восстановил, а то как-то стрёмно немного. Очень не хочется возвращаться в своё тело, пока на балансе не будет нужного количества опыта. Не уверен, что заряд особенности восстановится сам по себе.
Нет, наверняка какой-нибудь скрытый механизм для восстановления заряда предусмотрен, но проверять, как там всё работает, на собственной шкуре как-то не хочется. Свою порцию смертей я получил. Сто тысяч раз умер, хватит, пришёл черёд моих врагов. Ух, знал бы Гелиос и другие стиратели, какую судьбу я им уготовил. Убить их в Ядре Миров вряд ли возможно, но есть вещи и пострашнее смерти. Не буду портить сюрприз и вскрывать свои карты сейчас. Так неинтересно.
Гоблин извлёк из инвентаря посох и начал кастовать на каменоида лечебное заклинание. Ага, вот почему он качается при помощи пета. Видать, за свои косяки Система в этот раз присвоила ему не боевой класс. Точно, он ведь жаловался, что, пока не восстановит доверие Системы, может быть только на побегушках у других стирателей. Теперь всё встало на свои места. Ему перепал класс поддержки. Хилить союзников там или ещё какие усиления накладывать, вот он и раздобыл себе защитника, чтобы можно было персонажа прокачивать. Решение так себе, такие классы лучше всего прокачивать с другими игроками, но, видать, он слишком гордый, чтобы унижаться и напрашиваться в чужую группу. Ну или опять я чего-то не знаю. Может быть, Система запрещает стирателям качаться вместе. Надо во всём разбираться.
Я уже перестал удивляться всплывающим в голове знаниям. Вот и сейчас, стоило подумать об игровых классах, как начали мелькать смутные образы, разобраться в мешанине которых не представлялось возможным. Аж голова немного разболелась.
— Продолжай прокачку, — скомандовал Гелиос, когда слил почти всю ману, но взамен восстановил мою полоску хит поинтов.
Вот что за ландух? Как можно было сделать такой корявый билд, что на пятидесятом левеле еле хватает маны для восстановления хитов десятиуровневого голема? Да, каменоид получился весьма жирным за счёт вложенных в телосложение очков, аж три с хвостиком тысячи хит поинтов, но всё равно, без всяких сомнений, Гелиос — самый настоящий рукожоп.
Как я и ожидал, сражаться с мобами стало на порядок проще. Отклик голема на мысленные команды сократился, и за счёт моей боевой интуиции удавалось уничтожать членистоногих тварей с гораздо бо́льшей эффективностью. Время от времени со мной случались разнообразные неприятности. То нога подвернётся, и я распластаюсь на земле в самый неподходящий момент, то случайный камень с верхотуры в разгар боя свалится и выбьет процентов тридцать хитов, то элитный паук, превышающий мой уровень вдвое, из какой-нибудь щели вылезет и практически сольёт. В общем, хлебанул я неудачи сполна. Приходилось постоянно держать себя в тонусе и не расслабляться ни на секунду. Но, несмотря ни на что, я получал истинный кайф от всего происходящего. Как же я соскучился по хорошей драке. Кхм, по крайней мере я так ощущаю.
Мы прошлись по всему ущелью и упёрлись во вход в пещеру. За час с небольшим удалось набить каменоиду аж три уровня, а мой личный счётчик опыта вплотную приблизился к отметке в тысячу единиц. Последнее время я немного осмелел и стал забирать из голема значительно больше опыта. Как я и предсказывал, Гелиос не заметил утечки. Он был всецело поглощён процессом фарма и совершенно не обращал внимания на логи боёв. Его настроение за этот час заметно улучшилось, и стиратель перестал ругаться на собственного пета, даже руководить боем пытался, правда, из-за его вмешательств я чуть не умер пару раз, и он оставил эту затею, отдав бой на откуп системным алгоритмам. Ну, это он так думает, не буду его разубеждать, тем более я и при всём желании не смогу этого сделать — каменоид не умеет разговаривать.
— Не успею пещеру зачистить, — с явным сожалением пробормотал Гелиос. — Время дуэли на арене подходит. Ну ничего, я скоро сюда вернусь.
— Хозяин отозвал вас в амулет призыва.
На меня со всех сторон навалилась пустота, и я облегчённо выдохнул. Чертовски сложно отбиваться от десятков тварей и ещё и обстановку вокруг себя постоянно мониторить. Прокля́тая неудача. Надо бы придумать способ избавиться от этого негативного эффекта или, по крайней мере, существенно уменьшить шанс срабатывания. Иначе я рискую постоянно возвращаться в своё обречённое на вечные муки тело и какое-то время подбирать нового донора для подселения, а это существенно замедлит прогресс моего возвышения.
В целом, первый опыт в новом статусе можно считать положительным. Есть от чего отталкиваться в развитии, и, что самое главное, на горизонте маячат перспективы дальнейшего роста. Первый шаг к вершине сделан. Гелиос вложил ещё одну единичку характеристик в ловкость, так что я худо-бедно освоился с управлением каменоидом. Надо поскорее добраться до пятнадцатого левела. Должен открыться полезный скилл, который на небольшое время значительно повышает показатель брони и сделает меня практически неуязвимым к физическому урону.
Но вначале надо пережить арену. Насколько я успел выяснить, дуэли на арене являются обязательной частью жизни в Ядре Миров. Противников Система подбирает рандомно, в зависимости от уровня. Кхм, за исключением моего случая, естественно. Так что Гелиосу попадётся кто-то из разряда дичи в диапазоне от сорок пятого до пятьдесят пятого левелов. Мда, раскладец не ахти. С таким рукожопом в помощниках много не навоюешь, но шанс победить всё же есть. Никогда нельзя раньше времени опускать руки. Только вперёд, только хардкор!
— Вас призвал хозяин. До начала схватки 3…2…1!
ПОГНАЛИ!

Глава 3
Улей

Рандом подкинул нам в противники разбойника сорок шестого левела. Вот же подстава! Да он же под инвизом подкрадётся к Гелиосу и сольёт за считанные секунды взрывным комбо ударов.
Стоило прозвучать гонгу, как противник ухмыльнулся и тут же растворился в пространстве. Гелиос по привычке немного протупил, но всё же начал расставлять вокруг себя магические ловушки. Стоит на такую наступить, как невидимку тут же выбьет на какое-то время из скрыта, но я не сильно рассчитывал на успех. Слишком мало времени у охотника, чтобы выстроить надёжную защиту. Судьбу этого боя решат ближайшие секунды.
«Давай же, прояви себя», — напряженно вглядываясь в окружающее пространство, думал я. Вот оно: утоптанный песок арены еле заметно пошевелился. — «Попался, гадёныш, теперь не уйдёшь!»
Осторожно, чтобы не привлекать внимания, я сделал несколько шагов, замаскировав этот манёвр поворотом в противоположную сторону, а потом неожиданно для всех, включая самого Гелиоса, активировал оглушающую поступь. От каменоида во все стороны ударила вибрационная волна, которая выбила из невидимости уже вплотную подобравшегося к стирателю разбойника. Дебафф, к сожалению, не прошёл, чёртова неудача, но я был готов к такому раскладу и тут же активировал каменный болид. Расстояние плёвое, так что мой снаряд угодил игроку точно в черепушку и выбил крит. Лицо разбойника превратилось в кровавую кашу, и он, завыв от боли, упал на песок. Добивающий удар ногой, что размозжил его голову, можно считать облегчением страданий.
— Вы убили игрока 46 уровня. Получено опыта: 10 000. Всего накоплено 996. Бонус за победу на арене: +1 очко характеристик.
Вот же подстава! Весь опыт опять упал на мой счёт, надо срочно перераспределять его, пока Гелиос удивлённо хлопает глазами и не может поверить в свою столь быструю победу. Восемь тысяч очков стирателю, тысячу и ещё четыре единички забираю себе, остальное — на счёт голема, который как раз апнулся до пятнадцатого левела. Фууух, вроде бы никто ничего не заметил.
— Хозяин отозвал вас в амулет призыва.
Меня накрыло уже привычное ничто, и я облегчённо выдохнул. Бой хоть и вышел весьма скоротечным, но всё равно сжёг целую тонну моих нервных клеток. Хм, образно говоря, естественно. Но самое главное — я добился промежуточной цели и накопил две тысячи очков опыта, так что теперь можно пополнить заряд способности. Интересно, а могу я это сделать прямо отсюда?
Заряд способности «подмена сущности» пополнен, +1. С баланса списано 2000 очков опыта. Текущий заряд способности: ⅕
Оказалось, что могу. Мой багованный интерфейс работает даже в этой пустоте. Так, с этим вопросом разобрался, теперь осталось решить, что делать дальше. С одной стороны, меня пока всё устраивает и можно продолжить прокачку в теле каменоида, но тут есть несколько очень скользких моментов.
Во-первых, каким бы идиотом Гелиос не был, но рано или поздно он может что-то заподозрить и начать проверять логи. В этом случае придётся честно отдавать весь опыт голему, и нахождение в его теле станет бессмысленным. Во-вторых, по мере прокачки пета Гелиос будем уходить в другие локации, где шанс повстречать моба до десятого левела будет практически равняться нулю, а это значит, что я застряну в каменном теле надолго. Ну и в-третьих, существенный фактор непредсказуемости вносит арена. Сейчас мне повезло, но далеко не факт, что в следующий раз рандомный противник не сольёт нас в бою.
Второй путь, который я вижу на данный момент, не менее рискованный и, скорее всего, более сложный. Я могу сменить тело при первом же удобном случае и затеряться среди мобов, а потом начать осторожно уничтожать себе подобных и копить опыт. У этого пути есть как свои плюсы, так, естественно, и минусы. Плюсом можно считать, что я смогу сам распределять очки характеристик и не зависеть от мнения идиота стирателя с поехавшими от многочисленных смертей от рук багов мозгами, а весь зарабатываемый опыт будет чисто мой, что тоже немаловажно. Ну и независимость, естественно. Никто не сможет мне приказывать.
Минусов, конечно, тоже хватает. Нет запаса опыта на активацию ещё одного заряда способности. Неизвестная мне механика взаимодействия мобов друг с другом. Периодические рейды игроков, выкашивающие всех монстров в локациях. Неудача, опять же. В общем, свои риски есть и там, и там.
— Вас призвал хозяин.
Прервало мои размышления системное сообщение. Мы вновь оказались у входа в знакомую расщелину, и я скривился от досады. Всё же Гелиос не отказался от мысли вернуться к пещере и полностью её зачистить, а это значит, что если я решу сменить тело, то мне придётся переселяться в мерзкую на вид членистоногую тварь. И чего он решил качаться именно здесь, а не выбрал какую-нибудь локу с нормальными мобами?
— Вперёд, — раздался позади голос охотника. — С новым скиллом мы должны добраться до пещеры в три раза быстрее.
«Ага, размечтался», — мысленно усмехнулся я, приняв окончательное решение. Боюсь, Гелиоса ждёт жесточайший облом, который ещё сильнее уронит его и так крайне низкую репутацию среди охотников.
Дождавшись очередного приступа невезения, который спровоцировал агрессию большой толпы мобов, я врубил новый скилл и буквально прирос к каменистой земле. В этом состоянии голем практически не может двигать ногами, в то время как ударные конечности функционируют штатно. Вот только вместо того, чтобы перемалывать облепивших каменоида тварей, я направил конечность на стирателя и, глядя, как у того округляются от удивления глаза, активировал каменный болид.
Снаряд на высокой скорости пролетел разделяющее нас расстояние и врезался прямиком в грудь застывшего на месте мелкого зеленокожего уродца. Догадка, что за незначительный промежуток времени не может случиться две неудачи подряд, получила косвенное подтверждение. От удара лёгкого гоблина отбросило назад и впечатало в стену. Разница в уровнях между големом и игроком была весьма высока, но у мага априори не бывает много хит поинтов, так что урон удалось нанести охотнику весьма ощутимый. Да ещё и парочку дебаффов из-за переломов костей Система на него навесила, так что доделать начатое и довести мой план до закономерного итога должно быть не так уж и сложно. Можно спокойно приступать ко второй фазе.
«Захват», — скомандовал я, прикоснувшись к сколопендре девятого уровня, и моё сознание рывком переместилось в выбранное тело, а жалкую сущность членистоногой тварюшки засосало в каменоида. Ухххх, чего я не учёл, так это того, что зрение многоножек существенно отличается от человеческого. Всё какое-то серое, размытое, фрагментированное, в то время как обоняние резко обострилось. Чёрт! И как тут ориентироваться в таких обстоятельствах?
Кое-как отлипнув от начавшего бессистемно махать каменными ручищами голема, разорвал дистанцию. Надо поторапливаться, иначе Гелиос может оклематься. «Система, статус», — скомандовал я, и перед глазами послушно появилась табличка с характеристиками и навыками моего нового временного тела.
Хрен с ними, с характеристиками, сейчас они для меня не столь существенны. Ага, два активных навыка, как было у каменоида на том же уровне. Кислотный укус и… Бинго! Хеморецепция. Скилл усиливает заложенные природой способы ориентирования в пространстве, типа улавливания вибрационных волн или того же запаха. Годится, а с остальными возможностями буду разбираться уже потом. Погнали!
Стоило активировать скилл, как картинка мира начала стремительно меняться. Не знаю, как описать свои ощущения, но я вдруг увидел мельтешение дружественных членистоногих, от которых исходил довольно приятный запах, вокруг чего-то тёмного, пованивающего чем-то неприятным. Ага, так выглядит каменоид. Увидел я и слабо шевелящегося Гелоиса, от которого исходил ещё более неприятный запах. Отлично! То что надо!
Рванув в нужную сторону, я помчался к охотнику. Перебирать многочисленными лапками оказалось чертовски неприятно и неудобно, так что поначалу я часто сбивался с ритма, но достаточно быстро удалось понять механику, и процесс, как говорится, пошёл. До стирателя я добежал, когда тот уже почти поднялся на ноги, и тут же, заскочив под одежду, вонзил ему в ногу свои жвала. «Кислотный укус», — скомандовал я, и почти сразу услышал паническое верещание гоблина.
«Ага, не нравится?» — злорадно подумал я и вновь укусил ненавистного охотника. Урон проходил минимальный, всего по единичке хп, но и сколопендра способна двигаться и разить врага достаточно быстро. Гелиос вяло трепыхался, пытался прихлопнуть пробравшуюся ему под одежду тварь, но куда там. С переломанными конечностями и кучей дезориентирующих дебаффов он двигался словно черепаха, так что добить игрока мне не составило особого труда.
— Вы убили охотника Гелиоса, игрока 53 уровня. Получено опыта: 15 000. Всего накоплено 0. Бонус за победу над игроком: 53 очка мутации.
«ДА!» — мысленно взревел я. — «Получилось!» — вторила первой следующая мысль. Жаль, что я не увижу лицо Гелиоса, когда Система высветит на всеобщее обозрение тот факт, что страшного стирателя слила одна-единственная сколопендра девятого левела. Чую, Гелиос надолго прописался в чёрном списке Системы. Такой позор уже не отмыть. Ладно, хрен с ним, с охотником, мне теперь надо забиться в какую-нибудь щель и подумать, как распорядиться горой свалившегося на голову опыта. Да и что это за очки мутации — выяснить не помешает.
Неподалёку от растворившегося в воздухе тела Гелиоса обнаружилась очень удобная расщелина. Преодолеть десять метров по вертикальной скале удалось с большой лёгкостью, и меня поглотил такой приятный, прохладный и влажный мрак. Да ещё и конкурент оставил без присмотра такие вкусные личинки, которыми можно спокойно полакомиться и восстановить силы, кислоты в бою было потрачено немало.
Брррр, что за бредовые мысли? Надо держать себя в руках и не позволять низменным инстинктам членистоногой твари завладеть моим сознанием. Вновь открыв таблицу статуса, начал изучать доступную информацию. Итак, что мы имеем? Данная конкретная сколопендра в местной иерархической структуре располагается на самой низшей ступеньке — рядовая особь. Хм, а вот это интересно. Никогда бы не подумал, что у мобов есть собственная вертикаль власти.
В общем, суть в том, что у каждой особи улья, а именно так называется данная конкретная локация, где обитают тысячи самых разнообразных насекомых и членистоногих, есть несколько параметров, от значения которых зависит их иерархическое положение в улье. Градация не такая уж и сложная. Рядовая особь, боец, офицер — от первого до пятого ранга, элитник, страж, рейд-босс. На каждой ступени развития есть строго регламентированное количество мест, и, чтобы сделать шаг вверх, соискатель должен не только соответствовать уровню и набрать определённое числовое значение характеристик, но и убить того, кто уже там стоит. Всё банально и просто: кто сильнее, тот и прав.
На данный момент таких параметров всего два. Авторитет и трансмутация. Авторитет можно повысить за счёт схваток с равными себе по статусу мобами, ну а очки мутации можно получить лишь за счёт убийства агрессоров, что пришли в улей уничтожать его жителей. По одному за уровень агрессора. Ну а потратить очки мутации можно на модификацию собственного тела или усиление изученных умений. Даже перечень доступных мутаций и цены на их установку имеются. Проклятье, я и не думал, что жизнь мобов может быть такой интересной.
Что же, пусть будет так. Моё восхождение в Ядре Миров начнётся с малого — с покорения улья, а там видно будет. Первый шаг: надо распределить опыт и повысить свой уровень, от этого зависят доступные мутации. Обычно система особо не заморачивается со столь ничтожными тварями и делает выбор случайным образом, но рандом — это не наш метод.
Прокачивать уровень способности прямо сейчас нецелесообразно. Я не знаю, на сколько повысится порог захвата сущности. Может, на пять уровней, а может, на пятьдесят. В любом случае лучше будет инвестировать опыт в это тело, чтобы потом на выходе собрать солидный куш и разом апнуть сразу несколько уровней подмены сущности. Но страховка необходима, поэтому два заряда способности из пяти должны быть на балансе всегда. В остатке одиннадцать тысяч очков опыта.
— Вы получили уровень. Текущий уровень — 10. Вы получили +1 очко характеристик.
— Вы получили уровень…
— Вы получили уровень…
— Вы получили уровень…
— Вы получили уровень…
— Вы получили уровень. Текущий уровень — 15. Вы получили +1 очко характеристик, +1 очко умений.
Итого в моём загашнике имеется аж шесть очков характеристик и возможность выбрать одно умение. Ну и целая туча очков мутации, которые помогут мне в разы усилить эту доходягу-сколопендру и вылепить из неё настоящую машину смерти, погнали!
Прежде всего надо решить вопрос со зрением. Без нормального восприятия мира я не смогу работать на пределе своих возможностей. Слишком долго придётся перестраиваться и привыкать. Немного поигравшись с разными менюшками интерфейса, я довольно быстро разобрался и начал действовать. Два очка характеристик в восприятие, чтобы стала доступна мутация глаз стоимостью два очка, а потом ещё три на её усиление до текущего максимума.
Результат воспоследовал незамедлительно. Картинка перед глазами мигнула и мгновенно обрела привычную чёткость. Даже больше. За счёт дополнительных усилений модифицированных глаз я могу переключаться между разными типами видения. Сейчас, помимо основного, мне доступно ночное и тепловое, но с ростом уровня появятся и другие варианты.
Далее. Надо повысить защиту. На данный момент мой хитин по прочности не сильно отличается от яичной скорлупы. То есть чуть ли не любой доходяга может походя раздавить мелкую тварюшку, и меня это в корне не устраивает. Два очка характеристик в телосложение, чтобы увеличить свою массу тела практически вчетверо, затем изучение мутации под названием хитиновый доспех стоимостью три очка и ещё пять на её усиление. Вот теперь, когда прикрывающие нежную плоть сколопендры пластинки хитинового доспеха отливают стальным блеском, я чувствую себя более уверенно. По идее, прогрызть такую защиту не смогут не только рядовые особи улья, но даже бойцы.
Ну и на сладкое — повышение моей боеспособности. Вот тут можно разгуляться по полной программе. Вложив по одному очку характеристик в силу и ловкость, начал лепить из сколопендры настоящую машину для убийства. Первым делом прилепил к хвосту трехгранный штыкообразный нарост, а потом максимально усилил его очками мутации, превратив в стальной клинок. Такое оружие сможет пробивать броню даже гораздо более сильных мобов, но пробить хитин — это полдела, дальше начнёт работать яд.
На усиление ядовитых желёз моей сколопендры потратил аж пять очков мутаций. Теперь яд не только отравляет организм жертвы, ну или, как это говорится на геймерском сленге, вешает тикающий дот: когда каждые несколько секунд отнимается определённое количество хп, но ещё и имеется солидный шанс парализовать цель на срок от пяти до тридцати секунд. Ну и объём содержащегося в железе яда существенно увеличился.
Следующим на очереди стал челюстной аппарат. Теперь жвала по принципу консервного ножа могут вскрывать особо прочную броню врагов, а специально выращенные зубы выгрызать и отравлять плоть. Ну и множество шипов по всей поверхности хитиновой брони вырастил и провёл от них каналы к ядовитой железе. Пусть только попробует кто-то более крупный перекусить меня пополам — пожалеет.
Остатки очков мутации вложил в модификацию многочисленных ног, что в несколько раз увеличило мою подвижность и манёвренность. Эх, ещё бы ловкость повысить, но ничего, опыт — дело наживное. Последний штрих — новое умение. Взвесив все за и против, выбрал таранный удар. При активации сколопендра скручивается в шипастый ядовитый клубок и на приличной скорости устремляется по прямолинейной траектории, разбрасывая в стороны и отравляя ядом всех на своём пути.
Всё, я готов, пора начинать карабкаться вверх по иерархической лестнице улья. По параметру трансмутации я уже на офицера первого ранга могу замахнуться. Осталось дело за малым — заработать авторитет.

Глава 4
Ошеломить и уничтожить

До звания офицера первого ранга я добрался довольно быстро. Рядовые особи и бойцы не представляли для меня особой опасности, вот только нарисовалась новая, непредвиденная проблема. За убийство себе подобных я не получал опыта. Такой подставы от Системы я никак не ожидал, так что пришлось на ходу корректировать свои планы.
Как оказалось, развитие у мобов завязано не только на опыт. Этот ресурс можно получить исключительно после убийства игроков, но предусмотрен альтернативный механизм повышения уровня. Для этого надо шагнуть вверх по иерархической лестнице улья, предварительно сбросив оттуда кого-то другого. Правда, всего на +1.
Вся соль в том, что, когда моба убивает игрок, он респаунится без потери своего статуса и накопленного прогресса. То есть слабее от такой смерти мобы не становятся, тогда как в случае уничтожения игрока получают в своё распоряжение дополнительные ресурсы для развития. Вот и получается, что сковырнуть того, кто забрался на определённую ступеньку, довольно сложно. Он тупо сильнее. Что такое плюс один левел при переходе на следующую ступеньку? Так, ерунда. Чтобы возвыситься и забраться на самую вершину, надо убивать игроков. Вот только проблема заключается в том, что захаживают игроки в эту локацию довольно редко. Уж не знаю, с чем связаны такие обстоятельства, но факт остаётся фактом.
Я умею трезво оценивать свои возможности. Не знаю откуда, но умею. Справиться с офицером второго ранга я, с вероятностью более семидесяти процентов, смогу, и авторитета хватает для перехода на следующую ступеньку, вот только целесообразности в такой схватке пока нет. Помимо авторитета, мне требуется определённая степень трансмутации тела, а очки мутации закончились, так что придётся ждать, когда в локацию заявятся игроки, и муштровать свой отряд.
Да, после того как я стал офицером первого ранга, Система выдала мне в подчинение десять рядовых особей и трёх бойцов. Мне пришлось даже в интеллект вложить единичку характеристик, чтобы стало доступным меню управления группой. Пока обычные твари копошились в расщелинах и грызлись друг с другом за крохи еды, я настраивал панель управления и скрупулёзно программировал сотни вариантов тактических действий, завязывая каждую комбинацию на отдельную иконку. Ну а потом часами заставлял своих насекомых отрабатывать тактические схемы, жёстко подавляя любое непослушание. Мои подопечные должны выполнять приказы точно и быстро, на уровне инстинктов, и только так.
Не знаю, сколько я уже провёл в шкуре сколопендры. Трудно отслеживать время, когда власть над сознанием то и дело пытаются захватить инстинкты членистоногой тварюшки, и приходится всеми силами бороться с этим, постоянно напоминая себе, что ты человек. Но всё равно, такая жизнь намного лучше, чем то, что у меня было раньше. Я честно пытался вспомнить о прежней жизни, но чувствовал лишь пустоту, в которой растворены какие-то осколки никак не связанных между собой воспоминаний. Боги этого мира стёрли мою личность весьма основательно, и когда-нибудь, они ответят за это.
— Внимание! В локацию вторглись посторонние. Алгоритм внутривидовой борьбы временно деактивирован. Всем особям охранять позицию согласно иерархическому положению.
Оборвало поток мыслей системное сообщение, а перед глазами появилась карта локации, где красным кружком была обозначена отведённая моему отряду зона контроля, в которую мы должны немедленно прибыть. Проверять, что произойдёт в случае неявки в нужную точку локации, у меня желания нет, но я знаю, какими методами привыкла действовать Система, и не сомневаюсь, что это будет болевая стимуляция.
Я погнал свой отряд в первых рядах. Надо занять стратегически наиболее удобную точку. Зря, что ли, я скрупулёзно осматривал расщелину и фиксировал в своём сознании каждый скальный выступ, за которым можно укрыться? Расставив маркеры в нужных местах, убедился, что мои бойцы заняли указанные позиции, а сам забрался повыше, чтобы контролировать ход сражения. Эх, ещё бы знать, кто заявился в локацию, ну ничего, я уверен, что вскоре противник пройдёт сквозь область контроля рядовых особей улья, при этом истребив там всё живое, и тогда ситуация прояснится. Если повезёт, то игроки кое-какие травмы получат, и справиться с ними станет немного полегче.
Со стороны входа в разлом стали раздаваться звуки боя. Система не оповещала мобов о количестве противников, лишь обозначала отдельным маркером их примерное местоположение на общей карте локации, которая состояла из двух частей. Над — и подземная. До подземной части я пока не дорос. Там обитают мобы от двадцать пятого уровня, так что мне надо не упустить подвернувшуюся возможность и заработать побольше опыта. В идеале, конечно, вообще переселиться в тело игрока, но с моим невезеньем шанс, что в локацию зайдут игроки до десятого левела, стремится к нулю. Так что менять свой изначальный план всё же не стоит. Надо понять, почему в эту локацию не ходят игроки, и по возможности устранить препятствие. Больше игроков равно больше опыта.
Отряд разномастно экипированных игроков появился в поле зрения спустя десять минут. С первого взгляда мне стало понятно, что это не стиратели, а те, кого они называют мясом. Всего пять человек, кхм, не совсем человек, конечно, но мне почему-то удобно думать именно так. Во главе отряда шёл здоровенный орк, на теле которого были закреплены элементы тяжёлой брони. В руках он держал двуручный меч. Ага, это танк группы, задача которого держать входящий урон, двадцатый уровень.
По бокам от орка и чуть сзади двигались два воина-человека в кожаной броне с мечами и щитами. Оба восемнадцатого левела, так называемые дамагеры, что должны вырезать мобов вокруг танка. Ещё в группе есть эльфийка в белой мантии, хил шестнадцатого уровня, а также боевой маг — существо с головой льва, с посохом в руках, семнадцатого левела. Мда, расклад явно не на стороне мобов. Сразу видно, что хоть уровни у игроков не столь высоки, но опытом они обладают большим. Видать, Система стирает память лишь избранным, а остальных бедолаг просто заставляет играть по своим правилам и использует в качестве живых манекенов, на которых стиратели отрабатывают свои навыки.
В моей душе полыхнул пожар ненависти к Системе и её цепным псам, но я усилием воли погасил его. Сейчас не время и не место думать о таких вещах. Надо разбить отряд игроков и продолжить своё восхождение на вершину местного олимпа. Правда, я понятия не имею, что такое олимп, ну да ладно, уже привык.
Бросаться в лобовую атаку, как это делает подавляющее число мобов, — чистой воды самоубийство. Чтобы победить, надо в первую очередь сливать хилера группы, а потом боевого мага. Без поддержки воины не смогут устоять перед натиском толпы. Остаётся главный вопрос: а смогу ли я противостоять системным алгоритмам и атаковать игрока по своему усмотрению, а не в зависимости от агро-листа?
Опять же, я не знаю, откуда у меня в голове эта информация, но я твёрдо убеждён, что в виртуальных играх, а в том, что я сейчас нахожусь внутри игры, сомневаться не приходится, мобы обязаны подчиняться определённой игровой механике. Есть игровой класс под общим названием «танки». Они имеют хорошую защиту, как правило, за счёт тяжёлого доспеха, и способны длительное время сопротивляться урону большой толпы мобов, а чтобы враги не разбежались и не начали сливать менее защищённых членов группы, в их распоряжении есть умение, провоцирующее агрессию всех окружающих танка мобов на себя. Агро-лист же определяет очерёдность нападения монстров. Чем выше в этом листе игрок, тем больше вероятность, что моб атакует именного его.
Вот и получается, что если я не смогу сопротивляться системным алгоритмам, то мне придётся бросаться на танка вместе с остальными, а делать этого мне совершенно не хочется. Тем временем орк вышел к центру расщелины и активировал боевой клич. От него во все стороны ударила энергетическая волна, которая стремительно накрыла засевших по щелям насекомых. Мозг опалило жгучей яростью, и в голове осталась лишь одна мысль: разорвать агрессора на части. Со всех сторон на танка группы ринулись волны мобов. Я тоже сделал несколько шагов вперёд, но потом усилием воли остановил этот порыв. Нельзя! Надо бороться! Если сейчас поддаться этому стремлению, то меня быстро сольют, и тогда я окажусь в своём реальном теле.
Волна дрожи прокатилась по моему хитиновому телу. Перед глазами тут же начали всплывать картинки моих многочисленных смертей, и отголоски пережитой боли опалили нервные окончания. Не хочу! Моя воля сильнее! Помогло, я вернул контроль над телом сколопендры и сразу же вжал нужную иконку в меню управления своей группы. Несущиеся на врага подчинённые тут же изменили траекторию движения и вернулись на изначальные позиции. Вовремя, маг группы как раз закончил каст, и навстречу толпе мобов с яростным шипением понеслась волна огня.
Мерзкий визг сгораемых заживо членистоногих тварей ударил по ушам, но я постарался отринуть посторонние мысли. Сейчас надо затаиться и дождаться, когда группа пройдёт мимо нашей позиции и ввяжется в новую схватку. Тогда будет шанс слить ничего не подозревающего хила.
Где-то на краю поля зрения появилась весьма быстро заполняющаяся полоска, которую система обозначила как окно действия. И почему мне всё это не нравится?
— Зачем нас сюда отправили? — раздавив опалённый хитин коллеги сколопендры, проговорил орк. — Ни лута нормального в этой локе нет, ни противников достойных. Даже опыта капают крохи. Только время зря тратим.
— С рейд-босса дропается интересный артефакт с неплохим резистом от ядов, — ответил маг, который, похоже, является лидером группы. — Он нужен клану, чтобы пройти в скрытую локацию с редкими мобами. Нашим бойцам нужен козырь на предстоящих играх. Если старшие сокланы не покажут нормальный результат, то Система может расформировать наш клан. Хочешь вернуться в нубскую резервацию и годами ждать второго шанса вырваться оттуда?
— Не хочу, — передёрнул плечами от накативших воспоминаний здоровяк орк.
— Вот и нечего трепаться почём зря, — разозлился маг. — Топай дальше и делай свою работу.
Всё интереснее и интереснее. Кланы, нубские резервации, турнир. Как же мало я знаю об этом мире. Надо поскорее переселяться в тело игрока. Вот только делать это бесконтрольно не хочется. Я ведь понимаю, что при захвате сущности сознание игрока окажется в моём текущем теле. Если стирателей мне не жалко, то вот по поводу дичи есть определённые сомнения этического характера. Не хочется обрекать других на существование в теле моба. Ладно, поживём — увидим.
С моего наблюдательного пункта было хорошо видно, как группа игроков прошла мимо скрывающихся в складках рельефа местности членов моего отряда и оставила их за своими спинами. Хорошо, что они не воспринимают местных мобов всерьёз и рассчитывают на лёгкую прогулку. Будет проще воплотить в жизнь свои планы.
Пора менять позицию. Воспользовавшись тем, что игроки смотрят вперёд, малыми перебежками, постоянно укрываясь за камнями, вышел на примеченную позицию в десяти метрах позади группы. Благодаря высокой ловкости и скорости сколопендры проделать этот манёвр удалось очень быстро.
Полоска действия подошла вплотную к максимальному значению, и я приготовился терпеть боль. Предчувствия меня не обманули: стоило новой шкале заполниться до максимума, как тело сколопендры скрутило судорогами. Система наказывала своих рабов за бездействие. Мобы обязаны нападать на игроков, это непреложный закон, и тот, кто его нарушит, будет наказан.
— Вы слышали? — проговорила эльфийка и, по-видимому, обернулась. — Писк какой-то.
Как только появится возможность, удалю к чертям голосовые связки у своих подчинённых, или что там у членистоногих отвечает за воспроизводство звуков. Чуть мне всю операцию не запороли.
— Да нет там ничего, — пробасил один из мечников. — Не отвлекайся, Глея, вон Бронг уже готовится следующую группу агрить.
Выглянув из-за валуна, убедился, что группа игроков вновь стоит к нам спиной, и облегчённо выдохнул. Кликнув по иконке, приказал отряду собраться возле меня, и уже через несколько секунд мобы замельтешили рядом. По расщелине разнёсся очередной воинственный клич, но в этот раз волна агрессии нас не зацепила, и сознание осталось ясным. Выделив в качестве цели отряда готовившего очередную волну пламени мага, отдал приказ атаковать, а сам я нацелился на девчонку-хила и, выждав несколько секунд, чтобы синхронизировать момент атаки с отрядом, вжал иконку таранного удара.
Сколопендра скрутилась в кольцо и помчалась в сторону цели. Уже через несколько мгновений ядовитые шипы чиркнули по ноге девушки, и я помчался дальше. Чёртова неудача, ничего планировать заранее не получается! Хм, а я несусь прямиком в мага, это меняет дело. Быстро сменив цель атаки для своих подопечных, вжал иконку психологической атаки. Девушки терпеть не могут всяческих насекомых, и если твари заберутся к ней под одежду, то есть шанс вызвать у Глеи неконтролируемую панику.
Удар! Я врезался в опорную ногу мага, и атака была столь сильна, что львоголовый с испуганным криком повалилась на землю. Юркнув к нему под мантию, я начал жалить и кусать варлока, а тот сопровождал это действие оглушающими пространство матюками. Хм, а откуда я знаю, что таких существ зовут варлоками? А и неважно!
Остальные члены группы игроков скрылись из вида, но по истошным визгам эльфийки я понял, что дела у них идут нормально. Неожиданное нападение со спины сломало игрокам всю картину боя. Я сбили каст магу, и вся лавина сагренных мобов, вместо того чтобы сгореть в огне заклинания, обрушилась на бедного танка и страхующих его воинов. Ну а если добавить в уравнение тот факт, что мои подопечные вывели из строя и методично сливают хила группы, то исход этой битвы предсказать становится не так уж и трудно.
Крик мага стих, и его тело растворилось в пространстве, а Система вывела перед глазами победный лог, но я от него отмахнулся. Сейчас не до этого. Быстро оценив ситуацию, рванул к облепленным членистоногими тварями игрокам, эльфийку мои подчинённые смогут добить и сами, а отдавать опыт другим я не собираюсь. Забравшись на мечника, который бестолково машет оружием, подгадал момент и вонзил ему трёхгранное жало прямо в глаз. Система отчиталась о критическом повреждении, но я вновь отмахнулся. Проигнорировав душераздирающий крик парня, бросил своё тело вперёд и ввинтился в глазницу. Раздробив жвалами костную перегородку черепа, впрыснул яд прямо в мозг воину.
Крик почти мгновенно стих, а потом игрок и вовсе растворился в пространстве. Минус два. Я нанёс фатальное повреждение, так что опыт и очки мутации упали на мой счёт. Превозмогая отвращение, выбрался наружу и осмотрелся. Второго мечника уже слили коллеги мобы, хила добили подчинённые, а вот танк пока держится. Толстокожий, зараза. Ну ничего, тактика действий обкатана. Вначале ошеломить, а потом нанести удар в самое уязвимое место.
Все обычные мобы придерживались простой тактики: добраться до игрока и вцепиться в него зубами, клешнями, жвалами — в общем, кто чем может. Но я прошёл через тысячи смертей и знаю, как максимально быстро и эффективно вывести противника из равновесия. Помимо чисто болевого фактора, который, несомненно, важен, есть ещё и психологический. Мозг разумного устроен весьма сложно, но реагирует на повреждение критически важных органов вполне предсказуемо, даже несмотря на явную виртуальность мира. Два молниеносных укола в глазницы шлема — и ослепший орк ударился в панику. Не привык он, чтобы мобы действовали столь разумно. Ну а добить деморализованного громилу, который потерял самообладание и стал неспособен на осмысленные действия, не так уж и сложно.
Итоговый счёт: четыре ноль в мою пользу. Именно столько игроков убила моя группа, заработав при этом двадцать три тысячи опыта и семьдесят одно очко мутации. Что примечательно, а весь опыт отряда вновь капнул мне на счёт. Хм, это получается, если я стану местным бугром, в смысле рейд-боссом, то смогу сражаться руками, ну или, вернее, лапами членистоногих тварей, а опыт всё равно будет капать в мою копилку? Очень интересная загогулина вырисовывается.
Главное — не переборщить и не привлечь к локации внимания слишком сильных игроков. Иначе никакие ухищрения не помогут. Зальют всю расщелину огнём и имени не спросят. Уверен, что вскоре надо ждать новый раунд в противостоянии с игроками. Вряд ли они откажутся от идеи заполучить необходимый артефакт. Но это мне даже на руку. Опыт для развития нужен. А пока у меня есть время подготовиться. Ресурсы для собственного усиления есть. Хм, может быть, потратить какую-то часть на модификацию своей банды? Идея хорошая, сильные соратники мне не помешают. Ладно, нечего рассиживаться. Только вперёд!

Глава 5
Король улья

Повторный визит игроков в локацию случился меньше чем через три часа. На этот раз они зашли в разлом двумя группами, и моя задача усложнилась. Естественно, ни единой секунды не было потрачено зря, и к моменту появления противников я уже пребывал в статусе офицера третьего ранга, а у меня в подчинении находилось под пятьдесят разнокалиберных мобов. Я не стал отклоняться от первоначального плана и вложил весь полученный опыт в своё развитие. Ну и немного подкачал своих подопечных. Рядовые особи слишком слабы, чтобы оказывать мало-мальски серьёзное сопротивление игрокам, а до статуса боец им не так уж и много надо. Второй раз воспользоваться фактором неожиданности уже не получится, так что придётся действовать по-другому.
Очками опыта я повысил свой уровень до двадцатого, а потом ещё два левелапа получил за пару шажков по иерархической лестнице улья. Вложиться пришлось во всё по чуть-чуть. Но основной упор всё же сделал на ловкости. Моё преимущество в скорости и юркости, и его надо всячески усиливать. Телосложение тоже подтянул, так что сколопендра ещё немного подросла и достигла размеров овчарки. Понятия не имею, кто такая овчарка, но не суть.
За счёт очков мутации продолжил усиливать свою ядовитость. В этом вопросе распылять дефицитные очки на что-то новое не слишком рационально. Гораздо эффективнее планомерно повышать врождённые качества сколопендры и открывать новые эффекты своему яду, ну и повышать шанс их срабатывания. Разве что сгенерировал специфический орган, позволяющий выплёвывать концентрированную кислоту на весьма приличной скорости. Попадёшь таким плевком на незащищённую кожу — и её разъест до кости. Ну а если в глаза зарядить, то вообще шикарно. Гарантированная слепота на длительный срок. Никакой хил быстро не сможет отрастить новый орган. Эх, мне бы ещё инвиз прокачать, да шаг сквозь тень, чтобы можно было мгновенно сближаться с врагами, но такие мощные скиллы открываются на более высоких уровнях, да и вообще не факт, что у мобов подобного типа они есть. Пришлось пока ограничиться мимикрирующей под местный ландшафт пигментацией хитиновой брони, которую я, к слову, тоже значительно усилил.
На двадцатом же левеле я выбрал полезный бафф — ускорение. После активации на пару минут скорость моего передвижения и атаки увеличивается на 50 %, а членов моего отряда — на 25 %.
На этот раз у меня было больше времени, чтобы подготовить засаду на усиленный рейд игроков, потому как область контроля сместилась вглубь расщелины, впритык ко входу в подземную часть инстанса. Прокачанные за счёт вложенных очков опыта и мутации мобы закопались в землю, где и будут дожидаться появления игроков. Я же вновь занял наблюдательную позицию на возвышенности.
Долго ждать не пришлось. Первыми шли уже знакомые игроки. Было видно, что они стремятся реабилитироваться за позорный вайп и с остервенением уничтожали моих членистоногих собратьев. Тьфу ты, в смысле членистоногих тварей. Вторая пятёрка игроков пока бездействовала. Они явно пришли сюда для подстраховки, и мне это чертовски не понравилось. У всех максимально возможные для этой локации двадцать пятые левелы. Если будет больше, то группа тупо не получит никакого лута.
— И как вы умудрились тут слиться? — с неприкрытыми нотками ехидства, или даже превосходства, проговорил лидер второй пятёрки.
— Да я тебе говорю, тут какие-то необычные мобы были, — зло сплюнул на землю убитый мной лично маг из первой группы. — Они проигнорили и агро-скилл танка, и приоритет атаки. Твари набросились исподтишка, и в первую очередь — на слабо защищённых мага и хила.
— Ну и где они, эти твои странные мобы? — снисходительно усмехнулся лидер второй группы.
— Да мне откуда знать? — ещё сильнее разозлился маг. — Может, баг какой случился или ещё как Систему заглючило. В последнее время достаточно много всяких косяков появляется, сам же знаешь.
— Ну да, ну да, — прогнусавил мелкий зеленокожий гоблин, поигрывающий кинжалом. — Или просто у кого-то руки из задницы растут.
— Что ты там вякнул? — тут же набычился орк и попёр на гоблина.
Ну как тут не воспользоваться ситуацией? Уж больно удачно остановились игроки. Аккурат над тем местом, где зарылись в землю мои подопечные. Пять десятков средненьких мобов плюс я, весь такой опытный и раскачанный, — не самый лучший расклад в такой драке, но если удастся быстро выбить хилов и магов, то шансы на успех есть. Тут главное — дождаться очередного приступа невезения перед тем, как вступать в бой, а то получится как в прошлый раз.
Появление врагов из-под земли оказалось для разгорячённых перепалкой между собой игроков полной неожиданностью. Я воспользовался баффом на скорость, так что подопечные облепили фигуры четырёх ключевых игроков рейда в считанные секунды и разом разрядили в них свой арсенал скиллов. В ход шло всё. Яд, кислота, когти и зубы, грязные приёмчики типа заползания в самые интимные места. В общем, я изгалялся как мог, когда программировал различные схемы боя. Ну а главный прикол в том, что остальным воинам ничего не оставалось, кроме как тупо смотреть, как мелкие членистоногие твари сливают их сопартийцев. Ну не рубить же мобов вместе с игроками холодным оружием?
Крики, визги девчонок, мат, паника, беспорядочная беготня. В общем, полный хаос. Выскочив под шумок из своего укрытия, подкрался к расположившемуся немного в стороне гоблину и, прицелившись, дважды плюнул ему кислотой в лицо. Как и ожидалось, первый сгусток прошёл мимо, разрядив неудачу, но зато второй угодил точно в цель. Раздавшийся болезненный визг чуть было не оглушил. Вектор внимания тут же сместился на мою скромную персону, и прохлаждающиеся воины, наконец-то поймав врага в фокус атаки, активировали свои боевые скиллы. Ага, щаз! Вот делать мне нечего, как прыгать на шестерых бойцов. Развернувшись к ним спиной, вжал иконку таранного рывка и, ретировавшись к ближайшей стене расщелины, быстренько забрался на недосягаемую высоту и скрылся в трещине. Как говорится, воспользовался благороднейшей и древнейшей традицией пиратского братства: завязал драку и сбежал.
— Да как так-то? — послышался недоумённый возглас игроков. — Что за хрень тут творится?
Моя немного поредевшая банда добила тряпичных магов, и Система выдала победный лог. Минус четыре, возможно, минус пять. На гоблине тикающий дот висит, а хп у разбойников ненамного больше, чем у магов. Приказав своим бойцам отступить под землю, сам по многочисленным внутренним кавернам разлома сменил позицию и осторожно высунулся совершенно с другой стороны, чтобы оценить диспозицию противника.
Блин, они гоблина зельями жизни отпаивают. Вряд ли это от калечащего дебаффа его исцелит, но убыль хп за счёт дота перекроет. Всё равно без глаз игрок практически бесполезен. Остался финальный штрих. Навыки офицера третьего ранга — зов!
Мда, слабенький навык пока. Только разнообразную рядовую мелочёвку и может призвать, но ничего, я, кажется, понял, почему игроки не любят эту локацию. Кому же понравится, когда по тебе толпы тварей лазают и кусают. Ну а под прикрытием толпы мы с моими подопечными доделаем начатое.
Без магов с их заклинаниями по площади воины при всём желании не смогли бы избежать рукопашной схватки. И если призванные мобы действовали по стандартному алгоритму, то мой отряд принялся вновь кошмарить игроков своими необычными выходками. То в ухо кому мелкая тварюшка проскользнёт, то ещё куда залезет и начнёт там рвать всё, до чего дотянется. В общем, не завидую я этим игрокам. Сам не одну сотню раз умирал подобным способом. Система весьма изощрённа в пытках, но теперь я могу использовать это оружие против неё самой.
Я не отставал от своих бойцов и носился от одного игрока к другому словно наскипидаренный. Понятия не имею, что это значит, но сейчас мне точно не до рассуждений на эту тему. Весь бой занял не больше пяти минут. На этот раз все десять килов я записал на свой счёт, и копилка опыта пополнилась на рекордные шестьдесят три тысячи очков. Есть чем гордиться, если честно. Ну а сто восемьдесят семь очков мутации оказались весомым бонусом. Теперь мне хватит на масштабный апгрейд тела, а пока дважды униженный клан собирает новый рейд, можно совершить стремительный рывок к вершине иерархической лестницы улья.
Очень скоро я упрусь в предел своего развития. У стражей королевы он равняется тридцатому уровню, а при низвержении местного рейд-босса получу ещё +5 к своему левелу и возможность выбора двух редких скиллов. Так что сильно вкладываться в повышение своего уровня уже нецелесообразно. Четыре левелапа я получу за ступеньки на пути к статусу стража, а это значит, что до заветной тридцатки не хватает всего четыре уровня. Полученного за бой опыта вполне хватит, да ещё и останется, чтобы прокачать свою уникальную особенность до второго уровня. Надо же мне знать алгоритм развития, чтобы планировать дальнейшие шаги.
Решение принято, значит, нечего медлить.
Подмена сущности. Уровень способности — 2. Уровень существ для подмены сущность 1–11. Для перехода на третий уровень способности необходимо вложить 20 000 единиц опыта суммарно. Стоимость заряда на втором уровне способности — 3000 единиц опыта. Зарядов способности: 5/5. Для активации требуется телесный контакт и мысленный приказ: захват. Для возврата в собственное тело необходимо накопить 2000 единиц опыта и мысленно скомандовать: домой. Побочный эффект пребывания в чужом теле: −99 к удаче. Внимание, каждая смерть возвращает вас в собственное тело.
Как же хорошо — прислушиваться к собственной интуиции. Надо и дальше следовать этому правилу. Вот как чувствовал, что стоимость зарядов способности при переходе на второй уровень возрастёт, и довёл количество до максимального. А вообще, +1 левел к существу для подмены — это ни о чём. Понятно, что делать какие-либо выводы пока рано, и для анализа динамики развития способности надо собрать больше статистических данных, но всё равно маловато это как-то. А вот тенденция к снижению штрафа на удачу меня порадовала. Ладно, первым делом захват власти в улье, а уже потом, когда я прокачаю себя и своих миньонов и смогу сливать самые крупные рейды игроков по щелчку пальцев и опыт польётся полноводной рекой, вплотную займусь развитием способности. Наверняка ведь обиженный клан не успокоится и будет отправлять в улей всё новые отряды бойцов, а быть может, и у союзных кланов помощь попросит. Поехали!
В тронный зал королевы улья я входил уже совершенно другим существом. Масса тела выросла раза в три. Прочность хитиновой брони достигла предела своего развития, как и ядовитые железы. Вдобавок ко всему, я отрастил себе пару дополнительных ударных конечностей и обзавёлся возможностью с определённой периодичностью отстреливать во все стороны ядовитые шипы. На тридцатом уровне выбрал очень интересный скилл под названием «циркулярная пила». После активации моя сколопендра сворачивается в шипастое бронированное кольцо, раскручивается, словно диск болгарки, и начинает бессистемно перемещаться по залу по принципу волчка и калечить всех окружающих.
Схватка один на один с местной королевой — здоровенным скорпионом — получилась довольно напряжённой, но скоротечной. Наши силы были примерно равны, даже несмотря на разницу в пять левелов. Тут важную роль играет не столько уровень трансмутации, навыки или количество очков характеристик, а рациональность их выбора и распределения. За мобов всё это делает Система, причём зачастую особо не заморачиваясь. Сколько у неё в подчинении таких мобов? Миллиарды. Я же делал всё по уму и планомерно усиливал сильные стороны своей сколопендры. Вот и закономерный результат. Я стал королём улья, а скорпион перешёл в разряд моих стражей, наряду ещё с двумя мобами.
Статус рейд-босса открыл для меня массу перспектив. Я получил возможность не только удалённо управлять огромной оравой членистоногих тварей, но и видеть их глазами. Охренительный бонус! Ну и доступ к общим ресурсам всей колонии у меня теперь есть. Блин, как же интересно устроена внутриигровая механика у мобов. Складывается ощущение, что она создавалась для того, чтобы ею управляли разумные, а не безмозглые твари.
Работы резко прибавилось. Помимо боевой составляющей жизни, мне открылась и другая — социально-экономическая. Приходилось думать, чем кормить ораву мобов, повышать уровень и плодовитость мокричных ферм, обучать бойцов новым тактическим схемам, готовить тысячи ловушек и подлянок для игроков, даже добывать кое-какие ресурсы, которые можно использовать для усиления воинов. В общем, мозг был загружен в режиме двадцать четыре на семь.
Самое удивительное, а я получал реальное удовольствие от всего происходящего. После бесконечной череды смертей я наслаждался каждой секундой жизни без боли. В глубинах искалеченной и стёртой памяти обнаруживались ответы на любые вопросы. Понятия не имею, как это работает, но стоит поставить конкретную задачу, как в голове тут же появляется понимание, что надо делать, чтобы добиться цели максимально быстро и эффективно. Понятия не имею, кем я был раньше и сколько прожил лет, но факт остаётся фактом: я чертовски опытный человек в любой сфере деятельности, даже такой специфической, как развитие колонии членистоногих тварей. По крайней мере я пока ещё не повстречал на своём пути ни одного серьёзного мыслительного затыка.
Побочным эффектом такого ударного труда стал резкий скачок качества лута. Как оказалось, уровень жизни и боеготовность колонии повышает индекс сложности прохождения инстанса, а от этого индекса зависит ценность добычи с мобов и другие параметры. Например, максимальное количество игроков в рейде и уровень этих игроков. Если мне удастся повысить индекс сложности до определённого рубежа, а также накопить нужное количество очков опыта и мутации, то можно будет повысить ранг инстанса, что откроет возможность мне и моим подчинённым продолжить расти в уровнях, вплоть до пятидесятого левела рейд-босса.
Не уверен, что мне это нужно. Мои амбиции простираются гораздо дальше, чем карьера рейд-босса в Ядре Миров. Я должен разрушить этот мир к чёртовой матери, и никакие боги не способны помешать мне в этом устремлении. Так что пусть дальнейшим развитием инстанса занимается мой преемник. Это будет, так сказать, бонус от меня, за доставленное неудобство. Одно дело переселять душу ни в чём не повинного игрока в рядовую тварь, и совсем другое — в рейд-босса, когда подготовлена вся необходимая инфраструктура для дальнейшего развития. Ну а там, когда достигну статуса бога, постараюсь вернуть души на свои места. Вполне возможно, это вообще произойдёт автоматически, когда Ядро Миров окажется разрушено.
Пока я укреплял рубежи своего улья, игроки предприняли ещё две попытки прохождения инстанса, но потерпели фиаско. Под моим управлением мобы стали действовать словно хорошо отлаженный механизм часов и сливали рейды ещё на подходе к подземной части. Полученные очки опыта и мутации пока вкладывал в развитие инстанса. Когда качество лута возрастёт, весть об этом должна быстро разлететься среди кланов игроков, и уже тогда можно будет прокачать способность до приемлемого уровня и спокойно выбрать подходящего для переселения в рейд-босса игрока.
Мой прогноз оправдался на все сто процентов. Когда из мобов начали выпадать ценные в крафте ингредиенты, народ повалил ко мне в гости толпами. Даже очередь на входе выстроилась, потому как по системным правилам в разломе может находиться лишь один рейд за раз. Из разговоров игроков я узнал, что в данной местности полно подобных разломов, но хороший лут попадается только тут, вот и стоят игроки часами, чтобы попробовать свои силы.
Опыт полился полноводной рекой. Примерно половину я вкладывал в развитие улья и повышение боеспособности мобов, ну а на остальные очки прокачивал свою уникальную подмену сущности. Переход на третий уровень дал прибавку к уровню подменяемой сущности уже на +2, а апгрейд до четвёртого — на +3. Схема понятна: при каждом повышении уровня способности к общему левелу подменяемой сущности прибавляется число предыдущего уровня способности. Всё оказалось довольно просто.
А вот уменьшение штрафа к удаче, к сожалению, не масштабировалось. За каждый уровень по одной единичке всего прилетало. Эдак я в ноль только на сотом уровне способности выйду. Даже страшно представить, сколько для этого понадобится опыта. Тенденция к увеличению требуемого для очередного апгрейда опыта сохранилась. Каждый раз надо было накопить всё больше и больше этого ресурса, чтобы перейти на следующий уровень.
В итоге решил остановиться на этом:
Подмена сущности. Уровень способности — 7. Уровень существ для подмены сущности 1–31. Для перехода на восьмой уровень способности необходимо вложить 70 000 единиц опыта суммарно. Стоимость заряда на втором уровне способности — 8000 единиц опыта. Зарядов способности: 5/5. Для активации требуется телесный контакт и мысленный приказ: захват. Для возврата в собственное тело необходимо накопить 7000 единиц опыта и мысленно скомандовать: домой. Побочный эффект пребывания в чужом теле: −94 к удаче. Внимание, каждая смерть возвращает вас в собственное тело.
Теперь осталось лишь дождаться подходящего отряда и сменить тело. Игра продолжается и выходит на новый уровень!

Глава 6
Переселение

Какой игрок идеально подойдёт для моего переселения? Точно не лидер группы или какой другой яркий персонаж. Такие всегда на виду, и изменения в поведении сразу бросятся в глаза. Оно мне надо, чтобы кто-нибудь стуканул Системе и та начала проверку? Точно нет. Мне нужен кто-то тихий, возможно, даже забитый, всеми понукаемый и нелюдимый, в теле которого можно будет спокойно отсидеться. Мне надо понаблюдать за местными раскладами, понять, как всё устроено в среде мяса, узнать, как живут в этом мире простые игроки, и на основе этой информации строить дальнейшие планы. Ну и усиливаться, параллельно, естественно. Куда же без этого. Способность надо постоянно прокачивать.
В крайнем случае можно будет подобрать себе другое тело для переселения. В резервациях игроков сделать это будет гораздо проще. Правда, с этим моментом могут возникнуть определённые трудности. Переселяться из тела одного игрока в другое слишком рискованно. Придётся использовать промежуточное, какого-нибудь моба, у которого отсутствуют голосовые связки, чтобы никто не мог рассказать другим о случившемся. Ну да ничего, думаю, по ходу дела что-нибудь придумаю. Замучу себе какого-нибудь мелкого пета, желательно, летающего, в тело которого можно будет в любой момент запрыгнуть и действовать по обстоятельствам.
Искать подходящего кандидата долго не пришлось. Забитого парнишку-баффера я приметил, как только он появился в моём инстансе в составе крупного рейда. И пары десятков секунд не проходило, чтобы кто-нибудь не отпускал на его счёт грязную шуточку или не поторапливал с наложением усилений подзатыльником, а парнишка лишь зашуганно втягивал голову в плечи, опускал глаза и молча выполнял свою задачу. Мда, класс баффера — это не предел моих мечтаний, и с боевой составляющей могут возникнуть проблемы, но по крайней мере в распоряжении будет магия, а там что-нибудь придумаю.
Пришлось играть в поддавки и дать этому рейду благополучно добраться до пещеры финального босса практически в полном составе. Лишь несколько наиболее опасных для себя игроков выбил, чтобы они не помешали моему плану. В общем, входил рейд в финальную пещеру весьма воодушевлённым. Ну а потом я со своими прокачанными стражами обрушил на них настоящий ад.
Чертовски сложно сражаться с мобами, которые игнорируют игровую механику и плюют на приоритет агрессии. Не привыкли ещё игроки к такой несправедливости, не перестроились. Они по старинке начали нагнетать агро на танков рейда и были в полном шоке, когда мы, полностью проигнорировав замерших на месте с активированными скиллами закованных в мощные доспехи игроков, начали сливать тряпичных магов и бафферов.
Естественно, парнишку я приказал не трогать, а чтобы тот не сбежал, перекрыл выход из пещеры выжившими после прохода рейда подчинёнными. В итоге он забился в дальний угол и с ужасом наблюдал, как жуткие монстры разрывают на части его соклановцев.
Положив рейд, я начал реализовывать следующий этап плана. Мне надо довести свои очки ХП до минимальных значений, чтобы даже такой доходяга, как этот забитый баффер, мог бы добить рейд-босса и получить полагающуюся награду. Нечестно? Да и плевать. Морок не собирается играть честно. Система и местные Боги первыми начали эту нечестную игру, вот пусть теперь и не жалуются. Нужен же мне какой-нибудь стартовый бонус в новом теле, правильно?
Парнишка пребывал в полном шоке от всего происходящего. Его можно понять. Не каждый день увидишь, как стражи методично сливают ХП босса, а потом переключаются и друг на друга. Ну вот и ладненько, пора мне менять прописку. Уж пару сотен очков жизни выбить я смогу даже в таком теле, тем более что перед переселением активирую заранее подготовленную программу, из-за которой мобы будут сохранять полную неподвижность в течение как минимум пяти минут. Лучше перестраховаться. Мало ли как отреагирует игрок, когда осознает себя в теле игрового босса.
«Захват», — мысленно приказал я, когда клешня сколопендры коснулась зажмурившегося от страха игрока. Сознание рвануло вперёд, но на этот раз я ощутил лёгкое сопротивление. Душа парнишки не желала покидать насиженное место, но разница в силе наших душ была столь колоссальна, что у неё не осталось никаких шансов, и пришлось подчиниться моей воле.
Распахнув глаза, увидел рядом с собой израненного рейд-босса, в чьём теле я пребывал последние недели своей жизни. Глянув на игровой интерфейс, я заметил, что парнишку уже исключили из рейда, списав в утиль. Что же, так даже лучше. Не придётся объяснять почему я покинул группу, и теперь никто не узнает, что я прикончил босса и его стражей. Этот лут и очки опыта только мои. В инвентаре парня обнаружилось простенькое копьё. «Ну хоть так, не придётся кулаки о хитин сбивать», мелькнула в голове мысль и я начал наносить выверенные удары в уязвимые точки и выбивать криты. Хватило пары минут, чтобы добить стражей и опустить шкалу жизни босса до пяти единиц. Посмотрев в глаза сколопендре, я проговорил:
— Без обид, но тебе какое-то время придётся пожить в теле этого моба. Я подготовил его для тебя и максимально усилил. Развивай инстанс, сражайся с игроками, это весело. Ну а я, как закончу свои дела, постараюсь всё вернуть на свои места. Меня зовут Морок. Запомни это имя. Морок никогда не нарушает данного слова.
Удар, тело босса мигнуло, и на его месте появилась горка лута, а на меня посыпались системные сообщения. Великой и непогрешимой владычице этого мира не осталось ничего, кроме как вывалить все возможные плюшки на одного-единственного игрока, кто нанёс хоть единичку урона. Нету тут больше никого, а то, что основную часть ХП мобы сняли друг другу сами, не имеет никакого значения. Системные алгоритмы обязаны это учитывать.
Весь опыт, а это нехилые такие сто тысяч единичек, упал на мой личный счёт. Распределением займусь потом, когда проанализирую билд парнишки. Лут забросил в инвентарь, мимоходом отметив, что редкое колечко, ради которого и был изначально задуман этот рейд, всё же дропнулось. Неплохое колечко, к слову. Даёт тридцатипроцентный резист к атакам с применением яда, а также в течение десяти минут способно нейтрализовывать поступающие в кровь токсические вещества. То есть экипированное колечко позволяет спокойно находиться в ядовитой среде и не получать урон. Очень удобно, если надо пройти сквозь опасный участок.
Надо пока припрятать колечко, как и всё остальное. Осталось только обчистить тайник, и можно сваливать. Не зря же я все эти дни складировал в пещере босса самые ценные ингредиенты. Загрузив инвентарь отборным хитином, яйцами различных тварей, из которых можно вырастить себе пета, а также солидную горсть ядовитых кристаллов, подошёл к светящейся портальной арке, которая появилась после смерти босса. Пора возвращаться в точку привязки персонажа и начинать новый этап моей жизни в этом игровом мире.
— Внимание, вы были исключены из клана «Ховерс». Причина (формулировка лидера клана): рукожопие. Ваша личная комната возвращена в общую резервацию игроков № 5687. Уровень резервации: 1. Уровень окрестных локаций: 1–50. Получено ежесуточное задание «Повинность». Цель: заработать10 золотых монет. Награда: −1 страйк. Штраф за провал: 10 смертей, +1 страйк. Получено задание «Ежедневная арена». Цель: минимум раз в сутки подать заявку на участие в боях на бесконечной арене. Награда: очки гладиатора. Штраф за провал задания: 50 смертей. Получено задание: развитие. Цель: достигнуть 35-го уровня. Срок выполнения: 1 месяц. Награда: нет. Штраф за провал: 100 смертей, +3 страйка.
Опа, и ведь непонятно, подфартило мне или, наоборот, так проявила себя неудача. С одной стороны, теперь вряд ли кто-то из сокланов заметит изменения в моём поведении, но с другой — по обрывочным сведениям, в резервациях игрокам живётся ой как несладко и каждый мечтает попасть в клан. Ладно, буду разбираться с проблемами по мере их поступления.
Мда, ЛК мне досталась убогенькая. Комнатка три на три метра. Сундук да кровать, вот и вся обстановка. Даже окна нет. Хм, по идее, комнату можно прокачивать, расширять и обставлять, но это потом. Первым делом надо понять, в какое тело меня занесло. «Система, статус!» — мысленно скомандовал я.
Идентификатор: Бран
Статус: низший (раб).
Страйки: ⅗
Клан: нет.
Класс: маг поддержки.
Ремесло: алхимия
Уровень: 20
Опыт: 267/20 000
Уровень ремесла: 7
Ремесленный опыт: 587/7000
Физические атрибуты…
Магические атрибуты…
Умения…
Навыки…
Боевые навыки…
Заклинания…
Ремесленные навыки
Далее шло нудное перечисление характеристик, навыков, умений, заклинаний и всего прочего, по которым я пробежался лишь вскользь. Ну, что я могу сказать? Либо парень реально рукожоп, либо прокачка игроков в этом мире существенно отличается от развития мобов. Понятия не имею, из какой дыры этот Бран попал в Ядро Миров и каким чудом ему достался магический класс, но видно сразу, что в магии парнишка ни бум-бум, как, впрочем, и в играх. Повезло ещё, что уровень у персонажа не слишком высокий и ещё есть шанс сгладить косяки развития. По-хорошему, снести надо всё, что он натворил со своим билдом, и начать заново, но кто ж мне даст это сделать. Придётся работать с тем, что есть.
Так, а что такое вообще страйки? Мне нужна пояснительная бригада. Ага, за каждый срыв квеста «Повинность» игрок получает один страйк. Наберёшь пять страйков — и всё. Система сотрёт такое ненужное мясо. Нехилая такая мотивация. Блин, и как Бран умудрился получить аж три страйка? Неужели настолько сложно заработать за день десятку голды? Или это он с развитием лопухнулся? Но за один месяц добраться до тридцать пятого левела тоже же не должно быть слишком трудно? Возможно, я не знаю каких-нибудь тонкостей, но на первый взгляд задача не выглядит архисложной. Маги поддержки котируются в любой группе. Баффы разнообразные накладывать на игроков, ману магам заливать, мобов станить — много разных вариантов и веток развития у данного класса существует. Надо разбираться.
Парнишка развивался с уклоном в баффы. На своём двадцатом имеет всего четыре откровенно паршиво развитых заклинания. Бафф на скорость атаки, на силу, на прибавку к общему количеству ХП и маны. Мда, негусто. Понятно, почему этого кадра никто брать с собой никуда не хотел. Он даже реген банальный кинуть не может или моба на несколько секунд к земле приковать. А уж про перелить ману боевому магу я вообще молчу. Печально.
Ладно, будем выправлять ситуацию. Очки опыта в копилке есть. Неплохой лут на продажу тоже в наличии имеется. На первое время денег хватит. А там прикуплю новые заклинания у ве́ндера и начну их развивать. По крайней мере, я надеюсь, что заклинания можно купить у ве́ндера, потому как отдельной вкладки для изучения скиллов в интерфейсе нет, так же как и мыслей, где ещё можно разжиться заклинаниями. Придётся разбираться по ходу дела.
Так, основную часть лута — в сундук. Нечего с такими богатствами по нубятнику ходить. Отнимут ещё у доходяги-недомага. Надо вначале обстановку разведать. Так, а что это за карты атрибутов выпали? Три на силу и пять на ловкость? Ладно, пока оставлю, а там видно будет. Разве что пета себе сразу активирую и амулет призыва на шею повешу. Смысла бегать с кем-то в группе я не вижу. Слишком палевно это. А вот воспользоваться схемой Гелиоса и завести себе боевого помощника можно. Тем более и опыт в копилке есть, так что можно будет сразу поднять пету левел примерно до моего уровня и умениями кое-какими полезными обеспечить. Почти весь опыт на это дело придётся слить, но ничего, теперь можно качаться нон-стоп. Осталось только выбрать, кого именно призывать.
По идее, нужен мощный танк, который способен долго держать удары мобов, но среди членистоногих тварей таким классом обладают лишь неповоротливые жуки-рогоносцы. Так себе выбор, на мой взгляд. Слишком медлительные и неприспособленные к ведению активных атакующих действий. Сколопендры вроде моей тоже мимо. Эти легкобронированные твари выезжают за счёт скорости и ловкости, а мне сейчас нужно совершенно другое.
Остаётся нечто среднее, а если конкретно — паук. Его хитиновая броня, конечно, не ахти, но усиленный хитин у меня в запасе есть, можно попробовать договориться с местными крафтерами и изготовить пету усиленный доспех. Зато боевые качества у паука отменные. Решено, беру паука.
— Вы уверены, что хотите активировать яйцо детёныша паука? Внимание, данное действие необратимо.
Подтвердив запрос системы, обнаружил на своей ладошке крохотного паучка нулевого левела, а в левом верхнем углу появился фрейм пета с весьма скромными на данный момент показателями.
— Ну ничего, Арахн, сейчас мы будем делать из тебя настоящего бойца, — пощекотав паучка пальцем, проговорил я и начал вливать в пета очки опыта.
— Вы желаете назвать питомца Арахн?
Уточнила система, на что я ответил утвердительно.
— Внимание, после того как вы присвоите питомцу имя, его уже нельзя будет продать. Обращаем ваше внимание, что ежедневный квест на данный момент не завершён, и вы не можете тратить деньги на личные нужды. Запрос на присвоение имени отклонён.
— Вот ведь зараза, — выругался я. Хм, а если вот так? Я извлёк из инвентаря яйцо детёныша сколопендры и торжественно произнёс: — Прими в счёт уплаты за ежедневное задание «Повинность».
Хрен там. Ничего не произошло. Придётся продавать лут, выплачивать долг Системе и только потом привязывать к себе пета. Ладно, хрен с тобой, золотая рыбка, будь по-твоему. Арахн пока в ЛК посидит. Не собираюсь гулять по городу с непривязанным петом, в которого вбухал целую прорву опыта. Убьют ещё ненароком, а он и не воскреснет без привязки к хозяину.
А вообще вымахал паучара знатно. Я решил прокачать пета до 16 левела. Дальше буду развивать своими силами, а оставшийся опыт пока приберегу. Хорошо вложился в телосложение, так что размерами Арахн теперь не уступает собаке. Боевые качества тоже на уровне. Надо будет потратить немного времени и забить в боевую панель разнообразные команды, но это терпит. Я тут понял, что чертовски хочу жрать. Очень давно не испытывал это чувство.
Прихватив с собой немного лута на продажу, вышел из своей ЛК и очутился в длинном коридоре, по обе стороны которого имелось множество дверей. На каждой из них имелась табличка с именем владельца. На моей было написано «Бран». Народу нет, но откуда-то снизу доносятся приглушённые звуки. Ага, я на втором этаже, а на первом, по законам жанра, небось располагается третьесортная пивнушка.
Так, собственно, и оказалось. Деревянная лестница привела меня в переполненный зал таверны. Как назло, половица при спуске издала протяжный, можно сказать, душераздирающий скрип, затем треснула, сломалась, и я кубарем полетел вниз, тем самым приковав к своей скромной персоне всеобщее внимание. Проклятая неудача! И ведь как в дешёвых вестернах — музыка и шум тут же стихли. Хоть я и понятия не имею, что такое вестерн.
— Ба, глядите-ка, кто к нам вернулся, — раздался гаденький голос из глубины зала. — Да это же Бранчик, под кустом передристанчик.
Зал взорвался от хохота, а у меня сами собой сжались челюсти. Чую, что за подобные слова я привык бить в зубы, причём бить так, чтобы противник больше не поднялся. Ну да ничего, я только заселился в эту тушку. То ли ещё будет.
— Ну что, великий нагибатор, нагнули тебя клановые? — крикнул ещё кто-то.
Потом шутку отпустил третий мужик, потом четвёртый, а потом всем стало на меня плевать, и народ продолжил заливать за воротник явно дешёвое пойло. Сделав пару глубоких вдохов и выдохов, успокоил нервную систему и продолжил движение по лестнице. Надо добраться до ближайшей торговой лавки и продать лут.
— Ну что, не удалось тебе сбежать от меня, крысёныш, — услышал я зловещий шёпот у своего уха, стоило спуститься с лестницы, а потом в бок упёрлось острие кинжала. — Ты мне денег должен. Живо выворачивай карманы, иначе прямо тут выпотрошу, как поросёнка. Не пожалею схлопотать страйк за твоё убийство!
— Кому я должен, тому я всё прощаю, — на автомате ответил я, а потом совершил резкий манёвр, которого от меня явно не ждали. Его итогом стал выбитый из рук противника кинжал и на миг блеснувшие от удивления глаза. — Предупреждаю один раз. Ещё сунешься, больше тебя никто никогда не увидит. Усекла?
Да, меня смогла застать врасплох девчонка тридцать шестого левела, экипированная в тёмный плащ и с закрытым тканевой маской лицом, над головой которой висел ник — Астрис. Я смерил её на прощанье тяжёлым взглядом, а потом, не говоря ни слова, спокойно повернулся спиной и пошёл к выходу. Вновь напасть она не решилась. Видать, почувствовала мою внутреннюю силу, но её тяжёлый взгляд, которым она буравила мою спину, я чувствовал, пока за спиной не захлопнулась дверь. Эта не отступит. Будет тайно преследовать и ждать удобного момента для атаки. Что же, так даже интереснее. Жить намного веселее, когда в спину дышат враги. Правда ведь?

Глава 7
Резервация

Вдохнув полной грудью свежий воздух, невольно улыбнулся. Как же чертовски приятно вновь оказаться в нормальном, человеческом теле. Но расслабился я зря. Позади раздался треск открываемой с пинка двери, и массивная деревяшка больно приложила меня по спине, а Система при этом и пяток хп списала.
— Чё замер, нубяра? — пьяно икнув, пробасил выходящий из трактира здоровяк орк. — Тут тебе не клан, задницу подтирать никто не будет. Помню, как ты бахвалился пару дней назад, что рекрутёры Ховерса тебя приняли. Так и врезал бы по роже, да пришибить боюсь. И так два страйка висят. Пшёл с глаз моих, пока я не передумал.
Орк попытался ещё раз несильно меня пнуть, но тут сработали мои инстинкты. Уклонившись от медленного удара, я вбил кулак в челюсть громиле, который явно не ожидал такого поворота событий, предварительно наложив на себя бафф на силу. И не таких шкафов валить на арене приходилось. А этот ещё и пьян в стельку, значит, система должна была серьёзно порезать ему ловкость.
Удар вышел немного смазанным. Все же не для физического урона у меня характеристики заточены, но если знать, как и куда бить, можно причинить серьёзный урон даже относительно слабым ударом. Я знал. Понятия не имею откуда, но знал. Орк пошатнулся и тряхнул головой, а его глаза мгновенно начали наливаться кровью.
— Тебе не жить, сучара! — взревел он и попёр на меня разъярённым носорогом.
Смысла принимать бой я не видел. Не та у меня физическая форма, чтобы противостоять такому бойцу, а от ошибок не застрахован никто. Не хочется умереть по глупости и вернуться в своё реальное тело, при этом лишившись текущего прогресса и нажитого добра. Это сильно отбросит меня назад. Вообще не стоило начинать эту драку, но тут уж ничего не поделать, сработали инстинкты. Немного ускорившись заклинанием, выбрал момент и подсёк ноги орку. Тот не успел сгруппироваться и грохнулся на землю со звуком падающего шкафа. Для большего эффекта прыгнул с двух ног на затылок отморозка, вбивая его лицо в землю, а потом юркнул в ближайшую подворотню, пока тот не очухался.
Я понимаю, что эта выходка мне ещё аукнется. Амбал наверняка будет меня искать и дружков своих, несомненно, к увлекательному процессу охоты на нубяру подключит, но мне на это плевать. Насколько я успел понять, Системой установлен штраф лишь на убийство других игроков. По поводу нелетального членовредительства ограничений нет, а у мага есть множество способов нейтрализовать воинов. Мне бы немного времени, чтобы разобраться со спецификой местной игровой механики, а там заживём. Но первым делом — продать лут и набить желудок чем-нибудь вкусненьким.
Деревенька, в которую меня забросила судьба, оказалась довольно большой. Все монументальные строения, типа постоялого двора, где я появился, располагались в её геометрическом центре. Далее шли дома попроще, с небольшой огороженной территорией. На кой ляд всё это нужно Системе, выяснилось довольно быстро. На каждом домике имелась табличка с именем. Точно такая же, как и на двери ЛК. То есть зажиточные игроки, которые денно и нощно впахивают на благо Системы и как послушные собачки выполняют все её требования, получают дополнительные права и блага. Метод кнута и пряника во всей красе.
На некоторых табличках различил дополнительные гравировки. Не надо быть гением, чтобы догадаться: проживающие там игроки могут оказать определённую услугу, если обе стороны устроит цена, естественно. Попытаться скинуть лут мелким торговцам из числа игроков или отыскать вендера от Системы, где можно распродать всё разом, но, скорее всего, по менее привлекательной цене?
По идее, у частников цены должна быть выше. Системе нет нужды конкурировать за цену, официальному торговцу можно скинуть любой лут, тогда как мелкие крафтеры могут скупать лишь нужные им ресурсы по более высокой стоимости. Надо лишь потратить немного времени, чтобы изучить тут всё и понять, кто чем занимается и что покупает у других игроков.
Спустя двадцать минут блужданий набрёл на один очень интересный домик, рядом с которым по небольшой территории бегали мелкие мобы. Ага, то что нужно, у меня как раз яйцо жука-рогоносца с собой имеется.
— Есть кто живой? — постучав по калитке, громко спросил я.
Заходить внутрь без приглашения не решился. Мало ли какие у них тут порядки. Вот так войдёшь на территорию частной собственности, а хозяин на тебя зверюгу какую натравит.
— Есть, как не быть, — послышался женский голос откуда-то из глубины дома. — Проходите, осматривайтесь, я сейчас выйду. Цену на питомцев можете посмотреть на клетках, там есть изображения.
Говорить, что я пришёл продавать, а не покупать, пока не стал. Узнать стоимость животных будет нелишним. От этого можно будет отталкиваться во время торга. Всего я заметил во дворе пять видов петов-физиков и одного двухголового попугая с явно магическими способностями. Все звери нулевого уровня, то есть детёныши, которых прежде, чем они начнут приносить реальную пользу, хозяину ещё придётся какое-то время развивать и обучать.
Зверьё в основном обычное. Волки, лисы, кабаны и медведи. Из этого можно сделать вывод, что именно такие мобы и обитают в ближайшей округе деревушки. Меня немного заинтересовал пятый моб. Небольшая обезьяноподобная зверушка с большими круглыми глазами невольно вызывала приступ умиления. Уж не знаю, можно ли данного пета использовать в боевых целях, но как добытчик он, скорее всего, хорош. Деньги можно заработать разными способами, в том числе и сбором ингредиентов.
Цены приятно удивили. В том плане, что даже самый дешёвый лисёнок стоил от пятнадцати золотых монет. Видать, добывать яйца питомцев не так уж и легко.
— А вот и я, — послышался из-за спины голос девушки. — Вас что-нибудь заинтересовало?
Владельцем лавки оказалась дриада. Именно это слово всплыло у меня в голове, когда я увидел девушку, чьё тело было как бы сплетено из корней деревьев, а вместо волос имелись скрученные в косы зелёные лианы, из которых в разные стороны торчало множество листьев.
— Если честно, то я пришёл не покупать, а продавать, — вежливо улыбнувшись девушке, проговорил я. — Вас интересует данная тема?
— Зависит от того, кого вы собирается продать, — совсем по-человечески пожала плечиками дриада. — Показывайте.
На моей руке появилось яйцо продвинутого жука-рогоносца, которое я лично проектировал, ещё будучи в теле рейд-босса. Дриада, над головой которой я прочитал имя Сания, деловито прищурила глаза и начала изучать доступную системную информацию.
— Интересный экземпляр, — спустя пару минут проговорила Сания. — У нас таких не встретишь. Вы из клановых? Но я не вижу соответствующую иконку.
— Уже не из клановых, — не став вдаваться в подробности, ответил я. — Но кое-какие трофеи остались. Вас интересует?
— Вы позволите? — протянув руку, спросила девушка. — Для оценки потенциала питомца мне надо воспользоваться профильными умениями. Со своей стороны могу дать гарантию перед лицом Системы, что верну вам вашу собственность после проведения всех оценочных действий.
Над головой девушки еле заметно вспыхнул зелёный шарик энергии. Система приняла клятву, и теперь, если девушка её нарушит, её ждёт серьёзное наказание.
— Пожалуйста, — протянув яйцо Сании, проговорил я.
Тест занял минут десять. Дриада никак не показала своих эмоций и проделывала все манипуляции молча. Так что оценить её заинтересованность в покупке мне так и не удалось.
— Как вам наверняка известно, — неожиданно проговорила Сания, — существует несколько видов питомцев. Простые, — она махнула на своих подопечных, что замерли на месте и внимательно слушают хозяйку лавки. — Продвинутые, вроде вашего жука, но в низкоуровневых локациях добыть их практически невозможно. Ещё есть элитные, магические, легендарные и уникальные животные. От вида зависит потенциал питомца. Его боевые качества, базовый набор способностей и многое другое. Продвинутые виды ценятся выше. Я готова приобрести вашего жука за двадцать пять золотых. Если цена вас устраивает, можем совершить сделку хоть сейчас.
— Раз уж у нас пошёл столь откровенный разговор, скажите, а сколько мне за это яйцо сможет предложить торговец Системы? — решил закинуть удочку я: интересно же, насколько Сания честно ведёт свои дела.
— Ровно на один золотой меньше, — не изменившись в лице, ответила дриада.
— А за сколько вы планируете перепродать пета? — в лоб спросил я.
— Я предоставляю своим клиентам подробную схему оптимального развития для каждого животного, — невозмутимо начала говорить Сания. — Схема игдивидуальная, потому как не бывает абсолютно одинаковых животных и учитывает множество факторов. Сбалансированность питания, двигательная активность, связки боевых умений и характеристик — вот лишь малая часть тех данных, которые получают мои клиенты. Им остаётся лишь применить эти наработки на практике. Если всё будет сделано без грубых нарушений, результат я гарантирую. Прежде чем выставлять вашего жука на продажу, мне надо будет провести тщательнейший анализ и подготовить план развития. Это время, а время в Ядре Миров стоит дорого. По предварительным оценкам, после всех моих манипуляций стоимость питомца возрастёт до пятидесяти золотых монет.
— Что же, спасибо за честность, — усмехнулся я. — Меня всё устраивает.
Перед глазами тут же появилось меню торговли. Оно было разделено на две части. В первую продавец помещает товар, во вторую покупатель вносит оговорённую сумму или такой же товар. После подтверждения сделки с обеих сторон Система автоматически производит замену в инвентарях участников. Всё просто.
— Получено 25 золотых. 10 золотых удержано в рамках задания «Повинность». Текущее состояние игрового баланса 15 золотых монет. С вас списан один страйк. Страйки: ⅖
Проинформировала меня Система. Отлично, в распоряжении появилась первая наличность. Теперь можно и желудок набить, а также поискать варианты собственного усиления.
— С вами приятно иметь дело, — улыбнулся дриаде я. — Если появится что-нибудь интересненькое по вашему профилю, обязательно заскочу.
— Всегда рада постоянным поставщикам, — тоже улыбнулась в ответ Сания.
— А как вообще, пользуются петы популярностью? — уже на выходе с территории решил спросить я.
Дриада смерила меня подозрительным взглядом. Видимо, мой вопрос был чем-то общеизвестным, и сейчас я нехило так спалился.
— Пользуются, — всё же решила ответить Сания. — Ну а как по-другому сражаться с сильными монстрами и получать опыт, когда Система запрещает сформировывать группы?
На этом я поспешил ретироваться, пока не ляпнул ещё что-то лишнее. Если неклановым запрещено формировать группы, то это многое объясняет и… усложняет. Теперь понятно, почему парнишка со своим классом поддержки испытывал сложности. И врагу не пожелаешь развивать такой класс в одно лицо. Видимо, поэтому он решил распределить стартовые атрибуты именно таким образом и вложил приличную порцию очков в физические характеристики. Надо же ему было хоть как-то наносить урон мобам.
По мере увеличения уровня и повышения силы монстров эффект от изначально влитых очков прошёл, и прогресс парнишки остановился. Если деньги чисто теоретически он мог зарабатывать за счёт накладывания на других игроков усиливающих баффов, с горем пополам, а десяток голды насобирать вполне реально, даже если брать за бафф несколько медяков, но вот с прокачкой всё обстоит совсем иначе. Опыт идёт тому, кто наносит по мобу урон. Даже если бы парнишку взяли с собой на прокачку, он бы не получил ни грамма профита. Скорее всего, те три страйка были за провал квеста по развитию. Он чисто физически не может убить более сильных мобов. А уж если в случае смерти Система срезает уровни, то вообще мрак. Вступление в клан было для него единственным способом выжить, но тут злую шутку с Браном сыграли личностные особенности. Парень он явно не компанейский.
В итоге получился классический затык. Если продолжить развитие физических атрибутов, то на магическом будущем можно ставить жирный крест. Такой корявый билд будет нежизнеспособен, а прокачка магии никак не позволяла решать вопрос набора уровней в условиях жёстких ограничений, что поставила Система. Вроде всё сходится, но всё равно что-то не так. Вот оно. Слишком маленькие значения характеристик для двадцатого левела. Да и самих атрибутов как-то очень уж мало. В теле моба у меня их было даже больше, чем сейчас у Брана. Такое ощущение, что после распределения стартовых очков никаких изменений не было. За левелапы не дают очки характеристик? Выходит, что так. Где же их тогда брать? Хороший вопрос. Хм, из сколопендры выпало три карты атрибутов, может это оно? Надо разбираться.
Все эти мысли шли сплошным потоком на огромной скорости. Изголодавшийся по нагрузке мозг обрабатывал неизвестно откуда появляющиеся знания словно суперкомпьютер и на основе этого экспресс-анализа выдавал сжатую порцию фактов и рекомендаций практически без участия сознания. Невероятное ощущение. Складывается впечатление, что в моей черепушке есть ответ на любой вопрос.
Слежку за собой я срисовал, когда удалился от дома Сании метров на двести. Игроков на улице было немного. Вечереет уже, и народ, видать, предпочитает тусоваться в тавернах, так что из ниоткуда появляющиеся на пыльной земле следы были довольно хорошо заметны. Нууу, как хорошо, на самом деле их можно было лишь едва различить, но для моего восприятия этого оказалось вполне достаточно, и это я сейчас не об одноимённом атрибуте говорю, с этим показателем у Брана всё весьма печально. Тут больше сыграл мой былой опыт.
Так и знал, что Астрис не успокоится. Судя по крадущейся походке, это именно она идёт за мной под каким-то классовым навыком. Не иначе как решила отобрать полученные за продажу пета деньги? Или украсть? Наверняка ведь существуют способы залезть в чужой инвентарь. Весьма опрометчивое решение. Остаётся решить: а стоит ли мне обострять ситуацию с этой девицей или более умно будет решить её разногласия с Браном мирным путём, а потом и вовсе постараться привлечь на свою сторону? Начать можно со второго варианта, а там видно будет.
Присев на ближайшую лавочку, дождался, когда невидимая девчонка немного приблизится, и спокойно проговорил:
— Можешь не красться, твои шаги за километр слышно, — каюсь, не удержался от небольшой профессиональной шпильки, но так ведь интереснее. — Напомни, сколько я там тебе должен и за что?
— Тебе что, клановые память отшибли? — материализовавшись в двух метрах от меня, прошипела девушка. — Или ты совсем берега потерял? Где бы ты сейчас был, если бы я не помогла тебе с клановым взносом? И что я получила в благодарность? Коротенькое сообщение: прости, деньги вернуть не могу, прощай? И ведь единственная я была, кто тебя пожалел, убогого. Купилась же на твои слёзы и сопли. Помоги мне, Астрис, я же не могу качаться один, у меня лапки, а с клановой группой я быстро заработаю денег и верну в два раза больше, — зло прогнусавила девушка. — Тьфу ты, и как только я повелась на такое? Аж самой противно.
— Сколько я тебе должен? — молча выслушав весь этот поток слов, спокойно повторил свой вопрос я.
— Нет, ты реально издеваешься? — ещё сильнее вскипела Астрис.
— Просто ответь на вопрос, — терпеливо, но настойчиво проговорил я.
— Я дала тебе двести голды, это стандартная взятка для рекрутёров третьесортного клана, а других в нашем захолустье и нет, — обуздав бушующие внутри эмоции, нашла в себе силы ответить ровным тоном Астрис. — Так что ты торчишь мне четыре сотни жёлтых кругляшков, Бран. И если ты рассчитываешь, что я об этом забуду, то ты реально идиот. Да я сама могла уже в том же Ховерсе состоять, а не в этом нубятнике ковыряться и мелочёвку по окружающим локациям собирать, параллельно отбиваясь от нападок похотливых уродов.
— Я буду отдавать тебе от пяти до двадцати золотых в день, — спокойно ответил на столь эмоциональный спич я. — По возможности больше, но пять золотых в день — это тот минимум, который ты будешь от меня получать до тех пор, пока долг не будет закрыт. Согласна на такие условия?
— Тебе точно клановые все мозги отбили, — обречённо покачала головой Астрис. — Где ты возьмёшь такие деньги? Ты и десятку-то в день еле наскребал.
— Это мои проблемы, — невозмутимо ответил я и материализовал на руке пять жёлтых монеток. — Мы договорились? — вопросительно поднял бровь я.
— Да, — кивнула девушка и ловко сгребла все деньги себе в руку разом.
— Встречаться будем каждым вечером на этом месте, — предупредил я. — Если замечу слежку или увижу, что ты суешь нос в мои дела и пытаешься шпионить, сделка отменяется. Ты больше не получишь от меня ни медяшки.
— Больно ты мне нужен, — презрительно фыркнула Астрис, а потом её фигура растворилась в воздухе, и девчонка добавила перед тем, как уйти, уже из пустоты: — А ты изменился, Бран. В лучшую сторону.
Удаляющиеся пыльные следы свидетельствовали о том, что девушка отправилась заниматься своими делами и, наконец, оставила меня в покое. По крайней мере на какое-то время. Ладно, одной проблемой меньше. Деньги — дело наживное. Пора бы уже что-нибудь и на зуб кинуть, пока ещё какой кредитор бывшего владельца этого тела на горизонте не нарисовался.

Глава 8
Информация

В главную пивнушку деревни я сунуться не рискнул. Наверняка обиженный громила-орк тусуется именно там и будет меня ждать. У нашей быстротечной схватки было не так много свидетелей, но они были, так что о случившемся теперь наверняка известно всей резервации. Чтобы вернуть пошатнувшуюся репутацию, орк просто обязан отловить наглеца и как минимум преподать хороший урок, ну а как максимум — прибить разок. Ради такого дела и схлопотать страйк не жалко, как выразилась при нашей первой встрече Астрис. Ладно, с этим вопросом разберусь чуть позже. Всё равно придётся в ЛК забежать, чтобы забрать пета.
Небольшой домик, на котором обнаружилась вполне колоритная табличка с изображением ложки и вилки, я нашёл, можно сказать, случайно. Он был спрятан между четырёх более массивных и не виден с основной улочки деревеньки. Если не знать, что он здесь есть, ни за что в жизни не догадаешься.
Внутри имелось всего пять столиков, и ни один не был занят. Что же, в моём случае, можно сказать, повезло. Кстати, давненько что-то о себе не давала знать моя неудача. Видать, Система копит силы, чтобы выдать что-нибудь эдакое, заковыристое. На мелкие неприятности типа случайно отлетевшего от копыта проезжающей мимо лошади камня, что удивительным образом попадает мне точно в лоб, я уже давно перестал обращать внимание.
— Чем могу вам помочь? — подскочила ко мне полненькая женщина с ником Вайлет, экипированная в длинное, почти до пола серое платье и форменный фартук.
«Хм, а как такие игроки, собственно, закрывают квест на развитие?» — промелькнула в голове закономерная мысль. Ведь явно же не боец эта барышня. Эх, сколько ещё тонкостей жизни в этом странном мире мне неизвестно. А есть ещё стиратели. Наверняка и в этой среде обитания множество подводных камней существует. Ладно, всё надо делать по порядку. Сейчас сбор информации и развитие, дальше буду действовать по обстоятельствам.
— Я жутко голоден, — приветливо улыбнувшись, ответил я. — Нужен сытный ужин.
— Прошу прощения, но я беру оплату вперёд, — опустив взгляд в пол, неуверенно проговорила женщина. — Ужин из трёх блюд будет стоить вам две золотых монеты.
— Нехило, — присвистнул я. — Могу полюбопытствовать, чем обусловлена такая высокая цена ваших блюд?
— Уровень моего кулинарного мастерства достиг пятидесятого, максимально возможного значения для нашей деревни, — тут же начала объяснять Вайлет. — Мои блюда дают насыщение на двадцать четыре часа, но это не главное. Каждое употреблённое в пищу блюдо накладывает на игрока бафф, повышающий характеристики или другие параметры персонажа сроком на три часа. Притом что активировать эффект можно в любое время в течение двадцати четырёх часов после употребления в пищу.
— Здорово! — обрадовался я, чем, по-моему, сильно удивил женщину. Похоже, она привыкла к совершенно иной реакции на свои слова. Наверное, народ тупо уходил из её заведения после озвученной цены. — А можно самому выбрать характеристики и параметры персонажа для усиления? И большая прибавка?
— Само собой, — улыбнулась хозяйка ресторанчика. — Но имейте в виду, усиливаемые атрибуты должны быть вами открыты и иметь в числовом значении хотя бы единичку.
— Понимаю, — важно кивнул я, хотя на самом деле этот момент мне был не до конца ясен. Но не спрашивать же? Вон как уверенно вещает, как будто это само собой разумеющееся явление для Ядра Миров. — Так что там с прибавкой? Много прилетит?
— На моём уровне развития ремесла прибавка составит от двух до пяти пунктов к выбранной характеристике или параметру вашего игрового персонажа. К сожалению, более точно сказать не могу. Рандом, он такой рандом.
— Меня всё устраивает, — принял решение я. — Дайте-ка подумать, что бы такого мне усилить вашей едой?
Открыв меню персонажа, ещё раз посмотрел список разблокированных атрибутов. Мда, негусто, но теперь хоть стало немного понятно, почему список далеко не полный. Всё что не входит в стандартный набор, надо добывать самостоятельно. Где? Ну как минмум один способ мне известен, с рейд боссов, а единственный он или нет, я собираюсь выяснить в ближайшее время.
Из физических атрибутов у меня в наличии имеется: сила — 3, ловкость — 4, выносливость — 3, телосложение — 2 и восприятие — 3. Из магических: интеллект — 5, мудрость — 4, мистицизм — 3, магия поддержки — 1. Мда, как я и говорил, ни рыба ни мясо. Не воин, но и не маг. Может, сбежать из этого тела к чёртовой матери? Нет, пока повременю. Надо разузнать, насколько сильно среди игроков распространена магия. Быть может, это очень редкое явление, отказываться от которого невероятно глупо. Тем более что Система выделила магию поддержки как игровой атрибут, что как бы намекает на возможность изучения и другой магической специальности. Надо просто хорошенько поискать. Круто же будет, если боевой маг сможет усиливать сам себя баффами и ману заливать при истощении резерва. Несомненно, но я отвлёкся.
Какие ещё параметры персонажа я смогу усилить стряпнёй Вайлет? Что во время ближайшей вылазки в лес для меня будет критичнее всего? Ответ очевиден — маскировка, но тут облом. Нет подходящего умения у Брана. Что ещё? Да, пожалуй, ничего из изученного не подходит. Не так много, собственно, этого самого изученного. Умение всего одно — медитация, которое ускоряет восстановление очков ХП и маны. Навык тоже один — травничество. Про боевые скиллы вообще молчу, нет их. Хм, а силу заклинаний поднять можно? Повысить количество доступной маны за счёт увеличения мощности баффа будет нелишним.
— Можно, — подтвердила догадку Вайлет. — Какое заклинание вы хотите усилить?
— Прилив маны, — озвучил своё решение я. — А также мне нужна прибавка к интеллекту и мудрости. Вот оплата. Если вас не затруднит, принесите что-нибудь попить. В горле пересохло.
— Алкоголя у меня нет, — сразу предупредила хозяйка. — Могу предложить чай или квас.
— Квас, — выбрал я, хотя понятия не имею, что это такое, ладно, пусть будет сюрприз, за такие деньги вкус у всего меню этого небольшого ресторанчика должен быть первоклассный.
Что же, мои ожидания оправдались. Вайлет готовит умопомрачительно. Три блюда были проглочены за считанные мгновенья, и я сыто развалился на удобном стуле. Давно не ощущал себя настолько хорошо. Да что уж там, вообще никогда не ощущал. Нет в моей голове информации о прошлом, лишь суровая и жестокая реальность Ядра Миров. Хотя сейчас я, похоже, вспоминаю, что это такое — жить.
— Выше всяких похвал, — не упустил случая отдать дань уважения умениям Вайлет. Любая хорошо сделанная работа этого стоит. — Считайте, вы заполучили постоянного клиента. — После этих слов женщина просияла. Видать, непросто ей сводить концы с концами. Далеко не каждый игрок готов отдавать такие деньги всего лишь за еду, пусть и усиливающую характеристики. — Позвольте задать вопрос. Вы ведь явно не боевик и не ходите в лес на прокачку. Как тогда быть с обязательным квестом на развитие?
— Как? А вы разве не в курсе? — удивилась Вайлет. — При достижении определённого уровня ремесла появляется возможность заморозить задание и совершенствоваться в выбранной профессии. Система ценит целеустремлённых игроков и при выполнении определённых условий даёт бонусы. По сути, мы получаем статус нпс и выполняем определённые функции на том месте, которое определит Система. Такой путь подходит и доступен далеко не всем. Да и врождённые таланты к определённому виду деятельности необходимы, но такая возможность есть. Мне осталось набрать совсем немного профессиональных очков, и тогда мой домик переместят в резервацию второго уровня, где можно будет продолжить развитие кулинарного мастерства.
— Теперь мне всё понятно, — улыбнулся женщине я. — Не интересовался этим аспектом игровой механики, вот и не был в курсе, — попытался оправдаться я. — В любом случае спасибо вам за ужин и приятную беседу, в этом суровом мире такие простые, человеческие вещи начинаешь ценить особо сильно. До встречи завтрашним вечером.
— И вам всего хорошего, Бран, — улыбнулась в ответ Вайлет.
На улице давно стемнело. Вдохнув полной грудью свежий прохладный воздух, непроизвольно поднял глаза к небу. Миллионы огоньков ярко светились, порой собираясь в причудливые узоры. Попытался узнать хоть одно знакомое созвездие, но тут моя дефектная память сплоховала. Ни малейшего отклика. Либо данные созвездия мне неизвестны, либо все эти точки созданы искусственно Системой и не имеют ничего общего с реальностью. Хм, а ведь есть она, эта самая реальность. Я знаю это совершенно точно. И там очень ждут моего возвращения. Это я тоже ощущаю всеми фибрами моей искалеченной души. Но ждут с победой. Вот и нечего прохлаждаться. Не знаю, нужно ли в этом мире спать, но усталости я пока не чувствую, значит, можно не останавливать своё развитие ни на секунду.
Системного вендера я нашёл на центральной площади деревушки. Ну как вендера. Каменная стела-активатор специального торгово-информационного меню. Ага, так вот как игроки узнают о правилах существования в этом мире. Что же, это я удачно зашёл. Информация нужна как никогда. Надо было с этого и начинать, но кто ж знал, что всё окажется так просто.
Общедоступной информации не так много. Всё остальное придётся приобретать за отдельную плату, причём плату весьма немаленькую. Каждый игрок, что попал в Ядро Миров, получает от Системы стартовый набор базовых характеристик и определённое, зависящее от неизвестных параметров количество очков для первичного распределения. Некоторым везёт с природной предрасположенностью, и они получают какой-нибудь магический атрибут, но таких игроков очень мало.
Далее начинаются танцы с бубном. Повысить свои характеристики или разблокировать новые атрибуты можно лишь одним способом — получить карту атрибута. За повышение левела халявных очков усиления не предусмотрено. Уровень игрока выступает в роли максимального лимита повышения характеристик. То есть на текущем двадцатом левеле я не могу вложить в своё развитие больше двадцати карт атрибутов. Карты атрибутов можно получить двумя способами: выбить из рейд-боссов или купить у системного вендера, правда, исключительно за очки гладиатора, которые начисляются за победы на бесконечной арене.
Пробежавшись по ценам, был очень неприятно удивлён. Самая простая карта атрибута «сила» стоит 150 очков и прибавляет +1 к одноименной характеристике персонажа. Остальные ещё дороже. Цены на магические атрибуты вообще начинаются от пяти тысяч очков.
Мда, судьба сыграла с Браном очень злую шутку, подкинув тому предрасположенность к магии поддержки в игре с таким большим количеством ограничений. Нет, системную логику такого положения вещей разглядеть не составляет труда. Все эти ограничения стимулируют мясо постоянно развиваться и повышать свои боевые качества. Ежедневные сражения с мобами и кровопролитные схватки на арене закаляют бойцов. Стирателям нужны сильные противники, на которых можно оттачивать навыки перед тем, как отправиться на покорение очередного мира. Чем больше опыта, тем меньше шансов совершить ошибку. Видать, те самые баги, которые воюют с Системой, стоят у неё как кость в горле, раз она так заморочилась.
По каким критериям игроки попадают в Ядро Миров, не уточняется, но если игрок хочет жить, то ему придётся выполнять системные задания и постоянно двигаться вперёд. Задания периодически усложняются. Чем выше уровень игрока, тем сложнее получаемые квесты. Если на двадцатом надо перечислять Системе 10 золотых ежедневно, то по достижении тридцать пятого такса увеличится вдвое. В общем, сидеть на месте нельзя. Если хочешь жить, крутись ужом.
За каждую смерть Система снимает с персонажа ровно один уровень, но уже распределённые атрибуты не трогает. Зато уменьшение уровня влияет на доступность к системным возможностям. Например, если в требованиях к использованию меча есть строчка «можно экипировать при достижении 20 уровня», то при потере этого самого 20 уровня пользоваться предметом станет временно невозможно. Как и некоторыми возможностями системной стелы. Телепортация в специальные точки, окружающие резервацию, например, доступна лишь с тридцать пятого уровня персонажа. До этого момента придётся передвигаться исключительно на своих двоих. Перемещение не бесплатное, естественно, но такая возможность есть, а это существенно облегчает и ускоряет прокачку. И список доступных точек с каждым левелапом только расширяется.
При достижении порогового уровня резервации система переносит ЛК игрока в резервацию следующего уровня, и прокачка продолжается уже на новом месте. И так до бесконечности, пока есть силы выполнять системные квесты. Ну или пока не схлопочешь пять страйков. Тогда финиш.
Регистрироваться для боя на бесконечной арене можно неограниченное число раз. Хоть сутками напролёт с поля боя не вылезай, если заранее голды на ежедневный квест набил и ещё остались средства для оплаты билета. Да, бесплатно на арене каждый игрок выступает только раз в сутки, это обязательный минимум. Наградой служат очки гладиатора, ну и опыт. Форматов поединков на арене существует пять: дуэли, тройки, пятёрки, все против всех и бои со стирателями, но последний режим разблокируется только после ста побед на арене. Абы с кем эти твари не сражаются.
Для обычного, не кланового мяса доступны только дуэли и общий замес. Система разделила игроков по разным категориям с определённым уровневым диапазоном. За победу на дуэли в своей категории начисляется 10 очков гладиатора. Штрафа за поражение нет. Если сумеешь победить противника из более высокой категории, получаешь 25 очков, в то время как проигравший игрок из более высокой категории теряет те же самые 25 очков. Причём если на балансе пусто, то очки уходят в минус, и их придётся отрабатывать. Ну а за победу над игроком из категории +2 можно получить аж 50 очков гладиатора, при таком же штрафе для проигравшего. Регистрироваться на боях с бо́льшей разницей в категориях нельзя. Да и смысла особого нет, слишком велика разница в силе игроков.
Формат «все против всех» более суров. Там действует правило «всё или ничего». В том смысле, что награду получает только один, последний выживший игрок, но награда эта весьма приятна. Для первой категории игроков с диапазоном от первого до двадцатого левела за победу начисляется 100 очков гладиатора. Для второй, с двадцатого до тридцать пятого — 125. И так далее по 25 очков за шаг. Регистрироваться можно лишь в своей категории.
Формат троек и пятёрок устроен примерно так же, но с небольшими поправками на борьбу кланов. За победу, помимо очков гладиаторов, начисляют и клановую репутацию. Система всячески поддерживает конкуренцию между разными категориями кланов и ежемесячно расформировывает аж пятнадцать кланов с самой низкой репутацией, а все состоящие в них игроки возвращаются в резервации соответствующих рангов.
А вообще, клан даёт довольно много поблажек. Теперь мне стало понятно, почему свободный игрок стремится попасть в клан. После зачисления, как правило, на испытательный срок, все обязательные квесты замораживаются. Игрок становится частью локального объединения, со своей клановой территорией, которую надо постоянно развивать. Система выдаёт уже не индивидуальные задания, а клановые, а лидер с офицерами клана ставят задачи и распределяют ресурсы.
Естественно, постулат постоянного развития сохраняется и в случае кланов. Система ставит лидеру ряд задач по развитию клановой территории, добыче определённых ресурсов, повышению клановой репутации и уровня клана. Новые кланы получают двухнедельный иммунитет, чтобы освоиться и немного обрасти жирком, а потом начинается веселье. Набеги на соседей, войны и борьба за существование. Сильнейшие выдерживают и занимают вершину рейтинга в своей категории, чтобы занять место расформированных кланов со дна турнирной таблицы более высокой категории, и продолжают борьбу за выживание, но уже в куда более невыгодных для себя условиях, когда вокруг полно сильных конкурентов. И так до бесконечности. Вечная борьба. Вечный хардкор.
У кланов существуют разнообразные ивенты, типа отражения атаки стирателей на свою территорию, но сейчас для меня такая информация малоактуальна. С основным массивом бы разобраться. Клан, чисто теоретически, может создать любой игрок, но сделать это возможно лишь один раз. Если Система расформирует клан, то бывший лидер никогда не сможет основать новый, как и возглавить уже существующий. Клановый путь явно не для меня, но информацию я всё равно к сведению принял. Может, и пригодится когда-нибудь.
Последний, потенциально доступный и одновременно чертовски притягательный для меня формат на бесконечной арене — дуэли со стирателями. Чем привлекательный? Да гарантированной встречей с этими самыми стирателями, естественно, и возможностью захвата тела с куда бо́льшим, нежели у обычного мяса, числом полномочий. Ну и очков гладиатора за победу начисляется в два раза больше. Эх, замутить бы где-нибудь криогенную установку, да и складировать в ней тела, чтобы можно было менять их от случая к случаю, но всё это лишь мечты. Вряд ли Система такое позволит. Эта гадина видит всё.
Ладно, до боёв со стирателями мне пока ещё далековато. Для разблокировки регистрации на такие бои надо выиграть не менее ста дуэлей, а в данном показателе у Брана стоит гордый ноль. Что же, будем работать в этом направлении. У меня вся ночь впереди, чтобы настроить боевое меню пета и прокачать его до двадцать пятого левела. Для развития мне нужны карты атрибутов.
Так-с, а что мне может предложить торговое меню стелы? Посмотрим-с.

Глава 9
Меня зовут Морок

Системный магазин мог предложить много интересных товаров, вот только цены меня неприятно удивили. Да это настоящий грабёж, а не цены! Гораздо выгоднее покупать аналогичные товары у игроков. Что-то можно изготавливать и самому, но с системным ограничением в одну профессию сильно с крафтом не развернёшься. Да и качество собственной продукции первое время будет отвратительное, и потребуется много времени, чтобы прокачать профу до приемлемого уровня.
Ладно, с деньгами у меня пока проблем нет, спасибо предусмотрительности. Надо определиться с предметами первой необходимости, а там видно будет. Больше всего меня интересуют, естественно, заклинания. Четыре скилла для баффера — это ни о чём. Каждые три левела Система начисляет одно очко заклинаний, которое можно потратить на изучение купленного за золото свитка. На данный момент Бран не потратил ни одного очка и пользуется исключительно стартовыми скиллами, которые Система позволила изучить бесплатно. То есть в моём распоряжении шесть очков.
Мда, я не удивлён, что парень так и не смог купить ни одного скилла. Цены на свитки заклинаний начинаются от пятидесяти золотых. И это простейшие скиллы из возможных, которые можно использовать на первом уровне атрибута. К слову, чтобы повысить уровень магического атрибута, одной лишь карты недостаточно. Надо выполнить ещё и ряд условий, таких как: уровень персонажа, значение определённых характеристик, количество изученных и прокачанных до максимума заклинаний на текущем уровне. Только тогда замочек прогресса исчезнет.
Итак, я могу изучить шесть скиллов. На моём первом левеле атрибута изучение каждого заклинания стоит одно очко. Хил у баффера очень слабый, лечение — это прерогатива магов жизни, ну или света, на худой конец. А вот восстановление, которое можно применять сугубо на петах, более интересный вариант. Заклинание не настолько крутое, как в ветке магии призыва, но при максимальном уровне развития будет неплохо восстанавливать ХП моего паучка.
Что ещё? Поток маны, тут без вариантов. Возможность залить ману другому игроку или пету — это один из важнейших навыков для баффера. Ещё не помешает изучить три скилла, разгоняющие реген ХП, маны и бодрости. Последняя очень важна для воинских классов. Бодрость расходуется на физические действия и активацию боевых скиллов и зависит от атрибута выносливость. Ещё не помешает рут. То есть заклинание, которое замедляет или полностью останавливает моба на месте. Ну и магический щит будет нелишним.
Итого семь. Перебор, но это не проблема. Мне всего один левел надо апнуть, и тогда смогу изучить все эти заклинания. Сделаю в ЛК, опыт ещё остался. На покупку придётся потратить аж четыреста сорок голды. Грабёж, блин! Ну да ладно, думаю, мой бюджет потянет такие траты. А ведь ещё и умения с навыками надо купить, и экипировку кое-какую, и зелья. Блин, маловато я запасов, похоже, сделал в бытность рейд-боссом. Но кто же знал, что у Системы такой ценник запредельный стоит на товары.
По предварительным оценкам, я могу распродать лут примерно на три тысячи голды. И это не считая выпавших из сколопендры предметов, где, помимо кольца, есть ещё пара редких вещей, экипировать которые я при текущем значении атрибутов не могу. Я планировал оставить их на вырост, но если припрёт, то ещё в районе двух тысяч золотых можно выручить, так что дефицит денежных средств мне в ближайшее время не грозит.
Вот только купить свиток с тем или иным умением или навыком и изучить его — это далеко не одно и то же. Персонаж игрока должен соответствовать требованиям. Некоторые умения вообще требовали определённые атрибуты. Так что о маскировке можно пока забыть. Впрочем, как и обо всём более или менее полезном. С моими убогими показателями можно изучить лишь простейшие навыки и умения, толка от которых будет мало. Лишь место займут мёртвым грузом, а очко умений и навыков дают всего раз в пять левелов. Лучше их пока приберечь до лучших времён.
А вообще, в очередной раз возникла мысль сменить носителя. Можно припрятать золото в лесу, прыгнуть в тело какого-нибудь мелкого моба и перебраться в более перспективного игрока. Если бы не магия, я бы, наверное, не задумываясь, переселился. Тот же громила-орк подошёл бы. И никаких моральных терзаний по поводу того, что мужику придётся хрен знает сколько тусоваться в шкурке моба, я бы не испытывал. Судя по поведению, урод он ещё тот.
Но вот так вслепую отказываться от магии я тоже не хочу. Прежде чем принимать окончательное решение, надо навести справки. Как минимум надо позадавать вопросы Астрис. Наверняка она в курсе местных раскладов и знает, сколько магов обитает в деревушке. Так и поступлю. Ну а пока мне надо пережить эти сутки. Обязательство выступить хотя бы в одном бою на арене никто с меня не снимал, так что надо хорошенько подготовиться к бою.
В таверне было шумно. Игроки пережидали тёмное время игровых суток, когда на охоту выходят гораздо более опасные монстры, заливаясь дешёвым пойлом. Длится игровая ночь недолго, всего четыре часа. И в это время действуют повышенные коэффициенты на получаемый опыт, а также увеличивается шанс дропа предметов из мобов. Но и сами мобы намного опаснее.
Меня ждали. У входа в трактир стояла компания гоблинов-оборванцев, один из которых при моём приближении тут же юркнул внутрь. Скрывшись за углом ближайшего здания, я наблюдал, как из таверны начали выбегать изрядно подпитые орки во главе со знакомым бугаем.
— Ловите этого говнюка! Тому, кто приведёт его ко мне, поставлю кувшин лучшего пойла в этом гадюшнике, — пробасил клыкастый уродец, и толпа отморозков, радостно взревев, поспешила выполнить приказ своего вожака.
Мда, ситуация не из приятных. Без доступа в ЛК нечего и мечтать отправляться на охоту, а других входов в таверну нет. Разве что через кухню попробовать зайти, но не факт, что меня пропустят.
— И что будешь делать? — раздался из-за спины знакомый женский голос. — Один из них идёт сюда.
— Можешь прикрыть меня своим инвизом и провести внутрь? — не оборачиваясь спросил я у Астрис.
— А что мне за это будет? — задорным тоном поинтересовалась девушка.
— Бесплатные баффы по твоему первому требованию в любое время суток, — тут же сориентировался я.
— Да что там тех баффов-то у тебя, — фыркнула Астрис. — Да и те, что есть, копеечные. Развиваться надо, Бранчик, а не плакаться в жилетку всем встречным.
— Как знаешь, — не стал настаивать я. — Но учти, данное предложение действительно только ближайшую минуту. Уверена, что через несколько дней не будешь кусать локти, когда придётся выкладывать полновесное золото ради моих усилений?
Девушка молчала добрых секунд десять, и я уже готов был сорваться с места, чтобы попытаться затеряться между соседними домами, но тут Астрис прижалась ко мне всем телом, перед глазами появилась полупрозрачная плёнка, а Система оповестила о том, что на меня оказывает воздействие умение разбойницы. В следующую секунду у моего горла замер клинок её кинжала, а девчонка зло прошептала в самое ухо:
— Бес с тобой, Бран, я тебе поверю, но если о нашем столь тесном общении узнает хоть одна живая душа, то я превращу твою жизнь в настоящий ад.
— Учту, — спокойно ответил я. Похоже, интимная тема для Астрис довольно болезненна. Видать, были неприятные эпизоды в её жизни. Ну да ладно, не моё это дело. — Мы идём или так и будем обниматься до рассвета? Нет, я не против, конечно, это у тебя по этому поводу какие-то свои заморочки.
Скрежет зубов был мне ответом. А потом кинжал Астрис упёрся в район печени и слегка пропорол кожу. Даже пару ХП система сняла.
— Идём, — взяв себя в руки, зло шепнула девушка.
Ну что я могу сказать? Идти таким образом было не очень удобно, зато довольно приятно. Астрис — девушка фигуристая, со всеми полагающимися выпуклостями в нужных местах, которыми она во время движения была вынуждена об меня тереться. Этот факт настолько бесил девчонку, что я буквально каждой клеточкой тела ощущал её всё возрастающую ярость.
Мимо бугая-орка, что дежурил у входа, мы прокрались без приключений. Внутри таверны пришлось намного сложнее. Народ постоянно перемещался, так что приходилось маневрировать, чтобы избежать столкновений. Когда я уже поверил, что нам удастся пройти незамеченными, своё слово сказала моя неудача. Мы как раз проходили под очередной люстрой с множеством установленных на ней свечей, когда раздался характерный треск лопнувшей верёвки, и вся эта тяжеленная конструкция понеслась нам с Астрис прямиком на головы.
Я, привыкший к такого рода выкрутасам Системы, был настороже и поэтому среагировал первым. Оттолкнув от себя девчонку, прыгнул вперёд. Времени выбирать направление у меня не было, поэтому приземлился я аккурат на заполненный едой и напитками стол, за которым сидела компания мужиков разных рас. Естественно, всё содержимое полетело в разные стороны, в том числе и к соседям.
— Ах ты ж, сучёныш! — пьяно взревел мужик и попытался врезать мне кулаком, но я отпрыгнул, и его удар пришёлся по затылку соседа.
Тот обернулся и без раздумий влепил кулак в морду обидчику. Собутыльники не стерпели такого произвола. Полетели назад резко отодвигаемые стулья, которые врезались в других пьянчуг — и понеслось. Массовая драка вспыхнула мгновенно и начала распространяться, словно пожар в деревянной избе. Кое-как пробравшись к лестнице, получив при этом несколько весьма болезненных ударов, которые ополовинили мою скудную полоску хит поинтов, рванул вверх, а потом, заскочив в ЛК, начал быстро перегружать нужные вещи из сундука в инвентарь.
На ходу обозвал паука Архом и, закинув амулет призыва в инвентарь, выскочил из комнаты. Под шумок массовой драки сбежать из таверны будет гораздо проще. Грандиозный махач был в самом разгаре. Шум, крики, отборная брань, летящие во все стороны обломки мебели, но, что примечательно, никто так и не схватился за оружие, предпочитая ему старый добрый мордобой. Ну или просто даже по пьяной лавочке игроки понимали, что за использование оружия обязательно схлопочут страйк.
Пройти сквозь поле боя и не получить в нос решительно невозможно. Поэтому, спустившись на первый этаж, по стеночке, уворачиваясь от то и дело пролетающих мимо кувшинов, добрался до барной стойки, перемахнул через неё и скрылся на кухне. На меня уставились десять пар удивлённых глаз работников таверны.
— Вы не против, если я выйду на улицу через служебные помещения? — вежливо поинтересовался я. — А то, боюсь, зашибут меня.
Возражать никто не стал, и через минуту я уже был на улице.
— Попался, сучёныш! — взревел орк, и в меня полетел здоровенный кулак.
Уж не знаю, каким чудом я сумел среагировать и убрать голову с траектории удара. Опять включились инстинкты. Вместо мягкой человеческой плоти кулак орка со всей дури впечатался в каменную стену таверны, и здоровяк взревел от боли. Ну а я что, со всей дури врезал ему между ног, отчего тот округлил глаза, схватился за причинное место и упал на колени, а потом добавил боковой в челюсть, отчего орк опрокинулся на землю.
Оглянувшись по сторонам, никого не увидел и метнулся за ближайший угол. Фух, к лешему такие приключения. Кем бы этот леший ни был. Бугай же одним ударом мог меня пришибить. Без лишней нужды лучше к таверне не соваться. По крайней мере пока достаточно не окрепну.
— Кто ты такой? — проявилась прямо у меня на пути Астрис, которая, похоже, стала свидетелем нашей быстротечной схватки с орком. — Чтобы Бран смог уложить Гнарга? Да он и в глаза ему боялся смотреть.
— Меня зовут Морок, — спокойным голосом ответил я. — Мы с Браном поменялись телами. Нашёл я в одной скрытой локации одно уникальное заклинание, вот теперь и пользуюсь.
— И что, ты вот так можешь с кем угодно телами поменяться? — опасливо заозиравшись по сторонам, спросила Астрис.
— Нет, — решил немного успокоить девчонку я. — Там свои заморочки. Но в любом случае всё происходит по обоюдному согласию. Так что можешь не переживать, злой и страшный дядя Морок не захватит твое тело и не начнёт творить с ним всяческие непотребства.
Щеки девушки заалели, а кулачки непроизвольно сжались.
— И зачем ты пришёл в этот нубятник? — не унималась Астрис.
— А тебе какое дело? — вопросом на вопрос ответил я. — У меня свои цели и свой путь. Всё это тебя не касается. Если ты переживаешь о наших договорённостях, то можешь расслабиться. Пока я здесь, то буду выполнять их в полной мере. Морок всегда держит своё слово.
— А что, если я сдам тебя Системе? — ехидно поинтересовалась девчонка. — Не надо делать из меня идиотку. Система бы никогда не стала создавать такое заклинание. Ты нашёл какой-то баг и пользуешься им.
— Ты можешь попробовать, — смерил Астрис очень тяжёлым взглядом, отчего та невольно сглотнула и непроизвольно сделала два шага назад. — Но: а) тебе вряд ли поверят, б) даже если поверят и пришлют за мной охотника, я всё равно успею улизнуть, и в) тебе очень не понравится то, что я с тобой сделаю, когда вернусь под другой личиной и найду тебя. С дядей Мороком лучше дружить. Ну или по крайней мере не стоять у него на пути.
— А не слишком ли ты высокого о себе мнения? — отважно задрав носик вверх, ответила девчонка, хотя я видел, что мои слова её очень сильно впечатлили. — В третьем лице о себе говорят только психопаты.
— Я и не говорил, что нормальный, — пожав плечами, ответил я. — В этом грёбаном игровом мире такое понятие отсутствует. У каждого в голове ползают толпы собственных тараканов. Со своими я как-нибудь разберусь, а до чужих мне и вовсе нет дела. Ну так что, от тебя стоит ждать проблем? Мы можем быть друг другу полезны.
— Что ты предлагаешь? — спросила Астрис.
— Временный союз, — ответил я. — Пока нам по пути, работаем сообща. Ты давно в этой резервации. Знаешь местные расклады. Кто из игроков чего стоит, где наиболее удобные для прокачки локации, знаешь, где располагаются инстансы с рейд-боссами. Мне нужна информация и помощь с развитием персонажа. Я и сам справлюсь, просто в одиночку на это потребуется больше времени.
— В инстанс можно войти только по одному, а в одиночку убить рейд-босса невозможно, — парировала Астрис.
— В одиночку невозможно, зато слаженная группа, пусть и всего из двух игроков с петами, может, и справится.
Я видел, как губы девчонки начали ехидно искривляться, и предвосхитил её колкий комментарий, отправив запрос на формирование группы через свой багованный интерфейс. В следующую секунду глаза Астрис удивлённо расширились, а на лице появилось весьма комичное выражение полного шока.
— Но… как? — прошептала она.
— Баг Системы, — пожав плечами, ответил я и еле заметно облегчённо выдохнул. Если честно, я был совершенно не уверен, что прокатит, но интуиция не подвела. Не только Система умеет играть нечестно. — Что скажешь?
Вместо ответа Астрис приняла запрос, и её фрейм появился в левом углу моего поля зрения. Вот и замечательно. Лучше иметь эту деятельную девчонку в союзниках, а там видно будет. Сильно сомневаюсь, что она попытается сдать меня Системе. Обычное мясо её ненавидит, а у Астрис явно какие-то личные счёты с ней. Что-то очень нехорошее приключилось с девчонкой, и она ещё до конца не оправилась от этой травмы. Вон какая дёрганая. Ладно, поживём — увидим. Не стоит терять время.
— Верное решение, — улыбнулся я. — Погнали к стеле, надо закупить всё необходимое для ночного рейда. Держи, — бросил я Астрис кинжал редкого качества, что ещё в бытность сколопендрой выбил из гоблина-разбойника, — а то твоя зубочистка только и годится, что щекотать мобов. Параметров хватит?
— Да, — восторженно разглядывая новое оружие, проговорила девушка. — Спасибо, я отработаю его стоимость. Сколько я тебе должна?
— Нисколько, — отмахнулся я. — Считай, я закрыл долг Брана.
— Но кинжал стоит дороже, — нахмурилась Астрис.
— Я же говорю, забудь, мне он достался бесплатно. Всё равно классовое ограничение не позволит его нормально использовать, — ответил я на ходу.
— Спасибо, — ещё раз повторила девушка.
— На здоровье, — хмыкнул в ответ я. — Проверь пространство у стелы, мало ли кто там может нас поджидать, — попросил я, и Астрис тут же скрылась в инвизе.
Да, завербовать разбойницу было верным решением. На данном этапе развития иметь на своей стороне такого игрока выгодно. Ну а там видно будет. Спустя пару минут девушка вернулась и доложила, что всё чисто.
На продажу лишних предметов и покупку всего необходимого много времени не понадобилось. Примерные план я составил, и оставалось только быстро совершить все манипуляции с торговым терминалом. Жаль, что из сколопендры выпало только пять карт атрибутов на ловкость и три на силу. Прокачать интеллект с мудростью мне бы сейчас не помешало, но чего нет, того нет. Изучить заклинания можно и в более спокойном месте. Находиться в центре площади, на открытой местности как-то неуютно. Да и интуиция что-то пошаливает. Ощущается чужой, недружественный взгляд.
— Я закончил, уходим, — командую я, но тут на площади появляется портальная арка, их которой выходит хорошо экипированный отряд из пяти игроков.
Рядом с никами имеется знакомый клановый символ Ховерса. «Проклятье, а эти что в нубятнике забыли?» — успела мелькнуть в голове мысль, а потом маг зажёг над головой свет, и я смог разглядеть лица игроков. Ба, да это же те неудачники из группы Брана, которых я слил в подземелье.
— Эй, рукожоп! — зло сплюнув на камни мостовой, обратился ко мне лидер группы. — Ты ничего не хочешь нам рассказать?
— Эммм, нет, — на автомате ответил я, не понимая, чего он от меня хочет.
— Правда? — ехидным тоном спросил тот. — Ты представляешь, а мы вернулись в тот инстанс и дошли до финальной пещеры, чтобы забрать наши вещи и завалить эту чёртову сколопендру. И знаешь, что мы там обнаружили? — Упс, походу, я понял, какие претензии ко мне у Ховерса. — Молчииишь, — удовлетворённо заявил игрок. — Вещей нет. РБ на недельном респауне, а тебя из клана выперли. Как ты это сделал? Ладно, можешь не отвечать, мне всё равно. Выкладывай лут с босса и все наши вещи, которые ты присвоил, и обещаю, что мы убьём тебя не больно. Ну почти, — осклабился маг.
— Эммм, обнимашки? — обращаясь к ничего не понимающей Астрис, проговорил я.

Глава 10
Тактическое отступление

— Ты спёр этот кинжал у клановых? — на бегу выкрикнула пышущая яростью разбойница.
— Почему сразу спёр? — возмутился я. — Они слились об босса, ну я и взял хорошие вещи — в хозяйстве всё пригодится. Не оставлять же их валяться в пещере.
— Ты… совсем… ненормальный? — тяжело дыша выпалила Астрис.
— Ага, — улыбнулся в ответ я. — Я же вроде упоминал об этом. Разве нет?
Рядом сверкнул разряд молнии, и как-то резко стало не до разговоров. Мы с разбойницей прибавили скорости, хотя ещё секунду назад я считал, что двигаюсь на пределе сил. Как говорится, жить захочешь — и не так раскорячишься. Хм, и откуда я это знаю? Аааа, неважно.
Уйти с площади нам удалось лишь чудом. Маг не ожидал появления паука и пропустил пару ударов. Потом Арха быстренько слили воины, но в этот момент мы уже на всех парах мчались к ближайшей улочке, чтобы затеряться между домами. Я не тратил время зря и безостановочно накладывал баффы на себя и Астрис прямо на бегу, мысленно кляня себя последними словами за нерасторопность. Вот было же время улучшить магическую формулу плетений. Текущий вариант никуда не годится. Бран пошёл по пути наименьшего сопротивления и вызубрил простейший вариант заклинания из возможных. Но я-то — другое дело. Я могу пользоваться сложнейшими, а следовательно, и мощнейшими формулами, я это точно знаю. Но все хороши задним умом, а сейчас нам приходится улепётывать со всех ног от разъярённой пятерки клановых. И ведь стелс Астрис не поможет, слабенький он у неё пока.
Бодрость персонажа опустилась до красного сектора, и я мысленно чертыхнулся. Так дело не пойдёт. Скоро свалюсь, и меня возьмут тёпленьким. Засунув руку в карман, извлёк из инвентаря свиток с заклинанием регенерация бодрости и мысленным приказом изучил его. Перед глазами побежали различные формулы заклинания, которые Система предложила последовательно изучать, чтобы постепенно повышать мощность скилла, но я отмахнулся. Руки уже начали сами собой формировать достаточно сложный пространственный узор, причём делали это невероятно быстро и без ошибок. Кем бы я ни был в прошлом, но с магией я на ты.
Завершив каст, удовлетворённо хмыкнул. Система присвоила новому заклинанию максимальный, пятый ранг развития. А я хорош! Ещё бы скилл помощнее замутить, но на первом уровне магического атрибута рассчитывать на что-то бо́льшее не приходится. Плюс пятнадцать процентов к скорости регенерации бодрости — это предел. По телу пробежала магическая волна, и стало чуть полегче, а опустошение шкалы немного замедлилось. Это не решает проблему, но даёт немного времени на поиск решения.
— Сюда! — кричит Астрит и сворачивает на боковую улочку.
На мой взгляд, не самое верное решение, ведь нас могут зажать с двух сторон, ну да ладно, может быть, я чего-то не знаю. Ого, да тут вход в инстанс. А это действительно шанс. Последовать за нами клановые не смогут. Насколько я понял, Система генерирует отдельное подземелье для каждого игрока. Ну или группы игроков.
— Канализация. Уровень подземелья 20–50. Сложность: 5/5 (вход в ночное время суток). Желаете войти в подземелье?
Был бы выбор — хрен бы я сюда сунулся, но, похоже, придётся, поэтому: «ДА». Картинка перед глазами мигнула, и мы с Астрис оказались в кромешном мраке. Прокатило же. Действительно, удалось войти в инстанс вместе. Девчонку я, конечно, не вижу, но шумное дыхание запыхавшегося человека да, слышу. Ладно, сейчас я это поправлю. Спасибо интуиции — прикупил с десяток факелов.
Вспыхнувший огонь разогнал темноту. Коллектор: кирпичные стены, на полу глубокий жёлоб, заполненный мутной водой, четыре прохода, вонь, но мобов пока не видать. Ах да, ещё пышущие яростью глаза Астрис, смотрящие прямо на меня.
— Да ладно тебе, весело же было, — невинно улыбнулся я.
— Весело? — прошипела девчонка. — Нет, Морок, это ни хрена не весело! Теперь клановые будут охотиться и за мной.
— Кстати, а чего это они магию начали применять, не боятся страйков? — решил прояснить непонятный для себя момент.
— У клановых есть лимит на пять убийств в сутки, — пояснила Астрис. — Они иногда развлекаются. Приходят в резервацию и начинают рубить всех, кого видят.
— И что, нельзя дать отпор? — не поверил я.
— Можно, — уже более спокойным голосом ответила разбойница. — За убийство клановых Система начисляет страйки им, а не простому мясу. Только вот если убить кланового игрока, то они откроют на него охоту всем кланом и нормальной жизни уже не будет.
— Мда, весело тут у вас, — хмыкнул я.
— В смысле, тут? — поймала меня на слове Астрис. — А где-то по-другому? Откуда ты пришёл?
— Где-то по-другому, — неопределённо ответил я. — А откуда я пришёл, не имеет значения, важно то, куда я стремлюсь.
— И куда же? — состроив ехидную гримасу, спросила разбойница.
— Вверх, — многозначительно указав пальцем в нужную сторону, ответил я. — Ладно, лирика это всё. Что можешь сказать об этом подземелье?
— Мы — трупы, — без раздумий ответила Астрис. — Ночью сюда никто не ходит. Да и днём желающих соваться в инстансы не сказать чтобы много. Я уже говорила, что с боссом в одиночку не справиться, а выйти из подземелья можно лишь двумя способами: умереть и переместиться в ЛК, где нас будут обязательно ждать клановые, либо убить босса, и тогда можно выйти в той точке, где зашли. Там нас вряд ли будут искать, слишком нереалистичный сценарий.
— Ну, тогда нам просто надо пройти это подземелье, — будничным тоном констатировал я.
— Ты издеваешься? — мгновенно завелась Астрис. — И обычных крыс вылить сложно, их тут толпы бродят, а уж чумных вообще мрак. Не думаю, что у тебя с собой есть запас антидотов. Да и заклинания с ризистом к ядам в твоём арсенале вряд ли найдётся. Или ты можешь кровь очищать от попавших в неё токсинов? Да одного укуса будет достаточно, чтобы получить долгоиграющий отравляющий дот, который прикончит меня минут за пять. Это нереально. Лучше слиться об мобов и попытаться вырваться из таверны, пока клановых не так много. Если они вызовут подмогу, то всё — из ЛК будет уже не выйти.
— Не вариант, — скривился я. — Мне нельзя умирать. Если умру, вернусь в своё тело.
— О — ХРЕ — НЕТЬ! — невероятно эмоционально выдала Астрис, а потом добавила уже нецензурно. — То есть ты подставил меня под удар клановым, а теперь просто исчезнешь? Ну и скотина же ты, Морок.
— Но-но, — строго погрозил девчонке пальцем я. — Попрошу воздержаться от беспочвенных обвинений. Да и потом, умирать я не собираюсь. У Морока всегда есть козырь в рукаве. А ну-ка, примерь, — щелчком пальцев отправил в полёт колечко с резистом от ядов, которое дропнулось из сколопендры. — Даю на время, мне оно и самому нужно. Что теперь скажешь? Есть у нас шанс?
— Разве что один из ста, — не сильно впечатлилась Астрис. — Колечко, несомненно, интересное и в данных конкретных условиях полезное, но не решит основную проблему.
— Колечко — это так, вспомогательный инструмент, — отмахнулся я. — Ты сможешь спокойно сражаться с боссом под чумной аурой, которая отравляет пространство вокруг.
— До босса надо ещё дойти по катакомбам, — возразила Астрис.
— Дойдём, не переживай, дай только время отката призыва пета пройдёт — и двинем, — пообещал я.
— Ты считаешь, что твой паучок поможет нам справиться с толпой чумных крыс?
Ох, а сколько ехидства в интонации.
— Поможет, если снабдить его правильными навыками, — пообещал я. Хорошо, что мне не хватило времени, чтобы подобрать скиллы своему пету. Теперь можно значительно повысить устойчивость Арха к ядам. — Ах да, ещё один очень важный момент, — решил окончательно добить девчонку я. Ох, что сейчас будет! — Управлять пауком буду я.
Вот оно! Шок — это по-нашему. Мне ещё не доводилось видеть у Астрис настолько округлённых глаз.
— В… в каком смысле? — заикаясь переспросила разбойница.
— В прямом, — усмехнулся я. — Запрыгну в шкурку моба и устрою тотальный геноцид местных обитателей. Поверь мне, я умею убивать очень хорошо.
При виде моего кровожадного взгляда Астрис в очередной раз нервно сглотнула, а по её лицу пробежала тень неподдельного страха. Ну вот, запугал девчонку. Надо контролировать свои эмоции.
— Твоя помощь может мне потребоваться на начальном этапе. Уровень Арха пока маловат. Ну и с боссом. В остальном же я всё сделаю сам, — продолжил вводить Астрис в курс дел я.
— Но чтобы прокачать паука до приемлемого уровня, потребуется много времени. Петов качать долго, они забирают лишь 15 % получаемого опыта хозяина. Здесь просто нет нужного количества мобов.
— Эммм, ты не права, — сконфуженно почесал затылок я. — Вернее, в целом права, конечно, но в данном конкретном случае эта схема не работает. Я же багаюзер, вот и будет поступать весь получаемый группой опыт на мой личный счёт, а уже я смогу перераспределять его между всеми членами группы. Если направлять весь опыт паучку, он быстро вырастет, и завалить всех крыс в этом подземелье не составит особого труда. За это вроде как предусмотрен отдельный бонус.
— То есть за это прохождение я не получу ни капельки опыта? — мгновенно вскипела разбойница.
— Ты только что умирать собиралась, а теперь волнуешься за недополученный персонажем опыт? — осадил девчонку я.
— Ты прав, — согласилась с очевидным Астрис. — Но когда мы выберемся из этого подземелья, то обстоятельно обо всём поговорим и обрисуем границы дозволенного в нашем временном союзе.
— Договорились, — не стал спорить я. — А теперь не отвлекай, мне надо изучить новые скиллы и подготовиться к прохождению инстанса. Можешь пока первичной разведкой местности заняться, но в бой с крысюками лучше не вступай.
Девушка кивнула и тут же растворилась в пространстве. Вот и отлично. Хочешь избежать головной боли для себя — займи личный состав каким-нибудь действием. Первым делом надо повысить ранг уже изученных заклинаний. Повезло мне, что механика прокачки магических скиллов завязана на последовательное изучение более сложной пространственной формулы. В моей побитой жизнью черепушке хранится множество самой разнообразной информации, включая и всевозможные формулы. Так что на то, чтобы перевести заклинания на высший ранг, не потребовалось много времени.
Далее занялся изучением новых скиллов. С этой задачей тоже удалось справиться достаточно быстро. Заклинание «магический щит» тоже изучил, но вряд ли оно будет востребовано ввиду того, что я собираюсь временно переселиться в тело моба, а щит надо выставлять непосредственно перед угрозой. Придётся довольствоваться баффами, которые надо будет перенакладывать каждый час. Прыжки туда-обратно сжирают аж шестнадцать тысяч опыта на пополнение заряда способности, так что рациональность такого варианта подлежит большому сомнению. Если за первый час удастся прилично прокачать пета, то, возможно, и обойдусь своими силами.
Далее, надо поковыряться с настройками и разблокировать в меню пета очень интересную функцию. Я обнаружил её ещё в бытность каменным големом, но тогда она была неактивна. Стирателю просто незачем её использовать, как и подавляющему большинству игроков. Называется эта функция «обращение к хозяину». С её помощью пет может сообщить о своих потребностях. Это актуально для мастеров зверей типа той же дриады, которые разрабатывают оптимальные схемы развития питомцев.
Зачем это нужно мне? Всё очень просто. При помощи этого канала связи я смогу управлять телом Брана, в котором будет временно находиться простенькая сущность моба. По идее, приоритет подчинения должен сохраниться. Пет привык слушаться хозяина и должен продолжить это делать вне зависимости от того, в каком теле находится. В идеале, он может даже воспользоваться моторными навыками человеческого тела, чтобы повторно накладывать баффы или использовать восстановление при необходимости, а возможно, и транслировать мои слова Астрис. Если прокатит, то вопрос перерасхода очков опыта на перемещения сознания туда-сюда отпадёт сам собой, и можно будет сосредоточить все силы на прохождении подземелья. Ну и навыки Арху заодно подберу.
У пауков из разлома в принципе повышенная устойчивость к ядам, специфика данжа, а если её целенаправленно усилить, то проблема с дотами от чумных крыс, считай, решена. Ну а без яда грызуны для паучьего хитина не так уж и страшны. Эх, не успел изготовить броню для пета, ну да ладно, думаю, и так справлюсь. А вообще, на будущее надо провентилировать эту тему у Астрис. Наверняка ведь девчонка знает, где найти приличного крафтера.
Часовой откат между призывами пета прошёл, и я вызвал Арха из амулета. Остался последний штрих, и можно начинать. Вложив в специальную ячейку купленное у системного вендера оружие, с удовлетворением отметил, как на боевых конечностях паука заблестела сталь. Аж пятьсот золотых пришлось выложить за эти клинки. Настоящий грабёж за предмет обычного качества.
— Можешь не красться, я срисовал тебя, как только ты вошла в зал, — сообщил я Астрис, что пару минут назад вернулась из разведки и теперь старательно пыталась подойти поближе.
Сообщать девчонке, что это Арх услышал шаги благодаря отменному слуху, я, естественно, не стал. Эх, надо срочно повышать собственные характеристики. Чувствую себя каким-то инвалидом.
— Дошла до спуска на второй уровень подземелья, — начала докладывать вынырнувшая из инвиза разбойница. — Спуск охраняет мини-босс. Здоровенный крысюк с двумя хвостами двадцать пятого уровня. Пройти мимо него не смогла. Всего на первом уровне двадцать семь аналогичных залов. В каждом от пяти до двадцати чумных крыс. В двух залах нашла элитников. Они охраняют сундуки. Левелы от двадцатого до двадцать пятого.
— Хорошая работа, — оценил старания Астрис я. У девчонки явно талант к такого рода деятельности. — Зелья есть или поделиться запасом?
— Я могла себе позволить только простейшие, что продают начинающие алхимики. Если ты закупился у вендера, то отказываться не буду. Они на порядок мощнее, — тут же ответила разбойница.
— Лови обмен, — хмыкнул я. Быстренько переместив половину своего запаса в специальное окошко, поставил галочку в нужном месте, тем самым отказавшись от какой-либо оплаты, и подтвердил совершение сделки. — Теперь слушай.
Быстренько обрисовав Астрис картинку на ближайшее будущее, рассказал, как будет осуществляться наше взаимодействие, и особо подчеркнул, что сам первый раз буду заниматься подобными выкрутасами, так что возникновение разного рода неожиданностей вполне возможно, и ей надо быть начеку. Ответив на уточняющие вопросы Астрис, приступил к наложению баффов на всю нашу группу. И вот тут глаза девчонки вновь начали вылезать из орбит. Настолько сильно её впечатлили мои навыки. Полный комплект доступных на мне данный момент баффов я наложил на разбойницу за двадцать три секунды. Ну и на себя с Архом ушло столько же времени.
— Немыслимо, — прокомментировала увиденное Астрис. — Никогда не видела такого быстрого каста. Разве что заклинания из посохов и магических жезлов кастуются быстрее. Но там большой откат между применениями.
— Поэтому и надо уметь быстро работать руками, — улыбнулся я. — Ладно, погнали, времени в запасе не так уж и много. Вяжи меня. Если сущность паука начнёт вести себя в моём теле неадекватно, то придётся оставить его здесь.
Астрис извлекла из инвентаря верёвку и довольно профессионально связала мне руки и ноги. Так и подмывало отпустить шуточку на тему взрослых игр и участия в таких забавах девушки, но я сдержался. Не стоит бить по больному. Девчонка только обозлится.
— Начинаем, — скомандовал я.
Астрис скрылась в инвизе и отошла в сторонку, а я подозвал к себе Арха, прикоснулся к нему ладонью и мысленно скомандовал: «Захват». Сознание рывком переместилось в тело паука, и я мысленно выругался. Опять придётся привыкать к иному восприятию. У пауков четыре пары глаз, отвратительная цветопередача, а вместо нормального слуха восприимчивость к вибрациям. Ладно, приспособлюсь как-нибудь. Тем более что есть возможность переключиться на инфракрасное видение. Интересно, а в этом режиме я смогу вскрыть стелс Астрис?
Облом, разбойницу я не вижу, зато чувствую вибрацию её шагов. Полезный навык, надо будет потом запрограммировать Арха отслеживать такие вибрации и сообщать мне, но сейчас не до этого. А вот обучить паука различным боевым связкам я личным примером смогу и его боевая эффективность повысится на несколько порядков. Так, вроде бы паук в теле Брана ведёт себя спокойно и без команды не двигается. Это хорошо. Надо передать девчонке кодовую фразу.
«Скажи: всё в порядке, можешь развязывать», — мысленно приказал я. Паук тут же повторил фразу, и разбойница проявилась. Вроде как работает. Я чёртов гений. Пусть и не помню этого. Всё, можно приступать к зачистке подземелья.

Глава 11
Босс

По первому уровню инстанса я прошёлся катком и выбил всех крыс достаточно быстро, и часа не прошло, как мы заявились в гости к мини-боссу. Астрис всё порывалась помочь, но я не видел в этом особого смысла, лишь очки опыта Система порежет из-за разности в уровнях: всё же разбойница достигла уже тридцать шестого. А так даже тот факт, что она находится со мной в одной группе, не мешает получать опыт в полном объёме. Урон-то наносит только паук, так что тут всё по-честному. Ну почти, всё же пауком управляю я, а такого владычица Ядра Миров явно не предусмотрела. Что, неприятно, когда против тебя играют нечестно? А вот не хрен было связываться с Мороком!
Опыт пребывания в теле сколопендры пошёл мне на пользу. Я очень быстро приспособился к паучьему восприятию, а по мере повышения уровня вносил коррективы в своё развитие. Для этого всего лишь требовалось отдать соответствующую команду, и сущность паука в теле Брана производила все манипуляции с таблицей статуса.
Мини-босса тоже ушатал быстро. Куда там простому крысюку, пусть и с парочкой простеньких магических абилок, до многоопытного меня. Тем более, когда у паучьего тела отменная реакция и координация движений. В общем, воевать — одно удовольствие.
Лут попадался откровенно паршивый. Даже из мини-босса выпал дешёвый шмот, без каких-либо усилений, цена которому пара золотых за всё. Понятно, почему мало кто спускается в эту канализацию. Отвратные условия при минимуме профита. К вони я немного принюхался, но всё равно неприятно. И это я в теле паука нахожусь.
— Чувствую себя бесполезным вагоном, — прокомментировала мою быструю победу над мини-боссом Астрис.
— Не вижу ничего зазорного в том, чтобы иногда побыть вагоном, — транслировал я через Брана свои слова разбойнице. — Вон бафферы практически всегда в роли вагона выступают, но тем не менее они важная часть команды.
— Издеваешься? — не совсем меня поняла девушка.
— И в мыслях не было, — ответил я. — Если бы в твоём участии в промежуточных боях был бы смысл, то я бы и слова не сказал. Но пока твоя помощь не требуется. Нет, ты, конечно, можешь присоединиться к веселью, но если сольёшься — пеняй на себя. Из таверны я тебя точно вытащить не смогу. Да и потом, убить главного босса одному мне и правда будет чертовски сложно. Всё же они заточены для прохождения группой игроков. Нам и вдвоём будет непросто, особенно с учётом разницы в уровнях. У тебя как с атрибутами, кстати?
— Так себе, — скривилась от досады Астрис. — Лишь пять карт за всё время удалось купить. Дорогие они, заразы, а побеждать на арене не так уж и просто.
— Это дело поправимое. Если схема с убийством рейд-босса окажется рабочей, то продолжим гулять по окрестным инстансам и набираться жирка, — проговорил я. — Прокачаем паука левела до пятидесятого и устроим тотальный геноцид мобов, а как заполним атрибутами недостающие уровни персонажа, займёмся и своей прокачкой.
— Похоже на план, — усмехнулась Астрис. — И откуда ты такой продуманный взялся?
— Где взялся, там больше нету, — ответил странной даже для самого себя фразой я и резко отпрыгнул от неожиданно начавшего падать на голову кирпича. Чёртова неудача, ни на секунду не расслабишься! — Погнали дальше, я передохнул.
— Да что с тобой не так? — в сердцах бросила Астрис. — Уже в пятнадцатый раз за последний час случается какая-то хрень. И ещё та люстра в таверне… Стоп, какой у тебя показатель удачи? — гневно вперила в меня свои глаза разбойница.
— Можно я не буду отвечать? — попытался съехать с темы я.
— Ну уж нет, если мы будем в одной группе, то я должна знать, — не желала отступать Астрис.
— Минус девяносто четыре, — ответил я, и глаза девушки в очередной раз удивлённо расширились.
— Сколько? — воскликнула она. — Нет, ты точно издеваешься. Как ты вообще ещё жив с такой удачей?
— Ловкость рук и никакого мошенничества, — хмыкнул я и побежал по ступенькам на второй уровень инстанса, и Астрис ничего не оставалось, кроме как последовать за мной.
Уровень мобов увеличился, как и их количество. Про боевую составляющую промолчу. Она не сильно отличалась от предыдущего уровня. Всё же мы в нубском инстансе. Я перемалывал десятки крыс без особого напряга и постоянно рос в уровнях, в связи с чем процесс уничтожения мобов ускорялся. Ко второму мини-боссу крысюку, уже с тремя хвостами и двумя головами, мы добрались через полтора часа. И тот факт, что его сороковой левел на десятку превосходил мой текущий, ему нисколько не помог. Всё же петы отличаются от обычных мобов. Другая механика прокачки. Не нужно набирать очки мутации для усиления, не нужен авторитет. Достаточно всего лишь набивать опыт и распоряжаться получаемыми очками для своего усиления.
Вот тут пришлось немного поднапрячься, но так, слегка. Крыс не обладал выдающимися способностями и быстро лёг под градом ударов паучьих лап, усиленных хоть и паршивенькой, но всё же сталью. Лут опять попался грошовый. В общей сложности на пять золотых, если не заморачиваться и слить всё это барахло вендеру. Мда, за два уровня подземелья даже на дневную норму тут не заработать. Печально.
Практически без задержек спустились на третий, финальный уровень подземелья. По словам Астрис, до этого места добираются в основном маги, да и то лишь те, кто смог купить себе дорогостоящее заклинание с массовым уроном. Для них это хоть как-то оправдано. Удаётся набить пару-тройку уровней, что после слива на третьем и штрафа за смерть в один левел оставляет игрока в плюсе.
А вот дальше, по словам разбойницы, начинается самое весёлое. Под воздействием сильного токсина чумные крысы начинают мутировать. Они становятся больше, быстрее и уродливее, а разнообразные способности появляются даже у рядовых особей. Самой распространённой абилкой является кислотный плевок и прыжок, что для магов без прикрытия смерти подобно.
— Защищай тело Брана, — попросил Астрис я.
Понятия не имею, что случится, если крысы сольют игрока. Есть одно предположение, и оно мне очень не нравится. Если хозяина убьют, то пет автоматически отзывается в амулет, а призвать его без приказа сущность паука не сможет. Так и простоит Бран в своей ЛК, пока не наберётся пять страйков, и тогда трындец. Нет, сбежать в своё реальное тело я всегда смогу, главное, чтобы был опыт на балансе, наверное, но проверять это как-то не хочется.
Вот тут уже пришлось выкладываться на полную катушку. Я вертелся ужом, уворачиваясь от многочисленных плевков и атак мобов в прыжке, и рубил тварей. Я серьёзно вложился в силу и ловкость, так что удавалось сражаться с превосходящими меня по уровню монстрами на равных, но их было реально много. И ещё эта чёртова неудача вносила неразбериху. Никогда не знаешь, что случится в следующий момент. И промах во время очередного удара — это самая меньшая неприятность. Один раз во время манёвра у меня подогнулась опорная конечность, и манёвр вышел смазанным, отчего порция кислоты забрызгала всю левую половину головогруди и выжгла фасетки. Ох и весело мне было отбиваться от мобов, пока шло восстановление, но я справился.
По мере повышения левела паука становилось попроще. Характеристики росли, появлялись новые скиллы, но всё равно, можно сказать, я прошёл по самой грани. Раз пять был при смерти, но благодаря опыту, о котором ничего не помню, сумел довести нас до коллектора с финальным боссом.
— Не знаю, как ты это сделал, но я реально под впечатлением, — без тени иронии сообщила Астрис. — Я вообще не уверена, что этот инстанс хоть раз кто-то проходил до конца.
— А как же клановые? — засомневался я.
— Так они могут качаться только в определённых локациях, и резервации не входят в их число, — хмыкнула девушка.
— То есть, получается, мы теоретически сейчас идём на первое убийство? — уточнил я.
— Не исключено, — с жаром заявила девушка. — Ходят слухи, что тем счастливчикам, что умудряются получить первое убийство, Система дозволяет самим выбрать награду, — продолжила развивать свою мысль Астрис. — Но это практически нереально. Ты что себе выберешь, если это окажется правдой?
— Боевой магический атрибут, — без колебаний ответил я. Это бы решило основную мою проблему и позволило спокойно развиваться в теле Брана. — А ты?
— Ну, на волю меня точно никто не отпустит, — с отголосками боли в голосе проговорила Астрис, — так что, если мне дадут выбор, попрошу уникальное классовое умение. С ним выживать в этом мире будет проще.
— Как ты сюда попала? — неожиданно даже для самого себя задал я очень личный вопрос девушке.
— Точно сказать не могу, — после небольшой паузы тихо и неуверенно проговорила Астрис. — Всё, что было до, покрыто туманом. Вроде бы я многое помню, но эти воспоминания столь мутные, что зачастую не удаётся понять их суть. А вот боль и страдания, что предшествовали появлению в Ядре Миров, я помню очень хорошо, — голос Астрис стал невероятно твёрдым, — как и ненависть, вспыхнувшую в моей душе. Я поклялась самой себе стать сильной, чтобы никто не мог сделать со мной это ещё раз… и с теми, кто дорог моему сердцу.
Ага, а вот и причина странностей в поведении. Мда, жаль девчонку. Им в этом плане намного сложнее, чем мужикам.
— Я помогу тебе стать сильной, — пообещал я. — Не такой сильной, как я, конечно, но собственный клан ты точно потянешь, — не упустил шанса пошутить я, и Астрис в первый раз на моей памяти слегка улыбнулась.
— Не знаю почему, но я тебе верю, Морок, — ответила девушка.
— Вот и ладненько, — подытожил я. — Верь дяде Мороку. Дядя Морок плохому не научит. Наверное. А теперь давай размотаем этого крысюка. Ребафф и гоу! Сможешь отвлечь босса, пока я сливаю миньонов? У нас есть десять минут, в течение которых ты не будешь получать урон от его чумной ауры.
При взгляде на жирную крысу с тремя головами, глаза которых горели красным огнём, в моих покорёженных мозгах всплыли смутный образ трёхголовой собаки и слово «цербер». Понятия не имею, что всё это значит, но пусть будет цербер. Мне по большому счёту плевать, как называть босса. А ведь его действительно ещё не убивали. В системном описании нет имени. Что же, это многое упрощает. Если бы не три миньона, было бы вообще огонь, но нельзя получить всё и сразу.
— Боюсь, что не потяну, — после изучения краткой системной справки констатировала разбойница. — Даже с учётом твоего колечка. Слишком низкие у меня показатели ловкости.
— Принимай обмен, — принял решение я и приказал сущности паука совершить нужные действия.
— Но… откуда? — изумилась Астрис, когда увидела в торговом меню пять карт с атрибутом ловкость.
— Да неважно, — отмахнулся я. — Для мага ловкость всё равно не играет решающей роли. Качай основную характеристику — будет попроще.
— Спасибо, — не стала отказываться Астрис. — Я… — запнулась девушка. — Возмещу затраты.
— Сочтёмся, — туманно изрёк я. — Что скажешь сейчас? Теперь потянешь?
— Постараюсь, — неуверенно произнесла разбойница, а потом в её глазах блеснула сталь, и она решительно продолжила: — Нет, не постараюсь, а справлюсь.
— Вот и отлично, такой настрой мне нравится, — подбодрил Астрис я. — Выходи на позицию поближе к боссу, когда миньоны сагрятся на паука, забирай его — мне нужно минут пять.
Выждав для надёжности пару минут, я приказал Брану ждать в глубине коридора и решительно выдвинулся в сторону зажившихся на этом свете крысюков. Стоило мне пересечь незримую черту, как мобы синхронно двинулись в мою сторону. Вжав иконку ускорения, рванул в атаку и за несколько мгновений оставил каждому миньону несколько неглубоких царапин на шкуре. Всё, теперь они будут атаковать меня. В это время хвост кры́сцербера начал светиться, явно какую-то пакость гад готовит, причём пакость магическую, но отвлекаться сейчас я не могу, вся надежда на разбойницу.
Астрис не подвела. За несколько секунд до завершения каста девушка возникла за спиной босса и разразилась ураганным комбо. Крыс болезненно взвизгнул, и полоска каста над его головой исчезла. Молодца́, напарница, грамотно сработала, теперь явно мощный скилл ушёл на кулдаун. Обиженный босс попытался атаковать разбойницу, ну куда ему, убогому. Астрис ловко увернулась от удара хвоста и исчезла в пространстве, чтобы через несколько секунд появиться в паре метров. Свист стали, болезненный писк, солидный кусок хвоста твари упал на каменный пол коллектора.
Такой обиды крысцербер стерпеть не мог. Из его тела во все стороны брызнули потоки зеленоватого газа, а потом он в неистовстве рванул к девушке. Ну а та, не переставая ругаться нехорошими словами, начала улепётывать от разъярённой твари. Отлично, можно действовать более свободно.
Хм, а удобно, оказывается, когда у тебя четыре пары лап: можно одновременно перемещаться и отбивать атаки сразу трёх врагов. Ай, чтоб тебя, накаркал, проклятая неудача, одна лапа угодила в стык между кирпичиками и сломалась. Ладно, ещё семь в строю, главное — не подставлять конечности под укус крысюков, боюсь, хитин может не выдержать. А если мы вот так? Плюнув в одного миньона сгустком липкой паутины, временно вывел врага из боя, затем выпустил паутину к потолку, подпрыгнул, словно на канате, и оказался за спиной охреневших от такого манёвра крыс, а потом впился в шкуру твари усиленными жвалами и впрыснул солидную порцию яда, опустошив железу до дна.
Крысюка тут же повело. Его лапки начали непроизвольно сокращаться. Ну да, нервно-паралитический яд — это вам не шутка, но добить миньона не успел. Его собрат врезался в меня и отбросил на пару метров. Ага, я смотрю, а ты у нас смелый. Ну давай, посмотрим, что ты можешь в схватке один на один.
Как оказалось, ничего особенного миньон собой не представлял. Нашинковал крысюка меньше чем за минуту. Потом вернулся к трепыхающемуся в паутине и выверенными ударами по уязвимым точкам слил ему ХП в ноль. Ну а добивать отравленного и вовсе не стал, сам подохнет от дота. Пора переключаться на босса. Хм, похоже, моя помощь и не требуется. Пока я возился с миньонами, Астрис кружила вокруг жирного крыса и без остановки наносила ему удары подаренным кинжалом. Глаза девушки горели неистовым пламенем. Чёрт, настоящая воительница, уважаю.
Ага, вот в чём дело. Разбойница переломала боссу лапы, и тот сильно потерял в подвижности. Грамотный ход, надо признаться. Но тварь жирная, за пять минут боя Астрис сняла боссу всего десять процентов хитов, да и регенерация у него зверская, надо подключаться к веселью.
В десять минут мы всё же не уложились, так что добивать крысцербера пришлось мне одному. Астрис очень хотела доделать начатое, но рисковать потенциальным достижением не стала. Девушка отошла подальше и предоставила мне возможность добить гада. Тем более что и босс под конец начал чудить и выдавать свои самые убойные скиллы. И ведь чуть не пришиб, скотина трехголовая. В последнее мгновение удалось верно интерпретировать угрозу и отскочить в сторону. Иначе всё, магическая плеть из регенерировавшего хвоста разрубила бы меня пополам. Но вовремя сработали инстинкты.
— Вы первый игрок, что прошёл канализацию на повышенном уровне сложности. Вы можете присвоить побеждённому рейд-боссу имя. Вы получили достижение первое убийство. Вам полагается награда. Выбор награды остаётся за игроком. Если желаемое превысит степень достижения, то награда сгорит. Тщательно обдумайте свой выбор.
Выдала очень интересное сообщение Система. Ага, значит, если раскатать губу и замахнуться на что-то нереализуемое, то шиш тебе, а не плюшка. Разумная подстраховка со стороны Системы. На месте Астрис я бы подумал насчёт уникального умения и понизил ранг хотелки хотя бы до редкого. Всё же мы не эпического босса трёхсотого левела завалили, а крысюка из канализации в нубской локации. Может и не прокатить. Ну да ладно, свои мысли я озвучу, а решает пусть всё равно сама.
— Торжественно нарекаю босса Крысцербер, — вернувшись в тело Брана, проговорил я и прикоснулся к источающей омерзительное зловоние тушке босса, чтобы собрать лут.
— Крысцербер? Реально? — не оценила моей фантазии разбойница.
— Ну а чего, три башки есть? Есть. Значит, цербер. Ну а приставка крыс — просто обозначение вида, — пояснил я, на что в ответ девушка обречённо покачала головой.
— Странный ты, и с кем я связалась? — задала риторический вопрос Астрис.
— Не я такой, жизнь такая, — выдало очередную непонятную фразу моё подсознание. — Ну что, готова получить свою плюшку? Только смотри, сильно не наглей, а то пролетишь как фанера над Парижем.
— Что над чем? — недоумённо переспросила Астрис.
— А, неважно, — отмахнулся я. — Система, я выбираю в качестве награды боевой магический атрибут.
Посмотрим, чем наградит меня великий рандом.

Глава 12
Награда

Почему я не стал выбирать конкретное направление? Всё очень просто. Не стоит давать Системе шанс лишить меня награды. Чем больше конкретики в формулировке, тем выше вероятность получить отказ. Напишет, мол, что слишком жирно за такое достижение получить карту магии огня, и останусь я ни с чем. А тут я обозначил свою хотелку абстрактно, но уточнил, что магия должна иметь боевое применение. Против собственных алгоритмов не попрёшь. А ещё моя неудача вносит весомую лепту. В общем сложно всё. Но если есть подходящий под критерии запроса вариант, то Система обязана мне его выдать. В теории.
— Вы получили карту атрибута магия иллюзий.
Магия иллюзий? Серьёзно? По всей видимости, Система решила поиздеваться надо мной, да только серьёзно просчиталась. Это же настоящий подарок для того, кто называет себя Мороком. Да в умелых руках магия иллюзий окажется грозным оружием, а уж в сочетании с магией поддержки… Уххх, каких дел наворотить можно. Если честно, то я рассчитывал на что-то более обыденное. Огонь там, например, или лёд. Да земля, на худой конец. Но чтобы настолько подфартило с наградой, я и мечтать не мог.
— Колись, чего перепало? — не сдержала любопытства Астрис. — Вижу же по физиономии, что доволен как обожравшийся сметаны кот.
— Магия иллюзий, — не видел смысла скрывать от напарницы эту информацию я.
— Иллюзии? — фыркнула девушка. — Это же мусор. Игрушки для третьесортных фокусников.
— Как сказать, как сказать, — задумчиво проговорил я. — Дай мне немного времени и мои иллюзии уделают тебя всухую. Можем даже поспорить. Готова поставить на кон любое желание?
— Да делать мне нечего, спорить с мутным типом, который может переселяться в разные тела, — тут же открестилась от сомнительного предложения Астрис. — Ладно, теперь моя очередь.
Проговаривать своё желание вслух разбойница не стала. Интересно, она меня послушала или сделала всё по-своему? Ого, а глазёнки-то как округлились. Видать, что-то реально крутое перепало.
— Мастер теней, — благоговейно прошептала девушка. — Я и мечтать о таком атрибуте не могла. Его нет в свободном доступе, как и многих других. Такие штуки выбиваются лишь с высокоуровневых рейд-боссов.
— Так и запишем: моя неудача не распространяется на членов группы, — попытался шуткой привести Астрис в чувство я, но она как будто меня не услышала. — Не зря сходили, говорю, так ведь? — Девушка тряхнула головой и, посмотрев на меня более осознанным взглядом, уверенно кивнула. — Лучше изучить атрибуты прямо сейчас, мало ли как оно всё повернётся, когда мы покинем инстанс.
— Да, ты прав, — ещё раз тряхнула головой девушка, затем извлекла из инвентаря карту, совсем по-детски зажмурила глаза и отдала команду Системе изучить атрибут.
Карта в руках разбойницы вспыхнула чёрным пламенем, которое устремилось к груди девушки и мгновенно впиталось. Прикольная иллюминация. Теперь моя очередь. Вспышка разноцветного света практически ослепила, но так же быстро впиталась в моё тело.
— Изучен атрибут магия иллюзий. Всего изучено магических атрибутов 2/2. Разблокировано изучение заклинаний школы магии иллюзий. Доступно четыре стартовых очка заклинаний. Всего очков заклинаний 11.
Отчиталась Система. Ага, значит, очки заклинаний начисляются для каждого магического атрибута, это радует. Но изучать скиллы буду позже. Так, а что там у нас с лутом? Крысцербер обладал магией, и если Система не подкинет пару карт на интеллект и мудрость, то я на неё серьёзно обижусь и начну реализовывать планы по её уничтожению гораздо раньше, чем собирался.
Опа! Три карты интеллекта, три мудрости и три на выносливость. Шикарный подгон. Бойся большого и страшного Морока! Что там ещё? Пара улучшенных шмоток и… Бинго! Магический посох крысиного короля. Какой же приличный маг ходит без посоха? Правильно, никакой. Теперь я настоящий Гендальф, повелитель крыс! Или кем бы этот мужик был? Крутится в голове что-то по поводу мелких босоногих существ с волосатыми пятками, которыми руководил этот самый Гендальф. Ну да не суть.
— Выносливость будешь повышать? — уточнил я у Астрис. — Три карты дропнулось.
— На пару пунктов я бы повысила, — немного подумав, ответила разбойница. — А на силу карт нет?
— На силу есть у меня, могу подкинуть парочку, а мудрость с интеллектом и одну выносливость забираю себе. Норм? Я вообще предлагаю распределять лут по принципу: кому что нужно, тот и забирает, а если не нужно никому, то на продажу.
— Идёт, — кивнула Астрис, после чего приняла от меня карты и тут же их изучила.
Я последовал её примеру и прокачал характеристики Брана аж на семь пунктов. Нехилый такой скачок меньше чем за сутки, по сравнению с его прежней игровой жизнью.
Так-с, надо покидать инстанс, время заканчивается. Эх, по-хорошему бы к вендеру забежать, чтобы лут продать и закупить заклинания, но рискованно это. Клановые наверняка наводнили резервацию. В принципе, с иллюзиями можно и рискнуть. Надо только спокойное местечко отыскать, где изучить стартовые скиллы.
— А ты не в курсе, как бы домик заполучить в личное пользование? — озвучил я неожиданно возникшую в голове мысль. — А то каждый раз прокрадываться в свою ЛК как-то не комильфо.
— В курсе, конечно, — с подозрительным прищуром посмотрела на меня Астрис. — Есть два варианта. Личное жильё, которое по своей сути является ЛК, Система предоставляет либо тем, кто добился успехов в освоении какого-либо ремесла, но там, помимо комфорта, и куча ограничений имеется, типа обязательного времени пребывания в доме и обязательного прогресса в уровнях ремесла, либо за высокий рейтинг гладиатора. В резервациях более высоких уровней можно даже перепрофилироваться в профессионального гладиатора, и тогда Система заморозит обязательные квесты. Там тоже полно своих заморочек. Все остальные игроки живут в тавернах. Просто так купить дом невозможно, и меня очень напрягает тот факт, что ты не знаешь таких элементарных вещей, которые объясняют ещё в момент инициации.
— У каждого свои недостатки, — хмыкнул я. — Ладно, времени почти не осталось, нас скоро принудительно выкинет из инстанса. Что там у тебя с невидимостью? Новый атрибут её усилит? Сможем мы без приключений выбраться из резервации? Я не успею освоить иллюзии, мне бы полчасика в спокойной обстановке, но кто ж мне их даст.
— Усилил, — кивнула Астрис, — Причём намного. Раньше моё классовое умение не сильно отличалось от той же иллюзии, а теперь я могу частично взаимодействовать с теневым планом, а это гораздо более высокий уровень.
— Тогда обнимашки, и погнали, — развёл руки в стороны я, но разбойница не сдвинулась с места.
— Столь тесный контакт более не требуется. Лавочка прикрылась, — съязвила девушка.
— Эх, а я ведь ради обнимашек всю эту канитель с союзом и затеял, — грустным тоном ответил я. — Нет в этом мире справедливости.
— Издеваешься? — не смогла распознать сарказм в моей интонации и заметно напряглась Астрис.
— Да конечно, я угораю, — ответил очередной странной фразой из своего подсознания я, отчего разбойница ещё больше смутилась. — Аааа, не бери в голову, это мои тараканы иногда берут контроль над мозгом и выходят погулять на свежем воздухе. Врубай свой инвиз, и гоу.
Девушка тут же растворилась в пространстве, но не так, как раньше, а как будто нырнула в теневую складку реальности. Круто, блин. Тоже так хочу. Но не факт, что Система позволит изучить такой атрибут, даже если карта окажется в моих руках. Неожиданно я почувствовал, как мне на плечо легла рука, и потом мир резко потерял краски. Система тут же отчиталась, что я нахожусь в частичном погружении на теневой план.
— У нас есть минут десять, — проговорила Астрис. — Дольше в тени я пока нас двоих не удержу.
— Успеем, — ответил я и отдал приказ Системе покинуть инстанс в точке входа.
На первый взгляд всё было спокойно. Уже давно рассвело. Народ разбрёлся по своим делам. Фарм и ежедневные квесты никто не отменял. Надо на арену сгонять и таймер обнулить, а то напрягают уменьшающиеся цифры. Но это можно сделать из любой точки. Достаточно всего лишь открыть специальную вкладку и зарегистрироваться на бой в выбранной категории.
— Давай смотаемся к вендеру? — шепотом предложил я.
— Ты с ума сошёл? Там же будут клановые, — словно змея зашипела в ответ Астрис.
— Да не будь занудой, — отмахнулся я. — Хрен кто теперь твой мастер теней пробьёт. Мне надо закупить заклинания под новый атрибут, тебе навыки наверняка новые тоже открылись.
— У меня денег не хватит, — буркнула девушка. — Там такой ценник небось, что без штанов останешься.
Ценой неимоверных усилий я промолчал и не отпустил готовую сорваться с языка шуточку на больную для Астрис тему. Ещё не время. Хотя надо признаться, общение со мной явно идёт девчонке на пользу, может, и приглушится душевная боль, тогда и можно будет вывалить на неё весь арсенал моих острот.
— Могу выдать беспроцентный кредит, — предложил я, подозревая, что гордая разбойница вряд ли согласится принять деньги просто так.
— Мне уже страшно представить, что ты потребуешь взамен, — обречённо проговорила Астрис, а я вновь удержался, чтобы не ляпнуть непристойную шуточку типа «натурой тоже беру», не оценит она такого юмора, обидится ещё.
— Да ничего мне от тебя не надо, — раздражённо ответил я. — НИ-ЧЕ-ГО! — по слогам повторил я. — Пойми наконец, что для меня эта резервация всего лишь промежуточный шаг. Я закончу тут свои дела и уйду. Если ты поможешь ускорить моё развитие, этого будет вполне достаточно. Я же отплачу тем, чем посчитаю нужным. И на этом предлагаю закрыть тему. Сама говорила, что времени мало, вот и нечего его терять попусту.
— Надо отыскать место, где можно переждать откат умения, — никак не став комментировать мои слова, выдвинула разумное предположение Астрис.
— Погнали к Вайлет, — решил я. — Вряд ли там нас будут искать. Заодно поедим и баффы на характеристики получим. Знаешь, где её дом?
— Да, — кивнула разбойница, и мы, наконец, выдвинулись в путь.
Ховерс — слабый клан, который практически не вылезает со дна списка в самой низшей, первой категории. Удерживать клан на плаву и отсрочить расформирование на следующий месячный игровой цикл лидеру удаётся с большим трудом. Сейчас до завершения цикла осталось меньше недели. Босс разлома на перерождении, так что ещё одно кольцо они выбить не успевают, а оно им, видать, очень нужно, раз они нагнали в резервацию чуть ли не половину списочного состава игроков, которые шастали по всем закоулкам в поисках беглого Брана.
Понятное дело, что самые сильные бойцы клана сейчас не вылезают с арены и выполняют другие клановые квесты на повышение репутации, чтобы покинуть зону расформирования, а в резервацию отправили рядовых игроков, от которых мало что зависит, но всё равно как-то их тут многовато.
— А клановые разве между собой не враждуют? — шёпотом поинтересовался я у разбойницы. — Как-то слишком вольготно и нагло себя ведут Ховерсы. Сразу видно, что давненько по зубам не получали и ничего не опасаются.
— У каждой резервации есть свой рейтинг перспективности проживающих игроков, — обречённо вздохнув, начала шёпотом пояснять Астрис. — В зависимости от рейтинга клана в своей категории лидер получает право организовывать рекрутинговые пункты в резервациях с примерно таким же потенциалом. Количество рекрутинговых пунктов ограничено, и кланы, само собой, хотят разместить свои представительства в резервации с наибольшим потенциалом игроков, чтобы набирать в свой состав хорошие кадры, усиливающие клан.
— Но этого хотят все, — продолжил мысль разбойницы я. — Поэтому конкуренция заставляет делать выбор соизмеримо своим силам.
— Да, — подтвердила Астрис. — Свой рекрутинговый пункт надо охранять от посягательств конкурентов. Если его спалят, то восстановить его можно будет лишь в следующем игровом цикле.
— Я так понимаю, что в этой резервации собрались не самые перспективные игроки, — хмыкнул я.
— Это мягко сказано, — фыркнула девушка. — Да сюда как будто специально забрасывают лишь отбросы… за редким исключением, — быстро поправилась разбойница.
— И сколько кланов открыли в нашей резервации свои представительства? — уже подозревая, каким будет ответ, всё же спросил я.
— Только Ховерсы, — подтвердила мои худшие опасения Астрис. — Точнее, в начале цикла есть и другие, но Ховерс быстро организует рейды и уничтожает представительства конкурентов. Среди слабых кланов они сильнейшие, как бы парадоксально это ни звучало.
— Ты поэтому ждёшь нового цикла? — хмыкнул я. — Хочешь успеть свалить в другой клан, пока Ховерсы не перекрыли такую возможность?
— Да, — с грустным вздохом ответила девушка. — Лидер Ховерса — полнейший отморозок. Игрокам женского пола уготована в его клане весьма незавидная участь. Поговаривают, что без ночи в постели с Ховером в клан не попала ни одна девчонка. Да и потом он может потребовать от любой продолжения, а за неподчинение моментально выбрасывает из клана, словно ненужную куклу. Ну и своим головорезам он многое позволяет.
— И после этого хоть кто-то идёт к нему в клан? — удивился я.
— Идут, — скрежетнула зубами Астрис. — В основном мужики. Всё же в клане живётся намного проще, чем в общей резервации, — вздохнула девушка. — Девчонкам приходится как-то выкручиваться и больше развивать ремесло. Только так есть шанс свалить в резервацию более высокого уровня. За убийство игроков, получивших от Системы официальный статус НПС, полагается серьёзный штраф, и их, как правило, не трогают.
«Клану Ховерс не жить», — принял решение я, но озвучивать его не стал. Я думал, что в этом мире моими врагами являются Система, стиратели и боги, но оказывается, что и среди мяса есть те, кто достоин пристального внимания Морока. Думаю, участь слизняка-нулёвки подойдёт Ховеру как нельзя лучше. Вряд ли он осознает свои ошибки и произведёт переоценку моральных ценностей, такие типы не меняются, но всё равно заточение в теле никчёмного моба станет для него кармическим ответом.
У меня уже и примерный план в голове начал вырисовываться, а недавно приобретённая магия иллюзий сыграет в нём решающую роль. Не сейчас, естественно, надо значительно подкачаться, но я умею ждать и добиваться поставленной цели. Без помощи в таком деле, скорее всего, не обойтись, и красотка Астрис идеально подходит на эту роль. Осталось подготовить девчонку, убедить в правильности такого шага и рассказать о возможных побочных эффектах. А там пусть решает сама. Заставлять кого-то делать что-либо против воли не в моих правилах.
В ресторанчике Вайлет, как я и ожидал, было пусто. Ценник у неё солидный даже для клановых, а уж такому оборванцу, как Бран, в таком заведении и вовсе делать нечего. Да и спрятаться в инвизе мы в любой момент можем, если кто с проверкой нагрянет. Не думаю, что хозяйка выдаст нас клановым. В общем, идеальное место, чтобы немного пересидеть суету и заодно подкрепиться.
— Вас по всей деревне ищут клановые, Бран, — захлопнув за нами дверь, быстро заговорила женщина. — Уж не знаю, что вы там такого натворили, но мне пригрозили неприятностями, если я не сообщу о вашем появлении. Даже артефакт специальный для оповещения выдали, вот он.
— Мы можем уйти, чтобы не создавать вам дополнительных проблем, — предложил я. — Дадите нам минут десять форы?
— Да за кого вы меня принимаете, Бран? — неподдельно возмутилась женщина. — Чтобы меня, да какие-то бандюки смогли запугать? Да ни в жизнь такого не было. Сама кому хошь рога пообломаю, если наглеть начнут. Чай не рохля какая. В своё время я кабана одним ударом кулака сшибала, чтобы шкуру не портить.
— Прошу прощения за столь оскорбительные слова, — обезоруживающе улыбнувшись, шутливо поднял вверх руки я. — Можно нам тогда организовать сытную трапезу на две персоны?
— Ваши извинения принимаются, Бран, — уже более тёплым тоном ответила Вайлет. — Выбирайте любой столик. Может быть, закрыть шторы и принести свечи? — украдкой подмигнув мне, предложила хозяйка.
— Не-не, — поспешно замахал руками я, потому как глаза Астрис чуть ли не заискрились, а в руках сам собой появился кинжал. — У нас тут чисто деловой ужин. В смысле завтрак. Не надо никаких свечей, — скомканно закончил я.
— Ну как знаете, — махнула на нас рукой женщина и поспешила на кухню.
Фууух, вроде бы пронесло. А вообще, надо что-то делать с этими замашками разбойницы. Ну явно ведь нездоровая реакция на вполне себе безобидную фразу. Ладно, разберёмся по ходу дела. Нам ещё не один день вместе тусоваться придётся. А возможно, и не один месяц. Игра, считай, только начинается.

Глава 13
Иллюзии

Сыто откинувшись в кресле, вытер выступившую на лбу испарину. Фууух, вот это я знатно виртуальный желудок набил. Ну, Вайлет, ну накормила так накормила! Вон даже Астрис сидит напротив и не может пошевелиться. Ладно, пока обстановка вокруг немного устаканилась, можно и в ветке магии иллюзий покопаться да стартовые скиллы выбрать. Хм, а где, собственно, скиллы? Это что-то интересненькое.
Всего направлений развития у этой магической школы четыре. Первое — иллюзии, позволяющие изменять внешность игрока. Так сказать, метаморф-иллюзии. Это разнообразные маски, иллюзорные предметы гардероба, изменения формы и размеров тела, даже подделка отображаемых общедоступных системных данных и так далее. Основная фишка иллюзий в том, что можно временно делать их материальными. Причём как всю иллюзию, так и отдельные её части. Сражается вот так с тобой игрок на мечах, а ты ррраз — и отрастил себе пару дополнительных конечностей, и давай крошить врага ускоренными темпами. Тут любой от подобного развития событий охренеет и ошибётся. Но по большей части данное направление используется диверсантами для проникновения в стан врага, потому как распознать качественную иллюзию очень сложно.
Второй подраздел — обманные иллюзии. С этим тоже всё понятно. Дистанционные чары, призванные отвлечь внимание врага. Очень эффективны в магическом бою. Сконцентрирован противник на противостоянии с магом, а тут в него откуда-то сбоку вдруг огненный шар несётся. Хрен он успеет понять, что шар иллюзорный. Отвлечётся — и пропустит удар. Вариантов обманок на самом деле много. Можно и моба какого опасного скопировать или, скажем, иллюзорное дерево создать, за которым игрок попытается укрыться и получит удар заклинанием или стрелу в живот.
Третий тип иллюзий — защитные. Начиная от небольших щитов, заканчивая здоровенной иллюзией рыцаря в полных латах, который может не только принимать урон разных типов, но и провоцировать агрессию мобов.
Ну и четвёртое направление — боевые иллюзии. Тут всё гораздо печальнее. Магию иллюзий можно назвать боевой с большой натяжкой, ведь урон эта магия наносит физический, как бы парадоксально это ни звучало, а значит, мощь атаки зависит от силы персонажа. Вот такая неправильная, я бы даже сказал, нечестная магия мне досталась. Для повышения качества, объёма и других параметров иллюзий надо развивать магические атрибуты, но это никак не повлияет на боевую составляющую. Ведь даже иллюзорная стрела при попадании наносит физический, а не магический урон.
Но Системе этого оказалось мало, и в этом игровом мире она решила лишить магию иллюзий определённой формы. То есть конкретных заклинаний я в этой ветке развития не найду. Для повышения качества того или иного направления магии иллюзий мне надо просто вкладывать в неё очки заклинаний. Ну а каст Система максимально усложнила и отдала на откуп фантазии и мыслеобразов, работать с которыми неподготовленному игроку чертовски сложно. Ну а от вложенных в определённый раздел очков заклинаний зависят размер, качество и свойства иллюзий.
Уж не знаю, это мне так «повезло», и Система сгенерировала такие условия под конкретного игрока с хреновой удачей, или такой механизм предусмотрен для всех, но такой расклад — это настоящий подарок. Система оказалась заложницей собственных алгоритмов и предложила наихудший вариант из возможных, но для меня такой механизм взаимодействия с магией, наоборот, словно глоток воды в жаркий день. Я не буду связан системными условностями и смогу придумать тысячи способов использования иллюзий для достижения своих целей. Ну а оперировать мыслеобразами для меня и вовсе плёвое дело.
Ещё одним важным фактором является доступная мне магия поддержки. Да, я могу баффать свои иллюзии, тем самым повышая их характеристики. В общем, мне сейчас остаётся лишь решить, в какие разделы вкладывать наибольшее количество доступных очков заклинаний, и скорректировать развитие персонажа. Как раз три карты на силу есть. Придётся перестраивать билд под боевого мага. Крутятся в голове жизнеспособные варианты. Даже хорошо, что Бран вложил стартовые очки именно таким образом. Да и потом, я всё равно не собираюсь сидеть в этом теле до хай-левелов, когда отток характеристик на непрофильную для мага силу начнёт заметно портить жизнь. А с учётом моей второй магической специализации можно вкладываться в силу по минимуму, а потом добирать урон за счёт ветки баффов. В общем, буду комбинировать заклинания и действовать по обстоятельствам.
Так, в моём распоряжении аж одиннадцать очков заклинаний. Что мне на данном этапе важнее всего? Естественно, возможность наносить урон, ради этого всё, собственно, и затевалось, но в текущих условиях и корректировка внешности выглядит очень привлекательно, да и обманные иллюзии мне не помешают. Так, а что будет, если я потрачу на эти три направления по одному очку заклинаний? Не проверишь — не узнаешь.
Стоило мне вложить очко заклинаний в подраздел боевых иллюзий, как Система высветила перед глазами окошко с дополнительной информацией, и я многозначительно хмыкнул. Вот в чём дело! Чтобы прокачать боевые иллюзии до второго уровня, надо вложить пять очков заклинаний в промежуточные пассивные абилки. Варианта четыре: можно повысить базовый урон заклинания, объём иллюзии, скорость полёта заклинания или уменьшить стоимость у.е. за каст. Что за у.е.?
Ага, рядом с виртуальной склянкой маны появилась ещё одна, заполненная переливающимся всеми цветами радуги дымком, которую Система обозвала как иллюзион. Наполненность иллюзиона зависит от уровня атрибута магия иллюзий и значения характеристики мудрость. На данный момент в моём распоряжении семьсот этих самых условных единиц. Увеличить объём иллюзиона можно за счёт прокачки мудрости или атрибута магия иллюзий. Так, с этим понятно, идём дальше.
Каждая иллюзия потребляет определённое количество этих самых условных единиц, плюс поддержание иллюзии сжирает определённое количество у.е. за минуту. Чем больше и сложнее иллюзия, тем дороже мне будет стоить её воплощение. Ну а материализация, боевые и защитные иллюзии и вовсе идут по тройному тарифу. На данный момент я могу воплотить боевую иллюзия размером с горошину, за что придётся отдать аж 100 у.е. Причём если повысить объём иллюзии, то возрастёт и стоимость каста. Во всём надо соблюдать баланс.
Базовый показатель урона заклинания меня не впечатлил. Всего десятка, но при расчёте итогового урона эта десятка будет умножена на силу персонажа. А вот скорость полёта и стабильность иллюзий зависят от параметра интеллект. Вроде всё. Ах да, ещё есть скорость регенерации у.е., которая завязана на мистицизм. Теперь точно всё. Итого четыре основных атрибута, от которых будет зависеть боеспособность игрового персонажа. Ну и о второстепенных — типа ловкости, выносливости и восприятия — забывать нельзя.
Разблокировав подразделы метаморф-иллюзий и обманок, изучил список доступных усилений на первом уровне магического атрибута, но там обошлось без неожиданностей. Повышение объёма иллюзии, улучшение качества, чтобы никто из игроков не смог распознать обманку, снижение стоимости каста и материализации иллюзий. Последнее наиболее актуально, потому как цена кусается. Надо попробовать отыскать карты с атрибутом магия иллюзий. Не думаю, что они сильно востребованы. Даже если и выпадают с рейд-боссов, то вряд ли используются.
В качестве теста возможностей скастовал небольшого, лысого и уродливого мышонка в чашке кофе Астрис аккурат в тот момент, когда девушка в очередной раз стала подносить её к губам, чтобы сделать глоток. Секундная заминка, а потом по ушам ударил визг девушки. Чашка выпала из её рук и, само собой, разбилась. Разбойница резко вскочила с места, её глаза горели огнём и метались по полу в поисках грызуна, но потом она увидела посмеивающегося меня и тут же сложила два и два.
— Тыыыыыы, — гневно зашипела Астрис, и в её руке сам собой появился кинжал.
— Ага, — ещё шире улыбнулся я, а в следующую секунду из пола выросла иллюзорная лоза, оканчивающаяся хищной, зубастой пастью, которая ловко вцепилась в оружие девушки и, вырвав из рук, передала мне.
У. е. ушли в ноль, но нужного эффекта я всё равно достиг. Астрис осталась под сильным впечатлением от этой демонстрации. Чтобы уложиться в лимит, пришлось немного схитрить и материализовывать не всю иллюзию, а лишь несколько зубов, чтобы уменьшить расход энергии, но прокатило ведь.
— Понятия не имею, как ты это сделал, но я реально впечатлена, — приняв от меня свой кинжал обратно, проговорила разбойница. — Признаю, была не права по поводу иллюзорной магии. Ну что, идём к вендеру?
— Нет, — покачал головой я. — Необходимость отпала. Мне не нужно покупать заклинания, развитие магии иллюзий идёт только за счёт системных очков, ну и моих собственных талантов, естественно. Мне сейчас нужно подтянуть левел до твоего, а потом сгонять на арену и обнулить таймер задания. Ты можешь сбегать под инвизом, распродать ненужное и закупить всё необходимое одна, лови обмен.
— Я быстро, — кивнула Астрис и тут же растворилась в пространстве.
— Бран, клановые идут, — предупредила меня Вайлет через пять минут после отбытия разбойницы.
Вот и случай подвернулся проверить качество иллюзий. Приложив палец к губам: мол, веди себя как обычно, сформировал иллюзорную маску и уверенным движением руки надел её на своё лицо. Система тут же отреагировала и предложила изменить одну букву в имени персонажа. К сожалению, на первом уровне атрибута это максимум. Что же, побуду какое-то время Враном. Экипировку я в инстансе сменил, никто меня в этой одежде в резервации не видел. Главное, чтобы хватило энергии на подпитку маски. Хм, надо бы бафф-конвертер прикупить, чтобы можно было перегонять ману в у.е., надо сделать заказ у Астрис через групповой чат, пока та рядом с вендером тусуется.
Мелодичная трель колокольчика оповестила о том, что в ресторанчик кто-то зашёл. В это время Вайлет уже убрала посуду и приборы Астрис и переставляла с подноса на мой столик кофе и пирожное.
— Чем могу вам помочь? — бесстрастно поинтересовалась женщина.
— Пожрать нам принеси, забегались мы, да поживее, — приказал щуплый варлок с головой гиены, в магической одежде и с боевым жезлом на поясе, при виде которого в моём мозгу вспыхнуло слово «гнолл».
— Завтрак на две персоны будет стоить пять золотых, — всё тем же ровным тоном проговорила Вайлет, не сдвинувшись с места. — Я беру деньги вперёд.
— Ты сдурела, что ли, человеческая курица, такие деньги за жратву брать? — мгновенно вышел из себя игрок. — Не собираюсь я тебе платить ни медяка. Тащи своё варево, пока худо не стало, — демонстративно положив лапу на боевой жезл, приказал гнолл, и второй игрок из клана Ховерс угодливо заржал.
Так, мне всё это начинает надоедать. Слишком уж эти клановые зажрались и совсем берега потеряли.
— А вы, случайно, не того мужика ищете? — создав на улице иллюзию Брана, что мелкими перебежками двигается от одного забора к другому, прервал разгорающуюся перепалку я.
— Точно! — обрадовался гнолл. — Молодца, нубяра, с меня кружка эля. — Варлок пнул дверь, выбежал из ресторанчика Вайлет и во всю мощь своих звериных лёгких заорал: — А ну, стоять!
Энергия утекала слишком быстро, не готов я к длительному воплощению таких объёмных иллюзий, поэтому развеял её, но взамен призвал сильно заматеревшего после прохождения инстанса Арха, который угрожающе застрекотал жвалами и ринулся в бой на ошалелого от такого поворота событий мага. Пока я находился в теле пета, обучил его множеству разнообразных грязных приёмчиков, и теперь паучара, внушительного, по местным меркам, сорок второго уровня, самозабвенно калечит игроков. То в глаз боевой секатор вонзит, то в другие особо охраняемые мужиками места ударит. Ну а я знай себе еще и баффы на Арха сквозь приоткрытую дверь накладываю и повреждения восстанавливаю.
— Тебя ни на минуту нельзя оставить одного, обязательно в неприятности вляпаешься, — возникла рядом со мной Астрис.
— Да какие неприятности, — отмахнулся я. — Тебя долго не было, скучно стало, развлекаюсь как могу. О, смотри, мой паучок, кажется, зверомордого до слёз довёл. Не знал, что гиены умеют плакать.
— Сейчас на шум другие игроки подтянутся, — не оценила моей иронии Астрис.
— Да, ты права, надо заканчивать с ними, — с грустным вздохом признал правоту девушки я и отдал пету соответствующий приказ. Хм, а неплохо мне за них опыта привалило, почти хватило для левелапа. Может быть, переквалифицироваться в ПК? — Не в службу, а в дружбу — сгоняй, подбери выпавшие шмотки. Закинем потом вендеру, деньги никогда лишними не бывают.
Разбойница обречённо покачала головой, мол, с кем я связалась, но просьбу выполнила. Уже через пару минут в проулок вбежала целая толпа игроков. Мы с Вайлет к этому моменту стояли у входа в ресторан и одновременно показали пальцем в сторону выхода из деревни. Для пущей убедительности я даже максимально испуганным голосом добавил:
— Он убежал туда. — Мазанув по нам взглядами, игроки из клана Ховерс не нашли к чему придраться и умчались в погоню. — Эх, такой актёрский талант пропадает. Ещё бы чуть-чуть — и я бы слезу пустил.
Вайлет тихонечко рассмеялась, и мы зашли внутрь. Прежде чем отправляться на фарм, надо бы дать иллюзорной энергии восстановиться. Маска потребляет не так много, но всё равно лучше пусть будет небольшой запас.
— Есть тут где-нибудь неподалёку ещё один инстанс? — отхлебнув кофе, поинтересовался у девушки я.
— Инстансов вокруг нашей резервации всего три, и все они находятся под контролем у Ховерсов, а боссов они убивают сразу по откату, — ответила Астрис. — Есть два общедоступных данжа, но там чисто мобы. Клановые держат у входа своих бойцов и берут плату за каждый заход. Можно по лесам окрестным пошататься, но мобов там мало, нормальный фарм возможен только в общем данже.
— Хм, а как ты смотришь на то, чтобы покошмарить клановых? — озвучил свою мысль я. — Опыта за убийство дают неплохо, а там ещё и страйки они начнут отхватывать. Глядишь, кто-нибудь неосторожный пятый страйк получит, и всё — сушите вёсла!
— Что надо сушить? — не поняла Астрис.
— Понятия не имею, — честно ответил я. — Да неважно. Будем передвигаться по резервации под твоим продвинутым стелсом и нападать на одиночные или парные цели. Причём тебе светиться не придётся, всё же дело рискованное, всякое может случиться, я всё сделаю сам. Всяко веселей, чем мобов по тёмным пещерам гонять. Вряд ли основа клана сейчас придёт на помощь своим, они не вылезают с арены. Уж левелов десять часа за три я себе набью.
— Ты знаешь, а давай, — неожиданно легко согласилась Астрис. — С огромным удовольствием посмотрю, как ты будешь уделывать этих отморозков. Заодно и стелс подкачаю.
Расплатившись с Вайлет, мы укрылись невидимостью и вышли на охоту. Я немного слукавил. Я не хочу светить участие Астрис в охоте на игроков из Ховерса потому, что имею кое-какие планы относительно девушки. Нет, подставлять её под удар клановых я, естественно, не собираюсь. Как вы могли подумать обо мне такое? Нет, мой план гораздо коварнее. Надо лишь немного подшлифовать обстоятельства да немного вырасти в уровнях. Ну и максимально выбесить Ховера, само собой. В идеале — надо вообще довести лидера этого клана до белого каления. Чтобы после всего лишь упоминания о некоем Бране у него начинали трястись руки и повышалось артериальное давление. Хм, что это такое, кстати? Ааа и неважно. В общем, надо поломать Ховеру отлаженную систему, благодаря которой он выкачивает из этой резервации все доступные ресурсы, а при малейшем неповиновении сливает неугодных или заставляет их сидеть в ЛК, пока Система не начислит игроку пять страйков. Рассказала мне о таких случаях Астрис.
В общем, мне надо сделать так, чтобы, когда разбойница придёт к Ховерсам с предложением сдать Брана ради возможности спокойно переселиться в резервацию второго уровня, её сразу, без лишних проволочек или каких иных унизительных либо с интимным подтекстом процедур повели к лидеру клана на аудиенцию. Ну а там настанет мой черёд. Морок никогда не бросает слов на ветер. Даже тех, которые не произносил вслух. Клану Ховерс не суждено пойти в следующий сезон. Так сказал Морок, и, значит, так оно и будет.

Глава 14
Охота

Ну что я могу сказать? Охота на клановых мне определённо понравилась. Привыкли они, что обычные жители резервации покорно терпят все их выходки, но сегодня что-то пошло не так. То и дело в разных частях деревеньки патрули клановых начали улетать на точку респа. Меня пытались искать, устраивали облавы и засады, даже привлекли к поимке банду дважды униженного мной Гнарга, но всё было тщетно. Я возникал из ниоткуда, сливал со спины нескольких игроков и бесследно исчезал. Да, доставшийся Астрис редкий атрибут оказался чертовски полезным, а уж когда я прокачал себе несколько уровней и изучил заклинание конвертер энергии, жизнь вообще заиграла новыми красками. Я перегонял ману в теневую энергию, и разбойница могла поддерживать свой скрыт сколь угодно долго. Тут ведь главное для Астрис — не нарушать механику непрерывной работы скилла и не наносить урон, вот мы и пользовались этим. Урон наносил лишь я. Ну и Арх, естественно. Но делали это уже после того как проявлялись в пространстве.
В итоге клановым не оставалось ничего, кроме как сбиваться в крупные отряды от пяти игроков, но в этом случае терялся всякий смысл пребывания их в резервации. Они не могли охватить всю деревню, да и смысла особого в этом нет: не могут они нас обнаружить. На крупные отряды я нападать пока не решался, не тот у меня уровень и экипировка. Но ничего, в ближайшее время я собираюсь существенно повысить степень своего благосостояния.
Покинув деревню, мы направились к данжам. Кошмарить клановых можно продолжить и там. Чтобы особо не рисковать на арене, я остановился на тридцать четвёртом левеле персонажа. Как раз верхняя планка для второй категории. Остальной опыт пока накапливал на своём личном счету. Запас карман не тянет. Охота на игроков оказалась чертовски прибыльной. Причём как по опыту, так и по луту. После каждой смерти из кланового игрока вываливалась рандомная шмотка. По большей части мусор, никого особо сильного на охоту за Браном не отправляли, но после продажи вендеру мне на счёт капали деньги, и в итоге удалось скопить приличную сумму. Ну и сами немного приоделись. Иногда везло — выпадали вполне себе приличные предметы. В общем, я неплохо повеселился.
— Пора на арену, — оповестил Астрис я. — Пойду первым. Не думаю, что возникнут проблемы, но на всякий случай пусть деньги и наиболее ценные предметы полежат у тебя, отдашь, когда я вернусь.
— А если я сбегу со всеми твоими вещами? — хмыкнула Астрис.
— Если проиграю дуэль, то они мне будут без надобности, и ты можешь распоряжаться ими по своему усмотрению, — пожал плечами я. — Ну а если ты решишь нарушить наше соглашение, то я тебя найду, — всё так же буднично проговорил я, но Астрис нервно сглотнула. — Возможно через месяц или через год, но найду. Каждый волен выбирать свой путь сам. До скорой встречи. Не думаю, что мой бой продлится долго.
Активировав соответствующую вкладку, зарегистрировался на бой в своей категории, и уже буквально через несколько секунд Система подобрала мне противника. Картинка перед глазами мигнула, и я оказался на такой знакомой бесконечной арене. Вот только на этот раз я не беспомощный нулёвка.
В тридцати метрах от меня обнаружился закованный в тяжёлый латный доспех орк, который поигрывал монструозной двуручной секирой. Мда, самый неудобный противник для мага, но с моей неудачей глупо было бы рассчитывать на что-то иное.
Пошёл десятисекундный отсчёт до начала поединка. В это время игроки не имеют возможности выходить за пределы небольшого круга, но пользоваться своими способностями можно. Призвав Арха, начал накладывать на него баффы, а орк презрительно сплюнул на песок арены. Зря ты так. Хотел же разобраться с тобой по-хорошему и не травмировать психику, но, видать, не судьба.
— 3…2…1. БОЙ!
Сорвавшись с места, я превратил посох крысиного короля в автомат Калашникова и с воплем «ЗА РОДИНУ! УРАААААА!» помчался на охреневшего от такого развития событий орка. Автомат застрекотал в моих руках, и по броне танка застучали иллюзорные пули. Понять, что мои атаки не причиняют ему никакого урона, противник смог далеко не сразу, и этого времени мне хватило, чтобы сформировать иллюзию сколопендры за спиной орка.
Несколько секунд — и иллюзорная тварь оказалась внутри шлема воина. Вложив почти всю доступную энергию, материализовал тварюшку, и она тут же ввинтилась в глазницу орку. Тот заорал, выпустил свой клинок, содрал с головы шлем и попытался отодрать от себя членистоногое существо, но куда ему такими толстыми пальцами ухватить мелкого монстрика. А тут и Арх подоспел и начал методично наносить удары клинками по ничем не защищённой голове. В общем, бой закончился быстро, так толком и не успев начаться. Мда, надо в следующий раз выбирать противника из более высокой категории. А то как-то даже неинтересно.
— Вы победили в бою на бесконечной арене. Награда: +10 очков гладиатора. Текущий баланс: 10.
— А вот и я, — улыбнулся я девушке, которая, похоже, даже не успела сдвинуться с места.
— Тебя не было секунд двадцать, — в очередной раз округлила глаза разбойница.
— Да орк какой-то впечатлительный попался, — пожал плечами я. — Вышел весь такой на пафосе, в полном доспехе, а как моя иллюзорная сколопендра сожрала ему глаз, так сразу растерял весь настрой на бой и быстро слился.
— Пожалуй, я никогда не буду регистрироваться на бой одновременно с тобой, — нервно сглотнув, проговорила Астрис. — Держи свои вещи.
— Спасибо, — мило улыбнулся я в ответ.
Астрис отнеслась к своему бою более ответственно. Хотя я не думаю, что с новым атрибутом у неё возникнут какие-то проблемы с равноуровневыми противниками. Мастер теней открыл для разбойницы очень много возможностей. Частичное погружение на теневой план лишь вершина айсберга. Девушка прикупила пару шикарных навыков для своего нового атрибута: шаг сквозь тень и теневой клинок. Первый позволяет мгновенно возникнуть за спиной противника, ну а второй — ударить в уязвимое место теневым клинком, который игнорирует любую броню. Молниеносный удар в печень гарантированно выводит из строя секунд на семь, ну а там слить ХП в ноль — дело техники. Главное — не промахнуться, но в умениях Астрис я не сомневаюсь. Жаль, баффнуть перед боем нельзя. Вернее, можно, но бессмысленно. После перемещения на арену пропадают все позитивные и негативные эффекты.
Разбойница коротко кивнула мне и исчезла, ну а я открыл свой багованный интерфейс и перевёл на счёт Брана недостающие до тридцать пятого левела очки опыта.
— Задание «Развитие» выполнено. Награда: нет. Получено задание: развитие II. Цель: достигнуть 50-го уровня. Срок выполнения: 1 месяц. Награда: нет. Штраф за провал: 100 смертей, +3 страйка.
— Внимание, вы достигли 35-го уровня персонажа. Разблокирована возможность пользоваться телепортационной установкой в пределах зоны контроля резервации.
Отлично. Надо проверить, когда отреспаунятся местные рейд-боссы. Нам нужны карты атрибутов. Думаю, если я уведу из-под носа Ховера такую жирную цель, он взбесится ещё сильней, и тогда можно будет начать реализацию моего плана. Как раз и опыта поднаберу для прокачки моей читерской способности.
— Ты чего так долго? — вместо приветствия проговорил я, когда Астрис вернулась с арены.
— Да хотела проверить скиллы в боевых условиях, — начала оправдываться девушка. — Вот и поиграла немного с противницей. Там какая-то тупая магичка попалась, которую можно было бы слить за пару секунд, но я не хочу особо выделяться. За боем могут наблюдать охотники.
— Аргумент, — был вынужден признать я. — В следующий раз тоже буду вести себя посдержаннее. Ладно, гоу к порталу, посмотрим, когда там боссы возродятся. Хочу добыть нам побольше карт атрибутов. Заодно и клановых немного покошмарим, а то расслабились небось уже.
Следующие пару дней мы чередовали рейды по инстансам с охотой на клановых. По правде говоря, количество этих самых клановых в резервации резко сократилось. Боятся теперь они покидать свою территорию. У каждого по три или четыре страйка висит. Одна ошибка — и всё, гейм овер. Правило, когда за смерть от руки не кланового получаешь страйк, мне определённо нравится. Оно заставляет особо тупых включать голову и начинать думать.
Слил я и рейдовую группу, что отправилась за головой босса. Нууу, не всю группу, а только мага и хила, но без этих игроков пройти подземелье практически невозможно. Причём они пытались подойти ко входу в инстанс трижды, но так и не смогли этого сделать.
— Почему ты не даёшь мне участвовать в бою с игроками? — предприняла очередную попытку разговорить меня Астрис, посчитав, что после уничтожения рейд-босса и раздела добычи у меня будет хорошее настроение.
— Потому что ты не должна засветиться в логах, — решил, что пора рассказать разбойнице о своих планах, я. Как раз мы оба апнулись до сорок девятых левелов, да и опыта в копилке достаточно для повышения нескольких уровней подмены сущности. — Ты хочешь уничтожить клан Ховерс? — напрямую спросил я.
— Это нереально, — фыркнула девушка. — Ни один одиночка не способен на такое.
— Ты ещё не поняла, с кем имеешь дело? — зловеще улыбнулся я. — В общем, слушай, а потом принимай решение. Неволить не буду. Если откажешься, буду действовать один.
Мой план Астрис очень не понравился, но приведённые аргументы убедили разбойницу в реалистичности моей задумки. С большим скрипом, но она всё же согласилась. Осталось лишь немного подшлифовать детали.
Два дня мы не вылезали с нижних уровней данжа и безостановочно фармили мобов. Мне был нужен запас опыта на непредвиденные расходы. Арх уже давно упёрся в свой потолок в рамках резервации первого уровня. Рост выше пятидесятого возможен лишь после переезда в другую деревушку или вступления в клан. Из-за этого и получился основной затык. Мы не знаем, до какого левела успел прокачаться Ховер. Вряд ли выше шестидесятого. Всё же доступ к локациям с сильными мобами хоть и де-юре не сильно ограничен, но де-факто затруднён за счёт конкуренции между разными кланами. А за смерть от руки кланового прилетает серьёзный суточный дебафф ко всем характеристикам. Так что вести клановые войны — очень рискованное мероприятие. Но страховка всё равно не помешает.
— Готова? — спросил я у Астрис, когда настал черёд действовать.
— Да, — неуверенно кивнула девушка.
Хм, возможно, и не подведёт, ну а если почувствую, что всё катится в тартарары, подключусь к процессу. Не хочется, конечно. Астрис была в бешенстве, когда узнала, что я, оказывается, могу в любой момент занять её тело, и потребовала от меня клятву, что я не стану делать этого против её воли, но я отказал. Если Морок дал слово, он его держит, а ситуация может потребовать решительных действий, так что я просто не стал ничего обещать, и девушке пришлось с этим смириться.
— Погнали! — скомандовал я и дотронулся до улитки нулевого уровня, которую держала на руке Астрис.
«Захват», — мысленно приказал я, и сознание рывком забросило меня в тело мелкого моба.
Уххх, как же хреново живётся на свете улитке. Как бы не отупеть после таких экспериментов. Помнится, в бытность жизни в теле сколопендры на меня то и дело накатывали инстинкты членистоногой тварюшки, совладать с которыми было чертовски сложно. Сейчас же мысли начали и вовсе растворяться. Мозгов у этого слизня, считай, совсем нет. Надо терпеть.
— Неужели сработало? Морок, это действительно ты? — спросила Астрис, когда подняла руку на уровень глаз.
Я трижды спрятался в раковине и высунулся наружу, тем самым ответив положительно. О способе коммуникации мы договорились заранее. Общаться нормально не получится, но отвечать на вопросы да или нет условными знаками я могу.
— Ну и странный же ты, — констатировала девушка, затем посадила меня в нагрудный карман, где заранее проделала смотровые дырочки, и решительно покинула свою ЛК.
С согласия владельца игрок может находиться в чужой личной комнате до четырёх часов, а потом Система вышвырнет его наружу. Но я думаю, этого времени нам должно хватить. Трястись в кармане разбойницы не так уж и удобно, но если посмотреть на ситуацию немного под другим углом, то девушка сейчас трётся об меня своей шикарной грудью третьего размера, и я уже придумал несколько шуток по этому поводу, которые обязательно озвучу в подходящий момент. О боги, о чём я думаю? Нет, я точно ненормальный. В принципе, ничего удивительного. Пережить сто тысяч смертей и остаться нормальным попросту невозможно. Не бросаюсь на каждого встречного — уже хорошо.
— Мне нужно встретиться с Ховером, — вынырнув из тени рядом с группой клановых, что тусовалась возле стелы, проговорила Астрис. — У меня есть то, что ему нужно.
Видеть, как разбойница на миг материализовала перстень с резистом от ядов, я не мог, но, согласно нашему плану, она должна была сделать именно это. Мы решили, что добиваться встречи с кланлидом Ховерсов лишь за счёт обещания выдать ему Брана — слишком мелко. Ему позарез нужно это колечко, и на этом можно сыграть.
— А ну, давай сюда! — рявкнул львоголовый здоровяк и сделал шаг к девушке.
— А ну, стоять на месте, — приказала Астрис. — Если кто-нибудь сдвинется с места хоть на миллиметр, я завершу продажу, и перстень уйдёт вендеру, — пригрозила разбойница. — Зовите сюда босса. Я буду говорить только с Ховером. У вас есть пять минут.
— Кланлид не бегает к всяким… — не стал договаривать зверомордый, но основной посыл был вполне понятен. — Принимай разовое приглашение в клановый замок, если такая смелая. Ховер будет очень рад побеседовать с такой кралей.
Ожидаемо, но попробовать выманить лидера Ховерсов из своей норы всё равно стоило. Жаль, что не прокатило. Придётся рисковать и лезть в пасть к тигру.
— Я принимаю приглашение, — вполне нормально выдержав похотливый взгляд отморозков, которые в своих фантазиях уже раздели девушку догола и начали вытворять с ней всяческие непотребства, решительно ответила Астрис, но я чувствовал, что её тело бьёт мелкая дрожь. Сохранять самообладание ей удаётся с большим трудом. — Ну, чего замер, как истукан? — ехидным тоном проговорила Астрис.
— Ну пойдём, краля, — недобро ухмыльнулся игрок. — Ховер с нетерпением ждёт встречи.
Картинка перед глазами мигнула, и вот мы уже стоим на вымощенной тёмным камнем площади, а впереди возвышается донжон. Со всех сторон послышалось гаденькое улюлюканье, и мне стало противно. Нет, что с ними не так? Вроде все тут на положении рабов у Системы, а эти мрази стремятся сделать жизнь других ещё хуже. Этот мир точно необходимо разрушить. Не хочется верить, что везде так.
С каждым шагом по направлению к донжону замка Ховера Астрис начинало колотить всё сильнее. Она понимала, что просто так ей уйти никто не даст. Либо наш план сработает, либо её поймают и начнут насиловать. Вот мы вошли внутрь, вот прошли через гостиную в обеденный зал, где на девчонку с плотоядным прищуром покосились ближники Ховера, но Астрис держалась и продолжала идти к лидеру этого паскудного клана, что расположился на деревянном троне. Королёк доморощенный.
— Ну вот мы и встретились, Астрис, — расплылся в благодушной улыбке бугай на деревянном троне. — Долго же ты от меня бегала…
Ховер хотел сказать что-то ещё, но тут слово взяла разбойница:
— Шестьдесят третий уровень, он твой, Морок, — услышал я.
В следующее мгновенье Астрис ушла в тень, чтобы через секунду появиться за спиной врага. Миг — и извлечённый из кармана слизняк оказался прижат к шее отморозка. Мой выход: «Захват». Душа рванулась в чужое тело. Бывший хозяин попытался сопротивляться, но куда этой паскудной, слабенькой душонке до моей мощи. Оказавшись внутри, жестом остановил рванувших к нам сокланов, повернулся к замершей позади девушке и украдкой подмигнул. Еле слышный звук выпускаемого из лёгких Астрис воздуха я уже не расслышал. Я вовсю копался в клановом меню. Вот оно! Списочный состав. Удалить, удалить, удалить!
Народ понял, что творится что-то неладное. Ещё бы! Система начала перемещать исключённых из клана игроков обратно в их резервации. Так себе решение, если честно, ведь вся эта грязь вместо заслуженного наказания окажется на свободе, но других вариантов нет. По крайней мере они не смогут безнаказанно убивать, уже что-то.
Пара минут — и в клане остался лишь сам Ховер.
— Ну что, посмотрим, чем нас порадуют закрома этого клана? — предложил я, и на лице Астрис расплылась довольная улыбка, наверное, в первый раз за всё время пребывания в этом виртуальном аду.

Глава 15
Клан

— Забирай этот клан себе, — предложил я по пути к главному артефакту замка. — Сменишь название, наберёшь нормальных игроков и будешь развивать. Всяко интереснее, чем в одиночку по данжам слоняться и мобов валить или идти в другой клан на низовые должности, чтобы вечно быть на побегушках. Наверняка ведь ресурсная база у Ховерсов неплохая. Ну а нужное количество очков, чтобы остаться на плаву и выйти в следующий сезон, я тебе набрать помогу.
— С ума сошёл? — округлила глаза Астрис. — Что я буду делать одна с кланом без иммунитета с убитой в хлам репутацией? Да нормальные игроки ко мне ни за что не пойдут, и вылечу я со свистом в следующем сезоне.
— Ладно, уговорила, посижу с тобой сезончик и помогу встать на ноги, — закатив глаза, проговорил я. — А потом буду забегать иногда и проверять, всё ли у тебя в порядке. — «Мне же нужно надёжное место, где я смогу хранить разные тела», — уже мысленно добавил я. — Ну а репутацию мы клану поправим. Это не так уж и сложно, тем более что и название и лидер будут другими. Ну а Ховерс попросту исчезнет.
— Вот давай сначала поглядим, в каком состоянии экономика клана и какое он занимает место в рейтинге, а там уже будем принимать какие-либо решения, — немного подумав, ответила разбойница, хотя то, что ей понравилась идея возглавить клан, я понял сразу, осталось только немного додавить — и дело в шляпе.
Главный артефакт замка является его сердцем и по совместительству пунктом управления всей клановой территорией. В случае захвата артефакта клан теряет контроль над замком, и у игроков есть срок до конца текущего сезона, чтобы отвоевать его. Если этого не случится, то Система расформировывает клан-неудачник, а тому, кто совершил захват, выдаёт солидную порцию плюшек. Поэтому любой клановый замок является желанной целью для конкурентов.
Как у местной Системы реализован механизм клановых войн, я точно не знаю, но, как правило, отряд игроков может попасть порталом на самую окраину клановых владений конкурента, а дальше действовать по обстоятельствам. Разорять локации, устраивать диверсии против добытчиков ресурсов, а при благоприятной обстановке и проникать в замок с целью шпионажа или кражи нажитого непосильным трудом добра. Вскрыть кланхран довольно непросто, но вполне реально. Я вот чувствую, что смогу. В общем, если Астрис решит оставить клан себе, у меня будет масса возможностей поразвлечься и параллельно пополнить казну клана.
— Так себе, — скривился я, когда мы добрались до артефакта и я залез во вкладку кланового хранилища.
— Что там? — не выдержала Астрис, глаза которой в буквальном смысле горели любопытством.
— Сама глянь, — отправив девушке предложение вступить в клан на должность заместителя главы, ответил я, а после того, как она согласилась, предоставил максимально возможные права.
На какое-то время воцарилась тишина. Мы копались в меню управления кланом и оценивали перспективы дальнейшей его жизнеспособности. Мда, сложно оставаться на плаву, когда у руля идиот. Это ж надо было такого наворотить! У меня кровь из глаз чуть не брызнула, когда читал всё это.
— Этот клан уже не спасти, — резюмировал я, и Астрис согласно кивнула. — Но я нашёл функцию сброса к заводским настройкам.
— Чего? — не поняла, что я имею в виду, девушка.
— При переходе в следующий сезон можно обнулить клан и начать его развитие с самого начала. Да, будет потеряно всё завоёванное ранее влияние, но зато можно будет заново распределить стартовые бонусы и поменять архитектуру клана.
— Все добытые ресурсы тоже сгорят, — посетовала Астрис. — В наши инвентари всё не поместится. Да и потом, Ховерс сейчас в зоне вылета. Не факт, что у нас получится затащить этот клан в следующий сезон.
— Ну, мы можем попытаться, а там как карта ляжет, — пожал плечами я. — А ресурсы можно добыть заново. После обнуления клан получит двухнедельный иммунитет. Из хранилища же возьмём только самое ценное. Вон одних только карт с атрибутом магия иллюзий в кланхране скопилось аж пять штук. Это мы удачно зашли, прям праздник какой-то!
— Зато других карт мало, — возмутилась разбойница. — Видно, Ховер сразу распределял столь ценный лут между своими ближниками. Жаль, что достать этих моральных уродов не получится. Большинство игроков уже перевалило за пятидесятый левел, и Система отправила их в резервации второго уровня. Но тех, кто вернулся в нашу, я в покое не оставлю. Они у меня на своей шкуре прочувствуют, что это такое — кошмарить нормальных игроков.
— Значит, ты согласна стать главой клана? — улыбнулся я, а девушка брезгливо поморщилась.
— Надо поскорее вернуть тебя в тело Брана. Видеть не могу эту ухмыляющуюся рожу, — пояснила свою реакцию Астрис. — Но да, в целом такой вариант меня вполне устраивает.
— Вот и отлично, — в предвкушении потёр руки я. — Уверяю тебя, будет очень весело.
— Это-то меня и пугает, — буркнула девушка, но я не обратил на её слова особого внимания.
Первым делом надо переселиться обратно в тело Брана. Как оказалось, Система подкинула нам очень приятный сюрприз и переместила ЛК Астрис вместе со всем содержимым в замок, так что нам даже нет нужды перемещаться в резервацию. Понятное дело, что если не клановый игрок выйдет наружу, то его телепортирует к месту привязки, но внутри ЛК находиться он может, и нам этого достаточно.
Далее — дело техники. Передать права лидера клана Астрис, при этом подтвердив штук пять системных запросов. Вы точно уверены? Нет, ну вот прям точно-точно уверены? Да, передавай уже. Ну а потом мы вошли в ЛК девушки — перемещение сознания и вступление в клан на правах заместителя лидера.
— Кончай гадёныша, — выпнув Ховера из ЛК девушки, предложил я.
Инвентарь бывшего лидера я опустошил заранее, как и всю экипировку снял. Себя любимого Ховер не обделял и забирал самые лучшие предметы. Нам по классу большинство не подходит, но кому-то из сокланов можно будет выдать в качестве награды.
— С превеликим удовольствием, — ответила разбойница.
В руках девушки появились сразу два кинжала, и она обрушила на ненавистного игрока самую мощную из своих комбо-серий, а когда тот ушёл на перерождение, выкинула его из клана. Посидит в ЛК, пока не наберёт пять страйков, а потом конец игры. Туда ему и дорога.
Система поздравила меня со вступлением в клан и заморозила все обязательные квесты. Вот и ладненько, и то хлеб, не придётся возиться и тратить время. Все глобальные задачи на сезон, за исключением позиции в рейтинге, Ховерсы худо-бедно выполнили. Осталось разобраться с последней.
— У нас три дня, чтобы подняться в рейтинге выше десятой позиции с конца, — спокойно произнёс я, никак не отреагировав на вспышку ярости девушки. Она в своём праве. — Есть два пути. Сложный, но немного скучный, либо опасный и одновременно очень весёлый.
— Вот сейчас совсем не смешно, — чуть ли не закипела Астрис. — Давай говори по существу.
— Как прикажешь, ты же у нас босс, — пожав плечами, улыбнулся я. — Можно раз за разом регистрироваться на бои клановых двоек в категории +2 и рубить баллы рейтинга, пока не покинем опасную зону, или мы можем захватить чужой замок. Если что, я за второй вариант. Заодно можем и чужой кланхран вскрыть. Карты атрибутов нам на будущее пригодятся. Но, как я уже говорил, ты у нас босс, тебе и решать.
— Ты точно ненормальный, — обречённо покачала головой Астрис. — Замки вдвоём не захватывают.
— Угу, — усмехнулся я. — И рейд-боссов вдвоём тоже не убивают.
— Тут ты прав, — задумалась девушка. — Но всё равно не верю я, что нам удастся провернуть такое за три дня. А наш замок кто будет охранять? Наверняка ведь информация о том, что Ховер выгнал почти всех игроков из клана, очень быстро разлетится, и по наши души придут стервятники.
— Кто говорил, что я собираюсь потратить на эту задачу аж три дня? — округлив от удивления глаза, проговорил я. — Там делов-то максимум на сутки. Ладно, для твоего спокойствия можем совместить оба варианта. Пару дней повеселимся на арене, а потом догонимся захватом чужого замка. Что же по поводу защиты… Продавай, к демонам, все ресурсы из кланхрана и нанимай на весь бюджет системные юниты. Всё равно после обнуления клана это добро сгорит, так чего экономить? Точнее, ты продавай, а наймом и обучением юнитов займусь я, а ты смотри и учись. Кто ещё тебя уму-разуму научит, кроме дяди Морока? И заметь, я даже не прошу оплату за свои уроки. Цени.
— Какой же ты болтун, — улыбнулась всё больше оттаивающая Астрис. — Но я почему-то тебе верю, дядя Морок.
— Вот и правильно, верь в меня — и будет тебе счастье, — подытожил я. — Давай, сливай на аукцион всё ненужное, а то денег на клановом счету совсем немного. И да, у меня к тебе есть один очень серьёзный вопрос, — проговорил я. — Как ты считаешь, слизняки умеют возбуждаться?
— Чегоооо? — опешила Астрис, которая ожидала чего угодно, но только не такого вопроса.
— Да я тут всё никак не могу забыть, как твоя грудь тёрлась об меня, когда я был в теле слизняка. Вот и возник вопрос: это вообще нормально? — на полном серьёзе спросил у девушки я.
Пять секунд тишины, которые понадобились Астрис на осмысление сказанного. Потом раздался звук выпускаемого из лёгких воздуха, который сменил яростный крик:
— Придушу! Морок, какая же ты скотина! Я только поверила, что с тобой можно нормально общаться, как ты выдаешь ТАКОЕ!
В меня полетел кинжал, но я вялым движением руки выставил на его пути иллюзорный щит, а потом резко упал на пол, потому как вслед за кинжалом полетел и стул. Пришлось пару минут убегать от разъярённой фурии, которая во что бы то ни стало решила меня догнать и покарать. Разбойница вовсю пользовалась своими теневыми скиллами, но опыт — великая штука. Каким-то невообразимым образом я всегда предугадывал её действия и уходил от атаки.
— Ладно, повеселились — и хватит, — остановился я и оплёл ноги крадущейся в тени девушки иллюзорной верёвкой, отчего та грохнулась на пол и выпала из инвиза. — А вообще уровень мастерства тебе надо подтянуть. Ну ничего, у меня есть чуть больше месяца, глядишь, и научишься чему.
— Да как ты это делаешь? — обречённо стукнувшись лбом о каменный пол, пробурчала Астрис.
— Я уже говорил — ловкость рук и никакого мошенничества. Времени мало, давай заниматься делами, пока к нам действительно кто в гости не нагрянул.
Системные юниты стоят дорого, а нанять их можно только на один сезон. Если максимально упростить, то юниты — это те же петы, только гуманоидного вида, которыми управляет продвинутый искусственный интеллект. Чем выше уровень юнита, тем больше он умеет и, соответственно, тем выше его цена. Ну и по классам разброс в стоимости найма имеется. Маги, например, стоят в пять раз дороже, чем воины.
Экономить сейчас нет никакого смысла. Ховер изначально развивал клан неправильно, поэтому и столкнулся с рядом проблем, решить которые ему не хватило мозгов. Боевая составляющая, несомненно, важна, но без хорошо налаженной экономики выжить не сможет ни одна организация. Надо вкладывать не только в рейдеров, но и развивать фермы, обеспечивающие игроков продовольствием, повышать уровень локаций, где добываются ресурсы, и обеспечивать охрану самим добытчикам, оснащать мастерские, привлекать крафтеров, которые смогут обеспечить рейдеров необходимыми расходниками. Нет, можно и покупать у системного вендера, вот только цены там раза в три выше, чем себестоимость. Нормальный лидер должен думать на перспективу и создавать условия для роста клана. И только так.
Если бы Ховер с самого начала вкладывался бы в экономику, сейчас казна клана не была бы в столь плачевном состоянии. Судя по логам, клановый налог Системе по золоту и ресурсам был уплачен всего несколько дней назад. Нормальный руководитель справился бы с такой задачей ещё в середине сезона, а всё оставшееся время использовал бы ресурсы на повышение благосостояния клана, но мы имеем то, что имеем.
— Всё, — отвлекла меня от мыслей Астрис. — Опустошила кланхран практически в ноль. Остальное распихиваем по инвентарям.
— Итого, хватит на семьдесят три юнита, из которых только шестеро магов, — резюмировал я. — Маловато, но после того, как я с ними немного поработаю, для охраны замка хватить должно. Артефакт конкуренты в наше отсутствие не захватят, и это главное. Клановые земли можно отдать под разграбление. Всё равно на обнуление идём.
— А если несколько кланов объединятся и ударят одновременно? — задала резонный вопрос Астрис.
— В конце-то сезона? Сильно сомневаюсь, — ответил я. — Сейчас игроки не рискнут удаляться от своих замков. Слишком велик риск, что такой ситуацией могут воспользоваться конкуренты. Кланам, что вне зоны вылета, нет смысла особо дёргаться. Вся движуха в последние дни сезона связана с борьбой слабейших кланов за выживание. Но и тут ждать объединённого удара вряд ли стоит, и всё по той же причине. Пока будут прорубаться к нам, могут лишиться собственного замка, и тогда точно финиш. В общем, пока я вожусь с программированием юнитов, определи нам цель для атаки. Я так понял, что нападать можно только на соседей? Кому там не повезло оказаться рядом с нами? По возможности выбирай того, кого не жалко. Кого-нибудь с такой же паршивой репутацией, как у Ховерсов.
— Да тут и думать нечего, — фыркнула Астрис. — Если кого и гасить, так это Вепрей. Такие же отморозки, только у лидера мозгов чутка побольше, чем у Ховера. В своё время они поделили зоны влияния и что-то вроде пакта о взаимном нейтралитете заключили. Сейчас я вижу, что всё это было на словах, без официального привлечения Системы. Так что мы Вепрям ничем не обязаны. А вообще, система клановых войн устроена довольно интересно. Кланы с более высоким уровнем не имеют права первыми атаковать слабых. Но если те сунутся на их земли и, что самое важное, попадутся, то тогда уж пощады не жди. Ну а среди равноуровневых таких ограничений нет. Вепри подходят.
— Вепри так Вепри, — махнул рукой я. — Мне, в принципе, фиолетово, чей замок захватывать.
— Фиолетово? — вновь не поняла, что я имею в виду, Астрис.
— Ааа, не обращай внимания. В общем, мне без разницы, — пояснил я. — Дай мне час, а потом начнём фармить арену.
Я немного переоценил свои силы. С юнитами пришлось провозиться не час, а два, но зато после моих манипуляций они стали как минимум в три раза опаснее. И это притом, что параметры юнитов остались на прежнем уровне. Тактика — великая сила, благодаря которой умелые полководцы древности выигрывали сражения с кратно меньшим числом воинов. Мало кто заморачивается с программированием петов. Муторно это, и без должного опыта только снизит боевую эффективность. Но если знать, что делать, и забить в память юнитов множество вариантов действий и тактических схем, то их эффективность возрастёт в разы.
Надо будет понаблюдать за действием защитников замка, прежде чем уйдём на захват. Наверняка ведь в скором времени кто-нибудь да нарисуется. Слухи быстро расходятся. Но не думаю, что возникнут проблемы. Конец сезона — время нервное. Гораздо безопаснее сидеть в замке полным составом и зарабатывать очки на арене. Хм, может быть, на махач все против всех записаться? Отваливают очков там за победу очень хорошо, хоть какое-то развлеченье.
Ладно, подумаю, а пока можно и в паре с Астрис поработать. Карт атрибутов мы хапнули неплохо. Вон и магию иллюзий до второго уровня смогу поднять, а это значительно увеличивает спектр моих возможностей. А уж в совокупности с баффами и продвинутым стелсом разбойницы… Да мы всех порвём!
— Ну что, готова повеселиться? — закончив работу с последним юнитом, спросил у копающейся в клановом меню девушки.
— А то, — улыбнулась Астрис, подбросив кинжал, ловко поймала его за лезвие и тут же метнула в ближайшую дверь.
— Вот это по-нашему, — улыбнулся в ответ я. — Ну что, сразу начнём с категории +2 или вначале разомнёмся?

Глава 16
Незваные гости

Астрис появилась за спиной эльфийки, и та болезненно вскрикнула. Теневой кинжал поразил печень, не помогла и толстенная бронька, прикрывающая тело воительницы. Напарница-лучница среагировала молниеносно, но на пути стрел появились иллюзорные щиты, которые отклонили их в сторону от цели, ну а далее всё по отработанной схеме. Какое-нибудь мерзкое насекомое, материализация, визг, слив соперниц. С девчонками сражаться проще всего. Стоит им почувствовать, как под одеждой ползает какая-нибудь букашка, как начинается истерика. Ещё очень помогает иллюзия обнажённого мужчины той же расы. Ступор на несколько секунд гарантирован. Кстати, против мужиков этот приём тоже прекрасно работает. Кто же пройдёт мимо сногсшибательной красотки в весьма пикантной позе? В общем, метод рабочий, позволяет выиграть несколько дополнительных секунд.
Нет, иногда попадаются исключения, но на общую картину боя это обстоятельство практически не влияет. Мы с Астрис довольно быстро и без серьёзного риска разносим любых противников в категории +1. Ну а в максимальной, +2, приходится немного поднапрячься.
Опыт за победу над высокоуровневыми игроками Система начисляет очень щедро, но мы решили, что пока нам не стоит качаться выше сорок девятого. Нас перекинет в третью категорию, и задача по набору рейтинга усложнится. А оно нам надо? Определённо нет. Большую часть опыта я накапливал в своей багованной части. Когда начнётся следующий сезон, переброшу полагающуюся Астрис половину. Ну и Арха, конечно, прокачивал. Как оказалось, Система не накладывала ограничений на развитие петов, и мой паучара уже перевалил за шестидесятый левел.
— У нас гости, — вернувшись в замок после очередной дуэли, тут же сориентировался я. Мы всегда уходили на арену рядом с артефактом, чтобы в случае возникновения проблем сразу начать их решать. — Сработала сигналка. Я приказал юнитам расставить по окрестным лесам простенькие сигнальные заклинания, — уже на бегу продолжил вводить в курс дела Астрис я и одновременно накладывал на девушку пачку баффов. — Нужна полноценная разведка, а я пока подежурю на стене.
Разбойница свернула к замковому телепорту и вскоре скрылась во вспышке света. Верное решение. Лучше сразу прыгнуть поближе к месту срабатывания сигнализации, чем нестись туда на своих двоих.
— Вепри, — появилось через пару минут сообщение в кланчате. — Группа захвата, тридцать игроков, кланлида не вижу, скорее всего, он возглавляет аналогичную группу, — закончила доклад Астрис.
— Что же, они сами подписали себе смертный приговор, — ответил я. — Преследуй по-тихому, а когда подойдут поближе, сливай хила и, по возможности, магов, а потом уходи, но не рискуй, помни, что во время захвата возрождение происходит через десять минут и с серьёзным дебаффом. Я подсоблю тебе со стен иллюзиями и отвлеку внимание. Тогда и начинай работать.
Игроки теперь уже вражеского клана шли не таясь. Причём Астрис докладывала, что они очень шумно обсуждают свои планы по поводу её тела, что привело девушку в состояние ярости, но самообладания она не потеряла. Молодец, растёт над собой.
Вторая и третья группы тоже проявили себя, потревожив сигнальное заклинание. Нас взяли в кольцо и рассчитывали быстренько захватить замок. Видать, кто-то из бывших членов клана подсуетился и слил им информацию о смене власти у Ховерсов, тем самым выбив себе местечко в Вепрях. Что же, вполне ожидаемо. Ладно, пора начинать, а то враги уже совсем близко подошли.
— Врубаю режим осады, — предупредил Астрис я. — Без чата они не смогут оперативно приходить друг другу на помощь. Защитный купол у замка слабый, долго не продержится, так что от того, как быстро ты сможешь слить магов, будет зависеть исход боя. Связь будем держать посредством иллюзий — не забывай поглядывать в небо.
Хорошо, что я заранее предусмотрел подобное развитие событий и показал Астрис простенькие сигналы, при помощи которых получится оперативно перераспределять доступные силы в зависимости от тактической обстановки. Понять, что означают эти сигналы, непосвящённому игроку будет невозможно. Зато их поймут мои юниты, ну и Астрис, само собой.
Режимом осады игроки активировать не любят. Чаты ведь отключаются не только у нападающих, но и у защитников, и руководить обороной становится на порядок сложнее. Когда в клане много народу, это может стать большой проблемой. Без постоянных тренировок работы в таких условиях каждый игрок будет действовать сам по себе, ну или максимум небольшими группами, и о слаженной обороне не может быть и речи, но нас всего двое, ну и системные юниты, которые я обучил реагировать на иллюзорные сигналы, так что наша обороноспособность не пострадает. А вот для нападающих отсутствие связи с другими группами и со своим замком станет очень неприятным сюрпризом, пусть они пока этого и не понимают. Ну и после отражения атаки при активированном осадном режиме, замок получает суточный иммунитет.
Над замком замерцал бледный защитный купол. Мда, слабоват. Подобного рода девайсы стоят довольно дорого, а лишних денег у Ховерсов отродясь не было, еле-еле успевали с долгами Системе расплатиться, вот и закономерный результат. И ведь даже баллист простеньких на башнях нет, про катапульты я вообще молчу. Печально это, ну да ладно, работаем с тем, что есть.
Выждав нужный момент, запустил в воздух три зелёных огонька, и расположившийся во дворе замка отряд лучников из двадцати юнитов встал наизготовку. Выставив маркер на нужную область, отдал команду лучникам произвести залп. Заскрипела тетива, и во врага полетела сотня стрел. Почему сотня? Да потому что к двадцати реальным я добавил восемьдесят иллюзорных. Пусть вражеские игроки поломают голову над тем, сколько народа реально засело внутри замка.
Нападающие среагировали оперативно. Маги выставили групповой щит, который и должен был отразить атаку, но тут в дело вступила Астрис. Разбойница воспользовалась шагом сквозь тень и возникла за спиной одного из магов вражеской группы и разразилась ураганной серией ударов, очень быстро отправившей игрока на возрождение, а потом вторым шагом сквозь тень ушла от законного возмездия. В результате групповой щит распался, и не ожидающих такой подставы игроков накрыла лавина из стрел.
Мат и крики боли были слышны даже с замковой стены, а я не смог сдержать довольную улыбку. Ну а вы как хотели? Думали, вас тут хлебом с солью встретят и к замковому артефакту проводят? Вы ещё сильно пожалеете, что пошли против Морока. После отражённой атаки на замок Система запретит кому-либо повторную атаку сроком на сутки, вот тогда мы и наведаемся в гости к Вепрям, а тот факт, что основа клана будет под серьёзным дебаффом, лишь упростит нам задачу.
Второй раз такой же фокус с этой группой провернуть не получится, теперь игроки будут начеку, поэтому в воздухе появились три оранжевые искорки, и разбойница устремилась к другой группе игроков. Предупредить-то их об опасности пострадавшие не смогут. Ну а этой группой займусь уже я, пусть только подойдут поближе.
Пока Астрис бежит к следующей группе, дал повторный залп по той же области, но в этот раз игроки не сплоховали и укрылись за щитами. Зато моя атака побудила их к активным действиям, и они скоро войдут в зону охвата магов. Свои магические юниты я разместил в четырёх башнях, а ещё два, согласно задумке, должны перемещаться и помогать защитникам там, где это нужно. Во время выбора скиллов я делал упор на заклинания с массовым уроном, так что пусть враги и дальше идут кучно, опасаясь атаки из инвиза, это лишь облегчит работу.
Так, Астрис должна была уже добраться к другой рейдовой группе. Переместившись на нужный участок стены, тихонечко выругался. Игроки уже преодолели половину расстояния до стены, причём идут они цепочкой, а не плотной группой. Скоро начнут обстрел купола, ну а когда обнулят защиту, в игру вступят вражеские разбойники, для которых взобраться на стены — плёвое дело. Сигнал для напарницы, и вот уже на вторую группу врагов обрушивается лавина из стрел.
Астрис выплеснула на не ожидающих нападения магов всю свою ярость и умудрилась слить не только мага, но и хила на точку респа отправила, уж больно удачно группа растянулась и подставила под удар слабо защищённых игроков. Купол щита замерцал, первая группа вышла на рубеж атаки. Отправив девушке сигнал перемещаться к третьей группе, помчался обратно, чтобы лично скоординировать удар сразу четырёх магов. Пяти, если считать и меня.
Удар получился страшным. Два мага огня жахнули огненным дождём, да так удачно, что накрыли сразу всю группу. Одновременно с этим маги земли превратили почву под ногами игроков в вязкое болото, что исключало возможность быстро выйти из зоны удара. Ну а я превратил новенький посох, обнаруженный в кланхране Ховерсов, в снайперскую винтовку и стал наносить точечные удары материализованными пулями по не прикрытым бронёй участкам тел игроков, стараясь в первую очередь выбивать глаза. Ну и лучникам приказал устроить обстрел территории.
Такой скоординированной и мощной атаки Вепри от нас не ожидали. Магические щиты, которые всё же успели выставить маги, были сметены за первые секунды работы огненного дождя, и потом уже ничего не мешало раскалённым огненным каплям выкашивать плотную группу игроков. Первое время воины пытались защищать магов своими щитами, чтобы те восстановили магическую защиту, но мои точные удары сбивали каст и дезориентировали игроков, так что участь этой группы была уже предрешена. Когда действие заклинаний закончилось, на земле осталось лишь пять раненых игроков из тридцати, добить которых я отправил Арха.
В купол прилетело что-то серьёзное, и он тут же тревожно замигал. Проклятье! Третья группа, в составе которой, похоже, находится и глава Вепрей, вышла на дистанцию атаки. Надо бы их отвлечь чем-нибудь, пока юниты спешно меняют позиции. Сформировав иллюзию стаи саранчи, направил её в сторону врагов. Эх, слабовато у меня пока магия иллюзий развита для подобных выкрутасов, всего на второй уровень пока сумел атрибут перевести, но ничего, наверняка в закромах у Вепрей имеется солидный резерв карт атрибутов, осталось их только экспроприировать в качестве морального ущерба.
Среди сотен иллюзорных тварей я наметил десяток, который в нужный момент обретёт материальность. Это тот максимум, на который я в данный момент способен. Весь объём иллюзорной энергии вбухал, теперь вот приходится на бегу восполнять запас за счёт заклинания-конвертера и пузырьки маны в себя вливать. Новая угроза заметно переполошила игроков. Они прекратили обстреливать уже на ладан дышащий купол замка и сосредоточили огонь на стае саранчи. Маги огня дали координированный залп фаерболами, но заклинания прошли насквозь, не причинив насекомым вреда.
— Это обманка! — донёсся до моих ушей разъярённый вопль. — Сносите купол!
«Это ты зря», — мысленно усмехнулся я. Купол-то вы, может быть, и снесёте, вот только мои насекомыши ещё себя покажут. По всему замку раздался звук бьющегося стекла. Защиты больше нет. Теперь надо держать в уме тот факт, что невидимки могут попытаться добраться до замкового артефакта. Ага, удачи им. Не мог же я не оставить сюрпризы незваным гостям.
Стая саранчи достигла вражеской группы; вновь опустошив иллюзион, материализовал десять тварюшек и натравил их на магов и хила. Раздался истеричный женский визг. Ну да, понимаю, неприятно, когда в самые интимные места заползают насекомые и начинают там всё кусать и царапать, но ничего не поделаешь, вы сами пришли. Россыпь зелёных искр улетела в воздух, и мои магические юниты одновременно ударили по врагу. С этой стороны у меня маги воды, так что игроков накрыл дождик из сотен острых ледяных игл. Эхх, жаль, что откат у заклинаний с массовым уроном довольно большой, мне бы сейчас не помешало жахнуть чем-нибудь убойным вдогонку, но чего нет, того нет. Всё же системные юниты — это неполноценные игроки-маги. В их арсенале может быть лишь несколько обычных заклинаний либо одно массовое.
Как только закончилось время действия ледяного дождя, отправил в небо сигнал для Астрис, и девушка тут же появилась за спинами раненых, деморализованных игроков и начала методично наносить удары кинжалами в наиболее уязвимые места. Моя школа, дуэльный марафон на арене не прошёл даром, разбойница уже начала брать на вооружение тактику ошеломления. Я сумел разглядеть, как девушка с особым остервенением набросилась на корчащегося от боли лидера Вепрей. Мужик был магом и попал под раздачу саранчи, так что не смог защититься от ледяных игл, сыплющихся с небес. Астрис слила его довольно быстро, потом прихватила ещё парочку тряпичных магов и шагом сквозь тень ушла от рванувших к ней со всех ног бойцов ближнего боя.
Так, пора с ними заканчивать, а то как-то скучно становится. Арх вроде как добил всех игроков из первой группы. Астрис закончит уничтожение игроков магического класса тут, значит, мне остаётся разобраться со второй группой, которая после разрушения купола рванула к стене замка. Из-за игровых условностей сломать стену порой бывает намного легче, чем проломить ворота. Ховер не особо заморачивался с этим вопросом, и прочность стен в его замке оставляет желать лучшего. Пока я добирался до нужного участка обороны, враги уже половину очков прочности умудрились снести. И ведь не знают, бедолаги, что от остальных групп захвата, считай, ничего и не осталось уже. Вон с каким упоением колошматят стену. Ну пускай проламывают, во дворе их ждёт встреча с четырьмя десятками юнитов. Набаффанных по самую макушку юнитов, прошу отметить.
В общем, добить этих незадачливых агрессоров не составило особого труда. Юниты сковали игроков боем, ну а я помогал им точечными ударами со стены. Остатки третьей группы позорно сбежали. Итоговый счёт: восемьдесят девять — ноль в нашу пользу. У входа в помещение замкового артефакта мы потом обнаружили тела трёх разбойников. Не дошли немного, бедолаги. Каменюкой совершенно случайно придавило. Обмельчали нынче грабители. Совсем забыли про такие штуки, как механические ловушки. Встал вот не на тот кирпичик — и получи булыжником по темечку. И ведь стоят подобного рода сюрпризы не так уж и дорого. Главное — подойти к процессу защиты с фантазией.
— Атака на замок отражена. Награда за успешно отражённую атаку конкурирующего клана: +250 клановых очков. Специальный бонус за отражение атаки малым числом игроков: +250 клановых очков. Ваш замок получил иммунитет на следующие 24 часа.
Проинформировала нас Система, как только все вражеские игроки покинули зону осады замка. Вот и отлично. Сразу на несколько позиций в рейтинге вверх скакнули и обезопасили себя от расформирования.
— Знаешь, а я начинаю получать от всего происходящего реальное удовольствие, — проявилась рядом со мной Астрис. — Ты прав. Это действительно весело.
— Воооот! — многозначительно подняв палец вверх, ответил я. — Молодец, мой юный падаван, ты на верном пути.
— Кто? — в очередной раз переспросила девушка.
— Понятия не имею, — честно ответил я. — Так, полчаса на сбор выпавшего с игроков лута, продажу ненужного и закупки, а потом предлагаю отправиться в логово Вепрей с ответным визитом. А то некрасиво как-то. Они к нам в гости без приглашения завалились, а мы что, хуже, что ли? У нас есть ещё двадцать часов до окончания сезона, чтобы испортить этому клану жизнь и параллельно повысить собственное благосостояние.
— С превеликим удовольствием, — кровожадно улыбнувшись, проговорила Астрис.
Моя школа, вот это по-нашему. Только вперёд, только хардкор!

Глава 17
Ответный визит

Отобрав лучшие предметы, остальное без жалости слили вендеру. В каждом замке есть своя стела с доступом к системному магазину, так что для закупок всего необходимого нет нужды телепортироваться в резервацию. В принципе, для проведения операции мне ничего особо и не надо. Магия иллюзий — идеальный инструмент для взлома как магических, так и физических замков, не понимаю, как другие не видят очевидных вещей и считают магию иллюзий слабой.
Пока Астрис готовилась к вылазке, залез в меню замкового телепорта и ознакомился с доступным функционалом. Мда, и тут всё печально. Ховер даже не удосужился прокачать телепортационную установку. Она так и осталась на первом уровне, с минимальным набором точек для перемещения. Сколько этому клану? Пятый сезон? Поразительная некомпетентность руководства.
Ну хоть с картой местности ознакомлюсь, так сказать, для общей информированности. Итак, помимо определённого, зависящего от уровня клана куска земли, вокруг каждого замка располагается обширная территория условно нейтральных локаций разного объёма и степени полезности. Эти локации напоминают латанное-перелатанное одеяло. В том смысле, что очень похожи на заплатки из разных материалов. Пустынная локация может соседствовать со снежной. Причём переход между локациями настолько грубый, что не остаётся сомнений в искусственности. Создаётся впечатление, что Система просто вырвала кусок земли из одного места и поместила в другое, совершенно неподходящее, словно детальки пазла из разных комплектов состыковала.
У каждой локации есть определённый набор ресурсов и свой хранитель, уничтожение которого присоединяет территорию локации к клановым землям, после чего она становится условно безопасной, и открывается точка телепортации. В зависимости от уровня замка можно присоединять определённое количество локаций. Единственное правило — присоединяемая локация должна иметь общую границу с основными землями клана.
Потратив немного времени, отыскал локацию с разломами, откуда я начал свой игровой путь в Ядре миров. Не так уж и далеко, вот только наведаться в гости к Брану вряд ли получится. После завершения сезона все нейтральные, никем не захваченные локации изменяются рандомным образом, и куда забросит мой разлом в следующем сезоне — предугадать невозможно. Но я обещал Брану постараться вернуть всё на круги своя и собираюсь сдержать своё слово.
Идём дальше. Клановые земли можно развивать. Строить различные производства типа лагерей лесорубов, каменоломень, лесопилок и тому подобного, защитные или дозорные сооружения, дома для ремесленников и добытчиков — в общем, строить свой город. Всё, что построено на основных землях клана и захваченных локациях, переходит в следующий сезон, но есть нюанс. Захваченные локации надо охранять и защищать ядро. Если враги уничтожат ядро локации, то всё, что на ней построено, разрушится. Локация станет условно мёртвой до следующего обновления в межсезонье, тем самым лишив клан возможность добывать там редкие виды ресурсов, которые появляются только после присоединения локации к клановым землям. Так что прежде, чем что-то захватить, надо подумать, а сможет ли клан это что-то удержать и защитить от нападок врагов, желающих ослабить позицию конкурента.
У Ховерсов на данный момент три таких захваченных локации. Ой, уже две. Оказывается, под шумок битвы за замок кто-то разрушил ядро принадлежащей клану локации. За это тоже полагаются специальные бонусные очки. Нам, по большому счёту, это неважно, всё равно на обнуление идём, но всё равно надо запомнить, кто это там крысятничеством занимается. Ладно, пусть не крысятничеством, всё же условия одинаковы для всех, но всё равно бить в спину нехорошо, и я это запомню.
Для замка первого уровня доступен захват пяти локаций. Но Ховерсы не удосужились сделать даже этого. Они предпочитали не созидать, а разрушать, совершая набеги на владения соседей. Судя по карте, этих самых соседей у нас аж шесть штук. Ну, по крайней мере наш телепорт дотягивается до границ только с этими кланами. Дальше идёт сплошь серая зона, но там и игроки обитают наверняка посерьёзнее. Насколько я понял, в начале каждого сезона Система пересчитывает достижения каждого клана и, в зависимости от рейтинга, тасует земли таким образом, чтобы рядом находились относительно равноуровневые соперники. Так борьба за выживание мяса, по-видимому, проходит интереснее.
В целом, расклад мне стал понятен, ну а частности можно узнать по ходу дела. Не стоило, наверное, привязывать себя к одному месту на целый сезон, но включать заднюю и отказываться от своих слов я не буду. Чувствую, что это очень важно — держать слово. Да и потом, разве я куда-нибудь спешу? А надёжная тыловая база, куда всегда можно вернуться и передохнуть, в любом случае не помешает. Мало ли как оно всё может повернуться в будущем. Возможность залечь на дно после уничтожения какого-нибудь местного бога очень дорогого стоит. Можно и помочь Астрис заложить мощный фундамент клана, чтобы никто не смог смахнуть его с шахматной доски и у меня всегда оставался бы запасной аэродром.
— Я готова, — отвлекла меня от мыслей о будущем величии девушка.
— Ну так чего же мы ждём? — кровожадно улыбнулся я. — Пора повеселиться!
Мощности нашего телепорта, чтобы прыгнуть непосредственно к границе с владениями Вепрей, не хватило. Придётся тратить время, чтобы пройти насквозь через десяток нейтральных локаций.
Путь до границы с землями Вепрей занял два часа. За это время мы встречали добытчиков клана, что трудились в нейтральных локациях под присмотром рейдовых групп. Мда, судя по виду игроков, они чуть ли не на положении рабов находятся. Выбор цели для нашей атаки был сделан верно. Такие гниды не должны быть у власти и тиранить простых трудяг.
Вепрь действительно поумнее Ховера. По крайней мере на основной клановой территории имеется множество построек, в том числе и производственных, где трудятся десятки игроков. Причём постройки эти не начального уровня, значит, в их развитие вкладывались ресурсы. Сам же замок достиг второго уровня. Там довольно сложная система прокачки. Помимо ресурсов, для апгрейда требуется определённый набор построек, на возведение которых у Ховера не оставалось средств.
Немного потусовавшись рядом с бараками для работяг, лишь утвердился во мнении, что всем будет только легче, если этого клана не станет. Как оказалось, при вступлении в клан на должность добытчика или крафтера игроки подписывают контракт, согласно которому не могут покинуть клан по своей воле на протяжении десяти сезонов. Мотивирует Вепрь это тем, что клан будет вкладываться в развитие профессии и охрану, и, чтобы избежать кидалова, заключает такой контракт.
В принципе, логично. Разного рода хитровыделанных личностей довольно много, но, подписав такой контракт, игроки фактически оказываются в рабстве у Вепрей. Абсурд же, раб Системы умудрился стать рабом во второй раз. Но тем не менее факт остаётся фактом. Ни о каком развитии своих работяг Вепри и не думают. Так, обеспечивают необходимым инструментом и заставляют впахивать по восемнадцать часов в сутки.
Проникнуть в замок не составило труда. Десяток прозрачных иллюзорных ступенек — и мы на стене, ну а далее — дело техники. Народ в преддверии завершения сезона расслаблен. Разве что неудачный рейд на Ховерсов немного подпортил настроение, но украдкой вливаемый в организмы алкоголь быстро возвращал пошатнувшееся душевное равновесие. Мда, печально всё. Бойцы заливаются прямо на посту. А ведь это серьёзно режет характеристики персонажа. И это я не говорю, что чуть ли не половина клана и так находится под нехилым дебаффом после смерти во время осады. Что же, такое моральное разложение сыграет нам только на руку.
Самый простой способ осуществить захват замка — это провернуть фокус с переселением лидера в тело какой-нибудь мелкой тварюшки и выкинуть из состава весь мусор, а потом спокойненько дождаться, когда Астрис перехватит управление главным артефактом. Но это же скучно. Да и неспортивно как-то пользоваться одним и тем же приёмом дважды.
Режим диверсанта активируется автоматически, как только границу с основной территорией вражеского клана пересекает отряд численностью до пяти игроков. Этот режим позволяет совершать тихие убийства. В том смысле, что ликвидированные игроки временно теряют возможность возрождаться и пребывают в специальном виртуальном помещении, пока Система не отключит режим диверсанта, а произойдёт это в двух случаях: если диверсанты попадутся на глаза защитникам и будет объявлена тревога или покинут клановую территорию. Уведомления о смерти членов клана тоже, естественно, приходить не будут.
На кой ляд Системе это надо? Всё очень просто. Этот мир является одним огромным полигоном для обучения стирателей. В реальных мирах, на захват которых они отправятся после выпуска из этой, кхм, песочницы, могут пригодиться разнообразные навыки. Не всегда получится идти напролом и сносить все преграды силой. Очень часто стирателям приходится действовать скрытно, подло, исподтишка, чтобы ликвидировать особо ретивых местных, которые активно сопротивляются вторжению. Вот и создала Система множество режимов игры для тренировки разнообразных навыков своих цепных псов. Чем грамотнее будет вести себя мясо, тем больше опыта в итоге получит стиратель и ему будет проще справиться с поставленной задачей.
Но в любом случае первая остановка — кланхран. Мне не хватает интеллекта с мудростью, чтобы прокачать магию иллюзий до третьего уровня. Да и для развития клана запас карт не помешает. Надеюсь, у Вепрей найдётся, чем поживиться.
— Как у тебя дела со взломом замков? — через кланчат поинтересовался у напарницы я.
— Так себе, — честно призналась Астрис. — Навык есть, но толком его развитием я не занималась. Что-то простое вскрыть могу, но серьёзные замки, усиленные магией, вряд ли.
— Эх, опять всё делать самому, — сопроводив сообщение грустным смайликом, ответил я. — Смотри за моими действиями и учись. Потом будешь тренироваться на нашем кланхране. По мере его прокачки уровень защиты будет расти.
Системных юнитов у Вепрей было не так уж и много. Лидер клана поставил сгенерированных неписей на входе в замок, организовал патрули на стенах и выставил посты у наиболее важных объектов. То есть поставил их там, где простым игрокам будет находиться невероятно скучно. Проделано всё было чисто формально. Юниты не могли похвастаться высокими уровнями, а следовательно, и умения у них имелись в арсенале довольно простенькие. Разве что вход в командный центр замка и коридор в кланхран охраняли сильные неписи с высокими уровнями навыков, направленных, прежде всего, на обнаружение невидимок. Ну и дополнительные примочки типа факелов с истинным пламенем, которые выбивают из стелса всех невидимок, имелись. Плюс разнообразные магические сигналки с ловушками.
Вот только всё это работает против обычных скиллов. Обнаружить игрока под редким атрибутом может такой же редкий атрибут или магический взгляд от пятого уровня и выше, да и то при условии, что мастер теней будет оставаться на первом. Так что такие простенькие артефакты, как истинное пламя или слабые умения юнитов, нам не страшны. Ну а сигнализацию можно довольно просто нейтрализовать. В узком коридоре, ведущем к клановому хранилищу, установлены простейшие артефакты. Всего-то и надо, что окружить их иллюзорным куполом и изолировать от внешней среды, тогда они просто не зафиксируют никаких изменений и будут исправно подавать сигнал о том, что всё в порядке, никого постороннего нет.
Неписей, что дежурили у входа в коридор, ликвидировали чисто. К этому времени сигнализация уже была обезврежена, так что особо нашуметь я не боялся. Вместо растворившихся в пространстве юнитов выставил иллюзорные копии. Мало ли кто мимо будет проходить и насторожится отсутствием охранников. Ну и просвет коридора иллюзией закрыл. Теперь можно спокойно работать без стелса, никто снаружи нас не увидит.
— Иди за мной след в след, — написал я. — На полу много механических ловушек.
— Где? Я ничего такого не замечаю, — с печальным выражением на лице поинтересовалась Астрис.
— Дилетанты, — усмехнулся я. — Даже не удосужились прикрыть ловушки качественной иллюзией. Смотри. — Над нужными участками пола появились небольшие иллюзорные стрелочки. — Если наступить на эти кирпичики, сработает механизм, и на нас тотчас упадёт каменная плита. Догадаешься, почему именно эти?
— Зазор, — спустя пару минут всё же дала правильный ответ девушка. — Я вижу крошечную щель.
— Верно, — улыбнулся я. — Есть ещё несколько признаков. Посмотри на края камня. Видишь небольшой скол? Это происходит, когда игрок с руками из задницы производит перезарядку механической ловушки. Чтобы добраться до переключателя, надо аккуратно извлечь сегмент, а потом так же осторожно поместить его на место. Но если этой задачей заставить заниматься идиота с клешнями краба вместо рук, то получается вот это, — я обвёл рукой коридор. — Попробуй определить, где ещё скрываются активаторы.
— Там, — через пару минут уверенно выдала Астрис. — Царапина на камне. Как будто во время извлечения кирпичика дрогнула рука.
— Молодец, — похвалил Астрис я. — Сейчас возиться некогда, но после обнуления клана я буду каждый день менять конфигурацию защиты. Твоя задача — попробовать её преодолеть.
Уверенным шагом проследовал по длинному коридору, минуя все ловушки, и остановился рядом с массивной дверью в клановое хранилище Вепрей. Ага, вот тут кланлид заморочился и прокачал его до максимального на текущем левеле замка третьего уровня, что немного усложняет мне задачу. А вообще, загружать и выгружать вещи из хранилища можно и удалённо, но и физическая дверь в кланхран, согласно системным законам, быть обязана. Причину такого положения дел я уже объяснял. Всё должно имитировать реальные условия.
Внимательно осмотрев замо́к всеми доступными мне способами, включая магическое зрение, презрительно фыркнул, затем демонстративно хрустнул пальцами и начал воплощать иллюзорные отмычки. Параллельно с этим материализовал с десяток мельчайших насекомышей, которых мой странный разум идентифицировал как блох. Основная проблема взлома таких замков заключается в том, что после подбора нужной комбинации для механической части идёт магическая проверка на право доступа в хранилище. Но если расставить блох в нужных участках замка́, а в момент срабатывания механизма материализовать их и подать магический импульс, то произойдёт кратковременная перегрузка артефактного устройства, и оно посчитает все условия доступа выполненными. Понятия не имею, откуда я это знаю, но полностью уверен, что план сработает.
Так, собственно, и случилось. Работать иллюзорной отмычкой невероятно удобно. Можно в нужный момент отращивать дополнительные выступы, а потом путём материализации фиксировать элементы замка́ в нужной позиции. Не прошло и пяти минут, как механизм щёлкнул, и створки без малейшего скрипа отворились.
— И как мне повторить такое? — пришло сообщение от Астрис.
— Есть и другие варианты, — демонстративно поклонившись, ответил я. — Нам сейчас важна скорость, вот и пользовался самым быстрым способом. Ну что, взглянем, что лежит в закромах у Вепрей? — предложил я и сделал шаг вперёд.
Щёлкнув пальцами, зажёг магический шарик света у себя над головой, а потом мысленно присвистнул.
— Это мы удачно зашли, — гладя на забитые полки хранилища, отправил сообщение напарнице я. — Прежде всего грузим в инвентарь подходящие по классу предметы и карты атрибутов, ну а вдогонку пихаем самые дорогие вещи. Деньги после обнуления клана нам понадобятся.
— Ооо, это я с удовольствием, — пришёл ответ от Астрис, и девушка рванула вдоль рядов куда-то вглубь склада.

Глава 18
Конец сезона

Следующие двадцать минут разбойница вела себя словно шопоголик, которому выдали безлимитную банковскую карту, и гребла в инвентарь всё, что нравится. Я же подошёл к процессу разграбления вражеского кланхрана более творчески и воспользовался системным меню, где можно отсортировать предметы по их цене, степени редкости и так далее.
Ну что я могу сказать? Живут Вепри побогаче Ховерсов, хоть и ненамного. Мне удалось подобрать себе довольно приличный комплект экипировки для мага, причём в дальнем углу хранилища обнаружились реально крутые шмотки с бустом к магии иллюзий. Они просто никому были не нужны, а продавать Системе за гроши, видать, душила жаба.
Примерно также дела обстояли и с картами. Магических атрибутов кроме иллюзий в загашнике Вепрей не нашлось, слишком редкий и ценный это товар. Если и выпадает из рейд-боссов что-нибудь интересное, так сразу идёт в ход. В моей копилке стало на три карты магии иллюзий больше. То есть в теории, я могу прокачать атрибут аж до девятого уровня и это уже серьёзно. Понятное дело, что нужно поднабрать левелов и другие характеристики подтянуть, но всё же. Ещё я нашёл в загашнике Вепрей аж четыре карты с магией поддержки, что меня сильно порадовало. Наконец-то прокачаю ветку баффов и заполучу более мощные за́клы. Ну и простых карт мы нагребли довольно прилично. Более пяти сотен штук вынесли. Ну и золото, само собой не забыли. Деньги пригодятся после обнуления клана.
— Достаточно, — остановил мародёрку, в смысле законную экспроприацию военных трофеев, я. — Оставлю иллюзорные копии предметов, тогда никто не заметит пропажи. Часов пять такая иллюзия продержится, как раз хватит времени, чтобы подготовиться к захвату замка.
— Может, ну его на фиг, Морок? — предложила Астрис. — Если тебя сольют, то я одна клан не вытяну. По крайней мере на начальной стадии. Зачем рисковать? Мы и так получили отличную моральную компенсацию за нападение на наш замок. Да и расформирование уже не грозит.
— Если не вынести Вепрей сейчас, они не дадут нам нормально развиваться в следующем сезоне. Две недели иммунитета — это ничто. Они задавят нас количеством. Будут постоянно устраивать набеги на наши земли, засылать диверсантов, вырезать добывающие партии. А вот захват замка и уничтожение вражеского клана покажет всем, что с нами лучше дружить и не нарываться на ответку. Естественно, не все прислушаются к голосу разума, но умные лидеры как минимум задумаются. Репутация — наше всё. Да и потом, рисковать по большей части придётся тебе. Даже если сольют, просто воскреснешь в ЛК. Ну да, минус уровень и один страйк, но не смертельно ведь.
— В твоих словах определённо есть логика, — ответила Астрис, — но я до сих пор не понимаю, как ты собираешься провернуть захват замка без уловки с подменой тел. Как только я начну работать с артефактом, пройдёт клановое оповещение, и в командный центр сбегутся все игроки. Мне никто не даст держать захват десять минут.
— Как никто? А я? — деланно возмутился я. — Гляди, что у меня есть, — подмигнул девушке я, потом материализовал на руке один из сотен небольших прозрачных кристалликов, что я прикупил у системного вендера за сущие копейки.
— Эмммм, кристалл иллюзий? Серьёзно? Ты хочешь сказать, что вот этот кристалл поможет нам захватить замок Вепрей? — не скрывая скепсиса в голосе, осторожно уточнила девушка.
— Не кристалл, а кристаллы, — многозначительно подняв вверх указательный палец, поправил Астрис я. — И да, эти кристаллы помогут нам захватить замок. На третьем уровне атрибута, ресурсы для получения которого мне так любезно предоставили Вепри, я могу объединять кристаллы в одну сеть, создавать сложные, многосоставные иллюзии. Когда ты начнёшь захват замка, вражеские игроки действительно получат сигнал и поспешат в центр управления, чтобы тебя остановить. Вот только сделать им это будет крайне затруднительно, — коварно улыбнувшись, проговорил я. — Представь себе картинку, как отряд спешно несётся покарать вероломных захватчиков и вместо того, чтобы спокойно пройти через открытую дверь, со всего маху врезается в стену. Ну весело же! И так везде. Обмануть глаза очень просто, а у сильнейших бойцов клана ещё и дебафф на характеристики серьёзный. У них нет ни единого шанса, но нужна подготовка.
Следующие часы мы старательно расставляли кристаллы по вражескому замку. Заодно и точную карту составили, на которую я буду опираться во время проектирования столь сложной иллюзии. Задача на самом деле архисложная. Чтобы охватить иллюзией такой большой объект, надо держать в голове трёхмерную проекцию замка, помнить, где расположены двери, лестницы и окна, знать, где располагаются ловушки, и учитывать ещё множество факторов, но я ощущаю уверенность в своих силах, как будто проделывал подобные фокусы не одну сотню раз, поэтому в исходе этой авантюры не сомневаюсь.
Обитатели замка окончательно расслабились и откровенно забили на свои обязанности. Часовые на постах глушили вино из фляжек, а руководство и вовсе засело в центральном зале и устроило знатную попойку. В принципе, их можно понять. До окончания сезона осталось меньше часа, и уже вряд ли случится что-то интересное, а суток межсезонья, которые даёт всем клановым Система на передышку, будет достаточно и на покутить, и на отлежаться. Поэтому нет ничего удивительного в том, что народ начал праздновать немного заранее. Эх, хорошо иметь дело с дилетантами. Чем больше алкоголя побежит по цифровым венам игроков, тем больше штраф на ловкость и восприятие, и тем ниже шанс, что они смогут распознать мою иллюзию.
Двух игроков в компании пятёрки системных юнитов, что охраняли подход к центру управления, нам удалось снять чисто. Опять же, спасибо самим Вепрям. В их кланхране обнаружилось много интересных артефактов, в том числе и с усыпляющим газом.
— Давай внутрь, и жди моей команды, — нацепив маску одного из только что убитых охранников и воплотив иллюзорные копии его коллег, приказал я. — Мне надо подготовить иллюзию.
Астрис кивнула и скрылась за дверью центра управления. Шумно вдохнув воздух, выдохнул и начал работать. В голове тут же возникла объёмная карта замка Вепрей, но того напряжения нейронов, которого я опасался, не последовало. Я неожиданно понял, что оперировать, казалось бы, столь большим объёмом информации для меня очень просто, словно мелкую букашку воплотить. «Да кто, блин, я такой?» — промелькнула мысль, но я тряхнул головой. Не время сейчас, а то слетит концентрация к чертям.
Следующий этап. На иллюзорной проекции замка засверкали точки, в которых мы с Астрис заложили кристаллы. Вроде бы сил хватает, отлично, а теперь самое интересное. Я начал передвигать стены, менять расположение дверей и проходов, выращивать дополнительные препятствия — в общем, превращать привычный для Вепрей замок в запутанный лабиринт, передвигаться по которому они смогут разве что на ощупь. Вся эта информация будет записана на кристаллы, и после активации всей системы они мгновенно воплотят её в жизнь.
Ну и в финале пьесы настроил кристаллы иллюзий таким образом, чтобы при столкновении разных групп игроков они проецировали им на лица иллюзорные маски агрессивно настроенных незнакомцев с чужими именами и клановым гербом над головой. Это добавит неразберихи. В суматохе никто не будет обращаться к Системе за справкой. Правило выживания в этом мире простое: видишь у себя дома чужака — вначале бей, а потом уже задавай вопросы. Ну а алкоголь в виртуальной крови игроков поможет. Алкоголь вообще срывает тормоза, а когда вокруг ещё и какая-то хрень с перепланировкой происходит, то вообще абзац.
Если честно, реализовать столь масштабный проект на всего лишь третьем уровне атрибута было бы очень сложно. На подпитку такой огромной иллюзии требуется небольшое море энергии, но тут, можно сказать, повезло с изначальным классом баффера. Пузырьков маны у меня с собой много. Знай себе заливай их в себя и перегоняй один тип энергии в другой.
— Начинаем, — скомандовал я, и почти сразу по всему замку раздался неприятный звук сирены.
Мысленно потянувшись сразу ко всем кристаллам, активировал объёмную иллюзию. Из иллюзиона тут же довольно бодро начала утекать энергия, но я сразу запустил конвертер, и процесс замедлился. Если не произойдёт ничего непредвиденного, то уж на полчаса меня точно хватит.
Кристаллы иллюзий одновременно полыхнули, мгновенно связались в одну сеть, и привычная картинка изменилась. Вместо двери в центр управления, которую Астрис ещё и забаррикадировала изнутри, появилась ничем не примечательная стена с окном, а на полу и вовсе выросла лестница. Привычная планировка стала совершенно неузнаваемой, но я вижу грань иллюзии с реальностью и могу передвигаться по замку совершенно спокойно, укрываясь в иллюзорных складках местности. Ну как пропустить такое веселье?
В замке начался полный кавардак. Охреневшие от происходящего Вепри попытались ломануться к центру управления, но по понятным причинам сделать этого не смогли. Народ врезался в стены, спотыкался о невидимые предметы интерьера, расшибал головы о выступы, кубарем скатывался с лестниц, атаковал своих сокланов, в которых видел врагов. Повсюду стоял мат, ор, крики боли, никто не понимал, что происходит и куда бежать, а затуманенный алкоголем разум врагов лишь усугублял панику и неразбериху. А среди этого рукотворного хаоса то и дело появлялся я и подливал масла в огонь. То вынырну из иллюзорной складки под маской кланлида, а потом неожиданно ударю в спину, то прикрою Арха иллюзией, и он набросится на проходящую мимо группу игроков. В общем, развлекался я как мог, и Вепри не могли с этим ничего поделать. Слишком далеко от входа в центр управления я удаляться всё же не стал. Мало ли кто особо сообразительный среди Вепрей найдётся, кто сможет обойти все мои ловушки.
Когда по замку прошло оповещение об успешном захвате артефакта, я не смог скрыть довольной улыбки. Осталось продержаться восемнадцать минут, и задача будет выполнена. Продержаться? О чём я говорю? Осталось веселиться всего восемнадцать минут.
— Как обстановка? — спросила появившаяся из иллюзорной стены Астрис, которая, как и я, могла видеть реальную картинку.
— Становится скучно, — демонстративно зевнул я, потом щёлкнул пальцами, и иллюзия изменилась. Мат усилился, раздался грохот и звон от скатывающегося по лестнице тела в тяжёлом доспехе, и я довольно улыбнулся. — Вот так гораздо лучше. Не стесняйся, можешь пробежаться и вырезать всех, кого сможешь, я тут подежурю.
Вместо ответа Астрис кровожадно улыбнулась и растворилась в пространстве. Эх, жаль, что в простеньких кристаллах иллюзий не предусмотрена функция видеонаблюдения. Я бы с удовольствием посмотрел, как девушка расправляется с врагами, а так приходится довольствоваться её скупыми отчётами. Минус один, минус два и так далее.
Сезон завершился на цифре тридцать четыре. Вепри так и не смогли организованно дать отпор в столь непривычных условиях. Система переместила нас обратно в свой замок, а потом сгенерировала объёмное сообщение, где подвела итоги прошедшего сезона в первой клановой категории.
— Хм, ты когда успела название клана сменить? — ознакомившись с информацией, спросил у Астрис я, глаза которой в буквальном смысле горели яростью битвы.
— Я тут вспомнила, что Система оповещает все кланы о факте захвата замка. Репутация — наше всё, — усмехнулась девушка. — Не на счёт Ховерсов же записывать эту победу?
— Это ты молодец, — похвалил девушку я. — А почему Астра?
— Так меня называла в детстве мама, — немного смущённо ответила девушка.
— Понятно, — понимающе кивнув, ответил я. — Но с набором мужиков в цветочный клан у нас точно будут проблемы. Ладно, сноси, к чертям, клан, нам ещё всю архитектуру заново выстраивать.
Обнулить клан Система разрешает в обмен на пожизненное увеличение коэффициента налога на 15 %. То есть, если ты платил сто золотых, будешь должен отдать сто пятнадцать. Казалось бы, не так уж и много, но это не так. На высоких уровнях клана, когда системные налоги будут исчисляться сотнями тысяч или даже миллионами, пятнадцатипроцентная прибавка уже не будет казаться мелочью. Но сама возможность обнуления клана говорит о многом. Система заинтересована в появлении сильных игровых кланов и даёт шанс исправить допущенные во время первой попытки ошибки.
Обнуление подразумевает полный откат к самому началу. То есть перепавшие после захвата замка Вепрей плюшки тоже сгорят, поэтому я просто отмахнулся от этой системки. Смысл тратить время на то, что исчезнет. Ничего материального, типа карт атрибутов, в этой награде не было, а циферки всё равно обнулятся. Но Астрис очень правильно поступила, что сменила название клана, потратив на это дело приличную сумму, вместо того, чтобы сделать это бесплатно в межсезонье. Теперь все семьдесят три клана первой категории, включая десяток новичков, будут знать, что именно клан Астра смог осуществить захват вражеского замка всего двумя игроками.
И вот это, пожалуй, лучшая реклама из возможной. После межсезонья эти самые новички окажутся нашими соседями и, если не совсем отмороженные, сто раз подумают, стоит ли приходить на наши земли с нехорошими намерениями. Ну и пережившие этот сезон тоже весточку получат, всё же нашими соседями будут не только новички: Система распределяет новые клановые земли таким образом, чтобы в зоне доступа всегда были как равные, так и более опытные кланы, просуществовавшие один или даже несколько сезонов. В общем, Система создала все условия для постоянной борьбы и бесконечного развития.
Провозились мы часов пятнадцать. Я знаю, что мог бы справиться с первичной настройкой архитектуры клана за час, но мне было важно объяснить Астрис, почему я поступаю именно так, почему сейчас вкладываю дефицитное очко развития именно в этот параметр клана, а не в другой, усиление которого сделает клан сильнее прямо сейчас. Мне надо за короткое время обучить девушку, сделать так, чтобы она поняла, куда в итоге придёт её клан. Что, только опираясь на нерушимый фундамент, который мы закладываем прямо сейчас, клан сможет не только выжить, но и процветать. А любая стройка — дело дорогое. Вначале ты вкладываешь в стройку свои средства, а получаешь прибыль, только когда дом полностью готов.
Да, первое время боевая составляющая клана будет страдать, но это временное явление. Уже в следующем сезоне картина изменится. В идеале — успеть получить второй уровень клана перед межсезоньем, тогда Система выдаст бонусное очко развития, но тут всё неоднозначно. Многое будет зависеть от набранных кадров. Я не могу быть везде и постоянно решать возникающие проблемы. Астрис нужны грамотные помощники.
Вот этим вопросом мы и собираемся заняться оставшиеся до начала сезона часы. Да, по системным законам без рекрутингового пункта в резервации клан не может набирать игроков в свои ряды, но переговорить с нужными людьми и закинуть удочки всё равно можно. У Астрис есть несколько игроков на примете, которые могут нам подойти.
Ну и добытчиков надо набирать. Мне удалось продавить решение и внести в структуру клана пункт, согласно которому при найме работника клан обязуется предоставить игроку минимум пять профильных карт атрибутов за сезон, а также платить приличное, по местным меркам, жалование и доплачивать за перевыполнение установленной нормы.
Норму, к слову, я поставил очень даже средненькую. Астрис было возмутилась, что будет большой расход золота за переработку, но я заверил девушку, что золото вряд ли уйдёт за пределы клана. Всего-то и надо, что поставить свою таверну, где работяги и будут оставлять честно заработанные монеты. Если наладить поступление нужных ресурсов, то даже алкоголь у Системы закупать будет не нужно. Своё пиво можно начать варить, а там и до более крепких напитков доберёмся. Постройка таверны очень быстро окупится, а потом и начнёт приносить солидную прибыль. А уж если заманить к себе приличного повара… Есть у меня на примете одна женщина. С неё и начнём.

Глава 19
Подбор кадров

— Нет, даже и не уговаривай, — прервала мой рекламный монолог Вайлет. — На кой ляд мне твой клан сдался? Одна морока с ним и никакого профита.
— А вот тут я могу с тобой поспорить, — коварно улыбнувшись, ответил я. — Мы тебе такое заведение отгрохаем, что навыки начнут расти словно на дрожжах. Вот сколько порций в день ты сейчас делаешь? Ну ведь не больше десятка. Так ведь?
— Допустим, — угрюмо буркнула Вайлет.
— А у нас будешь делать минимум три сотни, а скорее всего, больше, причём все ингредиенты — с нас. Знай себе работай, повышай профу и ещё и зарплату за это получай. Ну красота же, — обрисовал радужную перспективу я. — Потусуешься с нами сезончик, а там сама решишь, надо оно тебе или нет. Мы ещё и картами атрибутов своих работников обеспечиваем.
— Больно гладко стелешь, — настороженно прищурилась Вайлет. — В чём подвох?
— Да нет никакого подвоха, — обворожительно улыбнулся я. — Всё будет прописано в контракте и заверено Системой. Никакого обмана. Если в составе клана будет такой крутой кулинар, то работяги к нам толпами повалят.
— Ты собрался кормить добытчиков едой с баффами за счёт клана, — догадалась женщина.
— Не только добытчиков, а вообще всех, — пояснил я. — Один бесплатный приём пищи будет прописан в контракте каждого игрока.
— Ты хоть представляешь, сколько вам это будет стоить? — уже деловым тоном поинтересовалась Вайлет. — Да на закупку одних продуктов потребуется небольшое состояние. Мне нужны качественные ингредиенты, иначе итоговый результат будет гораздо хуже.
— Да не надо нам будет ничего покупать у Системы, в этом-то и вся фишка, — отмахнулся я. — Мы инвестировали стартовые клановые очки в экономику и вложились в земледелие. Уже через неделю после старта сезона начнём собирать урожай и выйдем на самоокупаемость по базовым ресурсам. По крайней мере, овощи, кое-какие фрукты, пшеница и многое другое у нас будут свои. Тот же хмель. Территории для ферм хватит, а там и животноводство наладим, а первое время охотники будут таскать дичь из нейтральных локаций. У меня всё схвачено.
— Спалят твои фермы, — грустно вздохнула женщина. — Многие тщетно пытались наладить своё хозяйство. Это путь в никуда.
— Это путь куда надо, просто раньше у руля стояли идиоты, вот у них ничего и не вышло, — парировал я. — В любом случае ты ничего не теряешь, только приобретаешь. Заключим контракт на один сезон, а не понравится — вернёшься в свою резервацию и продолжишь медленно затухать.
Вайлет вздрогнула и очень серьёзно на меня посмотрела. Я выдержал тяжёлый взгляд умудрённой жизнью женщины спокойно. Мои слова попали на благодатную почву. Вайлет действительно тухнет в этой дыре. Она попросту гробит свой талант столь медленным развитием навыков. Для сложных блюд ей нужны разнообразные ингредиенты, добыть которые можно только в игровых зонах или купить у вендера, а стоят они ого-го.
— Уговорил, чертяка языкастый, — решительно кивнув в такт своим мыслям, проговорила женщина. — Может, и выйдет из этой затеи чего путного.
— Вот и ладненько, — улыбнулся я. — Жду тебя у рекрутингового пункта сразу после его открытия.
Схватив с тарелки последний пирожок, откусил сразу половину, блаженно зажмурился и вышел из домика Вайлет. Первый пункт моего плана по привлечению в клан ценных кадров выполнен. Можно переходить ко второму. Но тут посложнее будет.
Сания возилась во дворе со своими питомцами. Грамотный мастер зверей нормальному клану жизненно необходим. Прокачанные и хорошо обученные петы могут взять на себя огромный пласт рутинных мероприятий по обеспечению охраны имущества и своевременному обнаружению врагов. Ну и в качестве помощников для охоты, а так же поиска и сбора ресурсов некоторые виды животных очень полезны. Дриада — невероятно компетентный кадр в своём деле, я это понял сразу. Надо лишь подобрать к ней ключик, заинтересовать, и тогда дело в шляпе.
— Приветствую вас, Сания, — помахал девушке из-за забора я. — Позвольте задать немного личный вопрос?
— И вам не хворать, Бран, — сдержанно кивнула девушка. — Задавайте. Но гарантии, что отвечу, я вам дать не могу. Вопросы бывают разные.
— О каком звере мечтаете лично вы? — зашёл с козырей я. — Кого мечтаете вырастить?
— Это очень необычный вопрос, — явно смутилась девушка. — Я — дитя природы и люблю всё живое.
— И тем не менее, — продолжил напирать я. — Должен быть особенный зверь, заслужить доверие которого вы желаете больше всего.
Я специально не использовал термин приручить. Дети природы, к коим относят себя дриады, этого не любят. Они пропагандируют иную философию жизни и уважают тех, кто это понимает. Понятия не имею, откуда я всё это знаю, но чувствую, что иду правильным путём.
— Есть один редкий зверь, — мечтательно устремив взор вдаль, проговорила Сания. — На моей родине их называют фортрексами, что в переводе означает…
— Стражи леса, — опередил Санию я, и глаза девушки изумлённо расширились.
— Откуда ты это знаешь? — подозрительно прищурив глаза, спросила дриада.
— Догадался, — пожав плечами, соврал я. — Или не догадался, кто знает… Да и неважно это, на самом деле. Важно другое. Если ты согласишься вступить в наш клан, я достану тебе детёныша фортрекса. Ну, а дальше всё в твоих руках.
— Как ты можешь достать мне то, чего никогда в жизни не видел? — не на шутку разозлилась девушка.
— Так, стоп, — замахал я руками, потому что у дриады аж веточки и листики на голове зашевелились от возмущения. — С чего ты взяла, что я никогда не видел лесных мантикор? Это серьёзные зверюги величиной с двух жеребцов. Грива как у льва, но тело покрыто чешуёй, здоровенный рог растёт изо лба, и ещё два поменьше по бокам, чаще всего закругленные, крылья, которыми фортрекс очень не любит пользоваться, ну и раздваивающийся хвост, оканчивающийся кисточками. Так?
— Так, — ошеломлённо кивнула Сания. — Ты видел такого зверя тут?
И столько надежды было в её взгляде, что аж немного жалко девчонку стало.
— Нет, — ответил я, и блеск в глазах дриады заметно потускнел. — Но тот, кто ищет, тот найдёт. Если ты вступишь в клан, я поклянусь, что достану тебе детёныша фортрекса.
— Что мне твои клятвы, человек, — холодно произнесла Сания. — Всего лишь звук. Люди готовы сказать что угодно, лишь бы добиться своего, а потом либо исчезают, либо находят другую уловку, но не выполняют обещанного. Поэтому грош цена вашим словам и клятвам.
— В целом, я с тобой согласен, — не стал переубеждать дриаду я. — Но из каждого правила бывают исключения. Я поклянусь перед Системой своей душой, что в течение пяти сезонов отыщу и доставлю тебе детёныша фортрекса. Нет, даже за три сезона управлюсь. Взамен ты проведёшь в клане как минимум пять сезонов и будешь выполнять работу мастера зверей. Ты ведь в любом случае получишь желаемое, так ведь?
А вот тут дриаду проняло. Клятва душой — штука очень серьёзная. Если её нарушить, то Система получает над разумным полную власть и делает из него своего очередного цепного пса. Ну а тому, кто участвовал в этом процессе, выплачивает серьёзную компенсацию в виде исполнения любого желания. Ну, практически любого, всё же на волю своих рабов Система никогда не отпустит.
— У меня будет ряд требований, — перешла на деловой тон Сания.
— Само собой, — улыбнулся я. — Огласите весь список, пожалуйста.
Ничего запредельного Сания не потребовала. Если честно, то я и сам хотел предложить дриаде именно такой стартовый набор, с последующим, от сезона к сезону, его расширением. Основное условие — питомник. Это очень дорогая, но крайне полезная штука. Здание питомника является виртуальным полигоном, где мастер зверей может моделировать любые условия и тренировать своим подопечным разные навыки. Такой подход намного эффективнее, чем программирование через системный интерфейс. От уровня питомника зависят скорость и максимальный уровень тренируемых мастером зверей навыков.
Я сразу выкупил всех петов, что были в наличии у Сании, и получил от неё список зверей, детёнышей которых надо ей предоставить как можно скорее, чтобы через две недели, когда спадёт иммунитет, они уже были обучены и смогли выполнять сложные задачи. Списочек получился достаточно длинный, но составлен чертовски грамотно. В нём учтены все аспекты: оборона ферм от диверсантов, включая воздушную разведку, с применением магии обнаружения невидимок; охрана добывающих партий, что будут работать в нейтральных локациях; патрулирование границ владений клана, с целью выявления нарушителей; ну и поисковых животных, которые заточены под обнаружение определённых групп ресурсов Сания в список внесла. В общем, я в ней не ошибся, сработаемся.
Со стороны мои действия могут показаться безрассудными. Рисковать душой — это вам не хухры-мухры. Что бы эта странная фраза ни значила. Но на самом деле я уже имею представление, как буду добывать детёныша фортрекса. С моими багованными навыками это не так уж и сложно. Наверняка ведь у стирателей есть свой расширенный игровой магазин, где можно купить практически всё что угодно. Сильно сомневаюсь, что Система заставляет своих цепных псов блуждать по локациям и самостоятельно добывать себе петов. Мне всего-то и надо, что переселиться в тело какого-нибудь охотника и прошерстить магазины на предмет нужного мне монстрика. Ну а если уж такой механизм и отсутствует, то как минимум узнать, где обитают фортрексы, я точно смогу, а там — дело техники.
В общем, расстались мы с Санией довольные заключённой сделкой. Ещё бы! Она осуществит давнюю мечту, да ещё и деньжат поднакопит. Условия контракта я ей предложил привилегированные, как особо ценному специалисту.
— Ну что, весь бюджет клана уже слил? — встретила меня в переполненной игроками таверне Астрис.
В межсезонье, когда идёт обновление окружающих резервации локаций, игрокам делать особо нечего. Вот и зависает народ по кабакам. Все, кроме крафтеров, само собой. Тем всегда есть чем заняться. Вот привлечением на нашу сторону честных трудяг и должна была заниматься новоявленная лидер клана, пока я убалтываю особо ценных специалистов. Но, судя по кислой мине на лице Астрис, девушка не преуспела в этом деле.
— Ещё нет, — плюхнувшись на лавку напротив девушки, ответил я. — Но я двигаюсь в этом направлении. Чем похвастаешься? — с наигранным любопытством поинтересовался я.
— Ничем, — раздражённо буркнула девушка. — Крафтеров всё устраивает, и они готовы отстёгивать аж сорок процентов с прибыли местным бандюкам, но отказываются вступать в кланы. Среди работяг гуляют слухи, как с крафтерами обращаются в кланах и в каких условиях они там работают, так что нет ничего удивительного, что те, кто вырвался из кабалы, больше не желает в неё влезать.
— Надо ломать стереотипы, — отобрав у девушки недопитую кружку эля, я вылил содержимое в ближайший горшок с каким-то чахлым растением, затем вскочил на стол, запустил к потолку иллюзорный фейерверк, который привлёк всеобщее внимание к моей персоне, а потом, под еле слышное «Ой, дурак» от Астрис, начал вещать: — Объявляется набор добытчиков и крафтеров в новый клан Астра! Тем, кто подпишет контракт в первые два часа после старта сезона, будет выдана карта с профильным атрибутом в качестве бонуса. Ещё пять карт клан обязуется передать за каждый отработанный сезон. Также обещаем кормёжку с баффами каждый день и выкуп сверхнормативной добычи. С подробным списком условий и норм добычи можно ознакомиться при заключении контракта. Всем спасибо за внимание.
Пять секунд молчания, а потом громогласный выкрик:
— А чё, вам воины не нужны?
— Нужны, — отыскав взглядом говорившего, ответил я. — Но на эти позиции мы будем набирать лишь тех, кто пройдёт собеседование.
— Это с тобой, что ли, беседовать надо, задохлик? — послышался голос с другого конца помещения. — Давай дуэльку на заднем дворе проведём. А то скучно как-то стало. Аль зассал?
— А давай, — не стал отказываться я. — Действительно, скучно, почему бы немного не развлечься.
Народ встретил новость дружным рёвом. Дуэли Система всегда поощряет. Вон даже небольшое подобие ринга рядом с трактиром имеется, где народ может почесать кулаки, если припрёт.
По пути на улицу увеличил массу своего тела иллюзией и, когда зашёл на ринг, выглядел уже не задохликом, а заядлым культуристом с накачанной, рельефной мускулатурой. Материализовывать воплощённую проекцию пока не стал. Да и не надо мне тратить столько энергии. Достаточно придать прочность кулакам.
— Эээ, что за выкрутасы? — не мог не заметить произошедшие со мной кардинальные изменения бугай-минотавр.
— И кто тут зассал? — состроив глумливую гримасу, ответил я, и народ разразился одобрительным смехом. — Что, смелость вышла из чата? Или ты только на словах крутой бык, а как доходит до дела, превращаешься в страуса и прячешь голову в песок?
— Урою, гадёныш! — взревел минотавр и попёр на меня разъярённым носорогом.
Уйти с траектории движения бугая и отвесить ему обидный поджопник не составило особого труда. Я даже баффы на себя накладывать не стал. Неспортивно это как-то. Да и смысла особого нет. Мы находимся в совершенно разных весовых категориях. Кхм, это я не про вес, а про опыт говорю.
— Так, для справки. Вот такие индивиды нам в клане не нужны, — обратился к целевой аудитории я. — Но нормальных бойцов будем рады видеть на собеседовании.
Минотавр совсем слетел с катушек. Из его ноздрей реально вылетели струйки пара. Прям как в мультиках. Глаза мужика заволокло багрянцем, и он совершенно потерял связь с реальностью. Но техника у бойца откровенно хромает. Сила есть, но этого слишком мало для победы над намного более опытным противником. Даже недостаток ловкости у персонажа не стал для меня фатальным. У минотавра она тоже была на минимальном уровне, так что мучения быка не продлились слишком уж долго. Всего пять минут — и он, словно мешок картошки, повалился на землю. Его полоска хит поинтов тревожно мигала красным, а бодрость была слита в ноль. Ну да, я немного восполнил себе бодрость заклинанием, чтобы вот так вот не валяться пнём посреди арены. Но я же читер, так что, можно сказать, не считается.
— Новый сезон начнётся через четыре часа. Мы откроем рекрутинговый пункт сразу. Кого заинтересовало предложение — подходите к нашему столику. Объясним, что к чему. Всё, народ, шоу закончено. Всем по кружке эля за счёт клана Астра.
Громоподобный дружный рёв огласил округу, и игроки повалили обратно в трактир. Халява — она такая халява. Ну да, дешёвый трюк. Но ведь работает же.
— И где мы найдём столько карт? — злобным шёпотом поинтересовалась у меня Астрис. — Пока ты тут развлекался, ко мне уже семь работяг подошли и попросили сбросить им контракт для изучения.
— Так это же здорово! — обрадовался я. — Ради этого всё и затевалось. А трату карт на эту рекламную компанию я восполню. В округе полно неразграбленных замков.
— Морок, вот не смей влезать в хранилища сильных кланов, я тебя предупреждаю, — ещё сильнее раздула ноздри от гнева разбойница.
— Тебе говорили, что ты прикольная, когда злишься? — похлопал девушку по плечу я и поволок обратно в таверну.
— Ччто? — как всегда немного опешила от резкой смены темы Астрис. — При чём тут это, — немного покраснела она. — Ты вообще меня слушал?
— Ага, — кивнул я. — Ты говорила, что нет смысла связываться с беднотой и нужно грабить богатые кланы. Собственно, я так и собирался.
— Нееет, — пришла в ужас от моих слов девушка. — Я сказала совершенно другое!
— Да расслабься, всё будет нормально, — отмахнулся я. — Меня не поймают. Вот начнётся сезон, прокачаем себе левелы до упора, а там я себе магию иллюзий до четверки подниму и тогда таких дел наворочу.
— Вот это-то меня и пугает, — обречённо покачала головой девушка. — И откуда это ты на мою голову свалился?
— А вот на этот вопрос не знаю ответа даже я сам, — ответил чистую правду я и, толкнув дверь, вошёл в трактир.

Глава 20
Рекрутинг

— Не толпимся, проходим по одному, не надо переживать, бонусных карт у нас предостаточно! — проорал я, и работяги немного успокоились, недовольный гул начал стихать.
— Ну и скотина же ты, Морок, — шикнула на меня Астрис. — Там же толпа человек в сто!
— Ага, знаю, правда я молодец? — горделиво выпятив грудь, ответил я. — Да с такими орлами мы за неделю клан на ноги поставим!
Я похлопал по плечу доходягу-рудокопа, который еле-еле держал в руках ржавую кирку. Нууу, откормим немного, телосложение с силой подтянем чутка — и уххх.
— Зачем нам эти замученные трудовой жизнью бедолаги? — выразительно посмотрев мне в глаза, написала сообщение в клановом чате Астрис.
— Эх, ничего-то ты не понимаешь в маркетинге, — грустно вздохнув, ответил я. — Вот что подумает народ, когда через пару дней этот доходяга изменится кардинальным образом? Он будет щеголять в приличном шмоте, сверкать улыбкой на физиономии от уха до уха и на каждом углу трезвонить, как у нас в клане всё шикарно. И кормёжка халявная, и работой сильно не перегружают, и платят за переработки щедро, а ещё и условия для жизни и труда клан предоставляет первоклассные. Вот тогда подтянутся уже и прокачанные мастера. Сарафанное радио в действии. Пойми, народ должен сам хотеть работать, а для этого надо дать людям нормальные условия, и карусель завертится сама собой.
— Слишком у тебя всё складно получается, — ответила Астрис. — Но я что-то не вижу очереди из воинов у нашего порога. Одни только халявщики.
— Ну, так мы же не единственные рекрутинговый пункт открыли, — парировал я. — Ещё три новых клана уже свои представительства поставили. Вот потусуется народ, разузнает, что к чему, поймёт, что у нас самые выгодные условия, и придёт, можешь не сомневаться. По крайней мере адекватные игроки сделают именно так, а другие нам и не нужны. Ладно, бери всех, кто реально хочет работать, проблему обеспечения я беру на себя, а там начнём устраивать регулярные рейды на боссов, и карты атрибутов потекут в наши руки бурным потоком. Лесорубов сразу отправляй в нейтральные локации, древесина нужна как воздух, а покупать у Системы ресурсы пипец как невыгодно. Я пока продолжу обустраивать территорию вокруг замка.
Итак, стройка. Открыв клановое меню, я вернулся к прерванному занятию. Передо мной развернулась виртуальная карта территорий вокруг замка, поделённая для удобства на небольшие квадратики. Совсем как в стратегической игрушке. Контур будущей стены города я уже наметил. По мере появления свободных ресурсов строительные юниты будут возводить постройку сектор за сектором. Пока деревянный частокол, а там, со временем, модернизируем в полноценную каменную стену. Хм, надо бы ещё пятёрку неписей-строителей купить, а то слишком медленно продвигается работа. Денег они стоят прилично, и Астрис наверняка будет ворчать, что я разбазариваю клановое имущество, ну ничего, переживу, скорость сейчас важнее, а с нехваткой финансов я разберусь чуть позже.
Деньги улетали довольно быстро. Не так уж и много мы вынесли из хранилища Вепрей, но, по предварительным прикидкам, на минимальные хотелки хватить должно, а там экономика начнёт работать, пойдёт прибыль, и станет полегче. Территорию под фермы я разметил, неписи-земледельцы уже начали распахивать поля под посевы. Эх, нам бы мага земли и воды себе в клан заполучить или карты атрибутов соответствующие выбить, тогда получится собирать урожай каждые три дня. На арене, что ли, зависнуть? Давно хотел в махаче «все против всех» поучаствовать, как раз в совокупности с уже накопленными очками выигрыша должно хватить на покупку карты магического атрибута. Да, наверное, надо повеселиться, а то скучно становится возиться со всей этой нудятиной.
Питомник уже строится, трактир тоже. Ход строительных работ контролируют Сания и Вайлет, которым я выдал карт-бланш в рамках своих проектов. Что примечательно, после подписания контракта Система переместила на подконтрольную клану территорию не только игроков, но и их жилища, так что условия жизни у ценных специалистов как минимум не ухудшатся.
Таверну строим сразу большую, чтобы обеспечить личными комнатами всех добытчиков и крафтеров. Ну а воины с магами будут квартироваться в замке. Что ещё? Начато строительство лесопилки, кузницы, мельницы и алхимической лаборатории. Ну и в замке кое-какие апгрейды в очередь поставил. Нужно пару башен дополнительных поставить и инженерный цех организовать, чтобы можно было баллисты с катапультами клепать как юниты освободятся, переключатся и на эти задачи.
— Я на собеседование, — отвлёк меня от работы подошедший игрок.
Варлок-кот, плотная, чёрная с рыжими пятнами шерсть, потрёпанные жизнью кожаные доспехи, короткий меч на поясе, за спиной щит. Ник — Мурлык, уровень 32.
— Знаешь его? — украдкой отправил сообщение Астрис я.
— Видела несколько раз за пределами резервации. Всегда один, довольно умелый боец. В таверне штаны не просиживает.
— Почему сейчас? — задал я первый вопрос Мурлыку.
— Раньше не было подходящих мне вариантов, — пожав плечами, спокойно ответил кот.
— Аргумент, — уважительно кивнул я. — Как дела с атрибутами?
— Паршиво, — пожав плечами, проговорил Мурлык. — Впрочем, как и у всех свободных.
— А ну-ка, пойдём, — решительно поднявшись с кресла, повёл претендента на улицу. — Продержишься против меня минуту — ты принят, время пошло, — скомандовал я и материализовал у себя в руке иллюзорный меч.
Мурлык сориентировался мгновенно и смог парировать неожиданный удар появившегося из ниоткуда меча. Рефлексы у этого варлока отменные, посмотрим, что там с техникой. Быстрый спарринг показал, что навыки у кота развиты весьма неплохо. Явно не первый раз за рукоять меча держится.
— Интересная школа фехтования, — развоплотив оружие, одобрительно хмыкнул я. — В родном мире учился сражаться?
— Да, — лаконично ответил Мурлык. — Но ты мог достать меня трижды.
— Вообще-то, я мог достать тебя пять раз, — поправил игрока я, — но это не столь важно. База у тебя хорошая, думаю, сработаемся. Ознакомься с условиями контракта и, если всё устраивает, подписывай.
— Двойной испытательный срок? — первый раз проявил хоть какую-то эмоцию варлок, а толпа зевак, которая собралась вокруг нас, навострила уши. — Зачем тебе это?
— Всё очень просто, — специально громко начал пояснять я. — Первая контрольная отсечка — одна неделя. За это время мы присмотримся друг к другу, поймём, подходит ли конкретный игрок клану и подходит ли клан игроку. За первую неделю испытательного срока каждая из сторон будет вправе расторгнуть договор без взаимных претензий, но и вкладываться в развитие игрока клан в этот период не будет. Если игрока всё устраивает, то вступает в силу второй испытательный срок, который продлится остаток сезона. И расторгнуть контракт до окончания второго испытательного срока игрок не сможет и будет обязан выполнять приказы лидеров и офицеров клана. Это нужно, чтобы особо ушлые не покинули клан, получив обещанные бонусы. В конце сезона всем станет понятно, подходит ли такое сотрудничество, и тогда можно будет заключить новый контракт, на один сезон, на пять или на десять. Думаю, не надо уточнять, условия в каком контракте будут более выгодными? — усмехнулся я, и Мурлык ответил тем же.
— А что насчёт последнего пункта? — посмотрев мне в глаза, спросил варлок. — Как стать офицером клана?
— Решение о присвоении офицерского звания принимают кланлид и его заместитель, — выдержав взгляд кота, начал отвечать я. — Офицером клана Астра сможет стать только тот, кто желает связать с кланом свою судьбу. Офицер клана уже никогда не сможет его покинуть. Пока существует клан, офицер выполняет свои обязанности, причём выполняет их на совесть, и клан платит офицеру тем же. Только так.
— Я запомню это, — кивнул Мурлык. — Меня всё устраивает.
Система доложила, что в клан вступил игрок с ником Мурлык, и я удовлетворённо кивнул.
— Обживайся, доступ в замок я тебе открыл, — улыбнулся я.
— Не привык сидеть без дела, — оскалился в ответ кот. — Пробегусь по окружающим локациям, составлю первичную карту и поохочусь. Добытое мясо в таверну сдавать?
— Да, — кивнул я. — Там Вайлет верховодит, можешь передавать добычу ей.
— Добро, — ответил Мурлык и целенаправленно пошёл в сторону стелы, но, сделав несколько шагов, остановился и, обернувшись, сказал: — Ты не против, если я шепну кое-кому в личку о ваших условиях? У нас тут небольшой клуб единомышленников образовался.
— Если народ в вашем клубе такой же адекватный, как и ты, то буду обеими руками за, пусть приходят, потолкуем, — спокойно ответил я, хотя внутренне ликовал, вот как чуял, что Мурлыка отправили на своеобразную разведку.
Спустя два часа я набрал три полные рейдовые группы и был очень рад этому факту. Пятнадцать довольно неплохих боевиков и больше сотни разнообразных работяг. Для начала неплохо. Можно сформировать ядро клана, есть там талантливые кадры. Некоторые прям идеальные сержанты. Уже на основе ядра буду формировать костяк, ну и мясо наращивать, куда же без этого.
— Фуух, я чувствую себя выжатой до дна, — плюхнулась рядом со мной Астрис. — Непривычно как-то. Я всё время была сама по себе, а тут такая ответственность.
— Привыкай, времени на раскачку мало, — хмыкнул я. — Тебе нужен грамотный зам. На твоём месте я бы присмотрелся к Амазонке и Мурлыку. Они потянут, я уверен. Стержень чувствуется сразу.
— Эммм, Амазонка — это та чернокожая воительница с копьём, что чуть не надрала тебе задницу? — ухмыльнулась Астрис.
— Чуть не считается, — недовольно буркнул я. — У меня всё было под контролем. Да и вообще, я магией толком и не пользовался, а физические статы у этого персонажа находятся на зачаточном уровне. Против системных алгоритмов не попрёшь. Хрен меня кто уделает. И я это тебе сейчас докажу.
— Морок, что ты задумал? — насторожилась девушка, но я лишь подмигнул ей и подал заявку на бой «все против всех», пришло время немного повеселиться.
— Нам нужен как минимум маг земли, и я знаю только одно место, где можно быстро заработать большое количество очков гладиатора, — ответил я.
— Морок, ты с ума сошёл? Это же чертовски опас…
Окончание фразы я уже не услышал. Система закончила формировать группу для битвы, и меня телепортировало на арену. Итак, сто игроков, в конце боя останется только один. Мне не повезло, ну кто бы сомневался: забросило меня в самый центр арены, где, как правило, происходит самый серьёзный замес.
Пошёл тридцатисекундный таймер обратного отсчёта, и я начал лихорадочно накладывать на себя баффы. Стоящие неподалёку игроки откровенно насмехались над залётным баффером, но мне было на это плевать. Параллельно осматривал экипировку игроков и прикидывал расклад по классам. По идее, такая заруба не для магов, которые могут сложиться за пару ударов, но есть один нюанс. Система распределяет игроков на бой рандомно, но если в одной категории разом зарегистрируется большее число игроков из одного клана, то вероятность, что они окажутся на одной арене, возрастает. Если такое случается, то игроки из одного клана кооперируются, чтобы целенаправленно слить всех конкурентов, а потом спокойно решить, кому достанется главный приз.
Среди россыпи клановых знаков довольно часто мелькали одинаковые, и это не есть хорошо. Чем меньше в итоге останется игроков, тем легче будет с ними справиться. Эту проблему надо решать в самом начале. Чем больше хаоса, тем лучше. Погнали!
Окружив себя иллюзорным полем, которое мимикрировало под местность, создал себе несколько невидимых, иллюзорных ступенек и быстренько забрался на высоту пяти метров, уселся в медитативной позе и начал подменять одинаковые клановые символы своими иллюзиями.
Такой подставы игроки явно не ожидали. В суматохе сутолоки, когда удары прилетают со всех сторон, некогда всматриваться в лица, которые зачастую вообще скрыты шлемами, а уже обращаться к системной справке и вовсе смерти подобно. Единственным ориентиром был родной клановый герб, но теперь нет и его. Вот ведь нежданчик.
Далее всё пошло как по накатанной. Я перемещался над головами сражающихся и точечными ударами выбивал самых опасных игроков. В первую очередь сносил магов, которые при помощи магического зрения могли пробить мою не очень уж и хитрую маскировку. Их и так было не сказать чтобы много, а после того, как отработала моя снайперская винтовка, не осталось и вовсе.
Ну а потом начал выбивать наиболее сильных воинов, которые отбивались сразу от нескольких игроков. Ну и стелсеров отстреливал, которые периодически возникали за спинами игроков. Скучно. Может, плюнуть на всё и в рукопашной с остатками игроков схлестнуться? Хоть какое-то развлечение. Ладно, оставлю пяток и предложу честную драку.
Честной не получилось. Оставшиеся в живых игроки с как минимум ополовиненной шкалой хит поинтов быстро поняли, кто является источником всех их бед, и быстренько договорились прибить меня сообща. Ага, наивные. Мага иллюзий четвёртого уровня под фул баффом решили убить. Ну-ну. Вырастив себе две дополнительные руки, материализовал в них щиты, а в реальных конечностях появились длинные мечи. Надо было видеть глаза игроков, когда я с яростным рёвом бросился на них.
Они честно старались, но, когда в самый неподходящий момент из земли вырастает хищная лоза и оплетает ноги, при этом разрывая кожу острыми шипами, много не навоюешь. Последние участники битвы ушли на перерождение, а Система объявила меня победителем и начислила полагающиеся 350 очков гладиатора. Ну и порцию клановых очков отсыпала. Всё же подобный формат битв на арене оплачивается довольно щедро.
— Скучно, — заявил я Астрис, из глаз которой быстро уходила тревога. — До замка кого-нибудь из топ-10 нашей категории прогуляться, что ли? Наверняка там много всего интересного в кланхране обнаружится.
— Морок, не смей, — устало выдохнув, попросила девушка, а потом добавила: — Ну пожалуйста. Нас же раскатают, если ты попадёшься.
— Ладно, не переживай, шучу я, — улыбнулся я. — Рановато мне пока на топ-10 замахиваться. А вот середнячков пощипать вполне можно, но это чутка попозже. Сейчас надо наладить нормальную работу клана. Предлагаю оставить в рекрутинговом пункте несколько юнитов на всякий случай и махнуть в другую резервацию. Нам нужны адекватные игроки для основы клана, прежде всего — хорошие бойцы, а тут мы, боюсь, больше никого не отыщем. Ну и кандидата на роль мага надо подобрать. Не зря же я на арену смотался. Очков гладиатора как раз хватает на покупку карты. Прежде всего, нам нужен маг земли. Это и повышение урожайности, и фортификационные работы, и боевая составляющая.
— Слуууушай, может, ты сам? — кукольно моргнув глазками, предложила Астрис. — Я уже себе всю пятую точку отсидела. Надо размяться. Пробегусь по соседним локациям, составлю карту, поищу ресурсы. Добытчикам, опять же, проще будет.
— Ты спрашиваешь или утверждаешь? — вопросительно изогнул бровь я. — Кто у нас кланлид и раздаёт приказы?
— А, ну да, — смутилась девушка. — В общем, занимайся подбором кадров, — прочистив горло, проговорила она и вышла из здания.
Мда, учиться ей ещё и учиться. Ну да ладно, стержень у девчонки есть, а навыки управления придут вместе с опытом. Наверное. В общем, пока идёт стройка, делать всё равно особо нечего. Можно и народ в клан поагитировать. Может, и удастся найти нормальных игроков. Тем более что не абы куда народ завлекаем, а в Астру — клан, что перед самым завершением сезона отжал замок у Вепрей. Так что среди прочих ноунеймов мы будем заметно выделяться.
Да и вряд ли кто-то из новичков может сравниться с нами по возможностям. Организовать клан с нуля не так-то и просто. Там надо выполнять ряд довольно неудобных условий, заручиться поддержкой нескольких игроков, которых надо обязательно ввести в соучредители и которые будут иметь права голоса по спорным вопросам. Я поэтому-то и решил отжать клан у Ховера. Гораздо проще обнулить уже существующий клан, чем организовать его с нуля. Ну да, придётся больше платить Системе, но зато и решения все Астрис сможет принимать единолично. Голоса офицеров имеют лишь рекомендательный характер.
Ладно, нечего прохлаждаться. Ближайшие две недели будут очень суетными.

Глава 21
Рейд

Следующая неделя была наполнена скучной суетой. В других резервациях первого уровня мне удалось набрать ещё три рейдовые группы, но народ там был попроще. Большинство более или менее сильных игроков кланы быстро прибирают к рукам. Бесхозными обычно остаются откровенно асоциальные личности, рукожопы и совсем уж нубы, которых до приемлемого уровня надо будет растить не один сезон. Есть ещё прослойка идеалистов, которые типа знают себе цену и постоянно критикуют всё подряд. В общем, надо выращивать собственные кадры из нубов, и такой пункт в контракте с кланом есть. Надо побыстрее запускать академию, но для разблокировки функции набора рекрутов надо построить тренировочный полигон, а ресурсов катастрофически не хватает.
Зато добытчики выстроились к нам в очередь. Моя маркетинговая кампания оправдала себя. Узнав из первых рук, какие условия клан Астра предоставляет своим работникам, народ потянулся в клан, словно мотыльки на огонь. За три дня мы выбрали весь лимит для клана первого уровня, но заявки поступать не перестали, и мы поставили народ в очередь. Как расширимся — будем добирать.
Такое положение дел сказалось на работоспособности игроков сугубо положительно. Никто не желал быть уволенным с такого хлебного места, и народ впахивал не покладая рук. Впахивал и не жаловался. Наоборот, были рад по уши, потому как вненормативные излишки продавали клану. Ну а львиную часть получаемого золота игроки оставляли в таверне. Вайлет набрала себе помощников и начала варить весьма недурственное пиво, а там на подходе и напитки покрепче. В общем, как я и предполагал, деньги по большей части оставались внутри клана.
С крафтерами тоже всё относительно норм. Топовые свободные мастера, конечно, к нам толпой не повалили, но начинающие предложением очень заинтересовались. Даже несколько середнячков пришло, а они уже запустили в резервациях нужный мне слушок. Всё равно мы пока не можем предложить прокачанным крафтерам хорошие условия. Надо не только построить на своей территории разнообразные мастерские, но и прокачать их до определённого уровня. За неделю пока удалось соорудить лесопилку, кузницу, алхимическую лабораторию, мельницу, камнеобрабатывающий цех, наладить обжиг глины и выделку кожи. Ну и так, по мелочи: фермы свиные, птичник и даже небольшое озеро для разведения рыбы. Игровые условности позволяют сделать это без лишних заморочек.
Нашёлся и толковый паренёк, которому я решил доверить карту магии земли. За него поручились Мурлык и Амазонка, а эти игроки всего за неделю набрали среди боевого крыла клана солидный авторитет. Ну и я проверил парнишку, само собой. Действительно толковый. За такой шикарный подгон ему придётся проработать на клан десять сезонов, но Лэндо с огромной радостью заключил такой контракт, он давно мечтал овладеть магией. Что же, мечты сбываются.
В общем, клановые шестерёнки со скрипом начали проворачиваться, но ресурсов для развития надо намного больше. Вон хиленький частокол ещё даже не возвели, хотя лесорубов набрали с запасом.
— Морок, ты меня вообще слушаешь? — отвлекла меня от мыслей Астрис.
— Конечно, слушаю, — на автомате ответил я, — но ты всё равно повтори, чтобы до меня лучше дошло.
— И для кого я тут распинаюсь? — обречённо покачав головой, проговорила Астрис. — Я определилась с первой локацией. Собираем сводный рейд на стража.
— Погнали, — тут же подорвался я. — Хоть какая-то движуха. Разомнусь немного.
— И ты даже не спросишь, в какую локацию идём? — возмутилась разбойница. — Может быть, я сейчас совершаю ошибку?
— Ошибки полезны, они заставляют мозг работать и переосмысливать уже сделанные шаги. Да и потом, ты кланлид, и ты приняла решение. Кто я такой, чтобы с тобой спорить?
— Ты мой заместитель, — попыталась схитрить девушка.
— Временный советник, — поправил Астрис я. — Да и потом, не такой у нас и богатый выбор. Клану нужна руда для выплат Системе, значит, мы идём к серым пикам, там много богатых месторождений, и можно организовать шахту. Весь ресурс, что отыскали поблизости, уже выработали, а другие локации менее привлекательные и находятся дальше. Придётся попотеть. Каменный страж — босс не из лёгких.
— Вот и возьми командование сводным рейдом на себя, — буркнула Астрис.
— А смысл? — хмыкнул я. — Как вы будете учиться, если всю работу выполнит дядя Морок? Ты кланлид, вот и командуй. Ты должна разбираться во всех аспектах жизни клана если не лучше всех, то, по крайней мере, на уверенном среднем уровне, в том числе и в тактике, а я подстрахую. Ну а потом мы сядем и разберём ошибки. Только так. Кстати, как успехи со взломом кланхрана?
— Никак, — ещё сильнее нахмурилась разбойница. — Я даже до двери добраться не могу. И это под редким навыком. Как ты это делаешь?
— Ладно, так уж и быть — немного ослаблю чувствительность ловушек, навыки взлома тоже тренировать надо, — закатив глаза к потолку, ответил я.
— Не надо, — тут же возмутилась Астрис. — Я сама найду способ пройти, просто мне надо больше времени.
— В общем сложность прохождения будет меняться случайным образом, — подытожил я. — И ты не будешь знать, когда ожидать подвох.
— Годится, — кивнула девушка.
Для захвата локации Астрис взяла с собой три рейдовые группы. Ну и я на горизонте маячил на всякий случай. Скучно, конечно, возиться с такой банальщиной, но если страж сольёт рейд, то следующую попытку можно будет предпринять лишь через сутки, а ресурсы нужны уже сейчас. Я и юнитов строительных подогнал, которые будут шахту бурить и форпост у входа строить. Можно было бы сэкономить и дозорными башнями обойтись, но тогда не получится точку телепортации организовать, а без возможности быстро прийти на помощь неписям-охранникам вкладываться в развитие шахты слишком рискованно. Разрушит её рейдовый отряд конкурентов, и клан понесёт серьёзные убытки.
Каменный страж — неудобный противник для воинов. Высокий показатель брони срезает как минимум половину входящего физического урона, а наш маг земли пока не может похвастаться мощными боевыми чарами. Лэндо старается и за короткий период освоил достаточно много заклинаний, но для воспроизведения сложных формул нужен опыт. С бытовыми чарами проще, а вот боевую магию надо закреплять в сражениях с мобами и другими игроками. Я каждый день провожу несколько дуэлей, да и арена всегда под рукой, но и опыт взаимодействия в команде тоже нужен.
Астрис провела разведку и просканировала стража новеньким теневым навыком. Классная штука, надо признаться. Чертовски полезно знать сильные и слабые стороны противника ещё до начала боя. Инструктаж занял минут двадцать. Я слушал вполуха и не вмешивался. Тем более что Мурлык с Амазонкой вносили весьма дельные предложения, да и Лэндо придумал интересный ход и в целом картина предстоящего боя складывалась у меня в голове достаточно позитивная. Должны справиться.
Чтобы не спалиться перед другими игроками, я специально попросил Астрис не включать меня в общий рейд. Тогда после убийства стража опыт равномерно распределится на всех игроков. Уровень магии поддержки я подтянул до третьего, и теперь стали доступны групповые варианты баффов, и весь процесс не занимал больше пары минут. Нам бы несколько нормальных хилов, но очков гладиатора пока не хватает на покупку даже одной такой карты. Может, подфартит и нужный атрибут вывалится из босса? Хотя с моей неудачей нечего и мечтать о подобном раскладе. Кстати, что-то давненько не случалось ничего глобально негативного. Не к добру это. Чую какую-то подлянку мне системные алгоритмы готовят. Даже мелкие неприятности в последнее время возникают довольно редко.
— Морок, начинай, — скомандовала Астрис.
Мне в этом бою отвели роль са́ппорта. Ману там залить, энергию восполнить, ну или босса на какое-то время обездвижить. С учётом одного его очень неприятного скилла, благодаря которому четырёхметровый каменный громила может швырять здоровенные булыжники на весьма приличное расстояние, — решение верное. Да и сам я не хотел лезть в самое пекло. Надо посмотреть, как поведут себя игроки в экстремальной ситуации. Только так можно по-настоящему понять, кто чего стоит.
Из земли вырвались две массивные иллюзорные цепи и мгновенно оплели руки каменному гиганту.
— Вперёд! — гаркнула Астрис и ушла в тень, чтобы через несколько секунд появиться позади босса и разрядить в него своё самое мощное комбо ударов.
Страж локации взревел и попытался раздавить наглую букашку, но девушка ловко отпрыгнула и разорвала дистанцию. Тогда босс переключился на набегающих со всех сторон игроков и захотел запульнуть в них каменюкой. Ага, щаз. Материализовав цепи, я сковал движения громилы. Иллюзорная энергия при этом мгновенно ушла в ноль, и мне пришлось спешно воспользоваться конвертером, чтобы не потерять боеспособности. Страж вновь взревел, попытался вырваться, но с ходу разорвать оковы не вышло. Цепи дёрнулись, заскрежетали, но пока держали нагрузку. Уж секунд десять они продержатся, а там народ войдёт в клинч.
— Лэндо, твой выход, — скомандовала Астрис.
Я заметил, как парнишка кивнул в такт своим мыслям и начал плести чары. Он молодец. Не суетится, но и не тормозит. Как поднаберётся опыта, станет крутым магом, в этом я уже не сомневаюсь. Надо соблазнять его офицерской должностью, такие кадры отпускать в свободное плавание нельзя. Уплывут — и поминай как звали. Думаю, Астрис понимает это и сама.
Идею использовать простенькое ремесленное заклинание размягчение камня в бою подал именно Лэндо. Даже я со своими отшибленными мозгами не додумался до такого простого решения. Осталось только проверить, сработает ли этот трюк. Парнишка закончил плетение, и сгусток энергии ударил точно в коленное сочленение каменных глыб на правой ноге. Камень на несколько секунд стал рыхлым, и в этот момент я материализовал рядом с ним крюк на толстом стальном штыре и с силой вогнал в мягкий камень. Несколько мгновений и действие заклинания закончилось. Крюк оказался намертво вмурован в тело стража. Далее всё просто. Протянуть от крюка иллюзорную цепь, воплотить проекцию буйвола, затем заставить животинку набрать приличную скорость и в нужный момент, когда цепь натянется, материализовать иллюзию.
Энергия вновь ухнула к нулю, а материализация столь объёмной иллюзии вышла весьма краткосрочной — всего на несколько секунд, но цели своей я добился. Рывок получился знатным, и камень вырвало из тела стража вместе с куском ноги, после чего моб начал заваливаться. Округу огласил впечатляющий грохот, а полоска хит поинтов босса просела разом процентов на пятнадцать.
— В бой, сильно не подставляемся, — поступил очередной приказ от рейд-лидера, и на бедную каменюку со всех сторон посыпались удары.
Громила пытался отбиваться, но после потери одной из опорных конечностей делал это весьма неуклюже, так что народ успевал вовремя среагировать. Ну почти, парочку растяп страж всё же прихлопнул, но это они сами лопухи — подставились. В общей сложности ковырять хозяина локации пришлось минут двадцать, больно толстокожий. Мда, магического урона катастрофически не хватает. Нам нужен маг воды. Урожайность ферм заодно повысится процентов на тридцать. Но ресурсов на покупку карты пока нет. Может, фортанёт с лутом?
— Магических карт нет, — обломала мои надежды Астрис. — Помимо сердца локации и десятка обычных атрибутов, выпало зерно шахты сразу второго уровня.
— А вот это здорово, — обрадовался я. — В таких штуках обычно мощные геологические сканеры встроены. Можно оценить, какие руды сможем добывать.
— Медь, железо, свинец, цинк, никель, серебро, даже немного золота. Ещё титан есть. Ну и камень можно добывать. Богатые горы нам попались. Но количество жил и степень их насыщенности зависят от уровня шахты, — ответила кланлид.
— Это хорошо, я видел неподалёку хорошее место. Там очень удобно соорудить форт, заодно и сердце локации активируем, это даст шахте и форту солидный буст к развитию, — предложил я. — По крайней мере баффы выдавать работникам шахты и защитникам форта сердце будет, а это уже немало.
— Угу, — хмыкнула Астрис, — и заодно будет служить маяком, привлекающим внимание всех вражески настроенных игроков. Стоит ли этот буст риска потерять шахту?
— Шахта в любом случае является лакомой добычей для врагов, — парировал я. — После того как пропадёт иммунитет, разведчики быстро отыщут её. Охрана нужна при любом раскладе. Зато с сердцем локации развитие пойдёт гораздо быстрее.
— Хм, ты прав, буст к скорости респауна жил нам не помешает, — признала мою правоту девушка. — А возможность получать баффы ускорит добычу.
— В общем, вы тут сами разберётесь, а я пойду займусь отловом петов, а то Сания мне всю плешь уже проела, что у неё некомплект.
— И как ты их таскаешь в таких больших количествах? — буркнула слушающая наш разговор Амазонка.
— Да очень просто на самом деле, — пожав плечами, ответил я. — Просто прикрываюсь иллюзией сородича, и детёныши сами подходят. Дальше — дело техники. Приласкать, прикормить — и готово.
Больше вопросов не последовало, и я отправился на промысел. За неделю я уже перетаскал дриаде кучу разных зверей, но закрыть все позиции в её списке пока так и не смог. Дело тут не в лени. Нужные виды надо ещё умудриться найти, а это не так уж и просто. Клановые разведчики с каждым днём заходят всё дальше, и карта прилегающих к замку локаций пополняется новыми данными. Игроки знают, кого ищет наш мастер зверей, и при обнаружении искомых объектов скидывают инфу мне напрямую. И вот, наконец, разведчики вышли на след редких двухголовых попугаев, которые обладают магическим ядром. Из них Сания собирается вырастить дозорных, способных вскрывать инвиз вражеских разбойников.
С этими животинками придётся попотеть. Иллюзия тут не прокатит, старшие особи пробьют её на раз, но у меня есть и другие козыри в рукаве. До нужной локации пришлось добираться аж целый час, а потом ещё по огромному тропическому лесу пробираться примерно столько же, отбиваясь от нападок местных хищников, но цель была достигнута. Добыть яйца говорунов, как я про себя называю этих попугаев, очень сложно. Птицы эти умные, да ещё и магические. При первых признаках опасности прячут яйца в пространственный карман — да, у них есть такая возможность — и улепётывают куда подальше. Но я же читер.
В общем, я поймал взрослую особь в иллюзорный капкан, а потом переместился в тело говоруна, предварительно обезопасив своё. Далее — дело техники: знай себе летай по округе в поисках гнёзд и таскай яйца из чужих гнёзд. Себе подобных говоруны не боятся, так что отманить самок из гнезда заранее прихваченным с собой лакомством было не так уж и сложно. В итоге за три часа я насобирал два десятка яиц, дриада будет довольна.
— Слушай, воспитаешь птенца лично под меня? — попросил я Санию, когда та с огромной осторожностью приняла яйца говорунов.
— Раз ты принёс вдвое больше яиц, чем я заказывала, то так уж и быть, пойду навстречу, — смилостивилась дриада. — Какие качества ты хочешь развить у своего питомца?
— Из обязательного: маскировка, обнаружение невидимок, звериный взгляд. Далее на твоё усмотрение, исходя из комплектации «разведчик-диверсант», — ответил я.
— Сделаю, — забрав у меня последнее яйцо, пообещала Сания. — Есть у меня пара интересных наработок в этом направлении, которые я давно хотела воплотить в жизнь.
Так, чем бы ещё полезным заняться? На арене, что ли, зависнуть? Клановые очки не помешают, да на магическую карту атрибута надо накопить.
— Внимание! Объявляется набор участников на сезонный ивент — Смертельный лабиринт. Заявки на добровольное участие в ивенте от каждого клана принимаются в течение трёх часов, по истечении этого срока выбор будет осуществлён случайным образом. Награда для победителя: иммунитет для клана на сезон, 100 000 золотых, заморозка обязательных квестов до начала следующего сезона, гарантированный переход в следующий сезон, +1 к уровню клана, +1 к уровню всех текущих построек, 5 карт магических атрибутов на выбор из списка, 250 случайных карт обычных атрибутов.
Ооо, а вот и движняк пошёл. Это я всегда за. Название многообещающее. Хоть повеселюсь немного. Да и награда зачётная.
— Морок, даже не вздумай регистрироваться! — пришло сообщение от Астрис спустя несколько секунд.
— Эммм, хорошо, больше не буду, — пообещал я.
— Что значит — БОЛЬШЕ не буду? — насторожилась девушка, а потом, видать, залезла в меню заявок от клана и увидела, что я уже вписался в эту тему. — Ты хоть представляешь, во что ввязался?
— Неа, — сопроводив сообщение зевающим смайликом, ответил я. — Но я так чувствую, что ты сейчас меня по этому поводу просветишь.
— Морок, из Смертельного лабиринта выходит только один игрок, — сообщила очевидное девушка.
— И? — не понял, в чём проблема, я.
— Проехали, — спустя целую минуту тишины, во время которая Астрис наверняка материла меня всеми возможными вариациями, ответила она. — Желаю тебе хорошенько повеселиться.
— А вот за это реально спасибо. В последнее время я действительно заскучал, — искренне поблагодарил девушку я. — До встречи.
Пойти, что ли, информацию об этом Смертельном лабиринте почитать?

Глава 22
Совет

Информации о грядущем мероприятии в свободном доступе было не так уж и много. Каждый клан направляет на битву одного игрока. Естественно, для каждой категории состязание проходит отдельно, чтобы хотя бы сохранить видимость честного поединка. Суть в том, чтобы добраться до центра, захватить флаг и с этим флагом выйти из лабиринта. В этом случае портал выпустит игрока, а все, кто к этому времени ещё остаётся жив, начнут медленно и мучительно умирать от специфического газа.
Вроде бы не так уж и сложно, но это только на первый взгляд. В лабиринте полно ловушек и опасных монстров, а любой встреченный на пути к цели игрок является врагом и попытается убить. Причём убить в прямом смысле этого слова. Смерть в лабиринте является окончательной. Ну и ещё один неприятный нюанс: пока флаг находится в руках игрока, его местоположение видят все конкуренты. Скрыть маркер флага не поможет даже уникальный навык.
А, чуть не забыл, ещё в лабиринте не работает интерфейс. Совсем. То есть никакого инвентаря, никаких иконок активации скиллов — всё как в реале. Единственное, когда игрок поднимает флаг, возникает полупрозрачная карта и появляется стрелочка направления на цель. Некоторые хитровыделанные наверняка захотели бы не углубляться в опасный лабиринт и поджидать игрока с флагом неподалёку от выхода, но тут их ждёт облом. Отобрать флаг можно только одним способом — убить игрока, а после этого он автоматически переместится обратно в центр лабиринта.
Поговорив с относительно опытными игроками, кто уже не первый сезон топчет виртуальную землю в этом странном мире, я выяснил, что есть три варианта поведения кланов при объявлении набора на подобные ивенты. Некоторые сливают самого ненужного игрока. Так сказать, откупаются от Системы. Причём жертву может в принудительном порядке назначить лидер клана. Обычно этот пункт прописывают в контракте при найме. В такие кланы народ идёт с опаской. Никто не хочет оказаться жертвенной овечкой. У нас, к слову, такого пункта нет.
Другие лидеры оставляют всё на волю рандома. Так сказать, чтобы никому не было обидно. Но в этом случае есть риск, что выбор падёт на самого кланлида. С одной стороны, такой расклад является самым честным, и каждый игрок рискует своей шкурой в равной мере, но на деле лидеры кланов редко допускают случайный выбор. Всё же власть, хоть и относительно скромная, очень часто может вскружить голову, и устоять от соблазна воспользоваться высоким положением и прикрыть свою задницу может далеко не каждый.
Ну а остальные лидеры, наоборот, отправляют в лабиринт своих сильнейших бойцов. Больно вкусную награду предлагает Система победителю ивента. Как правило, это хорошо замотивированные добровольцы, которым в случае победы обещают множество разнообразных плюшек внутри клана и определённый процент от награды.
Система транслирует ивенты, так сказать, в прямом эфире. Любой игрок или стиратель может подключиться к интересующей его битве и, переключаясь между сотнями кристаллов наблюдения, стать свидетелем разворачивающихся событий. Исходя из скудной статистики, которой со мной поделились долгожители, магов в лабиринте достаточно мало. В принципе, оно и неудивительно. Мало кто хочет рисковать столь ценными кадрами, которые приносят клану ощутимую пользу, ради призрачных шансов сорвать куш. Да и кастовать заклинания без костылей системных иконок могут далеко не все. Для этого надо постоянно тренировать навыки быстрого плетения чар, а большинство игроков, освоив определённый ранг заклинания, привязывают его к иконке и пользуются автоматическим режимом каста, пока не вызубрят более сложный вариант, и так пока не дойдут до максимального. Так проще и удобнее, но в условиях лабиринта для такого мага это — смерть.
Исходя из всего вышеперечисленного, мне вновь предстоит лёгкая прогулка. Вот что мне могут противопоставить воины, у которых даже нет возможности активировать свои скиллы? Правильно, ничего. А ловушки и мобы — это так, чисто для антуража. Да без системного интерфейса даже в скрыт не уйдёшь. Стирателям нужно кровавое зрелище, развлечение. Как в древние времена, когда гладиаторы выходили на арену и проливали свою кровь на потеху толпе. И да, я понятия не имею, откуда эта информация в моей голове.
Сокланы по большей части отнеслись к моему добровольному желанию посетить сие мероприятие спокойно. Ещё во время собеседования игроки поняли, что я очень умелый боец и сильный маг, а неделя в клане лишь убедила их в этом. За это время я лично поработал с каждым, выявил сильные и слабые стороны, а потом сделал индивидуальные настройки у непися-тренера. Повышение боевого мастерства — неотъемлемая часть повседневной жизни сокланов. Спарринги с системными болванчиками и схватки вживую — это не одно и то же, но лучше так, чем никак. Ну а когда достроим тренировочный полигон, развитие должно будет ускориться. Освобождение от налога Системе на текущий сезон будет весьма кстати, можно будет направить все ресурсы на развитие клана. Осталось только победить.
В принципе, с моим показателем удачи я не сомневался, что «случайный» выбор в любом случае падёт на меня, так что просто немного опередил события. Видать, по задумке Системы, это и должна была быть мегаподстава, к которой она так долго готовилась. Но я вновь спутал ей все карты. Никак не поймёт, бедолага, что в моём случае все её так называемые неудачи идут мне лишь во благо. Ну, пускай пыжится, посмотрим, что из этого в итоге получится.
Эх, жаль, не могу поднять уровень персонажу. Максимальный лимит завязан на левел клана. Причём в каждой категории тоже есть свои ограничения. Например, в нашей, начальной, максимальный левел клана — 2. Далее надо карабкаться вверх по рейтингу и переходить в более высокую категорию, а Система стимулирует этот процесс постепенным повышением налога по прошествии определённого времени. Сидишь пять сезонов на попе ровно, не напрягаешься, ничего особого не делаешь, не рвёшь жилы, карабкаясь наверх, и тут тебе в начале следующего сезона прилетает повышенная на сорок процентов такса, которую надо отдать Системе, а может быть, и ещё какие ограничения. Нехилый такой намёк, что кто-то засиделся на тёпленьком местечке и пора выходить из зоны комфорта.
А вообще, в скором времени надо будет сменить себе тушку. А то больно много внимания я начал к себе привлекать. Как бы на какую-нибудь проверку не нарваться. Хрен её знает, как устроены алгоритмы у этого механизма. Может быть, когда количество странностей превысит определённый порог, по мою душу отправят стирателей или, того хуже, кто-нибудь из небожителей заявится — и тогда амба. Либо выпотрошат и узнают правду, либо придётся экстренно возвращаться в своё реальное тело, чего мне делать категорически не хочется. Я уже отвык от постоянных смертей и возвращаться к такому образу существования не желаю.
Но в любом случае надо быть готовым к любому исходу. Что там у меня с уровнем уникальной способности?
Подмена сущности. Уровень способности — 11. Уровень существ для подмены сущность 1–65. Для перехода на двенадцатый уровень способности необходимо вложить 130 000 единиц опыта суммарно. Стоимость заряда на втором уровне способности — 14 000 единиц опыта. Зарядов способности: 5/5. Для активации требуется телесный контакт и мысленный приказ: захват. Для возврата в собственное тело необходимо накопить 12 000 единиц опыта и мысленно скомандовать: домой. Побочный эффект пребывания в чужом теле: −90 к удаче. Внимание, каждая смерть возвращает вас в собственное тело.
В принципе, неплохо. В последнее время я не трогал способность, а лишь накапливал опыт в багованной части своего интерфейса. Надо бы ещё пару левелов поднять, но после десятого уровня количество опыта, которое надо накопить, начало увеличиваться. Если раньше от левела к левелу прибавка составляла 10 000, то теперь стала 30 000. Сейчас на балансе скопилось почти триста двадцать тысяч, но я пока не буду трогать свой стратегический резерв. В крайнем случае поднять левел способности можно очень быстро, а пока текущего разброса уровней для захвата сущности мне хватает.
К слову, я даже разными вариантами букашек-петов обзавёлся на случай, если придётся экстренно эвакуироваться из этой тушки. Амулеты призыва лежат в инвентаре, так что я в любой момент готов двигаться дальше. Даже опыта на прыжок туда-сюда не пожалел, чтобы адаптироваться к специфическому видению насекомышей.
Оставшиеся до старта ивента часы провёл у Вайлет. Народу в таверне было не так уж и много, так что хозяйка перепоручила текучку подчинённым и уселась пить чай вместе со мной, а потом и Астрис вместе с Амазонкой, Мурлыком, Санией и Лэндо по моему приглашению подтянулись.
— А я ведь до последнего ожидала какой-нибудь подвох, — призналась Вайлет. — Но всё оказалось именно так, как ты и обещал.
— Я вообще привык говорить правду, а если не получается, то лучше промолчу, — хмыкнул я. — А твою забегаловку мы обязательно улучшим. Как с кулинарным искусством? Растёт навык?
— Как на дрожжах, — улыбнулась женщина. — Перед отбытием в лабиринт накормлю тебя новым блюдом. Регенерация маны увеличится процентов на пятьдесят сроком до пяти часов, гарантирую. Только активируй эффект уже в лабиринте, а то сгорит бафф при перемещении. Об этой лазейке знают не все.
— Спасибо, — обрадовался я. — Очень своевременно. Без доступа к инвентарю много пузырьков маны с собой не возьмёшь.
— Держи, — протянула мне пояс со множеством карманчиков Астрис. — Выбили из стража. Помещается десять склянок. Без интерфейса ты не сможешь воспользоваться быстрым доступом, но физически извлечь пузырёк и выпить содержимое тебе ничто не помешает.
— Шикарный подгон, спасибо, верну в кланхран, как вернусь, — пообещал я.
— Откуда такая уверенность, что вернёшься? — скривилась Амазонка. — Больше семи сотен игроков участвуют в нашей категории, и у многих левел выше.
— Откуда столько набралось? — округлил глаза я. — В нашей категории всего семьдесят четыре клана.
— Ты забываешь о других регионах, — подключился к разговору Мурлык. — Этот виртуальный мир огромен. Каждый регион размером чуть ли не со среднюю планету, если перенести территорию из округлой формы в плоскость.
— Ага, — подтвердила Амазонка, — и это если не учитывать целую тучу индивидуальных подпространственных локаций-инстансов. Понятия не имею, как тут всё устроено и продолжает функционировать.
— Этого никто не знает, — добавила Астрис. — Если бы знали, давно бы нашли способ выбраться.
— Я это выясню, — с железобетонной уверенностью в голосе заявил я. — А потом найду в Системе слабость и сломаю её к чертям.
Все, кроме Астрис, выпучили глаза от удивления. Не ожидал народ подобных заявлений, да ещё и сделанных столь будничным тоном. А вот наша кланлид уже немного привыкла к подобным моим закидонам и отреагировала более спокойно. Тем более что она единственная в курсе моей необычной способности.
— Пожалуй, я не хочу знать, как ты собираешься воплощать в жизнь столь амбициозный проект, — первой отвисла Амазонка. — Целее буду.
— И это правильно, — согласился с ней я. — Как говорится, меньше знаешь — крепче спишь.
— Я так понимаю, ты не задержишься в клане надолго, — перешёл к конструктиву Мурлык.
— Не задержусь, — подтвердил я. — Я пробуду в Астре до конца текущего сезона, а потом отправлюсь по своим делам. Так что времени сколотить основу клана и наладить экономику у нас осталось не так уж и много. Но я буду периодически возвращаться, чтобы узнать, как у вас идут дела. Кстати, неделя прошла. Каково будет ваше решение?
— Я хочу связать с Астрой свою судьбу, — первым заговорил Мурлык. — Я много чего повидал как в прошлой, так и в этой жизни и понял одну очень простую истину: когда появляется шанс, за него надо хвататься обеими лапами и держаться. Всё моё нутро убеждено, что сейчас я стою у истока чего-то глобального, способного изменить не только мою жизнь, но и жизни миллионов. И я хочу стать частью этого. Я доверяю своему внутреннему голосу. Он меня подвёл лишь один раз. Тогда, когда я на старости лет в первый раз подключился к одной популярной виртуальной игре и потерял собственную душу.
Голову словно разряд электричества прошиб. Перед глазами замелькали разрозненные воспоминания, но собрать их в одну кучу не получалось. Слишком обрывочными они были. Как будто принадлежали тысячам разных людей. Кхм, не только людей. Но это уже что-то. Память отреагировала на триггер и начала постепенно восстанавливаться. Глядишь, со временем я и смогу собрать этот пазл в единое целое.
— Кто-то ещё? — кивнув Мурлыку в знак того, что я его услышал, перевёл взгляд на других сокланов.
— Я, — одновременно подняли руки Вайлет, Амазонка и Лэндо, будто находились за школьной партой и желали продемонстрировать учителю свои знания.
— Сания? — вопросительно изогнув бровь, обратился я к дриаде.
— Я хочу войти в совет клана, но должна иметь возможность его покинуть в том случае, если ты не выполнишь свою клятву, — после длительной паузы ответила девушка.
— Справедливо, — был вынужден признать я. — Итого на данный момент пять советников. Амазонка и Мурлык — по военной части, — начал перечислять я. — Лэндо — ответственный за магические аспекты игры, ну а Сания с Вайлет займутся экономической составляющей. В будущем надо добрать в совет кого-нибудь из толковых ремесленников. Что скажешь? — обратился к Астрис я, и взгляды всех собравшихся переместились на девушку.
— Буду с вами откровенна, — собравшись с силами, начала говорить Астрис. — Главой клана я стала случайно, при непосредственном содействии Морока. И не спрашивайте меня, почему я называю нашего общего знакомого этим именем, тогда как у него над головой высвечивается совершенно другое. Я очень долго была одна. Пыталась устроиться в этом жестоком мире, куда нас всех запихнули против воли. Но только в последнее время поняла, что по одиночке не выжить. Чего-то добиться можно лишь сообща. У нас подбирается неплохая команда. Ещё неделю назад я и мечтать не могла, что меня будут окружать такие игроки. Я буду очень рада, если вы станете частью этого клана. Я уверена, вместе мы действительно сможем построить нечто невероятное. У нас для этого есть все предпосылки.
— Хорошо сказала, — театрально шмыгнув носом, нарушил тишину я. — Ещё бы чуть-чуть — и слезу пустил.
— Ну и скотина же ты, Морок, — зло буркнула Астрис. — Такой момент испоганил.
— Ну уж простите, — пожал плечами я. — Слишком много пафоса нагнала. Надо было разбавить шуткой. Так-с, вроде всё обговорили, дружно принимаем предложение и начинаем впахивать на общее благо. Для начала надо выбрать парочку сержантов и провести с ними соответствующую беседу. Ну и рекрутов уже можно потихоньку вербовать. Когда вернусь из лабиринта, можно вложить все ресурсы, которые откладывали на налог Системе, в производство. Надо успеть за один сезон обучить костяк клана, чтобы в следующем вас без меня не снесли конкуренты. Если это случится, лично найду каждого и такую трёпку задам, что мало не покажется.
Все формальности уладили довольно быстро, и народ разбежался осваиваться с новыми возможностями кланового интерфейса и заниматься своими обязанностями. Вайлет умчалась на кухню готовить мне обещанное блюдо, а Астрис задержалась у стола, а потом очень тихо проговорила:
— Морок, пожалуйста, вернись. Ты нам нужен.
Девушка около минуты смотрела мне в глаза, но, так и не дождавшись ответа, грустно вздохнула и направилась к выходу из таверны. Не привык я давать обещаний, выполнение которых зависит от меня лишь частично, а нарушать данное слово не хочу.
— Сделаю всё, что в моих силах, — сказал я, когда входная дверь практически уже захлопнулась за спиной Астрис, но в том, что девушка услышала мои слова, я не сомневался.
Теперь надо надеяться, что Система ничего не намудрила с этим ивентом. И почему у меня плохое предчувствие?

Глава 23
Ивент

Обратный отсчёт завершился, и я оказался в кромешном мраке, а потом всё поле зрения заполнили строчки системного сообщения, прочитав которое я чертыхнулся. Вот она, та глобальная подстава, о которой меня предупреждала интуиция. Система долго копила силы, чтобы выплеснуть всё возможное невезение на голову неугодного ей игрока, что уже несколько раз каким-то образом изменял естественный ход событий. Нет, во мне пока не распознали беглеца, но явно заинтересовались и взяли под особый контроль. По крайней мере мой мозг интерпретировал всё происходящее именно так.
Нововведение всего одно, зато какое! Теперь каждый игрок, что вышел из лабиринта, может провести смертельную дуэль с охотником, чтобы доказать свою силу. Если игрок победит, то Система удвоит награду за ивент, если проиграет, то на счёт клана будет зачислено озвученное вознаграждение, а игрок, соответственно, умрёт. Чисто теоретически, эта дополнительная опция добровольная, то есть можно отказаться от дуэли и вернуться в свой клан, но первый раз, а сейчас именно такой, проведение дуэли обязательно.
Система считает, что загнала меня в ловушку. Игрок Бран должен умереть при любом раскладе. Либо в лабиринте, либо от руки своего цепного пса. Уж не знаю, каких ресурсов стоило ей пропихнуть столь глобальные изменения и не разрушить ту видимость игрового баланса, который существует в этом мире, но, так или иначе, это произошло. Делать нечего — придётся выкручиваться. Сильно сомневаюсь, что мне в соперники достанется кто-то слабый. Неудача — она такая неудача. Ладно, будем разбираться с проблемами по мере их поступления. Первый этап — добраться до флага и отыскать выход, а там видно будет. Моя отшибленная десятками тысяч смертей черепушка наверняка подкинет какую-нибудь гениальную идею.
Картинка перед глазами вновь мигнула, и я оказался на одной из сотен стартовых позиций у внешней стены лабиринта, откуда начинают смертельную гонку абсолютно все игроки. Итак, что мы имеем? Пятиметровой высоты серые стены, на которых через равные промежутки установлены факелы. Сверху каменная плита, плохо: не получится смухлевать и рвануть к центру лабиринта напрямую. Впрочем, я и не сильно рассчитывал на такую халяву. Ширина прохода метров десять, чтобы можно было устраивать знатные зарубы, но я просмотрел несколько записей прошлых ивентов и знаю, что в лабиринте полно и более узких ответвлений. Впереди виднеется перекрёсток. Надо бы поторапливаться, сейчас народ рванёт вперёд, и шанс попасть в общий замес многократно возрастёт.
Подмигнув ближайшему кристаллу наблюдения, сокланы ведь смотрят трансляцию, хищно улыбнулся, а потом мановением руки сформировал вокруг себя иллюзорный кокон, который искажал картинку и делал меня намного менее заметным. В полутьме прокатит. Ну а потом помчался вперёд, периодически переключаясь на магическое зрение, чтобы отследить обстановку. Не хочется нарваться на ловушку в самом начале и глупо подставиться под удар.
На перекрёстке меня уже поджидали. Кхм, возможно, не конкретно меня, но мелкий гоблин притаился у стены, практически слившись с ней, и ждал, когда из других тоннелей появятся жертвы. Ввязываться в драку я не стал. Не вижу смысла в лишнем насилии. Одно дело устроить налёт на вражеский замок, понимая, что все убитые игроки обязательно возродятся, и совсем другое — бить насмерть. Нет, если припрёт, то моя рука не дрогнет, но когда есть возможность, предпочитаю не засорять свою карму противоестественными действиями.
Я побежал дальше, увернулся от выстрелившей из стены отравленной иглы, затем приметил прикрытый иллюзией узкий проход, ухмыльнулся про себя: мол, кого вы хотите обмануть иллюзией, — и свернул с основного маршрута. Далее пришлось двигаться намного осторожнее. В узком тоннеле гораздо меньше места для манёвра. Приходилось постоянно мониторить пространство на предмет ловушек и вовремя реагировать на угрозы.
Система хорошо подготовилась. Разнообразие всяческих подлянок, которые я мастерски обходил стороной или разряжал при помощи материализованных иллюзий, впечатляло. Если бы не мой багаж знаний, который, как я подозреваю, появился после сотен прожитых жизней, я бы не прошёл и сотни метров. Для бо́льшей зрелищности Система старается выгнать всех игроков в центральные тоннели. Там меньше ловушек, но велик риск повстречаться с конкурентом или сильным мобом.
Нет, разнообразные твари мне на пути тоже попадались, но справиться с ними было достаточно просто, даже несмотря на их грозный вид и преимущество в уровне. Мне хватало всего одного взгляда, чтобы понять, как максимально быстро и эффективно вывести из строя этого врага. Понятия не имею, как это работает, но работает — и это главное.
В качестве ориентиров в лабиринте имелось множество специфических меток, которые могли дать игроку подсказку, куда двигаться дальше, чтобы добраться до флага. Некоторые были хорошо заметны, некоторые скрыты различными способами, в том числе и магическими. Одни реально подсказывали нужное направление, другие пытались запутать и увести в сторону от цели. Причём если правильно разгадать суть такого послания, то можно даже выбрать, по какому маршруту двигаться дальше: по быстрому, но опасному, или долгому, но более надёжному.
Мой мозг анализировал всё это в автоматическом режиме, молниеносно перерабатывал и выдавал готовое решение. Со стороны выглядело, что я просто иду в нужную сторону, без колебаний, без остановок, как будто перед глазами есть точная карта лабиринта. Естественно, я выбирал наиболее быстрые маршруты и благодаря этому намного опережал других игроков.
Иногда на пути попадались тайники с разными полезными плюшками. По большей части это были флакончики с усиливающими определённые характеристики эликсирами. Приятный бонус, тем более что эффект будет распространяться на всё время пребывания в лабиринте. Так что я не пропускал ни одного тайника и старательно взламывал защиту в поисках полезных баффов, которые пригодятся мне во время схватки со стирателем.
Примерно через час я достиг своей цели. Развевающийся иллюзорный флаг колыхался в самом центре огромного зала. Пол оказался разделён на тысячи одинаковых квадратиков. Финальное испытание для претендента. Стоит наступить не на тот квадратик, как пол моментально провалится.
Для невнимательных игроков преодолеть это испытание станет весьма затруднительным. Но если не считать ворон, то отыскать схему безопасного прохождения на стенах лабиринта можно. Главное — уметь сопоставлять косвенные факты и уметь держать в голове большие объёмы информации. Игровой интерфейс приучил всех к доступности данных. Зачем напрягать свои извилины и что-то запоминать, когда в любой момент можно активировать специальное меню и мгновенно получить нужную информацию? Вот и оказывается народ в крайне затруднительном положении, когда лишается такой удобной возможности. В своей-то черепушке гуляет ветер и гоняет по песчаным барханам перекати-поле. Цифровизация не идёт на пользу разуму. Мозг вообще очень ленивый. Если его постоянно не нагружать, то он отвыкает нормально работать.
Стоило войти в зал с флагом, как резко перестала работать магия. Система подстраховалась, чтобы никто не смог воспользоваться при прохождении какой-нибудь уловкой. Предсказуемо. Усилием воли воспроизвёл в голове собранную по крупицам схему безопасного прохождения и уверенно начал двигаться к цели. Безопасных квадратиков было не так уж и много. Тропинка оказалась довольно извилистой. Порой приходилось вообще двигаться в обратную от флага сторону, но в итоге я всё же дошёл.
Стоило мне наступить на центральный квадратик, как флаг намертво приклеился к персонажу и повис над головой. По всему лабиринту раздался резонирующий гонг, оповестивший всех участников, что первый претендент на победу добрался до промежуточной цели.
Сейчас начинается второй этап ивента под названием «Охота на обладателя флага». В этот период игроки забывают о междоусобных стычках и полностью сосредотачиваются на уничтожении претендента, лабиринт перестраивается, а все ловушки деактивируются. Самый основной момент — Система закрывает мелкие ответвления, но только для претендента. Обладатель флага может перемещаться лишь по центральным тоннелям, тогда как другие игроки на всех парах несутся наперехват.
Теперь отсидеться в стороне не получится. Меня будут пытаться убить, и, чтобы выжить, придётся отвечать. Возможно, с моей стороны это немного нечестно, ведь на самом деле я не умру, а всего-навсего вернусь в своё реальное тело. Но тут уж ничего не поделаешь, не я устанавливаю правила в этой нечестной игре, я просто пытаюсь выжить, а одновременно и поломать тут всё к чертям, что в итоге освободит из рабства бесчисленные миллиарды душ. Как мне кажется, такая цель оправдывает средства её достижения, хотя я могу и ошибаться. Кто знает… Время рассудит.
Всего из лабиринта существует три выхода, но особой роли этот факт не играет. Магистральный тоннель всего один. Он, спиралевидно раскручиваясь, идёт от центра к периферии. Так что в моём отлове могут поучаствовать все игроки ивента. Надо только немного подождать, когда жертва сама явится и попадётся в расставленные сети. Возможно, целесообразнее было бы немного подождать с захватом флага, чтобы игроки сами максимально успели перебить друг друга, но у меня есть очень веская причина добраться до выхода из лабиринта побыстрее. Заглянув во внутренний карман, убедился, что с переносимым грузом всё в порядке, а потом решительно шагнул к выходу из центрального зала.
Сопротивление игроки оказали довольно ожесточённое. Терять всем было особо нечего. Так или иначе, умирать. Либо сейчас от моих рук, либо долго и мучительно от ядовитого газа, когда я покину лабиринт. Они сбивались в разные по численности группы и пытались задавить меня количеством. Приходилось играть роль и не показывать своего тотального превосходства, чтобы не давать Системе лишнего повода для подозрений. Я старался вывернуть бой так, чтобы со стороны казалось, что схватка даётся мне чертовски тяжело. Даже удары специально пропускал. Надеюсь, получилось реалистично.
На прорыв к выходу потратил не меньше трёх часов. Далось мне это трудно. Причём как физически, так и морально. Баффов усиливающих я набрал из тайников прилично, так что по параметрам не уступал даже более высокоуровневым игрокам, но когда против тебя выступает сразу десяток бойцов, волей-неволей придётся крутиться ужом, чтобы выжить в этой мясорубке. После сегодняшнего ивента мой счёт к этому грёбаному миру и его создателям возрос ещё больше.
Врата лабиринта пропустили владельца флага, а Система оповестила клан о зачислении на счёт полагающейся награды и потом перенесла на арену, где меня уже ждал стиратель.
При виде ухмыляющегося, экипированного в топовый шмот, серокожего человека 85-го левела, я сразу понял, что по задумке Системы я не должен покинуть арену. Гораздо проще избавиться от проблемного игрока, чем постоянно отвлекать ресурсы на мониторинг. Наверняка ведь мои выходки создают определённые возмущения баланса, которые Система воспринимает как пусть и мелкие, но всё равно раздражающие уколы.
Пришло время разбить свою кубышку. После боёв в лабиринте опыта в моём загашнике прибавилось, так что можно спокойно потратить двести девяносто тысяч на повышение уровня подмены сущности до тринадцатого левела. Теперь мне хватит сил. Осталось только правильно разыграть финальную партию.
— И долго ты собираешься истуканом стоять? Не видишь, что ли, что он готовится атаковать? — неожиданно раздался в голове молодой женский голос. — Прыгай вправо! ЖИВО! — безапелляционно приказал голос, и я подчинился.
Мой прыжок совпал с атакой стирателя. Словно в замедленной съёмке я наблюдал, как огненное копьё, разогнанное до совершенно немыслимой скорости, реактивным болидом несётся мне в голову. Такая атака наверняка разорвала бы мне череп, но своевременное предупреждение голоса помогло уклониться.
— Ты ещё кто такая? — зло прошипел себе под нос я. — Очередная провокация Системы? Уже и в мозг ко мне залезли, твари!
— Эммм, если честно, то я не знаю, — спустя несколько секунд тишины ответил голос несколько озадаченным тоном. — Я проснулась несколько секунд назад и ничего не помню. Где я? Что вообще происходит?
Отвечать голосу мне было некогда. Неудачная атака охотника нисколько не охладила его пыл, и он начал осыпать меня заклинаниями. Я уклонялся, ставил щиты, но противник сносил их с первого же каста. Проклятье! Да какого же уровня его магический атрибут⁈ И как при такой интенсивности обстрела сблизиться?
— Я проанализировала твои параметры и пришла к неутешительному выводу: ты сольёшь этот бой, — не унимался голос.
«Будто я этого не знаю, — мысленно буркнул я. — Не отвлекай, кто бы ты ни была, у меня есть план».
Уклонившись от очередной серии снарядов, словил плечом огненную стрелу и болезненно зашипел. Проклятье, начинаю пропускать. Надо перехватить инициативу. Я так долго не продержусь.
— Если обрисуешь мне суть своего плана, возможно, смогу помочь, — вновь влезла со своим комментарием девчонка.
«Мне надо коснуться противника рукой», — раздражённо ответил я.
Неужели это очередная провокация Системы? Это ведь в её стиле — подкинуть мне помощника, который должен будет втереться в доверие, а потом жестоко обломать. Не знаю. Я уже ничего не знаю и никому не доверяю. Но не воспользоваться случаем — глупо. По какой-то причине я не ощущаю от голоса угрозы. Наоборот, моё отшибленное сознание воспринимает его своим, родным и ласковым, а за прошедшее время я научился доверять интуиции.
Неуклюже отпрыгнув от противника, на лету создал позади него иллюзию хищного побега и в тот момент, когда это растительное щупальце ударило по ногам стирателя, материализовал его. Враг упал, а я помчался к нему, стремительно сокращая расстояние.
— Это смертельная дуэль, если ты захватишь суть охотника, а потом дашь себя убить, то ничем хорошим это не закончится, — не унималась девчонка, а её осведомлённость о моих возможностях начала откровенно пугать. Да кто она такая?
«У меня другой план, — на бегу ответил я и попытался спеленать стирателя материализованными цепями, но тот воспользовался огненной аурой, прожёг металл и начал вставать. — Либо помогай, либо не мешай, охотник уже поднялся на ноги».
И тогда время начало замедляться. Ну, либо я сильно ускорился, но не суть. Движения противника стали плавными, медленными, и уворачиваться от летящих в меня заклинаний стало очень просто. Они словно плыли в густом киселе.
Уже на подходе, или подбеге — ааа и неважно, — в общем, я засунул руку в карман и нащупал там небольшую гусеницу, которую захватил с собой из замка. Тварюшка не является моим официальным петом, поэтому Система пропустила её в лабиринт. Я старался её не светить, чтобы не отобрали, ведь по правилам призывать петов во время ивента нельзя, и вот сейчас настал звёздный час одной маленькой гусеницы.
Со всей дури влетев во врага, я сбил стирателя с ног и мысленно скомандовал: «Захват». Сознание рывком покинуло тело Брана и без каких-либо препятствий скользнуло в насекомыша, прижатого к шее стирателя. Не мешкая, я вновь использовал захват сущности, и вот тут я ощутил дикое, неистовое сопротивление охотника. Его закалённая во множестве битв душа не хотела покидать насиженное место и цеплялась за тушку всем, чем только можно. Я напирал, давил, но она не сдавалась. Сильный гад!
— Я помогу, — снова возник в голове голос девчонки, и я почувствовал невероятное тепло, которое придало сил.
Утроив натиск, я чуть ли не за шкирку, словно нашкодившего котёнка, выдрал душу охотника из тела и зашвырнул в гусеницу. Основное дело сделано, пора завершать этот спектакль, но надо сделать всё красиво, чтобы даже дотошная Система не смогла придраться.
Оценивать доставшийся от стирателя билд было некогда, поэтому скастовал взрыв и отбросил с себя навалившегося Брана. От такого удара полоска его хитов ушла в красный сектор, и он изломанной, обугленной куклой распластался на песке арены в пяти метрах от меня. Спокойно поднявшись на ноги, я демонстративно отряхнул одежду, яростно оскалился, извлёк из ножен меч, а потом — для пущего эффекта — зачаровал его огнём. Вот так, с полыхающим клинком в руках, я и направился к поверженному противнику. Любому наблюдателю сразу станет понятно, каким должен быть исход этого поединка.
Но тут я вдруг — во время очередного приступа неудачи — спотыкаюсь буквально на ровном месте, как сотни раз до этого. Неуклюжие взмахи руками не помогают, меч выскальзывает из ладони — и вот я уже лечу вперёд, а потом, совершенно случайно, естественно, натыкаюсь грудью на свой же меч, который — вот чудеса! — воткнулся в песок рукоятью.
Клинок пронзает моё сердце, и картинка перед глазами тухнет. Смертельное ранение. Без вариантов, и появившееся до боли знакомое сообщение это тут же подтвердило:
— Внимание! Вы умерли, возрождение через 10…9…
Остаётся надеяться, что я всё рассчитал правильно. Система очень дотошная и в условиях смертельной дуэли прописала пункт, согласно которому игрок должен либо убить стирателя, либо пасть от его руки. Там ничего не говорилось о случайной смерти от своего же оружия. По всем понятиям такой исход дуэли не должен быть расценен как убийство одного игрока другим. По крайней мере я на это очень надеюсь.
Если всё пройдёт, как я задумал, то Брана перенесёт в ЛК, где он и будет тусоваться, пока я не найду способ, как навестить клан. Астрис догадается. Девушка наверняка поняла, для какой цели я сближался с охотником, и распознала симптомы приступа неудачи, свидетельницей которых была не один десяток раз.
Ну а если я просчитался, то придётся какое-то время потусоваться в собственном теле вечного нулёвки. Я выдержу. Теперь у меня есть цель, ради которой стоит жить и сражаться. А ещё: я теперь не один. Уж не знаю, кто такая эта девчонка, но она точно своя. Это я чувствую очень отчётливо. Осталось только дождаться завершения обратного отсчёта, и всё сразу прояснится.
— 2…1…
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