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Аннотация
Как там говорится - удача благоволит сильнейшим или же смелейшим? Не важно. Наш герой, попав в трудную жизненную ситуацию не падает духом, и заложив свою квартиру отправляется на заработки в популярнейший виртуальный игровой мир. Начали бодренько, разок &"проперло&" на старте хапнуть несколько уникальных плюшек, но &"чем дальше в лес, тем страшнее партизаны&" 
Парень оказался втянут в сомнительное противостояние древних сил, а точнее -  ему неповезло оказаться на заведомо слабейшей стороне, и все бы ничего, да вот противники твои не игроки, но Боги!


Глава 1

С времен тех дальних, с канувших эпох
Мы помним притчу о великой битве
Что низвергала и рождала вновь
Правителей, Героев и Богов.
И Тьма, и Свет сошлись на поле брани
И Жизнь пыталась уничтожить Смерть.
И Сущее стонало, стягивая раны
И сотрясалась вся земная твердь.
В пыль разлетались небесные чертоги
Кровавым заревом пылали небеса
Подобно смертным умирали Боги
Чтоб смертные заняли их места…
 (фрагмент из «Небесных хроник») 
Главный Архив Первохрама Солеи Светозарной
Эридан, Империя Кастор, Лейтена. 3975 год новой эпохи. 
Переведено со старокасторанского, лингвистом императорского университета - профессором Магнусом Ардонским.

***
Последняя учебная пара давалась очень тяжело. Я банально засыпал.
Профессор Ульрих Кадмейский феноменально неинтересно вел свой предмет, который и без того был самым скучным на свете, и даже хитрые приспособления, в виде голографического потолка и стен, ему не помогали. Тема, которой пытали нашу группу уже на протяжении месяца, была самой бесполезной из существующих. Преподаватель, словно жрец Морфея, продолжал монотонно бубнить про какие-то навыки, необходимые человеку для выживания на планетах с пониженной гравитацией и бла-бла-бла… чем еще сильнее усиливал желание завалиться спать прямо на парту… или запустить в него учебным планшетом чтобы уже наконец заткнулся. 
Ну кому, скажите, необходимо знать, какими биологическими навыками нужно обладать, чтобы жить на поверхности Марса или Венеры? В ближайшую жизнь я туда точно не собираюсь. И даже не представляю, ситуацию как можно туда попасть.
Пусть даже что на дворе уже 2153 год, человечество давно вышло в космос, но о заселении этих непригодных к жизни планет, речь еще даже не стоит. Мы - то есть человечество, уже имеем несколько внешних баз вне Земли, но они пока малочисленны и работают в тестовом режиме. А Процесс терраформирования Марса, запустили не так давно - лет двадцать назад, и буквально пять лет назад - на Венере. Чтобы создать оптимальные условия для существования человеческой особи на этих планетах, необходим период терраформирования порядка пятидесяти лет, никак не меньше.
- К сожалению, процесс искусственного создания атмосферы и привязки ее к магнитному полю планеты, довольно длителен — буквально прочитал мои мысли профессор — Так же необходимо создать оптимальные температурные условия, то есть искусственный обогрев ядра планеты. Специальными протонными ускорителями, раскаляется ядро планеты, до уровня температур нашей Земли. Так как Венера находится ближе к нашему огненному светилу, то между ними поставят специальные линзы, которые не допустят поверхностного нагрева планеты сверх необходимой меры. На Марсе прямо противоположная ситуация, он находится даже дальше нашей родной планеты и там будут применяться другие методы фокусировки тепловых лучей. Но об этом поговорим на следующем занятии. 
Студенты переглянулись, видимо успокоились, что их не отправят осваивать красную планету уже завтра. Многие даже вздохнули от облегчения. Подозреваю скорее всего от того, что двухчасовой сеанс гипнотической колыбельной наконец закончился.
Университет, или правильно - академия, а точнее - филиал Академии Освоения Вселенной (АОВ), была самым популярным учебным заведением в мире, Миллионы парней и девушек грезили космосом, путешествиями к звездам и новым открытиям. Я, правда особо не разделял их восторгов, и оказался в этом учебном заведении по случайности, но никак не по собственному желанию. Мне досталось бесплатное бюджетное место, после окончания специализированного учебного заведения для детей, оставшихся без родителей. Интернат, если короче.
Мне еще повезло, АОВ лучшее учебное заведение. Многих моих одноклассников вообще заслали в какие-то дальние-дали, в Антарктиде. Я имею ввиду тех, кто не блистал высокими балами на выпускных экзаменах. А вот я наоборот — отличился, и выходной бал был максимально приближен к самому высокому, отчего мне и полагалась если не золотая медаль, то бонус в виде престижного места в не менее престижное высшее учебное заведение.
К сожалению, выбирать факультет мне не дозволялось, а определили туда где были свободны места - что называется — «куда Бог послал». А послал он, ни много ни мало, а гребанный факультет терраформирования. Самый, наверное, скучный и непопулярный. Искренне сочувствую, как самому себе, так и молодым людям, которые мечтали попасть на желанное, но занятое мною бюджетное место. Хрен вам всем!
Нет, отнюдь я не был тупым, или тугим, и осознавал, что, если приложу усилия, то закончу академию на красный диплом, но вот я душой чувствовал, что это не мое. Уж лучше пошел бы учиться на технодизайнера, куда и планировал после школы. Но увы, выбирать мне не приходилось. Но с другой стороны - уж лучше сюда, нежели в какое-нибудь третьесортное ученое заведение, или не дай Бог - в силовые структуры.
Профессор демонстративно начал собирать принесшие с собой материалы, давая понять, что занятие окончено, но как назло, покидать аудиторию не торопился. Мы же как прилежные студенты не могли выскочить из помещения вперед многоуважаемого преподавателя. Такое поведение здесь было не принято. Отчего нам приходилось только ждать и мысленно призывать все небесные кары на голову медлящего профессора.
- На сегодня все. К понедельнику прошу подготовить короткий доклад на тему возможного существования жизни в условиях гравитационного притяжения газовых гигантов. — профессор наконец оторвал от стола свои книги и направился к двери. — В четверг будет предэкзаменационный тест, кто не сдаст его, скорее всего будет отрабатывать на летних каникулах.
Как только профессор вышел, зазвучал гудок, сигнализирующий об окончании учебного дня, который разбудил действительно задремавшие задние ряды аудитории.
- Эрик, какие планы на вечер? — ко мне подошла стройная сероглазая брюнетка Виолетта. — Мы с подругами устраиваем посиделки у Маришки дома, ее родители улетели в Париж. Повеселимся?
Виолетта, одна из самых симпатичных мне особей женского пола на нашем курсе. Насколько она была красива, настолько же она была глупа. Глупа в плане учебы, но никак не в плане обольщения молодых юношей вроде меня, тут ей равных не было.
- У меня, к сожалению, были планы на вечер, вернее на ночь. - ответил я, мое внимание всецело было приковано к выпуклостям, которыми наградила Виолу природа, и которые она, совсем не стесняясь, почти оголила, нагнувшись ко мне. И когда успела сменить учебную форму на эту одежду?
- Близняшки Сара и Сьюзи рвутся на свободу — прокомментировал происходящее Мартин - высокий и ехидный студент, который постоянно сидел на последней парте. — Держи их Виола, они сейчас выпрыгнут, потом не поймаешь.
- Ах, Мартин, ты знаешь, мы с ними неразлучны, озабоченный ты извращенец. — Виола привстала, и поправила одежку, дабы прервать побег «близняшек» из плена обтянутой блузы с неприлично глубоким вырезом. Проступающие сквозь ткань соски, чуть было не затронули струны моей души... стоп, а души ли? 
- А жаль я бы посмотрел — Мартин продолжил развивать тему, мечтательно улыбаясь.
- Тебе не светит - показала ему язык Виолетта, на что парень только хмыкнул и пошел прочь из аудитории. - Ну так что Эрик, ты пойдешь со мной, будешь моим кавалером на этот вечер? Вечеринка неофициальная, так сказать спонтанная, так что будем в том, во что одеты сейчас. 
«Или не одеты» 
- Виола, у меня действительно были планы на этот вечер, вернее на ночь, я могу максимум составить вам компанию до двенадцати часов, а после у мня встреча. И я не могу ее перенести.
- Интересные у тебя встречи, после двенадцати ночи. — Виола состроила миленькую гримасу задумчивости, если бы я не знал насколько она глупа, то даже мог поверить, что она действительно задумалась о чем-то жизненно важном. — Ладно, давай до двенадцати, очень жаль, конечно, но после полуночи начинается как раз самое интересное.
Еще бы мне не знать! После двенадцати, пьяные в «зюзю» девчата начинаю приставать к мальчишкам, ежели таковые имеются в их компании, а если парней нет, то тогда они пристают друг к другу, что в принципе тоже считается нормальным в современном обществе. 
Мы собрали планшетные учебники и прочие принадлежности чтобы отнесли их в персональные шкафчики на первом этаже. Из академии мы выходили с Виолеттой под ручку, как и положено даме с ее кавалером, хотя к ней, я не испытывал абсолютно никаких высоких чувств, кроме как платонических. Моим идеалом были девушки с высокими умственными способностями, правда, которых я до сих пор встречал не то чтобы часто, но бывало и такое. Но как назло - такие девушки, бывают страшными как все семь смертных грехов, поэтому я все еще находился в режиме поиска своей второй половинки. 

«Как бы этот поиск не занял всю оставшуюся жизнь.»

***
С вечеринки я еле вырвался. Как оказалось, на целую кучу девчонок, парней было всего трое, и из них только я выгодно выделялся и лицом, и статью. А после приличной дозы алкоголя, все внимание противоположного пола было устремленно по большей части в мою сторону, что очень сильно бесило собственницу-Виолетту. 
Я бы с удовольствием задержался, но вот досада — ночь была обещана другому человеку, а вернее местному пит-боссу (владельцу игрового заведения), с которым мы договаривались по поводу игровой сессии в «техасский безлимитный холдем».
Играть в азартные игры я начал еще, будучи подростком. Сначала это была невинная забава, которая позволяла обыграть сверстников и тем самым увеличить свой суточный рацион на пару лишних сладостей, но буквально через полгода играть со мной не садился уже никто. В пределах нашего городского района мои успехи были настолько ошеломляющие, что обо мне начали говорить, как чуть-ли не о профессионале карточной игры. 
Моя слава, в один злосчастный день свела меня с тщедушным старикашкой, который был заядлым, но неудачным картежником. Он постоянно проигрывал приличные суммы в различных игровых заведениях. Этот «старпер» и предложил мне сыграть в настоящем казино, на настоящие деньги. Ясен пень, что я сразу же согласился, тем более что играть мне приходилось ничем не рискуя. Впрочем, своих денег у меня еще не было никогда - от слова совсем. У нас в интернате, дети видели деньги разве что только на картинках или по инфовидению.
Первая игровая сессия выдалась на славу. Я хоть и находился в непривычной обстановке, но тем не менее мне нереально везло, и буквально через несколько часов игры я упятерил первоначальную сумму купленных фишек. Дедуля, который представил меня своим внуком, был счастлив, и на радостях «отслюнявил» мне целых пятьдесят общемировых юнитов, хотя для него я выиграл пятизначную сумму. 
В принципе, мне грех было жаловаться. Я был безумно доволен и этим деньгам, решив не тратить их, а спрятать до лучших времен. Как я тогда решил - этот полтинник будет первым кирпичиком в становлении моей покерной карьеры. 
Почти целый год, я «катал» за средства своего лже-дедушки. Бывало и такое, что сессия была проигрышной, но это меня не сильно расстраивало. Я по сути не проигрывал ни юницента из собственного кармана. Правда старый хрыч не скрывал своего раздражения в такие вечера и надо заметить, вел себя совсем не как дедушка, беззаветно любящий внука.
В конце концов мне это стало надоедать, и в один прекрасный момент я не выдержал и послал этого противного старпера ко всем чертям. Причем фраза, которой я оперировал сплошь изобиловала ненормативной лексикой - настолько меня достал этот старый пердун.
К тому времени я уже накопил достаточное количество средств, для собственного, как я окрестил этот момент — «подъема». К тому же, меня уже знали почти во всех игорных заведениях города как «в доску своего». Конечно в официальные игорные дома меня не пропускали, по соображениям несовершеннолетия, но вот в подпольных заведениях ждали в любое время суток. Так я и играл до самого окончания старшей школы, на самых низких лимитах, пока собственно говоря не проигрался в пух и прах. Так моя карьера считай закончилась, и я не садился за игровой стол еще несколько лет.
В тот вечер в игровой точке ожидались залетные туристы, которые приехали погостить в наш славный город. Денег у них было много, алкоголь они употребляли не меньше, так что по моим ожиданиям, проиграть они должны были внушительные суммы. Еще по дороге я предвкушал, как буду "стричь" этих мажоров во все места. Я очень надеялся, что сегодня уеду из заведения на такси, в хорошем настроении, а не в метро - в полном унынии. 
Играл я сегодня на свои, то есть на стипендию и пособие, которые я получил четыре дня назад. Даже совокупно выходило мало, поэтому, наверное, я и вернулся в покер. Тут порой можно было срубить трех-четырех месячное пособие только за один вечер, что конечно же манило не только меня, но и многих подобных любителей легкой наживы. 
Поздоровавшись с Альбертом, я сразу перевел ему всю получку для конвертации в игровые фишки. В душе я понимал, что не очень правильно рисковать всеми деньгами сразу, а стоило ввести только половину, так сказать - устроить разведку боем. Но в тот момент мне казалось, что это лишняя мера предосторожности, ведь чем больше у тебя фишек за столом, тем больше ты можешь отобрать их у оппонента.

 «Эх, если бы я знал все наперед.» 

В карточных играх на деньги есть одно негласное правило - "если боишься проиграть - обязательно проиграешь", что в принципе и случилось.
Игра была заказная, то есть под двух богатеньких «рыбок» собрали полный стол «акул». Пропуском на данное мероприятие служило согласие «отстегнуть» от выигранной суммы определенный процент в пользу заведения, но это все высчитывалось в конце игровой сессии. 
Залетные туристы оказались какими-то китайскими бизнесменами, которые и вправду, много пили и швыряли деньгами. Причем бухали они совсем несоразмерно своей комплекции. Маленькие и щупленькие представители монголоидной расы, выжирали уже третью бутылку недешевого «вискаря» в два рыла.
Сессия не задалась с самого начала. Мало того, что я очень долго старался играть строго по карте, избегая стычек с сильными игроками, но, когда мне «переехали», или на покерном сленге «покалечили» двух «карманных» тузов, я впал в состояние неконтролируемого «тильта» (ярости). Бухой «вусмерть» китаец, оскалив свои реденькие зубки, хохотал над этим событием, чем еще пуще нагнетал мою злость. 
Предсказуемым итогом стало то, что я проиграл все деньги со своего счета, и как-то умудрился занять около трех тысяч юнитов у заведения, которые отправил по тому же адресу, что и свои собственные деньги — то есть в Китай.
Когда злость прошла и уступила место чувству безысходности, я встал из-за стола. Играть дальше смысла не имело. Во-первых, лимит кредитной линии был полностью исчерпан и играть было не на что, а во-вторых - удача была не на моей стороне. Попытка срубить легких денег обернулась если не катастрофой, то очень неприятными последствиями. Многие люди, незнакомые с карточной игрой, сейчас осуждающе читают эти строки, но вам не понять таких как я, потому что вы не оказывались в подобном положении. Поверьте - азартны все, а чувство легкой наживы лишь усиливает этот азарт, который способен затмить рассудок. Именно в моменты, когда твое сердце бешено колотится, готовое выпрыгнуть из груди, когда виски сжимает от неисчислимого хоровода мыслей, тревог и надежд, но при этом ты стараешься не подавать виду, стараешься усмирить буйство чувств и сохранить безразличие к происходящему вопреки выплеснувшейся огромной дозе адреналина в твою кровь, начинаешь понимать, что это и есть настоящая жизнь. Это и есть страсть, но не та что влечет тебя к другому человеку, а страсть рискнуть, получив все или ничего. Именно в эти моменты неопытные игроки выдают себя неподдельными эмоциями, движениями и мимикой.
Я покинул игорное заведение с тяжелым сердцем и щемящим чувством обреченности.
Вот это я конечно влип, ума не приложу, где теперь где взять три тысячи юнитов чтобы расплатиться с заведением. Проклятые китайцы, не только нажрались на халяву элитным пойлом, так еще и собрали все фишки за столом и не потому что они хорошо играли, а потому что им нереально везло. Да, бывает и такое, когда все твое многолетнее мастерство разбивается вдребезги только об одну карту, выложенную на стол. Жаль, что нельзя отмотать время, повернуть его вспять. Я бы ни за что не се за покерный стол сегодня, хотя... кого я обманываю? Обязательно сел бы, и снова проигрался в пух и прах. 
- Эх, жизнь-дрянь. — вслух произнес я.
В голове гудели только две мысли — «Зачем?» и «Почему?». Зачем я вообще влез в долги и почему я не остался на вечеринке с прекрасной Виолеттой? 
Глубоко вздохнув, я плотнее закутался в свою совсем не зимнюю куртку, неспешным шагом двинулся в сторону ближайшей станции надземного метро. 

«Интересно, как давно прошел последний поезд?»

Глава 2

Жили мы со сводным братом вместе. Родителей своих помним смутно, но и те воспоминания которые у меня имелись, были не самыми светлыми. Точнее, они были грустными, а порой совсем печальными. Вконец спившийся отец, никогда не имевший собственной жилплощади и ютившийся по не самым благополучным и дешевым района города, кое как пытался протащить в жизнь, двух малолетних отпрысков, но вконец уставший и больной, он не выдержал и от безысходности поддался чарам «зеленого змия», пока собственно говоря, не покинул этот несправедливый мир вследствие чрезмерного употребления самопального алкоголя. Перед глазами часто возникает картина, где я, мальчишка двенадцати лет, сжимаю холодную руку уже давно мертвого отца, а рядом сидит и орет во все горло, голодный и совсем еще маленький Даня. В самые грустные моменты моей жизни, которых слава богу было не так уж и много, эта картина постоянно напоминает о себе, отчего на душе становится совсем паршиво.
Так бы мы, наверное, и окочурились, если бы я не обратился за помощью к соседям, которые в свою очередь вызвали соответствующие службы. Так как своих матерей (а они были у нас разными) мы помним еще хуже, нежели отца, то отыскать их не смогли даже работники социальных служб. Нас посчитали сиротами и определили в ближайшее специализированное заведения для подобных детей. Вот так неожиданно для себя, мы оказались на полном попечении государства, до окончания старшей школы. 
Я был старше моего брата на целых семь лет. Соответственно закончил школу намного раньше, а когда достиг полного совершеннолетия, то есть мне стукнуло ровно двадцать один год, я немедленно оформил опекунство над младшим братом и забрал его в небольшую однокомнатную квартиру, выданную государством. Дом, в котором я проживал был в самом паршивом и криминальном районе города, но выбирать не приходилось. Что дали там и жили. Скажем спасибо и за это.
Поднявшись на свой этаж, я вошел домой. Свет включать не стал даже в прихожей, чтобы не будить брата, да и глаза привыкли к темноте еще на улице. Напрасны были все мои попытки не тревожить Даниила, он несмотря на столь позднее время тоже не спал.
- Ты чего не спишь? — полушепотом спросил я у «головастого существа», которое сейчас сидело за компьютером.
- А? - вздрогнул от неожиданности Даня, резко срывая виртшлем с головы. — Бли-ин, напугал.
- Чего не спишь? — я повторил вопрос.
- Слепой что ли? — недовольно ответил он, снова одевая виртуальный шлем.
Слепым отнюдь я не был, и еще с порога заметил, что он играет в виртуальную игру. Он кстати частенько в свободное время «зависал» в этой игре, название которой прекрасно было известно всему человечеству. 
- Есть что дома пожрать? — не отставал я от него. В принципе я бы мог очень даже вкусно поужинать в игровом заведении, причем совершенно бесплатно, но в тот момент я не ощущал голода, так как пребывал в других, не самых благоприятных чувствах, которые напрочь отбивали аппетит. В тот момент мне скорее хотелось напиться от досады, злости и разочарования.
- Есть — взмахнул Даня сразу обеими руками. Этот жест в его исполнении мог означать только одно — «заткнись и не мешай». Сказать в слух такое, в мой адрес, для него могло обернуться крепким подзатыльником, поэтому он выражался и даже матерился жестами, что благополучно сходило ему с рук - в буквальном смысле.
- Ладно — махнул я, выходя на кухню — Живи пока.
Подойдя к холодильной камере встроенную в стену, я вытащил два пластиковых контейнера, в которых находился комплексный обед.
- Курица карри с рисом, и гуляш с макаронами, - прочитал я вслух. 
Не надо быть семи пядей во лбу чтобы понять, что мясо там синтетическое, да и вообще сильно сомневаюсь, что там есть вообще что-то натуральное, ну разве что может быть макароны. Буду вкушать сегодня мучные изделия, они более сытны, да и Даня их почему-то не любит. Разогрев в микроволновой печи контейнер, я вернулся в комнату и уселся на крохотный раскладной диванчик.
Характерным взмахом руки я вывел на заднюю часть стены экран с происходящими действиями в которых участвовал Даниил. Я даже не помню, как отложил практически не тронутое блюдо в сторону, с интересом наблюдая за разворачивающими действиями на головизоре.
Довольно внушительный отряд, наверное, из сотни человек, хотя людей там на самом деле было едва-ли чуть больше половины. Остальные какие-то непонятные существа вроде полуорков, гномов и прочих тварей. Были и совсем странные и уродливые особи, классифицировать которые мне не удалось. 
Так вот, накинулась вся эта «зондер команда» на огромную горбатую и шипастую ящерицу, метров эдак десять в длину и четыре в высоту. Из-за постоянных вспышек, взрывов и всплесков, не совсем понятно было что вообще происходит. Я отдалил камеру наблюдателя выше, под самый свод пещеры и тогда картинка сложилась в более-менее понятную стратегию.
Ящерицу, или как звали это существо - «Велидимарус - Король Василисков», прижали к огромному сталагнату сразу шестеро бойцов, огромными ростовыми зачарованными щитами, иначе почему они так светятся? Причем эти шестеро бойцов были ростом раза в два меньше короля василисков, но по сравнению с остальными членами отряда они были чуть ли не великанами.
- Здоровые, сука! — шепотом восхитился я, наблюдая как шестерка отважных уродцев пресекает все попытки огромной ящерицы прорваться сквозь них и покусать позади стоящих целителей и колдунов.
Велидимарус рычал, скулил, визжал и издавал еще множество всяких непередаваемых и режущих слух звуков. Он даже топал и махал хвостом пытаясь смести жалких букашек что осмелились напасть на него, но все было тщетно. Рослые воины с зачарованными щитами умело блокировали все попытки Короля Василисков. Лишь однажды ему удалось оттолкнуть сразу двух бойцов на пару метров назад, но крайние бойцы быстро сомкнули ряды, чем дали возможность вернуться остальным к прежним позициям.
Тут к гадалке не ходи, ситуация предельно ясна. Велидимарусу медленно, но уверенно наступает «трындец». Думаю, минут за тридцать его точно размажут по каменному полу пещеры.
Я пробежался глазами по собравшимся тут существам в поисках своего брата, вернее его игрового персонажа. Даниил отыгрывал роль «дамагера» с ником «Эррор404», то есть имел персонажа, который наносит очень большой урон за короткий промежуток времени. Раса - человек, специальность, судя по непрерывно вылетающим с его стороны фаерболам, пламенным копьям и прочего всякого огненного, была волшебник или на местном сленге «сорк» или «виз» (от англ. Sorcerer или Wizard) причем с уклоном на магию огня. А если приглядеться, то только на магию огня, так как заклинаний другой стихии я у него не наблюдал совсем. Уровень его персонажа - сто третий, что считалось весьма неплохо, то есть в пределах твердой середины. Я сам не играл в мире Эридана, но бывало, что наблюдал за Даней, и почти каждый день в университете слышал разговоры и споры по поводу данной игры. Да и на «инфовидении» постоянно упоминали про этот проект, показывая эпичные промо-ролики игрового процесса. До того, как виртреальность захватила мир своей реалистичностью, мне приходилось играть подобные игры, коих на тот момент было великое множество. Вот как раз подобного рода игре я и зависал, будучи подростком, поэтому с ностальгическим любопытством часто наблюдал за игрой брата или смотрел новости очередного массового игрового события. Иногда, как мне казалось, я мог дать дельный совет по игре или мог запросто вступить в спор с одногруппниками доказывая или поправляя их, если они ошибались. Удивительный случай, когда не играющий человек порой знал и разбирался в игре порой лучше опытных «геймеров». 
Эридан был весьма популярен на нашей планете, вернее это была самая популярная игра класса ММОРПГ в мире, после выхода которой все остальные игры подробного жанра «загнулись» буквально за полгода. Играть в нее можно было как с полным погружением, с виртшлемом или вирткаской, так и просто через стационарный компьютер с голоэкраном. В нашем современном мире, наверное, только мертвый не видел или не слышал рекламу данного проекта. 
Корпорация–владелец этой игры, «Эридан LCC» была огромной и самой богатейшей на планете. Так как сама игра была платной, а учитывая ее популярность и четырехмиллиардную базу аккаунтов можно прикинуть, сколько они зарабатывают, ведь почти третья часть населения Земли, играет в эту игру. Ну а как по-другому? Человечество расплодилось словно тараканы по поверхности планеты, население стремительно нищает. Мировое Правительство ввело строгий учет на количество детей в семье, для регионов Африки и Азии вообще стоит строгий запрет на более чем одного ребенка. Семьям без детей даже выплачивают пособие, пусть и символическое. Активно пропагандируется программа стерилизации населения и однополых браков. Стерилизацию даже вели как обязательную процедуру для всех нарушителей закона, хотя злостных и особо опасных нарушителей предпочитают отправлять сразу в переработку, то есть на удобрения. Надо же как-то кормить огромное население планеты. 
Так вот поэтому народ и убегает от серой и нищей обыденности в красочный, богатый, и перспективный мир Эридана, где можно не только приятно провести время, но и заработать себе на хлеб - реальный конечно, а не виртуальный. Говорят, что правительство даже ведет разработки в плане переноса человеческого сознания в этот игровой мир. Не уверен, что такое вообще возможно, но чем черт не шутит?
Внутренняя виртуальная валюта Эридана стоила едва ли не столько сколько реальный общемировой юнит. Единственный минус, что ввод реальных средств в игру общедоступен, а вот вывод, строго говоря, запрещен, либо частично разрешен для некоторых крупных внутриигровых коалиций. Да и зарабатывается эта игровая валюта крайне тяжело. Единственное на чем может заработать рядовой игрок — это продажа предметов экипировки и прочих игровых предметов на официальном аукционе Эридана. Правда, процент со сделки там изымают ого-го какой, вплоть до пятидесяти процентов от суммы сделки, опять же в зависимости от региона. Насколько мне известно самый огромный процент со сделки изымают в Монголо-Китайском и Индо-Вьетнамском кластерах. Типа вас узкоглазых итак треть населения, нечего вам богатеть. Когда человек занят тем, что он пытается выжить, ему некогда думать о всяком умном вроде революций и равноправия. Опять же бывали случаи массового недовольства в разных регионах планеты, но регулярная армия самым жестоким образом подавляла эти вспышки, причем это все транслировалось в прямом эфире по «инфовидению», дабы остальным не повадно было. Методы силовых структур были далеки от гуманных.
Почему, собственно говоря, я никогда не рассматривал способ заработка в Эридане? Да потому что одиночке там просто нереально нажить денег. Предметы экипировки на аукционе продавались за сущие гроши, а найти что-нибудь действительно стоящее и дорогое очень и очень тяжело. А если вдруг, улыбнется удача и ты станешь обладателем чего-нибудь по-настоящему ценного, продав этот предмет, даже с учетом комиссии, можно неплохо так заработать. Очень часто по инфовидению показывали подобные сюжеты, где какой-нибудь африканский бедолага в одно мгновение становился местным олигархом, а для этого всего-то надо было играть в Эридане. По крайней мере преподносилось это именно в таком ключе. Мол — вчера ты питался тем то что нашел в мусоре, а сегодня на обед выбираешь что душе угодно. Причем подлецы свершено не стыдясь, показывали красочные и мгновенно вызывающие бурный аппетит блюда в прямом эфире. Картину портил только сидящий за этим богатым столом очередной недавно разбогатевший африканец, который даже не знал с какой стороны хвататься за вилку. 
К слову - для региона моего проживания — это «Англо-Европейский кластер», комиссия составляла всего двадцать процентов максимум, а для региона Центральной Америки и вовсе около восемнадцати. Как мне казалось процент вполне приемлемый, хотя из старых хроник в начале двухтысячных годов, говорят, что такие проценты были крайне грабительскими даже для ипотеки или денежных займов. Я тогда не жил, поэтому сравнивать было не с чем.
При всей несправедливости реальной жизни, единственное что твердо было доказано - то что добиться в Эридане она существовала. Простой рядовой игрок мог призвать к ответу даже самые крупные игровые сообщества и получить соответствующую компенсацию в случае их неправоты. Администрации Эридана было строго-настрого запрещено вмешиваться в игровой процесс других людей. Это был непреложный закон, который никогда не нарушался. По крайней мере, человечество свято в это верило. Почти всем игровым процессом управляла группа систем искусственного интеллекта. Вмешательство человека было минимизировано, отсюда непредвзятость, и неподкупность. Искины (искусственный(е) интеллект(ы)) были абсолютно автоматизированы и самодостаточны в принятии любых решений. 
А на голоэкране тем временем, истекающий зеленой слизью, стоуровневый Велидимарус, издав пронзительный визг, встал на задние лапы и поднял передние почти до свода пещеры. Василиск резко, всей своей многотонной тушей навалился на сдерживающих его игроков. Пещера задрожала, с потолка посыпались сталактиты, а из-за поднявшейся пыли, каменного крошева и брызг, видимость пропала полностью. Как мне показалось, такого поведения василиска не ожидал никто из присутствующих игроков. Послышались крики, стоны и ругань. 
Надо отдать должное игрокам они быстро спохватились, и кто-то из «воздушников» резкими порывами ветра рассеял пылевую завесу. Из шести «танкующих» чудо-богатырей, в живых осталось лишь двое, да и то полоски уровня с очками жизни у них не превышали половины. От остальных четырех танков, на земле остались лишь бесформенные ошметки, истекающие кровавой слизью.
- Ну и реализм у вас тут, просто жуть какая-то, - не удержался я от комментария — Прям хоррор какой-то. Ты специально включил такой уровень детализации? Не молод ли ты для таких спецэффектов? Куда смотрит администрация?
- Погоди! — отозвалось из-под виртшлема, с одновременным характерным взмахом обеих рук. — Какого Хрена тут вообще произошло, откуда такой скилл (умение) у «Велида»? Он должен был сейчас сделать крутящий взмах хвостом и не топать как мамонт. 
Последняя фраза я так понимаю была адресована не мне, а «коллегам по цеху» то бишь соклановцам или соотрядникам.
- Эррор ты опять сука облажался, аналитик хренов! - Отозвалось из аудиодинамиков на голоэкране. Говоривший был темный эльф лучник с ником Фераннон - 124 уровня, - Если мы его сейчас не завалим я тебя на британский флаг порву. — А дальше вообще пошла нецензурная брань в адрес несостоявшегося аналитика, по совместительству моего младшего братишки, причем кричали все и сразу, как будто именно он являлся винвником несостоявшегося рейда.
Завалить Велидимаруса сегодня, ребятам было не суждено, потому как в зал пещеры по одному начали вваливаться весьма интересные и высокоуровневые личности, которые без малейших колебаний просто несколькими ударами сложили всю бравую братию неудавшихся охотников на василисков.
Дальше, я от удивления и неожиданности разинув рот смотрел за происходящим.
Два десятка высокоуровневых и высококлассных воинов за десять минут буквально разрывают Велидимаруса на тот самый британский флаг, и забирают выпавшие с него, наверняка ценные предметы. 
- Бл…ть! - Все-таки позволил себе вслух выматериться Даня. — Бл…ть, как же так?
- М-дааа — прокомментировал я данное событие. — Не повезло вам ребята. Что это за дерзкие чуваки вас так жестко нагнули? Кто такие? Как посмели?
- Отморозки из клана «Небо в Клеточку» - Даня вгляделся в голоэкран - Говорят, бывшие то ли зеки, то ли просто военные, хрен разберешь. Клан не то чтобы сильный, но сильнее нашего уж точно. Меня больше волнует другое, откуда им стало известно, что мы нашли Велидимаруса и точное время рейда на него. 
- Тут к гадалке не ходи. Крыса у вас в клане сидит, - сделал я логичный вывод — Он и слил всю инфу на сторону, причем даже если не знал заранее, то пока вы убивали василиска, «Небо В Клеточку» успели собрать ударный отряд. 
- Упыри! — обиженно всхлипнул Даня, глядя как 228-уровневый ассассин забирает выпавшие предметы с Короля Василисков, - Столько труда было вложено, столько времени потрачено, и вот так обидно отдать законную добычу, и еще кому? Этим, этим… зекам. — Даня еще раз для жалости громко шмыгнул носом и вышел на кухню. Я отчетливо услышал хлопок закрывающего холодильника. Видать от обиды и досады, малыша пробило пожрать. 
Посидев немного в одиночестве, пока мой брат обиженно сопел на кухне, я кое-как доел остывшие и слипшиеся макароны, окликнул Даню.
- Ну ты там все? Закончил есть? Иди сюда, разговор есть.
- Сейчас! - отозвалось что-то чавкающее с кухни. — Иду.
И вправду Даня вышел буквально через минуту, в одной руке держа контейнер с оставшейся курицей и рисом, а в другой стакан воды.
Мне очень неудобно было начинать разговор на эту тему, но я считал, что это необходимо сделать. Даня должен знать, что я проигрался в казино до последнего юницента и те деньги которые у нас остались на его персональном банковском счете не помогут нам прожить даже недели. До следующей получки стипендии и пособия был еще ровно месяц, ведь предыдущая была всего несколько дней назад.
- Сколько у тебя осталось денег на счету? — спросил я у него понимая, что сейчас он задаст мне ответный вопрос такого же характера.
- Около пятидесяти юнитов, а что? — подозрительно прищурился брат.
- Тут такое дело... — я не знал с чего начать разговор.
- Проигрался? Снова? - догадался Даниил.
- Ага — тяжело выдохнул я. — И не только проиграл все что получил. Еще остался должен.
- Много?
- Три тысячи.
Вот теперь мне стало реально стыдно. Целых три тысячи юнитов это почти общая сумма моей стипендии и пособия, получаемое за опекунство. Каким местом я буду возвращать эти деньги просто ума не приложу. И раньше бывали ситуации, когда я брал взаймы у игровых заведений, но там суммы были совсем уж незначительные и не составляли особых напряг. Сейчас же за три тысячи юнитов обязательно спросят. Отвертеться не получиться никак. Там дядьки серьезные рассусоливать не станут.
- Три тысячи?! — переспросил в ужасе Даниил. — Три тысячи?! Серьезно?!
- Ага — отвел я взгляд. — Приколись.
- Совсем не прикольно — Даня сел напротив меня, в компьютерное кресло — И что теперь делать? Каковы хоть сроки возврата?
- Две недели — почти шепотом ответил я.
- Последствия?
- Сломают что-нибудь, это самое обычное дело с должниками, которые не хотят или не могут вернуть деньги. Ну или вломятся в дом и заберут что-нибудь ценное.
 — Нечего у нас брать - хмыкнул Даниил - Разве что только саму квартиру, но ее хрен унесешь.
Около десяти минут мы молчали, предавшись собственным мыслям. Не знаю, о чем задумался Даниил, но я думал о своей паршивой жизни. Надоела мне она. Даже не проиграйся я в "катране", жить от этого лучше мы бы не стали. Тех получаемых денег хватает что называется -"от звонка до звонка", практически впритык. Я всегда мечтал о лучшей доле для себя и своего братишки, но жизнь не предоставляла мне такого шанса. Периодически подрабатывать где придется тоже надоело. Душа требовала изменений существующего порядка. Она хотела жить не просто лучше, она требовала роскошной жизни. Мне всегда казалось, что мы достойны большего, и вообще созданы для чего-то великого нежели бесцельное существование которое ведет большая часть населения планеты.
- Надоело все! - первым прервал я тишину, озвучив суть своих мыслей. - Хочется денег, много.
- Пффф! - фыркнул мелкий паршивец. - А где их взять?
- Да хоть в твоей тупой игре. Как в ней можно заработать? Ты же за нее не платишь, а как-то играешь, хоть она и не бесплатная. Как?
- Игровой валютой плачу. То, что заработал за месяц, едва хватает на оплату доступа. А во-вторых у нас всего один компьютер. В-третьих, ты проиграл деньги, так что купить еще один, возможности нет.
- Погоди - не понял я - То есть ты не отметаешь идею заработка в игре? Такое реально возможно? Я не говорю про пару сотен юнитов в месяц, я имею ввиду заработать себе на счастливую жизнь.
- Возможно конечно - кивнул Даня - Но сложно. Игре надо будет посвятить много времени, а еще лучше вступить в какой-нибудь клан и быть полезным ему. Там платят хорошие зарплаты.
- Серьезно? - удивился я.
- Ну да. Мне правда платили мало, у нас клан не шибко богатый, да и я пока стажировался. 
- А если отыскать какой-нибудь ценный предмет и продать его?
- А вот про это забудь. - сразу осёк он меня - Это на грани фантастики. Нет, случаи бывали конечно, но...
- Но бывали! - ухватился я за его последнюю фразу.
- Давай так - Даня полностью развернулся лицом в мою сторону - Я тебе кое-что расскажу, а ты подумай и сделай правильный выводы. В Эридане возможно все. Можно внезапно разбогатеть, а можно и впустую потратить время - это более чем реально. То есть кроме удовольствия от процесса, ты ничего не получишь, даже играя пять лет. Я играю уже почти год, но по сути пока ничего не добился. Богатств не нажил, а положение, то которое было в клане сегодня рухнуло на твоих глазах вместе с Королем Василисков. А самый главный момент - у нас нет оборудования для игры. Наше желание разбогатеть разбивается об этот непреодолимый факт.
- Почему непреодолимый? - усмехнулся я. - Ты сам мне подкинул идею пятнадцать минут назад. - Возьму кредит.
- С ума сошел? — Даня сразу догадался куда я клоню — А в залог что оставишь?
- Как что? - я демонстративно обвел квартиру руками
- С ума сошел? - повторил он - А жить где будем?
- На лавочке, в парке - засмеялся я.
- Хреновая идея. Я против.
- А тебя никто и не спрашивает. Я все уже решил. 
Даня по-отечески покачал головой, словно на нерадивое чадо, но после выдал совсем уж неожиданную фразу.
- Тогда я за капсулы полного погружения, а не за эту "лабудень" - он потряс виртшлемом старого поколения.
У меня прям как гора с плеч свалилась. Не то чтобы мне сильно требовалось одобрение своего младшего брата, но скрывать что-то от него, я никогда не пытался. Несмотря на его юный возраст, Даниил иногда мог дать настолько ценный совет, что я сильно поражался его мудрости. Даром что ли аналитиком был в небольшом клане Эридана? Красава.

Глава 3

Кредит под залог квартиры, оказался ниже всех ожиданий. Всего двадцать тысяч юнитов сроком на один год, двадцать пять процентов годовых. То есть к возврату я должен был добавить четверть от суммы, которую мне выдали. Единственное что меня радовало в этой ситуации, что первые полгода можно было не платить совсем, и только спустя этот срок были обязательные выплаты каждый месяц, либо вся сумма разом в конце периода кредитования. Я перевел сумму, которую был должен Альберту, и связался с ним по коммуникатору дабы он подтвердил получение средств. Дальше со спокойной совестью и с кучей денег на электронном счете направился домой.
Даня сидел дома за головизором и грыз непонятно что, запивая чаем.
- Одевайся, пойдем по магазинам. — Не раздеваясь, бросил я брату. Второй раз повторять не пришлось, Даня быстро накинул куртку, и мы вышли на улицу. Около часа мы потратили на поход в продуктовый магазин и мясную лавку. Решили немного шикануть и купили настоящего мяса, а не синтетический, по десять раз переработанный фабрикат. Уставшие и довольные, мы загруженные пакетами ввалились домой.
- Итак — Начал я, после того как мы распихали продукты по полкам и в холодильную камеру. - Сейчас состоится семейный совет, как мы будем жить дальше. 
- Эр, ты только не иди играть в казино, очень прошу тебя.
- Обещаю, что ни шагу в это заведение не сделаю — весьма убедительно пообещал я. И действительно сам в это верил. — Слово скаута! 
Сытно перекусив вкусными, натуральными и может быть даже еще и полезными продуктами, мы снова собрались перед компьютером за разрешением непростой темы.
- Ладно, главный вопрос на повестке дня - как быть с оборудованием? Деньги у нас есть, желание и настойчивость тоже, тем более ты уже опытный в игровом процессе. Расскажешь и покажешь мне, если я буду тупить, хотя я и вполне разбираюсь в этой игре, но теория это одно, а практика - другое. Насколько я понял твой игровой персонаж состоит в каком-то клане, меня туда смогут принять?
- Да нет, я уже вне клана. Выгнали меня из него. Кланлидер Фераннон исключил меня и объявил врагом. Нашел крайнего за неудачу с Королем Василисков, хотя он человек здравый, и должен понимать, что я совсем не виноват в той ситуации, нас просто слили, причем это было скорее всего откуда-то сверху, от наших покровителей. Просто надо было сделать кого-то крайним, ну и нашли меня. — Даня вздохнул - Если начнем играть, то мне придется удалить аккаунт Эррора и создать новый. Это лучше, чем меня будут постоянно при встрече отправлять на перерождение.
- А шмотки которые сейчас на тебе? С ними что? — задал я весьма актуальный вопрос.
- Там моего особо ничего нет, все самое ценное принадлежало клану. Придется отдать.
- Ясно. Тогда вернемся к вопросу с оборудованием - какое надо для комфортной игры, где его взять и сколько стоит?
- Ну в идеале конечно это капсулы последнего поколения, но забудем про них - слишком дорогие. Возьмем из старых серий, стоят они около семи тысяч юнитов за штуку - это середнячки своего класса. Уже использованные ранее капсулы можно найти тысячи за четыре-пять, на сайтах перепродаж всякого барахла. Обычно их продают вместе с доставкой до адреса покупателя.
- А что так дорого? Две новые капсулы — это почти четырнадцать тысяч! Давай рассчитывать на «юзанные».
- Да я собственно не против, - обрадовался мой братишка — Когда будем заказывать?
- Точно не сегодня. Я пока не готов запрыгивать в игру, лучше бы сперва подготовится. Надо сначала «пошерстить» всякий обучающий материал. По ходу дела как раз определимся с классами и расами, выберем себе что-то подходящее, ну и поищем в инфосети оптимального и надежного продавца, а-то подсунут еще нерабочее оборудование. Завтра же идем в торговый центр, надо купить одежду нам обоим, а то куртки у нас легкие, совсем не зимние.
- Полностью согласен. - вконец развеселился мой брат — Тогда я расскажу тебе немного про принцип игры в виртуальном мире. Слушай…
Всю следующую неделю мы занимались тем, что читали справочную информацию по Эридану, сопоставляли списки классов, которые могли нам подойти, подбирали оптимальные варианты раскачки умений и навыков. Бывало, что спорили до хрипоты доказывая что-то друг другу. Игровые капсулы мы заказали на третий день после принятого в тот вечер решения. Но даже на четвертый день после их установки и тестирования мы все еще не зарегистрировались в Эридане. Правильно говоря не зарегистрировался только я, Даня уже успел удалить старого персонажа.
В общем капсулы нам обошлись по четыре тысячи четыреста юнитов каждая. Состояние их было, по оценке моего брата отличное, и я этому мнению полностью доверял. Итак, вечером седьмого дня споров и анализа мы пришли к выводу что я буду качать исключительно чародея, или мага, или колдуна. Как не назови смысл один и тот же. Даня тоже хотел аналогичный класс, но при совместной с ним игре это было проблематично в плане стойкости всего отряда. Две тряпки, которые будут умирать от пары ударов - это перебор. Поэтому Даня вызвался добровольцем, правда только после моего подзатыльника, играть за паладина ну или любого другого "танка", то есть персонажа ближнего боя, который способен принять много урона прикрыв собой чародея.
Виркапсула представляла собой пластиковый кокон с горизонтальным ложем для человека, при закрытии крышки с «пассажиром» на борту, внутренняя обшивка капсулы надувалась и принимала точную форму твоего лежачего тела. В нужных местах находились сенсорные датчики, которые собирали и анализировали информацию состояния организма в целом. Голова помещалась во что-то наподобие виртшлема, но с удобной подушкой, причем совершенно ничего не болело и не затекало даже при длительном нахождении в капсуле. Обязательным условием нахождения внутри, было оголение конечностей - торса, спины и лба. Мы с Даней не стали заморачиваться и просто прыгали по своим капсулам в одних трусах.
- Здравствуй странник, мир Эридана ждет тебя! — приятный женский голос, с ноткой метала, обозначил мой вход в игру.
- И тебе не хворать, мамзель — ответил я мысленно. 
Темнота пропала, и я увидел перед собой строку: «назовите своего персонажа». Ха, это мы уже все решили еще дня три назад, качать я буду некроманта, поэтому назовусь «Дэзман», производное от общего языка DeathMan — человек смерти, или мертвый человек, - в зависимости от ситуации. Ясен-пень, что я далеко не первый Дэзман в игре, система немедленно оповестила меня об этом, предлагая список всяких других производных имен, но я был настойчив и нажал кнопку «все равно продолжить», буду тысяча триста двадцать восьмым Дэзманом.
Раса Человек, так как некромантами могли быть только люди, у темных эльфов тоже были маги склонные ко тьме, но не классические некроманты. Огры тролли и прочие «темные» расы вообще использовали исключительно если магию, то как правило на основе хаоса, тьмы, смерти или крови.
Стартовой локацией мы выбрали удаленный форпост на окраине Эбонитового хребта, в королевстве Аскалар. Непопулярная и необжитая локация. Удивительно, что полуторамиллиардная армия игроков этого континента не обжила более пятидесяти процентов территорий игрового мира, а около тридцати процентов вообще остаются темным пятном на картах, всех играющих. Этот игровой мир воистину огромен. Четыре гигантских материка, тысячи островов и масса всего неизвестного и будоражащего воображение.
Мигнуло еще раз и я оказался около деревянного частокола, рядом со стационарным Камнем Силы (КС) или Камни Привязки. Из учебного материала я знал, что такие камни есть на всей территории мира, в поселениях они стационарные, а в дикой природе блуждающие. То есть если ты нашел Камень Силы в лесу, ты можешь к нему привязаться, и он будет стоять на одном и том же месте пока к нему будет привязан хоть один персонаж, но если Камень Силы свободен, то он может менять свое местоположение в случайную точку по всему миру. Расстояние между двумя Камнями Силы всегда сохранялось не менее двадцати километров, лишь только в крупных городах может находиться более одного стационарного Камня. Каждый Камень Силы так же имел свою специализацию, и накладывал усиление либо ослабление на игроков, к примеру, если Камень Силы был черного цвета — и имел специализацию «Тьма», или как его называли Камень Тьмы, то он усиливал способности, при привязке к нему персонажей с уклоном к темной магии. Например, некромантов, ведьм, убийц, либо существ, изначально принадлежащих к темной стороне. А вот всяким Паладинам, которые посвящены светлым божествам, Светлым Эльфам, и прочим светлым, добрым и плюшевым не рекомендовалось пользоваться подобной привязкой, так как ослабление происходило весьма чувствительное. Правда, в длительных экспедициях на это никто внимания не обращал, пользовались тем, что Боги послали. Соответственно при гибели твоя тушка появится возле того Камня Силы, к которому ты осуществил последнюю привязку. После трех смертей подряд за определенный интервал, ты вправе выбрать из пяти последних камней привязки, это сделано для того чтобы не было возможности специально караулить персонажа с целью слить его полностью, ведь при каждой смерти ощутимо проседает накопленный опыт, да и шанс выпадения предметов из инвентаря при смерти, всегда довольно высок. Чаще всего попадались абсолютно нейтральные камни привязки, а в городах все они были такие и стояли на одном определённом месте всегда.
Вызвав меню персонажа, я узрел следующую картину: 
Дэзман 
Уровень 1
Ранг — ученик
Специализация - Нет
Очки жизни - 10
Очки энергии - 10
Очки выносливости - 10
Физическая защита - нет
Магическая защита - нет
Основные характеристики:
Сила - 1
Ловкость - 1
Мудрость - 1
Выносливость - 1
Удача — 1
Нераспределенных очков характеристик - 5
Собственно говоря, ничего интересного для себя я не открыл. Все навыки в зачаточном состоянии, и не удивительно, ведь я только начал играть. Надо бы раскидать первые пять очков характеристик, которые дают при старте. Кидаем одно в «Выносливость», все остальное, то есть оставшиеся четыре очка - в «Мудрость». Я не видел смысла повышать навыки типа Удачи, Силы или Ловкости в данный момент, да и маловероятно что они мне понадобиться в ближайшее время. 
Мудрость повышала количество Очков Энергии, скорость произношения заклинаний, и убойность оных. Выносливость — количество Очков Жизни, продолжительность бега, и другой физической нагрузки. Так же, она увеличивала магическое и физическое сопротивление, и на самое сладкое - возможность продолжительное время колдовать. То есть если у тебя раньше, чем энергия закончится выносливость, то колдовать ты не сможешь, потому что у тебя просто нет сил на это. Удача — очень нужный и полезный навык вообще для всех персонажей. Это шанс нанести критический удар. Если у обычных игроков он не превышает троекратного урона, то колдуны могут влепить и пятикратный и даже больше, правда не с такой частотой как бойцы ближнего боя или лучники. Так же этот параметр влияет на отношение к тебе коренных жителей Эридана, то есть НПС (Non-Player Character), всех персонажей, управляемых искусственным интеллектом. Еще, это шанс найти клад, или выбить с монстра его предметы экипировки, либо найти всякие редкие растения и много всякого полезного. Так же Удача повышала шанс выбить приличный «дроп» с убитого оппонента-игрока или не потерять ничего в случае твоей смерти или кражи. А вот Сила и Ловкость - как магаменя совсем не интересовали, поэтому я про них благополучно забыл. Говорят, у некоторых персонажей со временем появляются дополнительные характеристики, например, - Ярость, Святость, Тьма, и так далее. Их нельзя было прокачивать так же, как и основные характеристики, обычно они росли с каждым уровнем сами, хоть и крайне медленно. Ну еще их можно было добавить с помощью предметов экипировки, правда такие предметы были крайне редки и стоили как реальный космический корабль.
- Разобрался уже в настройках, «статы» разбросал? - услышал я совсем незнакомый голос. Оторвавшись от настроек, я увидел перед собой стоящего человека. Ниже меня на пол головы, мускулист, красив. Даня не стал менять лицо, но добавил мужественности, немного зрелости и такие забавные «а-ля» дворянские усики и бородку.
- Блин я как-то забыл поменять внешность персонажу, - спохватился я. Мне вполне нравилось мое реальное тело, но добавить стати никогда не будет лишним.
- Не ссы, до десятого уровня это еще можно сделать. — ответил мне тот же незнакомый голос - Сейчас ты точная копия себя самого из реала.
- Тогда я готов! Будем действовать по плану? Ты определился с персонажем?
-Да! Быть мне рыцарем, а не паладином, так как паладин это социально светлое существо, посвященное одному из Божеств светлого пантеона. А я же буду якшаться со злобным и богопротивным некромансером, поэтому паладин из меня не получится. Я не смогу накопить Святости после посвящения, бегая с тобой в одной группе. Да и вызванных тобой умертвий паладину положено уничтожать, а не сопровождать их, и тем более не приведи Господи, бафать их. Меня же все светлые Боги проклянут за такое оскорбление.
- Сойдет, главное чтобы был танк и боец в одном лице.
- Да это понятно, пойдем в Гильдию, я к бойцам, а ты к магам.
Мы разошлись в разные стороны. 
Гильдия Бойцов находилась на отшибе городка, а вот Гильдия Магов — совсем другое дело. Она была не только рядом, а располагалась прямо напротив городской ратуши. Здание хоть и было сложено их крепких бревен, но выгодно выделялось на фоне окружающих построек как высотой так и узорной росписью. Разве что Ратуша, Гильдия Торговцев и Алхимиков, ну и собственно Храм, не уступали ей, ни в высоте, ни в вычурности. Храм даже превосходил здание гильдии магов по внешнему и внутреннему убранству.
Почему мы выбрали этот городишко на отшибе, потому что он находился рядом с предполагаемыми темными землями, где некромантов не гоняют, а относятся к ним как к равной магической касте. В других же городах, которые не ведают неупокоенных кладбищ, всяких приведений и прочих умертвий, некромантов не привечают, кое как терпят, но развернуться особо не позволяют. Слишком сильно влияние церкви и светлых божеств.
- Дарова дедуль! — крикнул я сидящему и читающему какой-то свиток седому «неписю», (персонажу НПС), который своей длиннющей белой бородой подметал пол.
- Какой я тебе дедуля, сопляк, - не поворачивая головы абсолютно беззлобно ответил дед. — Я еще о-го-го какой крепкий, как столетний дуб, а они живут до трех тысяч лет. Чего приперся?
- Хочу постигнуть высокое искусство магии. — ответил я. — Тоже хочу прожить до трех тысяч лет.
- Да ты итак не помрешь, не боись. Вы "пришлые" не умираете. И дало же Сущее вам такую способность, за какие заслуги неведомо, - дед развернул голову в мою сторону, и я увидел абсолютно белые глаза без малейшего намека на глазное яблоко и зрачки - После смерти обязательно спрошу у них, за что вам выпала такая привилегия. На счет магии, конечно, ты пришел по адресу, какую стихию предпочтешь юный чародей?
- Ээ..., стихию? Нет, мне бы некромантии научиться, хочу мертвых опять в землю загонять, где им самое место, да живым помогать, от тьмы защищать.
- Или эту самую тьму вызывать да могущество от нее иметь, и потом этих же самых мертвых поднимать, уже в больших количествах, дабы живым тяжко стало. — Съязвил дедуля, услышав мое предпочтение.
- Ну жизнь она такая, никогда не знаешь, как оно выйдет, может и такое случиться.
- Ценю за честный ответ — встал маг, - Пока не набрался опыта и сил еще сможешь свернуть с этого пути, но настанет момент, когда дороги уже назад не будет. Да и в метрополиях вас темных особо не любят, именно некромантов, и других посвященных Тьме. Я не имею ввиду честных рубак из расы орков или там гоблинов, они не виноваты, что были созданы темными богами и поклоняются своим создателям по сей день. 
- Тьма не есть зло, а Свет не есть добро, - воздел я указательный палец - В пустыне солнечный свет губителен, а тень или ночная прохлада спасение. Многое зависит от нас самих. Как мы воспользуемся своими умениями - во зло или во благо. Свет можете быть не менее злее Тьмы, а Тьма, в свою очередь не менее добра чем Свет.
- Хм, неплохо сказано и умно. Весьма умно. Я вижу, что ты мудр не по годам, отрадно видеть это в своем будущем ученике — обрадовал меня колдун.
+10 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения - Ахмарием
Над головой дедули тут же сменилась надпись с «Маг Гильдии» на «Глава Гильдии Предгорного Края - Ахмариус»
Ого, вот это подарочек, насколько я знал четвертый круг посвящения — это почти высший круг, есть еще пятый круг, это уже полноценный Архимаг. А дед то, оказывается непростой колдунишка, а довольно сильный маг, да еще и темными магиями балуется, судя по его желанию обучать меня. Про ученика фраза мне очень понравилась, теперь следует доиграть роль эдакого «мудрого ученика», надеюсь, до удачного конца, так как плюшки от такого знакомства могут быть весьма вкусные.
- Благодарю тебя учитель, за столь лестные слова в мой адрес. Я постараюсь оправдать твои надежды, постараюсь быть прилежным учеником. — Я даже приложил для убедительности руку к груди, склонив голову.
+10 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения Ахмарием
Да есть же, сработало! Ухх! Тщеславие деду не чуждо. Продолжим в том же ключе, плюс двадцать доброжелательности — это очень много. Уже вполне достаточно для получения кое-каких специальных заданий и прочих бонусов.
- Прям душа поет, когда слышу столь приятные слова, но про «дедулю» еще не забыл, - сдвинул брови маг. — Немного воспитания и выйдет совсем порядочный ученик. Какую специальность ты предпочитаешь, Магия Смерти, Тьмы, или Крови? Или может быть Демонологию или Проклятия?
Ну ни хрена себе, я-то думал, что нет четкого разделения у темных, а оно вон как оказалось, и что же мне выбрать?
- Я бы освоил что-нибудь из разряда охватывающее все области, предложенные тобой учитель, но с уклоном на магию Тьмы, и прости мне глупый вопрос — разве магия Смерти и Тьмы не одно и тоже?
-5 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения Ахмарием.
- Не пори чушь, иначе я расстроюсь, и заберу свои слова обратно - насчет «мудрого не по годам ученика». Тьма — это квинтэссенция обратной стороны Света. Она его противоположность, но они не могут существовать друг без друга, они часть Единого и Сущего и завязаны друг на друге. А Смерть стоит НАД всем этим, для Смерти нет законов, для Смерти нет ограничений, у Смерти нет господина. Она была, есть и будет. Если рождение ребенка можно избежать, то Смерти избежать не сможет никто. Смерть — это конец, причем неизбежный конец для всех. Зарождение жизни зависит от многих факторов, Смерть зависима только от времени, ибо даже в мире, населенном бессмертными существами, умирать кто-то, но будет - от оружия, от несчастного случая или яда. Абсолютно бессмертных и неуязвимых существ нет. Это первый закон Сущего. Даже Боги смертны, и очень боятся этого. Вот вы, например, вроде бы воскрешаетесь после смерти, на этих своих Камнях Силы, но поверь, есть способы разорвать этот круг, правда мне это не под силу, но будь уверен - способы существуют. Опять же Тьма и Смерть тесно взаимосвязаны, нежелательно изучать одно без второго.
Эк как деда понесло. Не понимаю зачем он вылил на мою голову столько бесполезной информации, но выбора особо нет. Придется мотать на ус мудрость что изливают его уста, иначе можно потерять заработанные очки репутации. Единственно что зацепило, так это способы конечного упокоения игроков, которые озвучил этот несомненно умный чародей. Обладая таким знанием или возможностями, можно добиться невероятных высот. Я даже не знаю, чего нельзя добиться банальным шантажом высокоуровневых игроков или глав топовых гильдий. Перед страхом конечной смерти своего персонажа, которого игроки прокачивают годами, люди согласятся на все, тем более если продемонстрировать такую возможность воочию.
- Прости, учитель, я еще неопытен в подобных вопросах. Я хотел бы стать адептом магии Смерти и Тьмы, остальное же меня не сильно интересует, либо я, как и ты, смогу позже прикоснуться к этим искусствам, когда наберусь опыта и знаний в первых двух дисциплинах.
+15 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения Ахмарием.
- Идеальный ответ! И как ты так делаешь Дэзман? Отвечаешь именно то, что я хотел бы слышать — в очередной раз старик ввел меня в чувство эйфории. — Я уверен из тебя будет толк, мой юный ученик. Я уже много лет торчу в этой дыре, и даже успел полюбить этот маленький городишко, хотя я находился тут еще, когда это была деревня с тридцатью подворьями, но столь смышленого ученика еще не встречал. Вы «пришлые» вообще отличаетесь резким характером и гонором, да и торопитесь вечно куда-то. Ты еще слаб, но кое-что для тебя у меня имеется. Я дам тебе три умения, не такие, каким я обычно обучаю остальных, а кое-что интереснее. Впрочем, увидишь все сам.

Глава 4

Вы выбрали специализацию «Маг», ранг - «ученик»
Вы обучены активному навыку «Сгусток Тьмы»
Вы обучены активному навыку «Костяной Капкан»
Вы обучены пассивному навыку «Темная Благодать»
Не знаю, что мне перепало, но очень хотелось взять и прямо сейчас проверить все полученное добро, но из чувства благодарности. я не хотел отвлекаться от старика, ибо он мог изречь еще что-нибудь дельное или обидеться на отсутствие моего внимания.
- Благодарю тебя учитель, - я снова склонил голову. - Обещаю еще раз, я не подведу твое доверие.
- Чудно, а теперь окажи услугу учителю - начал Ахмарий - Недалеко от нашего Предгорного городка есть пещерка, там живет моя давняя знакомая. Передай ей этот свиток с моими самыми лучшими пожеланиями.  
Старик свернул в трубку тот же самый свиток, который читал до моего прихода и обвязал его черной лентой. Потом еще около минуты читал какое-то заклинание, и водил руками над свёртком. Закончив, он почему-то положил свиток на стол, предложил мне взять его лично. Я ясен-красен насторожился, но отказать не посмел. Не думая о плохом, я просто подошел к столу и взял свиток.
Заиграла едва слышная трель.
- Ну надо же! - вырвалось радостный вопль у чародея, - Какое чудесное совпадение!
Не знаю, чего так обрадовался Ахмарий, я не ощутил абсолютно ничего, взял свиток и положил его в инвентарь.
- Я пойду тогда, учитель? — я робко спросил разрешения удалиться.
- Да, конечно, - охотно согласился Ахмарий - Но передай еще Юнании мои слова, запомни их очень точно — «Час пробил, в который раз».
Вы получили задание: «Посланник»
Тип задания — необычное.
 Сложность — легкое.
Отнесите Свиток и словесное послание подруге Ахмария, Юнании.
Награда: Опыт, 5 серебряных монет, доверие Ахмария.
- Я запомнил их, и передам твоей подруге. — покладисто ответил я спеша выйти на улицу.
Что-то слишком задержался с этим стариканом. Тем не менее, мне понравилась и сама беседа, и то что мне удалось "закорешиться" с главой местной гильдии магов. Я, окрыленный поспешил на улицу, и как только вышел за порог развернул игровой интерфейс. Мне не терпелось изучить - чем же таким наградил меня этот колдун.
«Сгусток Тьмы» - Вы выпускаете в противника сгусток концентрированной Тьмы, которая наносит неопределенный урон.
«Костяной Капкан» - на срок 1-5 секунд вы приковываете своего врага костяным капканом к одному месту. Противник не может перемещаться, но может атаковать вас в ближнем бою (если достанет), либо дистанционным оружием или магией. Так же противник может разбить капкан и вырваться.
«Темная Благодать» - пассивный навык. Весь урон атакующей магии Тьмы, Смерти, Крови, усиливается на 20% от их начальной величины. Все вызванные или уже подконтрольные вам темные существа усиливают мощь (силу атаки, все виды сопротивления, скорость атаки и передвижения) так же на 20%.
Регенерация очков магической энергии увеличена на 100%.
Первые два навыка какие-то неопределенные сами по себе, - с таким же «неопределенным уроном». Это как? Не значит ли это что я смогу вырубить игрока 200+ уровня с одного удара? Если это действительно так, то очень даже хорошо, правда верится в это с трудом. Третий пассивный навык впору назвать читерским. Двадцать процентов это уж слишком как-то многовато. Прям невероятно дохрена, тем более, к «неопределенному урону» первого умения. 
Не может быть, чтобы из четырех миллиардов игроков Эридана никто не знал, что можно получить столько плюшек только за пару умных фраз. Хотя о таких-то бонусах особо не распространяются. Ай да я! Ай да молодец!
- Ну что там? Я тебя уже целый час жду! — Даня был немного недоволен. - Чего ты там застрял?
- Врешь мелкий подлец! — уличил я брата во лжи — Я с Ахмарием столько не разговаривал, минут пятнадцать от силы.
- С кем? Имя-то какое странное, так сразу и не выговорить.
- Неважно, я кажется, вышел из гильдии Терминатором, как в том старом культовом фильме. 
- В смысле? Фильм я видел, про твоего Терминатора, ничего так, графика правда немного кривоватая. Что случилось то? Навыки выбрать не мог? Мы же уже все давно проработали. «Ножи Ветра» берешь и «Привязку». Лучшего на этом уровне не придумаешь.
- Да если бы все так и было! Там дедок попался ушлый, но я его победил!  Он мне подогнал вообще что-то нереальное. Пока правда не очень понятно что, но чувствую что это бомба.
- Что? А-ну как хвались. - загорелись глаза Даниила. - Показывай!
Я пересказал все братишке про разговор с Ахмарием, задания и навыки, которые мне перепали.
- Ну ни..я себе! — только и смог выговорить Даниил — Как же скучно я живу!
- Учтивость и воспитание решают все. Я всегда это говорил. Вот надо было тебе больше пендалей да отцовских «лещей» выписывать, глядишь, тоже что-нибудь получил бы от своего учителя в гильдии.
- Никогда ты такого не говорил, и сам воспитан хуже моего, — быстро опроверг мои слова Даниил. — Фартовый упырь! Люди годами пытаются получить хоть что-нибудь уникальное, а тебе привалило сразу три таких навыка, да еще и с возможной перспективой развести этого Ахмурия на что-нибудь еще покруче. Ты вообще понимаешь, что набить даже десять доброжелательности у такого уровня «непися», это пару десятков заданий. Да и то не факт, а ты его охмурил за две фразы. Бред какой-то, так не бывает. Что-то тут нечисто.
- Ахмарий, старикана зовут АхмАрий, а не как ты там сказал. - поправил я возмущенного братишку.
- Да неважно как его зовут, заданием поделиться можешь? Или оно персональное?
- Сейчас проверю — ответил я, залезая в настройки задания.
Вы не можете поделиться заданием, но можете разделить награду за его выполнение.
Тот, с кем вы поделились, будет видеть лишь короткую аннотацию к заданию, и отметку цели на глобальной карте (если таковая предусмотрена условием задания).
Я конечно же бросил группу братишке, и поделился заданием. Неизвестно сколько опыта дадут, но для Дани мне ничего не жалко.
- Класс задания — необычное. — вчитался он в текст - Хм, интересно. Ладно, идем, наберем других заданий по всему городу и двинемся за стены.
Мы набрали еще около десяти всяких «квестов» от разных «неписей» по всему городу. Начальные задания не блистают разнообразием, в основном это сбор шкурок животных и рогов диких коз. Так же надо было просто убить несколько десятков волков, которые якобы мешают пасти стада крестьянам. Ну и совсем классика - это сбор трав для лавки знахаря, причем сразу трех видов. Гильдия алхимиков тоже не блистала уникальностью. Ей требовалось наполнить десять склянок земляным маслом, еще пять кровью бурого медведя и прочих выделений рядом обитающих существ. Даже выдали пустые склянки для этих целей.
Мы вышли за стены города, и направились к маркеру на карте, который показывал расположение Юнании. Кстати, давняя подруга Ахмария обитала не так чтобы рядом, тут дедуля сильно приврал. Топать на своих двоих, до ее пещерки надо было часов пять, если не больше, причем судя по карте строго по лесной местности.
Навыком «Сгусток Тьмы», я уничтожал монстров действительно как Терминатор, причем почти всех с одного выстрела. Визуально умение выглядело впечатляюще! Небольшой сгусток темной материи формировался в моей руке и летел в форме овала в сторону выбранной цели. Довольно быстро летел, и при столкновении, монстра охватывала абсолютно черная вспышка, и затем он замертво падал.
Несмотря на наше стартовое одеяние «новичка» мы вполне успешно топали себе без остановок, уничтожая всю живность, что попадала в поле нашего зрения. Когда было пройдено половина пути, мы выполнили почти все задания по сбору травок, и три по уничтожению «мобов». По дороге встретилось небольшое озерко, правда черного цвета, видать с тем самым пресловутым «земляным маслом». Проще говоря - асфальтовое озеро. Такое даже у нас в реальном мире встречается. Набрать пробирки не составило труда, правда из пучины поднялось какое-то чудо-юдо все облепленное черной смрадной жижей, которое вознамерилось помешать нам. "Перегнойник" был пятнадцатого уровня. Передвигался он настолько медленно, что казалось от старости уже не может ходить. Чавкающими шагами он побрел в нашу сторону. Правда не дошел бедняжка, я его расстрелял множественным сгустком тьмы, удерживая на месте в костяной ловушке. А что? Надо быть расторопнее, и как он вообще питается, он же тупо никого не догонит, либо жрет эту самую жижу в которой живет? Неприятный, в общем-то тип.
Для сбора «земляного масла» вам необходимо выбрать навык «Собиратель», желаете изучить его?
Желаю, как же я еще «земляного масла» наберу в склянки? Даня выбрал навык «Свежеватель», чтобы помимо основного или квестового лута (любые предметы, остающиеся после убийства монстров) можно было содрать шкуру, мясо или вынуть некоторые внутренние органы. 
Так мы и шли спокойно, набивая опыт и наживая всякое природное барахло. Даже успели поднять по восемь уровней. Идиллию единения с природой нарушил крик, послышавшийся недалеко, а спустя мгновение, из ближайших кустов выскочило неизвестное тело, которое бросилось в нашу сторону. Не знаю, что хотел нам сказать или показать внезапно появившийся игрок, который не переставал махать руками и вопить. Он не добежал до меня буквально пару метров, как вдруг неестественно споткнулся и упав на живот проехал по земле не меньше пяти метров, чтобы со смачным хрустом врезаться в довольно толстый ствол дуба возникший на его пути. Из спины явно уже погибшего игрока торчал деревянный кол толщиной с локоть взрослого мужчины.
- Них..я себе! — только и смог высказаться я по поводу внезапной стремительной и такой жестокой расправы над этим персонажем.- Это что за херня?
Мы с Даней тревожно переглянулись и мгновенно пригнулись чтобы не привлекать внимание предполагаемого любителя всаживать деревянные колья в спины убегающим игрокам. Гуськом Даня добрался до меня. — Жесть какая!
- Да уж! - Прокомментировал я, разглядывая труп игрока, который сломанной куклой, вспахав землю целовался с корой дуба - Реалистичность просто жуть. Даже если бы он выжил после всаженного полена в спину, то от встречи его мозга со стволом, выжить попросту нереально. Вон кровищи то сколько.
Посидев еще около минуты мы осторожно почти ползком начали пробираться в сторону из которой был запущен деревянный кол. На опушке чудесного вида, творился полный аут. Около десятка трупов, в неестественных позах были разбросаны вокруг одного единственного существа, спокойно стоящего посреди этого побоища. Надо сказать, безмятежно стоящего. Этот то ли леший, то ли друид, а может быть вообще просто «дендроид», зажмурив веки и повернув свою морду навстречу солнышку нежился в его лучах.
Грэйвс 
Лесной Страж.
Уровень 20.
- Уупс, это что за чудо такое деревянное? - шепотом спросил я. — Его название подсвечено золотыми красками. Босс какой-то?
- О-ох! - услышал я в ответ. — Это, если я не ошибаюсь, уникальный монстр!
- А-а-а, читал я что-то на форуме, но не упомню что точно — я пытался освежить читанную мною ранее информацию, но безуспешно.
- Уникальных монстров всего три тысячи на весь Эридан, и они все разного уровня и появляются в случайных местах в любое время. Увидеть хотя-бы одного из них - уже удача.  Такую информацию оторвут с руками и ногами за большие деньги. Я сейчас посмотрю в базе знаний, там есть информацию про всех «уников». Дай мне пять минут, а после я выложу короткую сводку по данному экземпляру.
И действительно мой брат замер минуты на три в абсолютно неподвижном положении кажется даже не моргая.
- Есть обнадеживающие новости и паршивые — вышел из стазиса Даня. — Начну с паршивой. Он стреляет кольями, что мы уже заметили. Больно стреляет и далеко. А хорошая новость — это то что у него пятикратная уязвимость к магии хаоса, тьмы, смерти и крови.
- И? — не совсем врубился я.
- Не тупи Эрик, у тебя куча уникальных навыков, и все из разряда темной магии.
- Ты что предлагаешь накинуться на это полено? - опешил я - С дуба рухнул что ли? Тебя «обнимашки» того чувака со стволом дерева не впечатлили что ли?
- Слушай, я лучше десять раз помру чем не использую такую возможность. Когда еще представиться такой случай, если представиться вообще когда-либо. Тем более что местоположение этого «уника» уже известно игрокам, и через часик-другой тут будет не протолкнутся от них.
- Чего я не представляю так это как мы его убивать будем? Я как взгляну вокруг на тех, кто не смог, так сразу как-то желание пропадает. Их вон - человек десять было, а нас всего двое.
- У них не могло быть умений с уклоном на темную магию, потому что у чародеев до двадцать пятого уровня нет никакой специализации. До этого уровня в гильдии можно выучить только общую магию. Давай попробуем Эр!
- Ладно, тогда предлагай дельный план. — я быстро сдался напору братишки, потому что грех было не воспользоваться ситуацией. - Действительно, когда еще такая возможность выпадет?
- Для начала, раскидываем очки характеристик. — начал командовать Даня - Выглядит он как большое полено, не думаю, что он шустро бегает. Что у тебя там было из защитных заклинаний?
- А ничего не было! Есть «костяной капкан». Типа приковывает цель к месту не позволяя передвигаться.
- Хреново! Тогда план будет таков. - начал излагать Даниил, на лету выдумывая стратегию - Я стреляю из стартового лука. Урона я ему не нанесу никакого, у него сильнейший «резист» к стрелам и арбалетным болтам. И пока он в меня будет запускать кол, ты должен нанести ему как минимум пару выстрелов магией. Я, после атаки, сразу прячусь за ближайшим стволом дерева, либо падаю на землю, в общем уворачиваюсь как могу. Перезарядка умения у Стража около тридцати секунд, и за это время ты должен выстрелить в него максимальное количество раз. После чего мы оценим какой урон ты ему нанес и стоит ли продолжать пытаться дальше. Секунде эдак на двадцать восьмой с момента запуска Грэйвсом деревянного кола в мою сторону ты перестаешь его атаковать и прячешься куда-нибудь. Тут опять вступаю я и снова пытаюсь спровоцировать его выпустить кол в мою сторону.
- Понятно, - согласился я - Предлагаю занять места по разным сторонам поляны. Дай мне пару минут раскидать очки характеристик. Надо закинуть некоторую часть именно на выносливость. Это добавит мне немного очков жизни и возможность долго колдовать. 
Дэзман 
Уровень 8
Ранг — ученик
Специализация - Нет
Очки Жизни - 60
Очки Энергии - 270
Очки выносливости - 60
Физическая защита - 10
Магическая защита - 2
Основные характеристики:
Сила - 1
Ловкость - 1
Мудрость - 27
Выносливость - 6
Удача — 3
За каждый уровень давало по три свободных очка. Полная характеристика смотрелась очень даже неплохо, а учитывая мои уникальные навыки - так совсем сказка. Немного добавил выносливости и удачи, авось и критический удар проскачет.
Мы заняли свои позиции по противоположным местам поляны, выбрав деревья с наиболее толстыми стволами, за которыми мы могли скрыться полностью. Мне повезло, чуть дальше, буквально в шаге от моей позиции находился небольшой овраг, который должен был мне служить дополнительным местом укрытия, если вдруг Страж вознамерится запустить колья в мою сторону.
Как оказалось позже, все мои опасения были напрасны. На удивление план оказался на диво великолепным, хоть и банальным до безобразия. Мой брат выскакивал из-за своего укрытия и выпускал пару стрел в Лесного Стража чем привлекал его внимание. Грэйвс незамедлительно посылал в ответ два деревянных кола в его сторону и довольно медленной походкой двигался на дерзкого агрессора. Даня проворно прятался за выбранным в качестве укрытия стволом дерева чем спасал свою жизнь. Тут уже я поднимался во весь рост и по мере загрузки, выпускал в Стража свое единственное атакующее умение - «темный сгусток», который весьма чувствительно срезал Грэйвсу по три-четыре процента очков жизни за один выстрел. Лесной Страж тут же разворачивался и уже начинал двигаться в мою сторону, но я доблестно бросался наутек или запрыгивал в овраг чтобы полностью скрыться из виду. Тут снова вступал в игру мой брат со своим бесполезным луком, но внимание от моей персоны Лесной Страж переключал снова на Даню. Такая череда «атака-укрытие» повторялась раз шесть. Когда же отметка жизни у Грейвса упала до пятой части от общего числа, сработал критический удар магией, и его «хитпоинты» моментально просели на самое донышко, после чего мне осталось сделать всего два выстрела «сгустком тьмы». Идеально, а главное - легко!

Глава 5

Вы получили уровень (9)
Вы получили уровень (10)
Вы получили уровень (11)
………………………………….
Вы получили уровень (16)
Вы получили достижение «Убийца Уникальных Существ-I»
Для следующего достижения убейте еще 1/3 уникальных существ
Вы получили 10% скорости передвижения в лесной местности.
Внимание вы убили уникальное существо малой группой (меньше 5-ти, при котором уровень членов отряда был не выше уровня босса), постоянный дополнительный бонус +4% для всех видов урона вам или группе/отряду/клану, где вы находитесь. (очки не суммируются если в группе/отряде/клане находятся ваши компаньоны, с которыми вы убили данное существо).
- Фи, и это ваш уникальный монстр? На которого по двадцать человек ходят? 
- Ты просто навыки читерские имеешь, а еще и у него была повышенная чувствительность к темной магии. Попробуй простыми умениями его дубасить, он быстрее регенерировать будет чем ты ему урон наносить. Сейчас глянем что из него выпало. - Даня подошел к трупу монстра чтобы бесстыдно обобрать его и освежевать. — Ого, да тут все весьма неплохо. И опять тебе повезло. Как-то это все подозрительно становится.
- Что там выпало? — меня съедало любопытство и я поспешил подойти к трупу монстра.
- Звиздатая диадема, Сапоги и Лук, - причем диадема на мага, да еще и эпическая, и масштабируемая. Я вообще в руках такое держу первый раз. Кажется, это очень много денег.
Масштабируемая и эпическая! Это вообще предел, того что может быть указанно в описании предмета. Масштабируемость заключалась в том, что предмет умеет подстраиваться под уровень текущего владельца, а показатели предмета растут вместе с уровнем персонажа. Это мечта всех игроков Эридана. Даня не соврал, когда говорил, что только за эту диадему можно срубить кучу бабла, правда я сомневаюсь, что продам это сокровище.
Диадема Вечной Лозы
Эпическая. Масштабируемая. Неуничтожимая.
Некогда эта диадема принадлежала великому эльфу-магу прошлого, заказанная специально для него у лучших гномьих мастеров из клана «Железного Сердца». Выкованная в Неугасимом Пламени, закаленная в чистейшей воде Запретного Ручья и зачарованная на Алтаре Солнца. 
Надевший диадему не сможет более снять или потерять ее никогда.
 В случае вашей смерти неэкипированная диадема выпадает из инвентарная в 100% случаях.
+50 Очков Манны
+25 Очков Жизни
+14 Мудрости
+4 Выносливости
+2 Удачи
Скорость перезарядки всех заклинаний уменьшена на 10%
Физическая защита +10
Сопротивление Магии Леса, и всей стихийной магии увеличено на 7%
«Путы» (имеется минимальный шанс, что атакуемая магическими атаками цель будет обездвижена опутавшей ее лозой сроком на 5 секунд)
Требуемый уровень для использования - 25
Требуемая Мудрость - 41
Мой хомяк просто визжал от счастья. Невероятно! У нее уже сейчас параметры были выше всяких похвал, но когда я буду соответствующего уровня, то и диадема вырастет. Конечно немного напрягает строчка — что хранящаяся в инвентаре диадема выпадает всегда.
Придётся постараться не умирать, или хотя-бы не всем сразу. Если лишусь такой диадемы, я просто умру от жадности. 
Несмотря на такие высокие параметры и эпичность диадемы, она выглядела как невзрачный тонкий берестяной обруч с узором из сплетенных виноградных листьев в районе лба. Но цвет! Это было нечто! Благородный глубокий синий цвет с серебристым отливом. Если бы не этот богатый цвет, то данный предмет экипировки навряд ли привлек чье-то внимание даже будучи одетым. Несмотря на внешний, казалось бы, деревянный вид, диадема была сделана из метала, но легкого и прочного. Я даже пытался согнуть ее сильнее, что мне не удалось.
- Сапоги весьма неплохие, на силу и выносливость, оставлю их себе. Лук передаю тебе он тоже великолепный и его можно обменять на комплекты экипировки для нас, а то в стартовой одежде не очень правильно убивать уникальных монстров. Засмеять могут.
Лук Лесного Снайпера
Уникальное, Расовое - (только для эльфов)
Прочность 900/900 (повышенная)
+10 Силы
+38 Ловкости
+8 Удачи
Точность стрельбы повышена на 11%
Дистанция стрельбы увеличена на 9%
Скорость перезарядки всех умений, используемых при выстрелах - увеличена на 5%
Требуемый Уровень 36
Действительно неплохой лук для тридцать шестого уровня. Надо будет посмотреть на аукционе, почем вообще такие луки продают или покупают.
Пока я рассматривал лук и раздумывал, Даня уже успел освежевать труп Лесного Стража, если такое выражение вообще можно применить к монстру, напоминающему большое полено. 
- Итак, шкуры у него не было, что неудивительно - это же дерево. Но мне удалось выдоить одну склянку реагента. Я так понимаю это что-то вроде его крови. Ну и сердце Грейвса тоже вытащил и выглядит оно как небольшая дыня - продолговатая, шершавая и желтая. Итак, что мы имеем, не считая шмоток — начал вещать юный шкуродер мертвых поленьев. — Сердце Грэйвса, склянка реагента с названием «Эссенция Души Леса» и ровно сотня золотых монет.  И последнее - свиток с каким-то «скиллом». Распознать мы его пока не можем –уровнем не вышли. Твой Ахмарий наверняка сможет нам с этим помочь. На, держи, передаю все тебе кроме сапог и пятидесяти золотых монет. 
- Ага, спасибо. — я принял запрос от брата на передачу предметов.
- Видишь, как тяжело тут золото зарабатывать? До сих пор мы собрали с сотни убитых монстров едва три серебряных монеты. И это, если разменять всю выбитую нами медь на серебро. А с уникального монстра всего сотня золотом выпала, хотя если прикинуть - это почти сто реальных юнитов. Вот тебе простая арифметика.
- Это все конечно хорошо, но скоро стемнеет. Пора выходить в реал, тебе завтра в школу с утра. Сейчас погрызем то что осталось от наших начальных припасов, а-то вон у меня голод уже красным мигает, не окочуриться бы. Как дойдем до Юнании - мы закругляемся. 
Я добавил категоричности в голос, чтобы мелкий братец не возмущался.
- Согласен. Я думаю мы сегодня выполнили норму по выбиванию шмоток на целый год вперед. — неожиданно легко согласился Даня — Давай поспешим. Действительно темнеет.

***
До Юнании мы дошли без эксцессов. По дороге к ней стали попадаться монстры от десятого по двадцать пятый уровни, но проблем с ними, как и прежде, не возникло. Так что мы подкачали еще по два уровня каждый.
- Открывай калитку хозяюшка дорогая, гости к тебе пришли, встречай нас милая! — крикнул я, когда мы подошли достаточно близко к пещере. 
- Какую калитку? Она в пещере живет — Стал смеяться мелкий паршивец.
- И то верно милок, - бабка выскочила откуда-то позади нас, мы аж подпрыгнули вместе от неожиданности — В пещерке живу, нет там ни окон не дверей, холодно там, да сыро. Проходите внучата, чай этот старый пердун Ахмарий вспомнил меня и послал вас навестить старую подругу?
- Воистину так бабуля. И еще он велел передать вам этот свиток — вытащил я свиток из инвентаря и протянул Юнании, - Слова еще передавал -  и тут я сделал паузу, ждал пока бабка развяжет ленту, и развернет свиток - страсть как было интересно, что там написано.
Но бабка как будто окаменела при последней фразе, перестав дергать ленточку, она перевела взгляд на меня.
- Какие же слова передавал мне почтеннейший Ахмарий? — что-то в ее взгляде мне не понравилось, ох как не понравилось.
- Час пробил, в который раз - я торжественно произнес послание.
Она вздрогнула, потом опустила взгляд к земле, потом снова вперила его в меня — Повтори-ка?
- Час пробил, в который раз - уже быстрее проговорил я.
+15 доброжелательности с подругой Ахмария Юнанией Отшельницей.
- А что же вы стоите милые мои, Пойдемте в пещеру, накормлю я вас, может, поведаю что интересного, да и вы расскажите, что в мире большом делается. Давно я уже тут живу, не навещает меня никто. Вы вообще первые за невесть сколько лет. — любезность так и перла из нее. Подозрительная любезность надо заметить.
В жилище старушки было довольно светло, да и не сыро. Небольшая часть пещеры была завалена звериными шкурами, чистыми и чесанными. Аккуратная площадка для костра с треногой, на которой исходил ароматным паром черный как смоль котелок. Полочки, выбитые в граните стен пещеры, на которых стояло и лежало множество склянок, пузырьков, коробочек и пучков всякой травы. Запах стоял обалденный.
- И не темно и не сыро, -   я с любопытством оглядел пещерку.
- Чай не зима на дворе, а теплое время года. Вот заглядывай ко мне в лютые метели, узнаешь, что такое темень да сырь. — Бабуля нисколько не смущалась и продолжала гнать дальше.
- Обязательно загляну! - не стал отказываться я.
- Может вам отвару налить на листьях морошки, да с корнем дубравника? Очень придает сил и бодрости. - Предложила Юнания, подходя к котелку.
- Благодарим за гостеприимство уважаемая Юнания. - стал отказаться я -  Время поджимает, да и ночь скоро наступит, успеть бы вернутся к учителю Ахмарию. Бродить по лесу в темноте не очень хотелось бы.
- Награду я вам выдам тут, но позже. Не беспокойтесь милые мои. Да и не советую сейчас возвращаться назад. Дойти не успеете, а вот в неприятности попасть вполне. Ночью места тут дикие да лихие, нечисти полным-полно бродит. Стая вурдалаков рыщет по окрестностям в эту пору. Как бы старый Ахмарий тебя не обучил, ты еще слаб чтобы встречаться с целой сворой этих существ. — застращала нас старушка.
- Мда, тогда с радостью принимаем твое гостеприимство уважаемая Юнания, но спутнику моему было бы не плохо уже сейчас лечь спать, - я бросил боковой взгляд на брата -  Жаловался он еще по дороге, что устал за целый день тяжкого пути.
Даня недовольно фыркнул, но ничего не ответил.
- Да пусть приляжет, отдохнет с дороги на лежанке в дальнем углу пещеры. Места тут хватит всем. Когда-то давно я была популярна и навещали меня как нищие, так и благородные, поэтому места для ночлега гостей я всегда держала.
- Тогда, пожалуй, я тоже ненадолго вздремну, если ты не против уважаемая — спросил я у хозяйки. — Правда есть у меня один интересный свиток, но увы, моих знаний недостаточно дабы прочесть его содержимое. Не даст он мне спокойно уснуть. 
Очень хотелось перед выходом распознать этот свиток и посвятить ближайший час реала поиском и сравнением цен на аукционе, а для этого хорошо бы знать все содержимое выбитых предметов.
- Показывай свой свиток, не юли уже. — я передал свиток «скилла», который мы выбили с уникального монстра. Юнания буквально выхватили его у меня из рук, и даже не взглянув вернула обратно, - Ничего интересного, умение неплохое, но не то чтобы уж интересное.
Свиток с пассивным умением «Заморозка» 
Редкое умение, свиток одноразовый.
Каждая Ваша атака ближнего боя имеет вероятность в 4% заморозить атакующую цель на срок от 2 до 10 секунд.
Не требует уровня.
Бесспорно, это для бойца ближнего боя. Я передал свиток Даниилу и судя по тому, что он рассыпался у него в руках - будущий рыцарь незамедлительно изучил данный навык.
- Еще раз благодарю тебя Юнания, за гостеприимство и за помощь в идентификации свитка. С твоего разрешения мы отойдем ко сну, а завтра непременно поговорим хоть до следующего утра. 
Мы разлеглись, куда указала нам старушка, и нажали кнопку «логаут» - то есть покинуть игру. Капсула раскрылась с чавкающим звуком, и я поспешил покинуть ее. Даня тоже выскочил с радостными воплями.
- Ты даже не представляешь, как нам сегодня повезло! Особенно тебе, со «скилами». Я играю уже около года, и ни разу даже не слышал, чтобы у кого-нибудь были подобные умения. –Даня не переставал восхищенно вопить чуть ли не пританцовывая на месте - Конечно бегают всякие игроки, у которых есть уникальные навыки, но чтобы сразу целых три, и на начальном уровне?! Это гребанная фантастика! А встретить уникального монстра прям под нас! Это верх удачи просто! Я даже слов не нахожу! Ты представляешь, что те четыре процента урона, которые дали, откроют нам доступ вообще в любой топовый клан Эридана? С такой удачей, как ты вообще умудрялся проигрывать в карты?
- Ааа, а-а... чо? — я не сразу нашелся что ответить на столь длительную и пламенную тираду Даниила.
- Короче, бабуся и Ахмурь что-то замышляют. Моя интуиция прям вопит об этом. Ты видел, она свиток даже не открыла после твоего устного послания?
- Ахмарий, а не Ахмурь, - вновь поправил я его. — И да, слишком дед странно себя начал вести в конце нашей встречи. Да и Юнания отморозилась после моих слов, любезная стала, и гостеприимная. Я уж думал ведьма какая, которая сейчас любезностями голову заморочит и изнасилует тебя наконец.
- А почему меня? — возмутился Даниил.
- Потому что тебе уже по возрасту положено.
- Фу! Короче, я спать, завтра как с учебы вернусь - обмозгуем еще раз то, что сегодня произошло.
- Спокойной ночи, а я пока на аукционе порыскаю, сравню цены и выставлю лук на продажу. - пододвинув к себе кресло я присел за компьютер.
Подобной диадемы на продаже не было нигде и судя по всему - никогда. Ну не выставляют эпические предметы, их продают только с рук на руки. Я конечно тоже не собирался продавать ее, но приблизительную стоимость узнать хотел. Догадываться это одно, а видеть воочию совсем другое дело. А вот подобные «Луки Лесного Снайпера» проскакивали на аукционе дважды, несмотря, что там имеется надпись - «Уникальное». Видать это просто ранг предмета, но никак не его количество. Средняя цена на аукционе за лук состовляла порядка трехсот юнитов, что гораздо меньше чем я ожидал, а учитывая восемнадцать процентов комиссии, то выходит не очень-то много. Параметры моего лука были незначительно выше чем у двух мелькнувших на аукционе, но не так чтобы сильно. Хотя это давало определенную надежду продать его гораздо дороже.
Я прикидывал - что лучше - выставить лук на торги, или же сразу за фиксированную цену?
Недолго подумав, я решил поставить начальные сто юнитов, а там посмотрим. Если ставок не будет в первые два дня, то я отзову лук с аукциона. На третий день уже это сделать будет невозможно. 
Далее, в разделе Алхимии я вбил запросы, по словам «Грэйвс» и к своему удивлению обнаружил, что имеются несколько очень старых запросов на скупку сердца этого уникального монстра. А вот про «Эссенцию Души Леса» вообще не было никаких упоминаний. Сердце покупали за пятьсот юнитов, что весьма нехило, учитывая, что я понятия не имел про его настоящую ценность.
Перестраховавшись, я решил написать двум скупщикам личное сообщение:
Приветствую вас досточтимые господа, я имею на руках интересующие Вас редкие реагенты, а точнее:
Сердце лесного духа «Грэйвса» и «Эссенцию Души Леса».
Готов обсудить индивидуальные условия продажи данных предметов письменно, либо при встрече на просторах Эридана»
Дэзман, некромант.
Я понятия не имел сколько это добро может стоить, но не хотел сильно прогадать, да и специально вставил двух адресатов в одно письмо, чтобы и они видели это. Может дух конкуренции подхлестнет их сделать лучшее предложение?
Со спокойной совестью я выключил компьютер и ушел спать.

Глава 6

Утро встретило меня где-то к двенадцати дня. Я сладко потянулся на диване, встал и вышел на кухню в поисках чего-нибудь съестного. К сожалению, все что было из готового к употреблению - это недоеденная братом яичница. Причем уже давно холодная. На скорую руку приготовив себе аналогичное блюдо их трех яиц и заварив чай, я не спеша принялся за еду. План на день был прост, проверить аукцион, впарить скупщикам реагенты, и сдать все задания в Предгорном. Не помешало бы попытаться развести подозрительную парочку Ахмария и Юнанию еще на что-нибудь необычное, к примеру задания, или умения.
Знакомая вспышка, и я в Эридане, тревожно запиликало - это пришло сообщения от кого-то. Открываю:
«Приветствую и тебя некромант Дэзман, мое имя Грунберг из клана «Лазурный рассвет»
При личной встрече готов обсудить возможность скупки обоих реагентов, все расходы, связанные с доставкой в наш клановый гостевой замок на наш счет.
С Уважением, и надеждой на сотрудничество, торговец Грумберг. клан «Лазурный рассвет».
Ээ нет, в ваш замок я точно не пойду, не хватало, чтобы они меня там еще укокошили и отобрали вовсе все что у меня имеется в инвентаре. Встретимся на нейтральной территории, да и желательно в той зоне где невозможны стычки между игроками.
Я конечно не против встречи, но не хотелось бы обременять Вас телепортацией моей тушки до вашего кланового поместья, посему рекомендую встречу - сегодня к десять вечера в небольшом, но уютном заведении городка «Пригорный Край» что находиться возле Эбонитового хребта. Приличная таверна там всего одна, недалеко от центральной площади.
Нажав кнопку отправить, я еще раз убедился, что письмо было всего от одного скупщика, а жаль, можно было столкнуть их носом к носу и устроить торги. Весело было бы на это посмотреть, но смею предположить не безопасно для меня.
В таверне в Пригорном я еще ни разу не был, просто видел ее вывеску. Довольно аккуратная вывеска, как и окружавшая таверну территория, отсюда и мое мнение о том, что забегаловка весьма приличная.
«До встречи некромант Дэзман в десять вечера в Пригорном Крае»
С Уважением, торговец Грумберг.
клан «Лазурный рассвет»
Я почти сразу получил ответ от Грумберга. Теперь надо теперь успеть оказаться в Пригорном к десяти вечера. В любом случае всегда можно отписаться что задерживаешься на час-другой, хотя персонажи такого уровня как члены Лазурного Рассвета не очень будут довольны данным событием. В другом случае, если им так сильно нужны эти реагенты, то подождут. Куда им деваться?
Через час должен объявиться со школы мой брат. Вот вместе с ним и двинем обратно в город. Перед выходом попытаюсь "толкнуть" Юнании что-нибудь умное, может она подгонит нам в ответ какой-нибудь "ништяк"
Посидев еще минут десять перед компьютером я заглянул проверить выставленные мною на продажу вчерашние лоты. Аукцион особо меня ничем не порадовал, начальную ставку перебили всего на 25 юнитов. Стоит подождать еще денек. Самая жара начинается как правило к концу торгов.
Ладно, пора вставать и тут. Я поднялся с наваленных шкур и двинулся к выходу из пещеры.
- Проснулся милок? А я вам тут кашки наварила, да с мясом кроличьим. Угощайся! Спутник твой, небось, спит еще, ну и пусть, молодые они такие, любят проваляться в постели до полудня.
- Благодарю тебя Юнания, за заботу о нас, и за место для ночлега - я принял из ее рук деревянную миску с безумно пахнущей кашей. И где эта старая клуша кролика поймала, не сама же бегала за ним по кустам? Колдовство, не иначе.
- Ой да брось! - воскликнула Юнания - Ученик моего старого друга Ахмария, мне не чужой человек. Мы когда-то с ним в давности весьма дружны были, даже проказничали совместно, и весьма часто, - старушка ехидненько так засмеялась, видать вспомнила старая свои юные проказы. Зубы у нее были идеально белые и здоровые, что немало меня удивило.
Съев свою порцию каши, я еще раз потянулся всем телом и зевнул. Старушка восприняла это как знак и протянула мне деревянный стакан с терпко пахнувшим отваром, видать вчерашний еще, который мы так и не попробовали.
На вас временно наложено усиление «Отвар отшельницы»
+5 силы
+1 удачи
+10 очков выносливости.
Регенерация очков манны и жизни увеличена на 20%
Ваш персонаж устает на 50% меньше.
Срок действия усиления - 3 часа.
Ну ни хрена себе отварчик! Надо узнать рецепт, или выпросить его в дорогу в столитровой бочке.
- Ох какой отвар, прям проснулся вмиг. - вслух похвалил я напиток - Сейчас я готов хоть горы свернуть.
- Горы сворачивать мне нет надобности — лукаво улыбалась старуха — Но выполнить одно мое поручение можешь, коли сил девать некуда.
- Ну раз могу, то конечно, отчего не помочь? В благодарность за твой радушный прием. — охотно согласился я, так как в ожидании Даниила не знал, чем заняться.
- Сходи как на болото, оно тут не далеко. Лягушачьих шкурок мне надобно штук эдак тридцать. Да не простых шкурок, а тех, что с черной полоской вдоль спины. Другие же не подойдут. Осторожен будь эти твари весьма ядовиты и шустры, а ежели укусят тебя либо дотронутся до голых частей тела, вмиг нанеси на кожу, либо выпей этого настоя — она протянула мне бутыль темного стекла с деревянной пробкой без каких-либо этикеток и прочих опознавательных знаков.
Я взял бутыль, и засунул его в инвентарь, - Сделаю бабуля! В лучшем виде! Жди своего героя через час.
Бабуля хитрюще так улыбнулась, и медовым голосом спросила — Ой-ли, даже за час управишься?
- А как же! Изейше, милейшая! - Выпятив грудь колесом, ответил я.
Вы получили задание: «Шкуродер»
Тип задания — обычное
Сложность — легкое.
Отправляйтесь к ближайшему болоту и соберите тридцать шкурок лягушек с черной полоской вдоль спины.
Срок выполнения 1 час.
Награда: опыт, повышение репутации с Юнанией Отшельницей.
Провал: Понижение репутации с Юнанией Отшельницей 
Судя по ее хитрющим глазкам, и заданию, в котором четко было написано «Срок выполнения 1 час, я понял, что задание с подвохом. И кто меня за язык-то тянул? Надо перестать болтать лишнее, с этой старушенции станется ловить меня на каждом слове и усложнять квесты.
Что все хреново я понял уже на подходе к болоту, звук кваканья лягушек просто закладывал мне уши. Это же сколько «их там быть мать их»?. Картина болота расстроила меня еще больше. Огромные, мне по пояс лярвы уровней от пятнадцатого до двадцать пятого сидели так кучно, что ударь я одну на меня кинулось бы несколько особей сразу.
Как только я подошел к болоту включился таймер отсчета моего задания.
59.59
59.58
59.57
Надо поспешить!
Выбрав самую крайнюю лярву четырнадцатого уровня, я выстрелил в нее "сгустком тьмы". Очки жизни земноводного сразу слетели на треть. Хмм, не плохо! С учетом "бафа" от отвара, и регенерации манны я смогу отстрелять три лягушки прежде чем они доберутся до меня. Сразу шесть земноводных бросились с недовольным кваканьем в мою сторону. Я начал стрелять без остановки. Вжик, вжик, одной нет. Вжик, вжик, вжик, второй нет, вжик, крит! Третья раздвинула свои лапки на земле. Постепенно отходя дальше от болота, я расстреливал лягушек с безопасного расстояния, благо они оказались не такие шустрые как стращала меня бабуся.
В первой партии убитых лярв, представителей с черной полосой не оказалось. Что-ж будем работать дальше. Еще через двадцать минут я стал обладателем одиннадцати шкурок с черной полоской, одного уровня и полностью пустой шкалы с очками манны. Стал ясен предел моей боевой работоспособности - около двадцати минут безостановочного убийства. Далее кончалась либо манна, либо очки усталости. Присев отдохнуть, я решил разбросать статы, которые мы получили за уровни после убийства «Грэйвса» иначе я мог провалить задание с Юнанией, а мне этого не хотелось. Определенные перспективы общения с этой мутной парочкой Ахмарий–Юнания у меня имелись.
Дэзман
Уровень 19
Ранг — ученик
Специализация - Нет
Очки Жизни - 100
Очки Манны - 480
Очки выносливости - 200
Физическая защита - 14
Магическая защита - 3

Основные характеристики:
Сила — 6
Ловкость - 1
Мудрость -48
Выносливость - 20
Удача — 7
Уровень мудрости повысился почти вдвое. Это означало что у меня сейчас будет больше манны и урона.
Пока я раскидывал статы, очки энергии восполнились почти полностью. Большую часть свободных статов я вложил в мудрость, закинул лишь несколько в удачу и выносливость. Всю эту процедуру я проделал сидя, ибо сидя все восстанавливалось быстрее.
А счетчик тем временем показывал, что осталось чуть больше тридцати пяти минут для выполнения задания. И почему я не повысил статы сразу, пока шел на болото? Я сейчас просто разрывал этих лягушек как в той фразе про песика по кличке Тузик и медицинский обогревательный элемент. Лягушки до пятнадцатого уровня просто ложились с одного выстрела, а все остальные с двадцатого уровня получали максимум три выстрела вместо шести как пару минут назад.
Еще через пятнадцать минут я уже собрал двадцать девять шкурок. Осталась одна шкурка и куча времени на отдых. Так же я поднял уровень! Я уже двадцатый. Вбухнув все три очка в удачу, я сидел и наслаждался жизнью. Бутылка с противоядием замерла на позиции половины.
Зашуршавшие сбоку кусты заставили меня насторожится, вывалившая из них личность сняла напряжение.
- Привет! - махнул рукой Даниил. - Как прогресс задания со шкурками? Я взял его тоже, но мне нужны не шкурки а железы, то есть органы выделения. Причем на этом же болоте. Без твоей помощи я кажись, их не осилю. — Даня со скепсисом оглядел ситуацию на болоте.
- Раскидай статы сейчас, а я пока выбью последнюю шкурку, и помогу тебе. Если таймер остановится, то я останусь и помогу тебе. Если время продолжит тикать значит я побегу сдавать задание Юнании.
- Понял, не дурак - кивнул Даниил.
Последнюю шкурку мы добивали уже с Даниилом, он даже успел выбить себе три железы, видать, получать из было не в пример проще.
Вы выполнили задание: «Шкуродер»
Для получения награды поговорите с Юнанией Отшельницей.
- Повезло тебе мелкий, задание засчитали и таймер остановился. Работаем сейчас на тебя.
Еще около получаса мы вдвоем без особых напряг истребили почти всю живность на этом болоте. Убивать было так легко и просто что мы даже не заметили как углубились в топи на приличное расстояние от пещеры Юнании.
Лягуш Всемогущий
Босс локации, уровень 31.
- О! Смотри какой здоровый! — крикнул мой брат указывая пальцем в сторону босса. - Попробуем?
- Ну попробовать можно конечно. - осматривал я огромную бурую жабу, размером с добрый автомобиль. - Правда не уверен что осилим.
- Давай тогда сядем, восстановимся и разработаем стратегию боя. - как обычно включил режим "аналитика" мой братец.
- Да что там думать? - начал я излагать свой план - Ловлю его в "костяной капкан" и долблю чем могу. А ты просто отвлекай его. Я бы даже сказал развлекай. Главное чтобы он ко мне не подобрался. Тут по болотам особо не побегаешь.
- Не учи ученого — ответил мне брат — Твой капкан должен пройти на ура, у лягушек сопротивление магии вообще нулевое.
Лягуш оказался никакой не всемогущий, вообще ни разу. Сделать нам он вообще ничего не мог, правда был момент, когда он так плюнул в меня кислотой что я чуть было мгновенно не помер. Благо вспомнил что противоядие из бутылки есть, и оно даже помогло, а иначе я бы просто отдал душу богам. Капкан, как и говорил Даня, срабатывал каждый раз, и мы довольно быстро покончили с данным представителем местной фауны.
Босс локации порадовал нас довольно неплохим щитом, опять же реагентами, слизь, глаза и зубы. У лягушек разве бывают зубы? Даня навыком «свежеватель» содрал с него шкуру, в описании которой говорилось, что она идеально подошла бы для изготовления перчаток, или поясов, и так же легко зачаровывалась.
- О навык «Свежеватель» поднялся на целый ранг — поведал брат. - Теперь я смогу сдирать шкуру лучшего качества, и изымать больше внутренностей. Ровно три уровня дало, я двадцать пятый взял. - Даня был счастлив.
Внимание вы убили локального босса малой группой (меньше 3-х при котором уровень членов отряда бы не выше уровня босса)
Постоянный дополнительный бонус +1% для всех видов урона вам или группе/отряду/клану, где вы находитесь. (очки не суммируются если в группе/отряде/клане находятся ваши компаньоны, с которыми вы убили данное существо)
- Поздравляю тебя мелкий живодер, я двадцать шестой, на каком уровне берут первую профессию?
- Я шкуродер, а не живодер. — возмутился он. - Профу берут как раз на двадцать пятом.
- Ну тогда идем к бабуле, и потом тронемся в обратный путь, по дороге добиваем задания - те что остались. Только в темпе, у нас встреча сегодня с «Лазурным рассветом», а до города путь неблизкий.
Юнания сидела возле своей пещеры на пеньке и что-то толкла в огромной ступе, никак к полету готовит свое летательное средство, как один персонаж из старых сказок. Она остановилась и завидев нас вытерла руки о видавший виды передник, бросилась к нам.
- Ой герои мои, ой ненаглядные, вернулись уже, а я старая разволновалась, тревожилась уж не приключилось ли с вами там лесу чего плохого.
- Не волнуйся бабуль! Что с нами там сделается? С такими учителями-то? Мы весь этот лес самым безопасным местом сделаем. — Начал вещать я, снова выпятив грудь колесом. Мол, вешай ордена старая.
- Оох, уважили старуху, - Юнания приложив ладошки к щекам начала качать головой, что красна девица — Ох порадовали меня на старости лет. А я еще не выдала вам награду за посылочку от Ахмария, вот стыдоба-то, забывчивая я стала на старости лет.
Вы выполнили задание: «Посланник»
Получена награда опыт (+1000), повышение репутации с Ахмарием (при встрече) (+5), 
повышение репутации с Юнанией Отшельницей (+5)
Хм, денег почему-то не дало совсем, видать Юнания была та еще нищебродина, хотя было обещано 5 серебряных монет за это задание. Ну ладно репутация даже лучше, чем жалкие серебряные монетки.
Вы выполнили задание: «Шкуродер»
Получена награда: опыт (+1500), Повышение репутации с Юнанией Отшельницей (+5),
30 шкурок чернополосных лягушек изъято из инвентаря.
Полоска с опытом заполнилась сразу на четверть после завершения двух квестов сразу.
- Еще раз хочу поблагодарить вас обоих от всего сердца, и примите от меня этот скромный дар,
Вы получили бутыль с отваром «Дорожный»
Сроком на 3 часа (один глоток) 
Ваши следующие показатели увеличиваются:
+500 очков выносливости
+20% скорости передвижения по лесной и пересеченной местности
+10% дальности обзора в лесной и пересеченной местности
Расход очков выносливости понижается на 50%
- Благодарствую тебя бабуля, даст боги, свидимся еще — поклонился я ей.
- Свидимся, а как же милок, не раз еще свидимся, будь уверен - опять своей ехидной улыбочкой засияла старушка.
Юнания стояла и провожала нас взглядом пока мы не скрылись в чаще леса. И все это время она стояла с задумчивой и благостной улыбкой на лице.
- Подозрительная такая бабуля, что-то они задумали со стариканом, и это напрямую касается нас обоих. Давай пьем по глотку «дорожного» и поскакали в темпе обратно в городишко. Осталось всего семь часов до встречи в таверне.
***
Весь оставшийся путь мы протопали довольно быстро. Еще один раз сделали глоток из подаренной нам бутылки и действительно всего за пять часов мы преодолели весь путь до Предгорного, и это учитывая, что мы попутно добивали уже остальные квесты для жителей города. Все это время я грезил только об одном напялить диадему «Вечной Лозы» и раскидать оставшиеся статы. Но так как мы спешили, а процесс любования мог занять много времени, я не торопился с этим, в городе снимем по комнате и там я займусь этим процессом. По моим расчетам у нас останется целый свободный час до встречи с покупателями.
- Деньги пока не тратим! - остановил я брата возле входа в городишко - Я попробую отжать у Лазурных качественную экипировку взамен реагентов. Сейчас идем в таверну, нам нужны личные комнаты.
Личная комната — это личное пространство каждого игрока, зайти в нее не мог никто кроме владельца. В ней можно было хранить любые предметы безбоязненно, выкрасть их было невозможно. В каждом городе Эридана можно было снять личную комнату, и она была идентичная в любом городе. Например, положи перчатки в Предгорном крае в личную комнату, забрать их ты мог к в личной комнате даже в столице империи Харум, на другом конце материка. Главное условие входа в комнату была ее аренда, если срок аренды истекал доступ в личную комнату приостанавливался. Стоимость аренды во всем Эридане была одинакова, медная монета — аренда на неделю, серебрушка на месяц, и два золотых — год. В принципе цена доступна для всех игроков, любого ранга. Не хочешь платить золотом, плати медяками, и арендуй на неделю.
Мы арендовали каждый свою личную комнату, сразу на год, благо могли себе позволить. Потом спустились в таверну для того чтобы пообедать. Еда в Эридане играла существенную роль в жизни игроков, если шкала голода была на нуле, то выносливость не восстанавливалась совсем, так же, как и шкала жизни и манны. При чувстве голода эликсиры восстановления не работали. Еще еда могла накладывать определённые усиления или сильно ослабляла персонаж. Полезная еда могла почти мгновенно восполнить запас очков манны, выносливости и жизни. Кулинары с прокаченным поварским навыком могли виртуозно регулировать нужные вам параметры бафа, и так же виртуозно могли вывести оппонента из игры, приготовив ему блюдо, которое снизит его характеристики таким образом, что он не то что воевать, даже меч поднять не сможет.

***
Сидя в личной комнате я вытащил диадему, и с вожделением взглянул на подросшие статы.
Диадема Вечной Лозы
Эпическая, Масштабируемая.Неуничтожимая.
Некогда эта диадема принадлежала великому эльфу магу прошлого, заказанная специально для него у лучших гномьих мастеров из клана «Железного Сердца». Выкованная в Неугасимом Пламени, закаленная в чистейшей воде Запретного Ручья и зачарованная на Алтаре Солнца. Надевший диадему не сможет более снять или потерять ее никогда.
 В случае вашей смерти не одетая диадема выпадает из инвентарная в 100% случаях.
+154 Очков Манны
+73 Очков Жизни
+24 Мудрости
+7 Выносливости
+4 Удачи
Скорость перезарядки всех заклинаний уменьшена на 11%
Физическая защита +20
Сопротивление Магии Леса, и всей стихийной магии увеличено на 8,35%
«Путы» (имеется минимальный шанс, что атакуемая магическими атаками цель будет обездвижена опутавшей ее лозой сроком на 5 секунд)
Требуемый уровень 25
Требуемая Мудрость 41
Надо поскорее одеть ее неизвестно как еще повернется встреча, а так потерять я ее все равно не смогу.
Дзынь!
Вы получили достижение «Эпическое снаряжение-I»
Для следующего достижения экипируйтесь в еще 1/3 эпических предметов
Вы навсегда получили +2 ко всем основным характеристикам.
Опачки, неожиданный, но такой приятный бонус, теперь раскидаем оставшиеся статы,
Дэзман 
Уровень 26
Ранг — ученик
Специализация - Нет
Очки Жизни - 345
Очки Манны - 990
Очки выносливости - 270
Физическая защита - 44
Магическая защита — 7
Основные характеристики:
Сила — 9
Ловкость - 5
Мудрость - 74
Выносливость - 29
Удача — 12
Это просто какая-то жесть! Одна диадема подняла мои статы на невероятную высоту, кстати, смотрелась она просто великолепно, несмотря на стартовое нищее одеяние. Как бы у меня не возникло проблем из-за такого фонаря на лбу. Ведь видя хорошую экипировку много найдется желающих дабы эта самая чужая экипировка оказалась у него, в том числе и насильственным путем. Глядя на себя в зеркало я понял, что для встречи мне необходимо переодеться хотя бы в более-менее приличную одежду, нет не боевую, а именно гражданскую, повседневную городскую, но такую чтобы, глядя на меня можно было понять, что чувак просто решил в городских условиях погулять в удобной одежде, а не в боевом снаряжении, да и впечатление надо произвести на покупателей, как говориться — встречают по одежке.
Я попробовал снять диадему и сразу же получил уведомление, которое несказанно обрадовало меня и отбросило прочь все мои страхи.
Данный предмет экипировки нельзя снять.
Вот это по-нашему! Теперь можно даже умирать, кстати, что удивительно я еще ни разу не помер за весь пройденный вояж до Юнании и обратно, что не может не радовать.
- Обед отменяется, - бросил я брату, идем к местному портному — надо успеть одеться во что-нибудь по приличнее. Тем более если ты собираешься меня сопровождать. Надо выглядеть побогаче нежели сейчас, а то щит, сапоги смотрятся хорошо, а вот все остальное выглядит как-то не очень.
До встречи с «лазурными» осталось около десяти минут, но мы успели приобрести приличную, но не очень дорогую одежду. Выбирали из готовых нарядов, сделали уклон на легкую не боевую походную одежду. Надо было подчеркнуть наш мирный статус, типа мы в этом убогом городишке тоже оказались проездом. Мой костюм заметно отличался более четким и дорогим узором от одеяния братишки. Оно и не удивительно ведь я главный продавец, а он просто сопровождающее меня лицо. Стоило отыграть весь этот спектакль от начала и до конца. Скрывать что мы персонажи низкого уровня смысла не было, так как мы собирались запросить экипировку для дня нас на 30+ уровень. Качество экипировки будет зависеть от стоимости реагентов. Даня тоже не знал реальную стоимость «Эссенции Души Леса» и сердца Грэйвса, но торговаться мы были готовы за каждый медяк. Так же мы успели сдать все ранее полученные квесты у жителей Пригорного Края, и подняли еще по одному уровню.
В таверне мы сидели и попивали лучшее вино, которое тут подавали, на керамических тарелках были разложены всякие нарезки, сырные и мясные деликатесы.
В таверну вошли четыре человека, вернее людей было двое, еще один полуорк, и один гном. Они окинули таверну беглым, но цепким взглядом. Двое существ направились в нашу сторону.
Мой заочно знакомый - Грумберг и незнакомый Васюган, гном, и человек - отчетливо прочитал я имена над головами двойки, которая отделилась от направившихся к барной стойке остальных двух персонажей.
- День добрый господа, разрешите разделить с вами вашу трапезу — хорошо поставленным басом обратился гном.
- Конечно, присоединяйтесь — как можно больше безразличия я добавил в свой голос.
Гном и человек едва переглянулись, но пододвинули рядом стоящие стулья и присели.
Я заметил, как взгляды обоих пришлых были направлены на мою диадему, походу эти люди прекрасно знали, что я ношу на голове.
- Я так понимаю, вы и есть тот самый Дэзман, который готов продать интересующие нас реагенты?
- Воистину это так! Но пока я готов обсудить сделку по продаже и, если меня устроят условия, тогда, - я поднял указательный палец, - только тогда я готов их продать, ну или обменять на интересующие нас предметы.
- Что-ж разумно, готов выслушать начальную цену, а после начнем торги — высказал свое мнение гном.
- Пять свитков непривязанных к месту телепортов, комплект экипировки для двух персонажей, мага, и рыцаря, не ниже уникального для 30+ уровней. Малые зелья восстановления манны и малые зелья лечения, по десять штук на каждого, хороший меч и магический жезл либо посох класса не ниже уникального ну и две тысячи золотом. — как на автомате выдал я заученную фразу. - можно начать торги. Тут я выдал свою самую обворожительную улыбку, показывая окружающим все свои тридцать два зуба.
Гном внезапно закашлялся, а человек нахмурился.
- Хм, я конечно понимаю, что у тебя довольно редкие реагенты, но ты запросил уж слишком много.
- Не думаю, что это много, но я готов пойти на уступки, и добавлю ко всему еще реагенты с босса локации не выше 30+ уровня, и все это по доброте душевной, и абсолютно без повышения ранее выставленного предложения.
- С этими словами я вывалил на стол глаза, зубы и склянку со слизью выбитых с Лягуша Всемогущего.
- Интересные ингредиенты, но не слишком ценные, хотя это поднимает стоимость предложения, но выходит все равно дороговато. — наконец подал слово человек по имени Васюган.
Я бросил вопросительный взгляд на гнома, мол, это что за перец такой тут?
- Я казначей клана «Лазурный Рассвет», честь имею. — продолжил держать речь Васюган.
- Очень приятно, - ответил я - Готов выслушать встречное предложение с учетом всех реагентов что я вам предложил. — Интересно если пожаловал целый казначей, стало быть реагенты совсем недешевые, ну не стала бы такая «шишка» одного из топовых кланов этого игрового мира шастать по убогим захолустным деревенькам.
- Два свитка непривязанных телепортов, либо четыре с названной тобой точкой привязки на данном континенте, по десять малых склянок на манну и лечения, оружие — меч и жезл уникальные ну и тысяча золотых. - высказался гном — Лучшего предложения не будет.
- Добавьте приличный бронник, шлем и перчатки для рыцаря и по рукам — категорично произнес я — в противном случае я буду искать других покупателей, не факт, что найду предложение лучше, но у меня времени полно, а у вас?
- У нас тоже времени полно — ответил таким же тоном мне Васюган - Но мы готовы добавить броню, перчатки и шлем, в обмен на откровенную беседу.
«Ну уже что-то»
- Моя откровенность будет зависеть от качества последних предметов, то есть брони перчаток и шлема.
-Уникальное, либо редкое, но по параметрам не хуже уникального. — добавил гном вставая и направляясь к полуорку который глушил пиво из, наверное, пятилитровой кружки.
«Может уже заказывает доставку наших предметов?» -подумал я глядя как коренастый гном что-то объясняет высокому полуорку.
-Заказанные тобой предметы доставят сюда в течении часа - оправдал мои ожидания вернувшийся гном - Хотелось бы увидеть главную причину нашей поездки в такую даль.
Я «расшарил» инвентарь и показал свойства предметов.
«Эссенция Души Леса» Уникальный алхимический реагент 
«Сердце лесного духа» Уникальный алхимический реагент

Глава 7

Оба собеседника удовлетворенно кивнули.
- Вопрошайте - продолжил я после того как потенциальные покупатели увидели главный лот и расслабленно откинулись на стульях, даже взялись за бокалы с вином, Гном ни разу не стесняясь запустил свои ручища в тарелку с мясными нарезками.
- Диадема! - синхронно спросили Грумберг и Васюган - Это именно та что я думаю? — Продолжил дальше человек.
- Если вы думаете о Диадеме «Вечной Лозы», то да, это она. — Обыденно ответил я запивая последнее слово бокалом вина.
- Я так понимаю, вы убили лесного духа, и вам выпали реагенты и эпическая диадема?
- Верно!
- Но, чтобы выпал предмет такого класса, даже с уникального монстра, группа участников должна быть меньше минимального числа, которое требуется для атаки на этого монстра. - Васюган даже немного придвинулся к столу ожидая ответа.
И тут я понял куда клонят эти два игрока. Им хотелось узнать про бонусы, выдаваемые той же самой группе за убийство уникального монстра минимальным числом. В принципе скрывать данный факт я не желал, пусть знают, и пусть завидуют, ну или предлагают вступить в клан, хотя предложение не такое уж и плохое. Если выбить индивидуальные условия нахождения в клане, без каких-либо обязательств, то можно довольно неплохо устроиться на этом свете. Лазурный Рассвет весьма сильный клан, почему бы не носить их значок над головой, это может спасти нас с Даней от всяких лишних неприятностей в будущем.
-Да, мы получили бонус. Четыре процента урона от Лесного Стража, и еще один процент от локального босса. Итого пять процентов повышения любого вида урона.
-Ты в курсе что таких как ты в Эридане всего сотня человек не больше? - ошеломил нас Васюган после непродолжительного молчания с переглядками с Грумберговм.- Таких, которые дают подобные бонусы для всего клана? Тем более целых пять процентов! Насколько я помню только Трамаллор из «Ордена Чести» дает восемь процентов бонусов, два из которых на сопротивления всем видам урона и остальные шесть на сам урон. Так что господа вы уникальные персонажи.
- Ну уже в курсе. - как можно более спокойно ответил я, но при этом у меня в душе бурлил ураган ликования и тревоги. — Я так понимаю у вас появились дополнительные предложения к нашей маленькой группе?
- Это правда. — честно ответил Грумберг. - Мы готовы пригласить одного из вас в наш клан. 
- Ээ нет, мы с Танаром (ник Даниила в игре) неразлучные как сиамские близнецы, -  о том, что мы сводные братья мы решили не распространяться.
- Не проблема! -развел руки в стороны Васюган - Один из вас войдет в состав основного клана. А второго мы сдадим в аренду другому клану, но так же в пределах нашего альянса. Отпускать вас в другие кланы усиливая их, весьма глупо.
- А что нам за это будет? - уставился я с вызовом на казначея лазурных. -Не поймите меня привратно, я не жаден, но и не глуп. Хотелось бы больше конкретики, желательно в цифрах.
- Хм, - задумался Васюган, и после небольшой паузы сказал - По сотне золотых монет в неделю и сотне реальных общемировых юнитов например. Мы так же будем вооружать и экипировать ваших персонажей пока вы будете находиться в составе альянса.  Про свитки, зелья и прочие необходимые предметы я вообще молчу. Вы получите их по первому требованию.
Предложение более чем приемлемое. А почему бы и нет? Клан даст нам то, что нам сейчас более всего необходимо. С хорошей экипировкой и оружием мы довольно быстро подкачаемся до приличных уровней.
Я переглянулся с Даней уловив едва заметный кивок согласия.
- Мы согласны! - озвучил я наше решение - Но у нас будут некоторые дополнительные условия присутствия в нашем будущем альянсе. А для начала - я вытащил из инвентаря "эссенцию души леса" и "сердце Грэйвса" и положил их на стол перед собой. - Забирайте, и пусть это станет добрым намерением нашего долгого и плодотворного сотрудничества.
Грумберг немедленно сгреб все реагенты со стола в свою сумку.  
- Ну что же, начало положено, -  Наблюдая за движениями гнома произнес Васюган - Грум, распорядись чтобы одели этих ребят по схеме один-ноль-один в течении часа, с тебя спрошу потом. 
- Сделаем! - ответил Грумберг, затем бросил нам.-  Какие у вас уровни? Маг и мечник?
- 26 и 27, маг-некромант, если интересно, шмотки можно от тридцатого, но не выше сорокового уровня.
- Понял! - Грумберг встал и направился опять оставшемуся возле барной стойки человеку, полуорка там уже не было, видать был послан за первым заказом.
- Давайте определим первоначальные условия вашего пребывания в нашем клане, и определим предварительный вектор сотрудничества как такового. - обратился к нам Васюган - Вы не против, если через двадцать минут к нашей мирной беседе присоединится еще один представитель нашего клана? Это наш штатный юрист, ему надо знать о чем, собственно говоря пойдет речь. Это необходимо чтобы составить контракт для сотрудничества.
- Я не против вашего юриста.
- Я тоже! — подал голос второй раз за вечер Даня.
-Тогда дабы не повторяться когда подойдет наш юрист, прошу наслаждаться закусками и вином. Оно кстати тут весьма неплохое, даже учитывая какая это дыр… даль. Пока ждем, можем поговорить на более отвлеченные темы. Угощайтесь - приложился к кубку с вином Васюган. Приглашает к столу будто он накрыл эту "поляну" а не мы.
***
Юрист лазурных был предельно пунктуален, и появился ровно через двадцать минут. Он грациозно вошел, вернее заплыл в таверну. Это была светлая эльфийка Лизария Солнечная. Одета она была совсем не как юрист. Коротенькое светлое платье, лиф с очень глубоким вырезом, который прям, кричал -"разденьте меня полностью" Так и хотелось последовать этому первобытному инстинкту. Танар даже покраснел при виде данной особы или при виде разреза лифа?
- Здравствуйте мальчики — промурлыкала Лизария Солнечная — голос был томный, и сексуальный - пробуждающий совсем неподходящие для этого события инстинкты. Даня покраснел еще сильнее и начал чесать нос.
- Вася! - она стукнула своим кулачком по могучему плечу нашего собеседника — Как дела радость моя?
- Великолепно Лизонька! Смотри каких уникальных ребят нашли. - ответил он ей - По пять процентов кланбонусов раздают.
- Ммм, какие любопытные и вкусные мальчишки! — она с интересом оглядела нас и задала общий вопрос- Уже обсуждали условия?
- Нет, вас ждали. — ответил я. А Даня судя по не проходящей красноте щек и блуждающей глупой улыбке, находился в глубоком трансе или плену фантазий.
- Давайте тогда обсуждать. - присела она  за стол.
- Тогда я начну. - вызвался я - Вы будете записывать по пунктам? — спросил я у Лизарии.
- Да, но только начну снимать видео. Прямо с этого момента, так проще чем записывать на бумагу.
-Тогда наши условия таковы. - отложил я кубок в сторону вспоминая пункты которые я обозначил для себя пока мы ждали юриста лазурных. - Первый пункт! Мы абсолютно автономная единица нашего будущего альянса. Мы вне политики клана, и альянса. Нас не могут призвать на войну, или отправить на клановое задание. Мы тоже обязуемся своим поведением не повлечь конфликтов с другими игровыми сообществами. Нам не интересна большая политика нам не интересны споры и дрязги. 
Второй пункт! Он был уже озвучен казначеем- я указал рукой в сторону Васюгана - Вы экипируетет и вооружаетет нас. Я не требую легендарную и масштабируемую экипировку. Нам будет достаточно просто приличных предметов. Ну и про деньги тоже не забудем. Тут все просто. Можно выплачивать нам  либо в конце каждой недели по сто золотых и реальных юнитов. Либо по двадцать и того и другого за каждый процент бонуса. При этом случае, выплату можно производить один раз в месяц.  И что немаловажно - я поднял указательный палец - Если вырастает процент добытых нами бонусов, должна вырасти и стоимость аренды.
Я прервал речь и сделал большой глоток из кубка. -  Третий пункт! Мы не обязаны делиться никакой информацией с кланом или альянсом. Даже если эта информация угрожает нашему игровому сообществу. Что мы делаем, как делаем и где - это наше личное дело.
Ну и последний пункт. Срок нашего договора, стандартный - один год в альянсе причем неважно в каком клане. Досрочно разорвать контракт мы не можем, либо можем, но с большой неустойкой, то есть неустойку выплачивает сторона, которая инициировала разрыв соглашения. Все предметы экипировки, уже полученное золото и реальные деньги остаются в нашей собственности при любом раскладе.
- Приемлемо! -даже не взяв время на раздумье выпалил казначей - Лиза, а какие условия имеет Трамаллор в ордене? 
- Ну приблизительно такие же, только там суммы выплат другие, да и пользы от него несравненно больше, он высокоуровневый игрок, как ни крути.
- Уровни это дело наживное, с нашим-то рвением мы легко догоним и Трамалора и всех остальных. — я был полон оптимизма.
Остальной час мы сидели и обговаривали остальные нюансы нашего будущего сотрудничества, Лизария даже вытащила карандаш и небольшой блокнотик делая нужные пометки. К тому времени вернулись пропавший орк и его компаньон человек, они выгрузили на стол кучу амуниции перстней и свитков.
- Разбирайте, схема один-ноль-один — Сказал подошедший Груберг — Все самое лучшее, что у нас есть на ваш уровень и с перспективой.
Мы с Даней не заставили уговаривать, и стали разбирать предметы на столе. Пару раз даже возвращали предметы, на стол понимая, что взяли  не для своего класса. Все вещи были хороши, но самыми интересными из всего были три предмета.
Туника Чародея
Уникальное, Классовое (только для магов)
Прочность 300/300 
+200 очков манны
+100 очков жизни
+25 Мудрости
+5 Удачи
Восстановление очков манны увеличено на 20%
Физическая защита 50
Сопротивление Магии Воздуха 5%
Сопротивление Магии Огня 5%
Нет ограничений для экипировки.
Великолепная одежка, да еще не требует уровня. Действительно не поскупились лазурные. Если они и дальше будут держать свое слово, то мне будет приятно иметь с ними дело.
Короткий Жезл «Длань Мертвеца»
Уникальное, Классовое (только для магов Смерти, Тьмы, Крови) одноручное.
Прочность 100/100
Урон 20-50 (колющее, дробящее)
+300 очков манны
+5% от общего количества очков жизни.
+10 Силы
+29 Мудрости
Шанс магического критического удара повышен на 4%
Стоимость произношения заклинаний Смерти, Тьмы и Крови снижена на 15%
Требуемый уровень 30
Требуемая Мудрость 60
Странный жезл, вроде магический а добавляет параметр Силы. Это для того чтобы можно было сильнее треснуть вражину по голове? Зато все остальное просто шикарное, правда надо еще подкачаться до тридцатого уровня. Побегаю тогда еще три уровня со стартовым "осиновым" посохом.
Кольцо Разрыва
Уникальное, Классовое (только для магов)
Прочность 50/50
+50 очков манны
+75 очков жизни
+20 Мудрости
+5 выносливости
Защита от всех видов ментального воздействия 14%
Радиус поражения магическим воздействием увеличен на 11%
При атаке заклинанием имеется шанс в 3% проигнорировать всю магическую защиту цели. 
Требуемый уровень 25
Требуемая Мудрость 44
Остальные предметы экипировки были чуть менее впечатляющими, но на достаточно высоком уровне, я экипировал все что было можно, и мне понравились мои статы. Я даже чуть не стал прыгать от счастья, с учетом моих читерских навыков я вообще должен быть каким-то божеством местного уровня.
Дэзман 
Уровень 27
Ранг — ученик
Специализация — нет

Очки Жизни - 876
Очки Манны - 2350
Очки выносливости - 680
Физическая защита - 249
Магическая защита - 43
Основные характеристики:
Сила — 12
Ловкость - 10
Мудрость -154
Выносливость - 49
Удача — 28
Из всего предоставленного я не смог одеть только жезл, кольцо и браслет. У них требования к  экипировке были выше тридцатого уровня.  Я   спешно запихал свитки и комплект зелий из пятнадцати склянок на восстановление манны, и пяти на восстановление жизней, а также все свитки телепорта в инвентарь. Дане свитки не нужны, он все равно будет всегда рядом со мной, и мы будем телепортироваться всегда вместе. Танар сгреб все оставшееся на столе. Даня выглядел устрашающе. Полный латный доспех, крытый шлем скрывал лицо моего братишки, выбитый нами щит, идеально гармонировал с цветом доспеха и шлема. Ну и собственно говоря, одноручный меч, от которого исходило легкое сияние голубоватого цвета.
- Приятно видеть ваш задор, с которым вы разбирали предметы и экипировались в них. Мы решили выплатить вам привественный бонус. По триста золотых монет и по двести реальных юнитов каждому. Деньги поступят на ваши персональные электронные кошельки привязанные к игровому аккаунту. Все выплаты произойдут в течении ближайщего часа, бюрократия будь она неладна. - развел руки в стороны в извиняющем жесте казначей - У вас есть пожелания кто пойдет в основной клан, а кто во второстепенный?
- Танар пойдет в основу, а я куда отправят. Мне без разницы. — ответил я, - Он моложе меня ему нужна стабильность.  
- Тогда принимайте приглашения — услышал незнакомый ранее голос, он принадлежал высоченной и широкоплечей фигуре в полном латном доспехе абсолютно черного цвета. Человек снял шлем и я увидел лицо с идеальными чертами, у меня чуть с губ не сорвалось  - "Аполлон епты". Мечта всех баб, от тринадцати до семидесяти пяти.
У меня перед глазами высветилась табличка 
Клан «Громовой Раскат» приглашает вас вступить в его ряды вы согласны?
 Да/Нет
Согласен, конечно, куда я денусь. Вещи-то уже напялил на себя.
- Хмм, надо же, действительно пять процентов - обратился к казначею Ирдис - Спасибо Вась, с меня бутылка Ирнайского темного. Нет, подгоню даже целый ящик.
- А куда ты денешься друг мой? - хлопнул по плечу здоровяка Васюган.  - Ты не находишь, что они весьма перспективные кадры?
- Может быть, может быть, - ответил «Апполон» с игровым ником Ирдис - Он подошел ко мне заглянул в глаза и протянул руку для знакомства — Кланлидер Громового Раската. Нет, нет, никакой поэзии. Просто мы хотим раскатать все и вся. - Присутствующие рассмеялись, даже Лизария прикрыв ладошкой ротик, хихикала.
- Дэзман, рекрут клана Громовой Раскат, тоже хочу раскатать все и вся. - Поддержал я шутку.
Новый всплеск смеха собравшихся.
В глазах Ирдиса заиграли озорные чертики — Сработаемся! -  бросил он мне, пожимая руку. — Наш человек!
Даня тем временем тоже обзавелся клановым значком рядом игровым ником, восходящее солнце на лазурном небе, мой же значок представлял собой зигзаг молнии и тоже на все том же лазурном небе. Видать у них такой стиль в альянсе, лазурное небо и какая-нибудь отличительная черта. Корпоративный стиль, а как же иначе?
- Текст договора для подписи Вам вышлют в личном сообщении, просмотрите, если все устраивает подписать и выслать ответным письмом. Все вопросы вы можете обсудить с Грумбергом - указал рукой на гнома казначей - А мы удалимся, дел, знаете ли, невпроворот. 
Васюган и все остальные вышли из таверны.  Остался только Грумберг и его группа охранения, полуорк с человеком, которые все также оставались за стойкой бара и живо о чем-то спорили. Это было заметно по жестам рук и мимике лица.
- Ну, друзья мои! Поздравляю вас с новым статусом вольнонаемников нашего бравого альянса — гном откровенно развлекался, видать перепадет ему много плюшек за такую находку как мы с братом.
- Можно мы тебя будем называть Грум, а то Грумберг звучит как-то не очень, все-таки мы соклановцы. - спросил его мой брат.
- Валяйте! - махнул рукой гном - Все равно так и будете звать вскорости, наслушаетесь этих обормотов. Держите, каждому даю по пять свитков в пять наших клановых владений. Это обязательный предмет экипировки соклановцев. Тебе Дэзман еще из Громового раската дадут свитки, у них кажись пока только три замка, но это дело наживное. Клан перспективный. Ирдис с нашим лидером друзья в реальной жизни.
Тренькнуло, я открыл панель уведомлений и увидел отчет о поступлении трехсот золотых на мой электронный счет, а также двести реальных общемировых юнитов. Что сказать? Молодцы ребята, держат слово, мне это нравится.
- Деньги дошли? — угадал Грум
- Да дошли хором ответили мы с братом. — Быстро тут у вас.
- Это бонус. Ну ладно, я пожалуй тоже пойду, если мы все решили. — Грумберг встал. -Удачи!
Вопросов у нас уже не было, да и какие вопросы, когда нам не терпелось попробовать всю эту экипировку в бою. Осталось только зайти каждому в свою гильдию получить первую профессию.
- Сначала идем оба к Ахмарию- обратился я к брату, как только мы вышли из таверны. - Он тебе тоже должен отвалить что-то. Хотя-бы репутации прибавит. 
- Пошли, я не против - Даня выглядел брутально в своей броне и закрытом шлеме, если бы не знал, что он 26 уровня подумал бы что рядом стоит высокоуровневый игрок, тем более со значком клана.
- По гильдиям, а потом спать, вернее ты спать идешь, а я буду качаться. Мне нужен тридцать четвертый уровень. Для того чтобы одеть все предметы, подогнанные сегодня.
- Завтра Суббота — парировал Даниил.
- Ах да! Забыл. Ну тогда сегодня отдадимся игре полностью — я даже обрадовался, что не придется играть одному.
Сперва мы оба зашли в гильдию магов, хоть время и было позднее. По меркам Эридана была глубокая ночь, гильдия была открыта, а Ахмарий находился на втором этаже и писал что-то пером в толстенном фолианте. Вернее он старательно выводил на полях этого фолианта косые надписи мелким почерком.
- Вижу ты набрался сил и возмужал мой юный ученик, - так же, как и при первой встрече, не поворачивая головы задал вопрос старый волшебник.
- Я дал обещание учителю стать сильнее, и я стремлюсь к этому. -я решил как обычно польстить чародею.
+1 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения Ахмарием
Хм, маловато стало давать репутации, не так уже ведется старикан на лесть, как вначале нашей встречи.
- Отрадно слышать это Дэзман! Прям бальзам на мою старую и израненную душу. Давно не было у меня такого толкового ученика. - он заметил Даниила - А кто это рядом с тобой? Я вижу, что это не чародей.
- Это мой спутник, который разделил со мной все тяготы пути до жилища Юнании. Он помог одержать мне славную победу над лесным духом.
+5 доброжелательности с магом четвертого круга посвящения Ахмарием
- Лесным духом? Ох, я горжусь тобой, как может гордиться отец своим чадом. 
Уже чадом? Надо же что репутация животворящая делает. Похоже, уровень наших отношений шагнул на более высокую ступень.
- Да, мы победили его, и стали сильнее и умнее. Так же мы передали твое послание Юнании. Она справлялась о твоем здоровье и самочувствии и сетовала что не навещаешь ты ее больше. Дальше конечно слов Юнании о том, что она думает об этом «старом пердуне» у которого вместо мозгов заячий помет я благоразумно в слух высказывать не стал.
- Даааа! -потянул Ахмарий - Надо бы навестить мою давнюю подругу, а то она небось соскучилась там у себя в пещере, поговорить ей ведь даже не с кем. Вот в следующем году обязательно ее навещу.-  дед блаженно заулыбался. 
Видать крепкая у них была любовь когда-то, а может и сейчас что-то есть.
Вы выполнили задание: «Посланник»
Повышение репутации с Ахмарием +5 
Получена награда: 2 серебряные и 14 медных монет.
(денежная награда разделена на двух персонажей)
- Получите награду за то, что с совестью выполнили мое поручение. А ты юный рыцарь, старайся прилежно и у меня будет чем тебя наградить, чем-то получше денег. 
Даня даже крякнул от открывшейся перспективы.
Ах вот оно что! Юнания действительно была нищебродка. Откуда у нее в лесу могли взяться деньги? Она же там невесть сколько лет обитает, а может быть даже и веков.
- Итак, ученик мой. Ты достаточно возмужал чтобы встать на путь который ты выбрал. Пора тебе получить свою первую специализацию. Какую первостихию ты хочешь выбрать первой? Смерть или Тьму?
- Тьму учитель. Смерть слишком сложна чтобы постичь ее в совершенстве сейчас.
- Смерть нельзя постичь в совершенстве никогда, и никому. Запомни это, мой подающий надежды ученик.
- Я понял тебя учитель.
Вы получили первую специализацию «Тьма» 
Вы получили следующий ранг - Аколит
Все заклинания Тьмы увеличивают радиус поражения 
Все заклинания Тьмы увеличивают ударную мощь
Все пассивные навыки, имеющие принадлежность к Тьме, увеличивают показатели.
Все заклинания Тьмы уменьшают стоимость очков манны для использования.
Навык «Сгусток Тьмы» преобразован в навык «Темный Удар»
Навык «Костяной Капкан» преобразован в «Костяную Ловушку»
Вы обучены активному навыку «Поднять Скелет»
Вы обучены активному навыку «Вуаль Тьмы»
Вы обучены пассивному навыку «Спасительная Тень(I)»
Если с Темным Ударом и Костяной Ловушкой все было понятно - те же навыки атаки и капкана, только усиленные, то два остальных навыка были для меня новинкой, хотя, судя по названию вполне ожидаемой.
«Поднять Скелет» - поднимает нежить из погибшего существа, структура костей остается идентичная убитому существу. Призванное существо не может быть выше вашего уровня.
То есть если убил динозавра, то и подниму костяк этого динозавра весьма? Именно словосочетание «поднять скелет», а не «скелета» меня и насторожило. Походу дедуля конкретно отошел от классических канонов обучения некромантов, коих в мире Эридана было как грязи. Пока я не получил ни один из тех навыков коими обладают прочие мои коллеги по ремеслу этого игрового мира, хотя я прошерстил все обучающие статьи и видео по этому классу. Что-ж, это даже к лучшему. Хорошо быть уникальным.
«Вуаль Тьмы» Вокруг выбранной цели закручивается щит из Первородной Тьмы, который поглотит сто очков базового нанесенного урона от любого вида атак. Можно накладывать на дружественную единицу. Время действия Вуали Тьмы 5 минут. Снимает всю защитную святую магию с цели, при этом, не образуя щита из Первородной Тьмы.
 С учетом моих бонусов от пассивного навыка «Темной благодати» и получения первой профессии выйдет что-то коло 140 урона поглощает эта самая вуаль. Правда не уверен, что мне есть с кого снимать святую магию, но в перспективе очень даже ничего.
«Спасительная Тень (I)» - Защита от всех видов святой магии постоянно увеличена на 5%
Оно и понятно, нельзя забывать, что темные маги прямые антагонисты всяким светлым персонажам и особенно святым, и система как бы мягко это напоминает, мол, вот тебе защита супротив святош, иди мочи их в сортире.
За то время пока я разбирался в новых навыках, Даниил успел сгонять в свою гильдию и получил специализацию Мечника.  Приятным бонусом было то что «Темный Удар» который модифицировался из «Сгустка Тьмы» при точном попадании отталкивал цель назад. Теперь я точно уверен что готов на любые подвиги. Где ты, о моя принцесса? Я иду тебя спасать! Сначала правда найду, а после непременно спасу. Где бы еще белого скакуна раздобыть?

Глава 8

-Есть для тебя испытание мой юный ученик, и для тебя еще более юный рыцарь. -начал вещать Ахмарий.
И откуда этот старый хмырь знает, что рыцарь более юный чем я? Просто поразительно осведомлен искусственный интеллект, может они привязываются к базе данных с учетными записями и знаю вообще все про тебя включая имя и фамилию? Нет, такого быть просто не может. "Неписи" не могут знать никакую информацию из реального мира.
 -Буквально в дне пути отсюда есть деревушка под названием Мохрушки, ступайте к старосте той деревни, другу моему старинному - Магрусу. Беда у них там завелась. Повадилась нечисть с погоста вылезать и людей харчить ночами.  И все бы ничего да вот обнаглели они и уже днем под лучами солнечными начали подниматься из могил. А ежели мёртвые даже при свете дня покоя не могут найти то нечисто дело в той деревне. Никак предводитель появился у нежити. Мощный предводитель не ниже Умертвия или не дай боги, Лича.  — Ахмарий сделал паузу, вздохнул и продолжил — Через час от южных ворот отходит дальний караул в сторону горного кряжа, большую часть пути вы с ними будете двигаться в одну сторону и лишь к концу дня свернете по проселочной дороге к славному граду Харбургу. Не доезжая дня пути до него будет стоять искомая вами деревушка. Легкой дороги друзья.
Вы получили задание: «Нежить в Мохрушках»
Тип задания — необычное
Сложность — вариативно
Жителям деревни Мохрушки, требуются отважные герои, которые избавят их от напасти в виде нечисти которая терроризирует деревню.
Для получения подробностей задания поговорите со старостой деревни — Магрусом Седым.
Награда: опыт, дорожная провизия, повышение репутации жителями деревни Мохрушки.
Повышение репутации с Ахмарием
Провал: Понижение репутации с Ахмарием, изгнание из деревни Мохрушки с позором.
 Изгнание с позором? Да плевать я хотел на эти Мохрушки, я бы про эту деревеньку даже бы и не узнал небось за всю свою игровую жизнь. Но вот репутацию с Ахмарием терять нельзя. 
-Задание получил? –спросил я у брата, когда мы вышли из гильдии магов.
-Да, получил. Сложность - вариативно. Это как вообще?  -озадачился Даня
-Понятия не имею, но надо привыкать. Дедуля постоянно меня удивляет.
 Маркер на мини карте показывает приличную отдаленность. Надо обзавестись транспортом, деньги у нас есть, купим лошадок?
-Лошадок купить надо-озвучил я свои мысли - Возможно после этого задания дед может вообще заслать нас еще куда-нибудь подальше. Иметь транспорт просто необходимо. 
А лучше вообще завести петов (питомец), на которых можно скакать. Если лошадка погибнет в бою, она не воскреснет в отличии от постоянного питомца. 
-Я пойду в таверну запасусь провизией, спальными, и прочими походными принадлежностями, а ты сходи купи двух резвых коней. Встречаемся у южных ворот через пятьдесят минут. -распорядился я.
Пол часа я потратил с толком. Затариваясь всеми возможными походными принадлежностями, а точнее: походный котелок с треногой, сверток со специями, несколько вид круп, сушеных овощей, вяленого мяса, бурдюк морса, и конечно спальные мешки. Я удручающе посмотрел на всю ту гору которую передо мной вывалили на прилавке таверны, и вдохнув попросил доставить это все добро к южным воротам.
-Два резвых жеребца стояли оседланные с пустыми седельными сумками, которые Даня уже начал набивать доставленным из таверны добром. А я в это время заглянул в Гильдию Алхимиков за навыком и закупил дорожный набор зельеварения. Может пригодиться.
Выехали мы ровно в назначенное время, отряд суровых стражей состоящий из двадцати человек, одетых в легкие кожаные доспехи, при седом, но все еще крепком и кряжистом командире Аргусе, неспешно выдвинулся в путь.
Четыре доверху груженные телеги, дали ясно понять, что темп движения совсем не обещает быть быстрым. С такой скоростью передвижения мы могли бы вполне двигаться пешком.
- Это вы от достопочтенного Ахмария? Просил он присмотреть за кем-то пока наш путь идет совместно. — бросил на ходу командир отряда.
- Это мы. -кивнул я ему -Далеко ли путь ваш командир?
-Далеко. Неделю топать будем. Король наш славный Назарий решил на границе с землями орков форт укрепить, а то повадились зеленорожие набеги совершать на наши земли, да девок и юношей в рабство уводить. 
-Ну так надо было регулярными войсками пойти да надавать им по морде их зеленой, да клыки все обломать, дабы не повадно было.
-Да где взять столько людей то? На границе с Фреллой назревает конфликт, вот Назарий держит там основные войска, а вдруг вторжение будет? А вдруг война начнётся? Король ихний, Фрелловский, как там его, ааа черт не упомню, так вот королек этот на рудники серебряные позарился что недавно на границе нашли, и покоя это ему не дает, а территория там спорная, местность горная, необжитая совсем, вот и думали, что она нейтральная или общая, но как рудники нашлись с серебром, так Назарий не будь дураком взял и захапал себе это место. Вот король Фреллы и покоя не находит себе, беснуется, войной грозит. Видать богатые рудники, не иначе.
-Да уж, страсти. — поддержал я стража. — Неужто поделить не смогут?
-А кто его знает, может, и поделят, люди всегда договориться смогут. Это вон у орков можно было просто отобрать, да еще и по роже надавать дабы не зарились лишний раз.
Еще часа два мы ехали молча, таким неторопливым темпом что лошади чувствовали себя как на легкой прогулке.
Мы с Даней ехали в середине отряда, и детально изучали текст договора, который прислала нам Лазария Солнечная из «Лазурного Рассвета».  Быстро пробежав глазами всю эту юридическую муть про обязанности и прочее, я внимательно вчитался в два пункта, а точнее про пункт оплаты и пункт срока действия договора.
Как и ожидалось срок действия договора — один год. Оплата по двадцать юнитов и двадцать золотыми монетами за сутки нашего пребывания в альянсе. 140 кредитов в неделю, около шестиста юнитов в месяц на одно рыло. Грядущие перспективы впечатляют. Понравился пункт повышения оплаты в случае увеличения нами клановых бонусов из расчета 15 юнитов и золотых за каждый процент. С такими выплатами взятый ранее кредит не кажется таким уж неподъёмным.
- Засада — резкий окрик командира вырвал меня от изучения договора. — Спешиться! Занять оборону! 
Подняв голову, я заметил быстрые росчерки стрел, вылетающие из кустов. Впереди стоящий солдат схватился за горло из которого торчало древко с оперением. Я спешно спрыгнул с лошади и пригнувшись выискивал возможную цель в ближайших зарослях. Интересно и часто вот так атакуют королевских стражников на дороге?
Спустя еще около трех минут непрерывного обстрела, мы просидели практически без потерь. Выучка у стражей была что надо. Не считая около десятка раненых и убитых лошадей, людей на земле обнаружилось не много. Весь наш отряд сгруппировался возле груженых подвод и выжидал дальнейшей развязки событий. И она не заставила себя ждать, довольно внушительная банда, порядка тридцати игроков с абсолютно красными никами над головой неспешно вышли из зарослей и оголяя оружие направился в нашу сторону.
-Эй служивые, бросайте оружие и отойдите от телег,- Зычным голосом прокричал воин-человек в легком кожаном доспехе с металлическими нашлепками. — Убивать мы вас не станем если не будете дурить.
-В своем ли ты уме, пришлый? Средь бела дня нападать на стражу Его Величества? — ответил командир, подавая солдатам знак приготовиться к атаке. — Или ты уверовал в свою безнаказанность выродок? Не пристало солдатам славного Назария, сдаваться без боя.
-Ну тогда вы умрете, и не обещаю, что быстро и милосердно — расхохотался предводитель шайки налетчиков — Убить их!
-Даня, прикрывай меня — бросил я брату, - Надеюсь они не заметили двух игроков среди нашего отряда. Создадим эффект неожиданности.
Наложив на себя «вуаль тьмы», я поднялся и запустил «темный удар» в сторону предводителя. Результат превзошел все мои ожидания, с врага моментально слетела шестая часть хитпойнтов.  Эффект от соприкосновения выглядел брутально, с моей руки совался короткий, абсолютно черный луч, и с огромной скоростью врезался в живот предводителю. Вспышка, и воина опрокинуло на землю
-Какого? -  послышалось хрипение раненого - Тут игрок, приоритет на него! Быстрее!
Ага разбежался! Я не собираюсь выпрыгивать вам на встречу, а отойду еще глубже в тыл. В ближний бой я как-то не рвусь. А тем временем вокруг началась свалка. Если бы не красные ники нападавших, то мне сложно было бы ориентироваться на поле боя, так глядишь ненароком и по своим можно лупануть магией.
Прикрытый братом я методично расстреливал врагов темным ударом, а пытавшихся прорваться ко мне убийц, ловко обездвиживал «костяной ловушкой», чем немедленно пользовались стражники и зарубали стоящую цель навалившись сразу тремя-четырьмя клинками, либо почти в упор расстреливали из арбалетов. Несмотря на кажущийся хаос на поле боя, на самом деле все выглядело довольно гармонично. Стражники не отдалялись от телег, но и не пропускали близко к арбалетчикам и ко мне никого из пытавшихся прорваться игроков. На встречу прорывавшимся моментально выдвигалась группа стражников и сомкнутыми щитами они отбрасывали нападавших. Узкая просека дороги среди буйных и густых колючих зарослей не оставляла нападавшим возможности использовать численное преимущество, и растянуть силы стражников на отдельные точечные очаги.
«Темный удар» вылетал из моей руки по мере его кулдауна. Эх жаль что у меня только один атакующий скилл, можно было бы без остановки кидаться убойной магией. Нападавшие тем временем отошли для перегруппировки. Многие спешно глотали зелья жизни и манны. Стражники так же спешно перевязывали раненых и тоже использовали зелья восстановления. Я оглядел поле боя, увидел неутешительную картину. У нас безвозвратных потерь было около шести человек, у врага более десятка, Численный перевес был не на нашей стороне изначально.
-Если будет совсем худо телепортируемся обратно в город. — стараясь чтобы не слышали стражники шепотом сказал я брату.
-Они «ПК» с нас дропа они почти не получат, а вот мы напротив, можем неплохо с них поиметь. Правда они подбирают за своими погибшими, но, если завалить последнего, с него посыплется подарков, как с мифического Деда Мороза.
-Понял, но особо не рискуем, мы не так далеко отъехали от города, всего несколько часов пути. Помирать я бы все равно не хотел, а камень привязки все равно в городе. На мне слишком много хорошего шмота. Минимизируем шансы поиметь с нас вообще хоть что-то.
-Хорошо — бросил Даня, - Смотри, а вот и тяжелая кавалерия.
Под тяжелой кавалерией мой брат подразумевал тройку магов, вышедшую вперед. Один из них держал ромбовидный камень на вытянутой руке. Для чего он был нужен мы поняли сразу, как только увидели полусферический голубоватый щит окутавших моих коллег по ремеслу. Негромкий выкрик и ромбовидный камень повис над головами магов, а они тем временем начали методично посылать в нашу сторону огненные шары, молнии и другую атакующую магию. Правда пока еще ни разу не попали. Поддержать магов вышли лучники, которые тоже отправляли стрелы в нашу сторону. Обстрел лучников был редким, видать сказалась нехватка стрел, которые они не жалели в начале боя.
-Прицеливаются заразы, сейчас подберут оптимальное расстояние, и начнут косить нас как траву. — разочаровал меня подошедший Аргус. 
Я выпустил два раза подряд «темный удар» в одного из оппонентов, но он не долетев разлетелся черными брызгами о выставленную полусферу магического щита. 
Я, снова присев, бросил брату — Как пробивают такие щиты?
-Все просто. У каждого магического щита есть лимит поглощенного урона. Если всадить в щит единоразова сверх того что щит может выдержать он как правило взорвется убив мага вызвавшего его. В данный момент раскрыт артефактный щит, но принцип тот же, только урон от взрыва будет гораздо сильнее.
-Есть идея. - подозвав Аргуса попросил как можно чаще посылать в щит и группу разбойников арбалетные болты, это даст мне время воплотить задуманное.  
Навык «поднять скелет» требовал непрерывных пассов руками около тридцати секунд. Забавно было наблюдать как сбрасывая плоть и кожу пластами на ноги поднимается абсолютно идентичный скелет лошади. Вызванное мною существо выглядело довольно мерзко, кое, где еще висели куски свежего мяса. Кишки запутались в ребрах, и мой «конь» волочил их по земле. Несколько слабых духом стражников вывалили содержимое своих желудков прям себе под ноги. 
-Мда, жуткое зрелище. — с гримасой отвращения оглядел я скелета. - Интересно, а на таком ездить можно?
-Не думаю — ответил Даня, - Слишком слабый навык, хотя скелет выглядит довольно сильным. Ну и страхезу же ты поднял.
-Зарядить арбалеты, приготовиться к залпу по моей команде — дал распоряжение солдатам Аргус.  И уже подходя ко мне — Некромант думаешь, сработает?
-Не могу дать гарантии, но из альтернатив у нас есть только броситься в атаку на щит, а  пока мы его преодолеем нас попросту расстреляют.
Вражеская тройка магов тем временем уже начала бить прицельно. На одной и телег загорелась ткань прикрывающая снаряжение. Стражники рассредоточились, дабы снизить шанс массового поражения вражеской магией. Послышались крики, это сказалось первое точное попадание, одному из стражников молния угодила прямо в лицо, и он безвольной куклой рухнул на землю.
-Приготовились — выкрикнул я, и мой призванный «конь» галопом с места сорвался в сторону тройки вражеских чародеев. «Вуаль тьмы» наложенная на него отдавала легким гулом трансформатора.
-Приготовились — вторил мне командир стражи. — Не стрелять раньше времени.
Вражеские маги быстро сообразили, куда бежит призванное мною существо, и начали посылать навстречу ему все что имели в арсенале. Но «вуаль» надежно поглощала попадавшие удары, да и разве может ли молния причинить вред голому костяку? Тяжело стихийникам драться со скелетами. Поэтому видать меня и отправил Ахмарий убивать нежить в Мохрушках, а не других своих учеников. Если у него вообще есть другие ученики.
Бабах!  Мой костяной конь со всей дури влетел в призрачную полусферу. Двух по бокам стоящих магов раскидало в разные стороны, центрального же разорвало на куски моментально.
-Арбалетчики залп cместа и в атаку на мечах! — выкрикнул Аргус — Вперед за короля! За Аскалар!
Совершенно правильное решение принял Аргус, пока враг дезориентирован взрывом самое время напасть и надавать им по их красным жопам.
-Даня прикрывай меня! — вставая, громко выкрикнул я, ибо общий крик стражников закладывал уши.
Дальше началось форменное избиение, хотя первая волна паники в рядах игроков уже прошла, но перегруппироваться им было не суждено, куда им до железной дисциплины стражников. Солдаты как ураган налетели на растерявшихся разбойников, сея смерть в их рядах. Да и мы с Даней тоже внесли свой посильный вклад в общее дело избиения неудавшихся грабителей.
Около пяти разбойников вместе с главарем шайки, резко бросились в заросли, понимая, что битва проиграна и пора делать ноги.  
Вы выполнили случайно сгенерированное задание: «Отпор»
Получена награда: опыт (+3200), 5 золотых монет.
Повышение репутации со стражей Пригорного края (+10)
Повышение репутации со стражей форта Дальний (+10)
Повышение репутации с командиром отряда полусотником Аргусом Мечником (+20)
Ох, неожиданные плюшки, но таки желанные, с учетом этого опыта и того что привалил на за бой мы подняли по два уровня каждый, что весьма радовало. Кто-то из стражников так же засветился цветной иллюминацией, что свидетельствовала о поднятии им уровня.
-Благодарю тебя некромант, и тебя доблестный рыцарь. — Аргус отсалютовал нам мечем, все стражники так же воздели мечи над головами. — Благодарность моя к вам двоим, будет безмерна, отныне вы будете являться желанными гостями в приграничном форте «Дальний» и Пригорном крае. Вот примите эту скромную награду в знак нашей признательности за спасение наших жизней. — И он протянул нам кошель с золотыми монетами
-Благодарю тебя командир, но не за награду мы встали с вами плечом к плечу, но за справедливость. А золото это отправь вдовам и детям сегодня погибших кормильцев, оно им будут более чем необходимо.
+15 доброжелательности с полусотником Аргусом Мечником
Есть! Вот ради этого я и задвигал такие умные речи, и даже отказался от золотых монет, хотя сумма там символическая, по крайней мере для нас, но отказавшись можно выгадать немного побольше плюшек.
-Да будет так, друзья мои, Тебя некромант мне обучить нечему, но вот твоего спутника в благодарность, я еще способен научить приличному приему фехтования. Не в обиду будет сказано, не опытен он еще в этом деле. Аргус подошел к Даниилу и показал ему какой-то замысловатый прием мечем, с резким взмахом сверху вниз.
После обучения моего брата Аргус отошел раздавать указания стражникам. Одну телегу освободили от содержимого и загрузили на нее тела павших воинов.  В сопровождении двух стражей она повернула назад в город.
Убитые разбойники порадовали нас в основном золотом, одежкой, и редко оружием, которое мы оставили стражникам.
-Через час пути мы встанем лагерем возле родника, рядом с постоянным Камнем Силы. Дальше мы не тронемся пока дождемся отряда подкрепления из Пригорного. — уведомил вновь подошедший Аргус - Это может занять около четверти суток. Если вы не торопитесь, мы не будем против вашей компании.
-До места стоянки мы проделаем пусть совместно, а дальше будем думать, ибо время нашего задания поджимает.
Тут я откровенно врал, просто не хотелось бы провести шесть часов сидя возле костра. За эти шесть часов мы уже могли бы добраться до нужной нам развилки.
Оставшееся время пути мы не встречали ни единой живой души. Даже птицы не щебетали, как будто объявили траур по павшим в неравном бою стражникам. Небольшой открытый участок поляны встретил нас глыбой Камня Привязки, без специализации, то ей нейтральный к стихиям и прочей магии. Мы с Даней не замедлили сменить точку привязки к этому камню, так как в случае смерти мы могли оказаться в городишке, откуда выехали, что было не очень удобно.
-Что за навык он тебе подогнал? — спросил я, присаживаясь к уже разведенному солдатами костру.
-«Сокрушитель» -  один из способов выбить из рук, либо сломать вражеский клинок. Теперь я тоже имею уникальный навык. Хотя что-то подобное встречается у берсеркеров, которые орудуют топором, для мечника таких навыков не видел никогда.
-Отлично, сейчас подкрепимся, и двинемся дальше в дорогу, нет желания сидеть тут пять часов.
-Согласен, надо набрать воды, и я в принципе готов выдвигаться.
Попрощались мы с отрядом и самим Аргусом коротко. Крепкое рукопожатие, пару слов и вот мы уже скачем по проселочной дороге в заданную сторону. Спустя еще пару часов легкой скачки, мы отчетливо услышали множественный топот копыт позади нас. Вот те на! За нами скакала та пятерка игроков с красными никами, которая скрылась в лесу, когда поняла, что сражение со стражниками проиграно.
-Ходу! Ходу!  - прокричал я братишке - Не останавливаемся! Обгоняй меня. Я попробую подстрелить когоо-нибудь.
-Невозможно! - прокричал мне Даня в ответ. –Со скачущей лошади маги умения не применяют.
Я его не расслышал, так как в этот момент с моей направленной назад руки сорвался луч «темного удара»
-Ах! - Воскликнули разом Даня и вся пятерка наших преследователей.
-Это как? — задался вопросом мой брат. — Но маги не могут колдовать на скаку, я проверял, когда играл за «сорка».
-Вот она вся мощь темной стороны — съязвил я.
-Читер хренов! — обиделся за своего бывшего персонажа Даня.
-Стой, чувак, разговор есть — послышалось все от того же мордатого предводителя «пкшеров».
-Разговаривать будешь с нашим кланом. упырь! — Выкрикнул я, не сбавляя ходу и не переставая стрелять магией в сторону преследователей. К сожалению радиус поражения «костяной ловушкой» не позволял применить этот навык, а так бы сократил число преследователей враз.
Хорошая идея прикрыться авторитетом клана, ибо двоим нам в честном бою уж точно было бы не совладать с этой разъярённой пятеркой убийц. Я надеялся, что они могли бы разглядеть значок клана и отстать, но увы бандиты то-ли были не знакомы с «Лазурными, то ли попросту не боялись ничего на свете.
-Плевать на кланы, стой! — Продолжил кричать разбойник. — Ах ты мразь! Поймаю! Уничтожу!  -Такая резкая смена настроения произошла после моего точного попадания «темным ударом» в соседнего скачущего с ним коня.
Надо отдать должное лошади «пкшера», она выстояла, но всадник, покачнувшись чуть не вывалился из седла, тем самым один преследователь немного отстал от своего отряда.
Второй удар пришелся точно во всадника, чем выбил его из седла, «пкшер» вывалилось прям под ноги позади бегущему жеребцу, который, не сбавляя хода просто растоптал преследователя на месте.
-Минус один — прокричал Даня, -  Жарь жёстче!
Еще спустя пару минут погони я выбил из седла очередного преследователя, который сорвался с края просёлочной дороги и укатился куда-то в кусты.
-Минус два — это уже я. - Сносим еще одного и разворачиваем коней, надаем этим упырям в честном бою.
-Они больше пятидесятого уровня! -испугался Даня. - В два раза выше нас. 
-Экипировка вытянет — опроверг я опасения брата.
-Надеюсь!
С уменьшением количества всадников открылся простор для маневра у разбойников, чем не замедлил воспользоваться один из преследователей. Его конь резкими рывками стал сближаться к нашим лошадкам.
Я этого только и ждал, бросил под ноги лошади «костянную ловушку». Скорость его коня была настолько высока, что капкан разлетелся костянным крошевом незначительно замедлив животное.
-Вот же блин — выругался я.
Я выстрелил «темным ударом» в круп стремительно приближающей лошади.  Животное преследователя внезапно остановилось, но инерция не позволила ему устоять на ногах и оно, сделав сальто приземлилось на спину. Разбойник пушечным ядром вылетел из седла, прямо перед копытами наших лошадей. Мы, не сбавляя ходу основательно втоптали выпавшее впереди нас тело в грунт дороги. Даня даже пытался на скаку махать своим мечом, дабы максимально нанести непоправимый урон летуну. Это сработал пассивный навык «Лозы», что имела моя диадема. Вот же мощный, однако, навык, раз на полном скаку остановил лошадь.
Проскакав еще около километра, мы остановились и развернули лошадей на встречу преследователям.  Я, пропустив вперед брата, рысцой направился за его лошадкой.
-А вот теперь поговорим! — прокричал я, когда, «пкшеры» поняли, что мы скачем на них.
Переглянувшись, преследователи внезапно развернули лошадей и на полном скаку помчались прочь от нас. 
Я успел разглядеть на крупе второй лошади хрупкую фигуру темной эльфийки с красным ником - Силена, 54 уровня.
 Специализацию удалось определить по торчавшему из седельных сумок луку, и пустому колчану за спиной. 
Главаря шайки звали Твистер, 58 уровня. Абсолютная краснота их ников, не оставляла нам желания разговаривать с ними. За все доставленные ими неприятности в дороге хотелось их только пришибить, и как можно быстрее продолжить путь к Мохрушкам.
Выстрелив улепетывающим разбойникам «темным ударом» вдогонку, я осадил лошадку.
-Стой Даня, пусть бегут. Не думаю, что после таких потерь они нас будут преследовать дальше.
-Блин как весело, офигеть просто. — Даня был в восторге — Ты видел, как он перелетел нас, когда твоя ловушка сработала. Это же прям мать, его, вестерн какой-то. Погоня и все такое. Поскакали дальше посмотрим что выпало с того «пкашера», которого мы затоптали насмерть. Я кстати записывал всю битву со стражниками, и эту погоню. Хочу вести свой видеоблог в интернете.
-Есть возможность сделать так чтобы наши никнеймы над головой не светить в этом видео? — с опаской спросил я, оно и понятно не хотелось бы палиться на весь мир о своих уникальных способностях.
-Да, конечно я так и собирался сделать.
-Едем тогда назад за тушкой «пкшера» и берем путь в сторону нашего задания. Надеюсь без эксцессов обойдётся. Мёртвый «пкшер» не обрадовал нас особо ничем, кроме шести монет золота и небольшого запаса провизии. Раненого и валяющего на дороге коня, с переломанными ногами, я из чувства сострадания добил двумя импульсами «темного удара». 
 -Двинули дальше! -выкрикнул я направляя своего коня.

Глава 9

Оставшийся путь до Мохрушек мы добрались действительно без проблем.  Деревенька нас встретила абсолютным отсутствием жителей, как будто вымерли все. Проехав еще около километра вглубь деревни, мы услышали голоса сразу множества людей.  Это были крики, мольбы, слезы, и ругань. Подъехал еще на некоторое расстояние мы увидели собственно причину сборища всего населения этой деревушки.
Эшафот! Посреди сельской площади стоят самый настоящий эшафот для сожжения. Деревянный столб пустовал, но были заметны аккуратные кучки сухих веток и мха, заботливо уложенные вокруг столба и готовых к поджогу.
Краснорожий пузан в длинном алом плаще тащил за волосы молодую девчушку к столбу. Не иначе как для сожжения. Мы с Даней быстро спрыгнули с лошадей, и бросились в центр сборища.
- Что ту происходит? — Как можно громче выкрикнул я — Кто староста Магрус Седой?
-Смотря кто вы и для чего вам понадобился староста? — ответил тщедушный старикашка, опираясь на небольшой полированный костыль.
-Учитель мой, достопочтенный Ахмарий, Глава Гильдии Магов Пригорного Края послал нам в помощь разобраться с вашей напастью. 
-Дык мы сами отловили уже виновницу наших напастей, ведьму, что насылала проклятия на нашу славную деревушку. — ответил все тот старикашка. — Но я рад что мой старинный друг Ахмарий не забыл меня в столь трудный час.
Тем временем пузан в алой мантии уже почти донес девчушку до эшафота, и я поторопился преградить ему путь.
 -Уважаемый что вы собираетесь делать со столь невинным созданием?
Жирдяй соизволил поднять на меня свои маленькие бегающие крысиные глазки, и пропищал тоненьким визгливым голосом — Ааа, пожаловал, богопротивный некромансер? Чую! - тут он повернулся к собравшемся селянам. — Чую в нем магию темную и богомерзкую. Никак пришел защитить соратницу свою по темным делам, никак спасти ее желаешь от костра святого да очистительного? — это уже было брошено мне в лицо.
-Слушай сюда немытый потный боров — я вскипал. Ну не люблю я, когда на меня вот так внезапно наезжают всякие мерзкие особи, у меня прям крышу сносит сразу, тем более в дороге я изрядно устал морально. — Слушай сюда и не говори, что не слышал! Если ты сейчас же не выпустишь из своих сальных ручонок волосы этой девчушки, я тебе обломаю все твои пальцы, в трех местах каждый и запихаю их всех во все твои природные отверстия. Для большего эффект я наложил на себя «вуаль тьмы». Уже знакомый и приятный звук гудения трансформатора, и меня окутала мутная сфера с пробегающими всполохами темных зигзагов.
Пузан испуганно отшатнулся и выпустил волосы девушки.
-Ааааа, угрожаешь?! Вы все свидетели - он опять повернулся к жителям деревни -   Мне, славному представителю Матери Церкви и Святой Инквизиции угрожает мерзкий некромансер! Да будет тебе известно не вправе ты вмешиваться в дела Святой Инквизиции.
-Плевал я на вашу инквизицию, и на тебя лично жиробасина — я тут по поручению своего учителя, помочь жителям деревни с напастью в виде мертвых которые мешают добрым жителям Мохрушек. И я пока не разберусь, что тут происходит ни ты, никто другой не причините вреда этой девушке. Я ясно выражаюсь?
 И тут как, услышав причину моего появления в этой деревушке из-за угла выскочили два мерзкого вида зомби, и с рычанием побрели на встречу в ужасе разбегающейся толпе. Ну, ни хрена себе! Всю трагичность момента испортили.
Вжих! — и с моей руки срывается «темный удар» зомби валиться на землю бесформенной грудой.
Жжах! - одновременно со мной заносит обе руки над головой пузан и сводит ладонями вместе, с неба бьет ослепительно белый луч и от второго зомби не остаётся даже пепла.
Ничего себе! Вот это мощь! Хотя чего удивляться, инквизитор же собственной персоной, они заточены чтобы уничтожать все темное, быстро и без сантиментов.
Даня в это время откинул шлем, и помогал местной ведьме, с милым заплаканным личиком, прийти в чувство.
-Уважаемый господин чародей, проблема нашей деревни была решена…ааа,- староста деревни посмотрел на девушку, которую уже должны были как минимум начать сжигать — Была-бы решена с помощью славного отца Мафрона что был богами прислан нам в Мохрушки дабы избавить нас от напасти с повылазившей нечистью. Посему я как староста деревни считаю, что вы выполнили свое задание и не посрамили честь досточтимого Ахмария.
Вы выполнили задание: «Нежить в Мохрушках»
Тип задания — необычное
Сложность — вариативно
Награда: опыт (3000), дорожная провизия.
Повышение репутации с Ахмарием (+5) при встрече.
 -Вот возьмите провизию на обратный путь. - Староста и вправду положил у моих ног две котомки чем-то набитые - И ступайте себе с миром.
Вот так поворот! Задание то закрыли, но что-то меня гложет, наверное чувство стыда. Не смогу я смотреть, как сжигают молодую девчонку, хоть и цифровую.
-Нет — спокойно без злобы сказал я, - Сегодня мы никуда не поедем. Двинемся завтра по утру, а пока девчонка находиться под моей защитой.
-Да как ты смеешь темный?! — это опять подал свой визгливый голос инквизитор Мафрон. 
-Смею! И не дай боги кто из вас — я обвел взглядом собравшихся - попытается помешать мне. Я поднял свой посох и для убедительности стукнул им по земле.
Даня вытащил меч из ножен и воткнул его перед собой, давая понять окружающим, что у нас самые серьезные намерения.
-До того, как взойдет солнце, я некромант Дэзман, беспристрастно разберусь в сложившейся ситуации и постараюсь принести доказательство невиновности этой девчушки. Если мне это не удастся, то я покину вашу деревню и более не вернусь сюда никогда.
-А девчонка? Девчонка останется здесь? Или ты заберешь ее с собой? — опять взвизгнул Мафрон
-Если жители деревни не будут против я заберу ее. Если же нет, то она останется - я вздохнул, - И тогда вы как стая стервятников сожжете ее в свое удовольствие. — я плюнул под ноги старосте.
-А если она виновна? Если это она насылает проклятия на нашу славную деревушку? — выкрикнул кто-то из толпы.
-Если она окажется виновна, я самолично провожу ее до эшафота — ответил я. 
Толпа угомонилась, и даже инквизитор как-то приосанился, видать мой последний ответ ему понравился, либо он был уверен в виновности девушки, что вполне может оказаться правдой. Последний вариант самый не желаемый.
Мы сняли весь верхний этаж в местной таверне, а так как таверна была всего двухэтажная, да и спальные номера были только на втором этаже получается мы сняли всю таверну сроком до утра.
Даня занес бесчувственную девушку в один из номеров и уложил ее на деревянную кровать с соломенным матрацем. Девушка, которую звали Тисса очнулась только спустя час и поведала нам занимательную беседу своего ведьмовства. 
Когда в деревне Мохрушки нежить обнаглела до такой степени что перестала бояться солнечных лучей, жителями были отправлены несколько запросов в разные уголки королевства с просьбой о помощи, в том числе написал староста и своему знакомому магу Ахмарию. Вот уж даже не знаю где они могли познакомиться. В первое время приходили всякие герои, истребляли нечисть и уходили. Но буквально через пару дней мертвые появлялась снова, и становились все сильнее. В конце концов прибыл инквизитор, который, как оказалось, был проездом в этой деревне, и согласился помочь добрым чадам матери церкви святой Солеи Светозарной — верховной богини света и главы светлого пантеона по совместительству. Тем более что ему было обещана немалая часть собранного урожая, в денежном эквиваленте разумеется. Брезгливо оглядев местную таверну, ту в которой мы сейчас находились, он изъявил желание подселиться в более просторный и чистый дом. В деревне таковой имелся только у Тиссы и у старосты Магруса. У Тиссы, потому что ее родители померли года полтора назад кода ходило чумовое поветрие. Оба скончались в один день даже несмотря на то что ее мать была ведуньей и травницей известной на всю округу.
Толстый Мафрон весьма обрадовался получить помимо просторного жилища еще и смазливую девчушку в придачу. Для каких целей оно сразу стало понятно. А когда Тисса пырнула вилкой ему в толстое брюхо, он обещал наказать ее за непослушание.
-До чего же банальная история — вздохнул я.  - Ничего нового. Как же слаба людская плоть. Забрал бы он ваши денежки, и отъехал бы к себе в резиденцию, а через пару дней опять бы повылезали мертвецы, и пошло бы все по старому сценарию.
- А у старосты почему дом пустует? Вроде домина у него ого-го какой, неужто семьей не обзавелся?
- Дочку выдал замуж за кузнеца в Харбурге, а сын помер в тот же месяц что и мои родители от чумы. — ответила Тисса. –Тосковал он очень сильно по сыну, любил его незабвенно, когда была возможность бегал на кладбище каждый день. Оплакивал, цветы носил.
- А как давно мертвые начали вылезать из-под земли? 
-Около года назад. Тогда мы просто замечали вывороченные могилы, но следов мертвецов не было. Спустя еще около трех месяцев по ночам с погоста был слышен вой и скрежет, а еще через пару месяцев мертвецы начали выходить за ограду кладбища, но не далеко. И вот совсем недавно они уже безбоязненно бродят под солнечными лучами по всей деревне.
- Даня, надо сходить на разведку на кладбище. Причем как мне кажется, будет разведка боем. Сейчас мы спустимся в таверну там для нас уже должны были приготовить плотный ужин. Тисса ты сможешь спуститься сама или тебе ужин доставить сюда?
-Я не голодна -  вяло улыбнулась девчуля.
-Ну как же не голодна, небось, уже пару дней сидела взапрети. Или вставай если можешь или ужин принесут сюда, но поесть жидкого и горячего ты должна.
-Я спущусь - пискнула Тисса.
Надо сказать, на удивление готовили в таверне весьма вкусно. Еда даже добавила несколько незначительных усилений на моего персонажа.  После плотного ужина мы сидели еще около часа попивая морса и горячего травяного отвара, не такого конечно чудесного как у отшельницы Юнании, но тоже вкусного и бодрящего.
Когда трактирщик со своим сынишкой, который помогал ему в ведении хозяйства ушли спать, и затушили почти все свечи мы с Даней поднялись из-за лавок.
-Тисса ты отправляешься наверх, запираешь дверь и ложишься спать. Набирайся сил. Завтра предстоит тяжелый день нам всем. Оставлять мы тебя тут для публичного сожжения не намеренны, поэтому скорее всего придётся пробиваться с боем если не сможем доказать твою невиновность. Ну или попросту свалим по тихому пока все спят.
Тисса что-то опять пискнула и побежала по лестнице наверх. 
-Вот и отлично, а то я думал, как в лучших жанрах романтических произведений, придется ее уговаривать не ходить с нами на опасное задание.
Аккуратно, стараясь не создавать не нужного шума, мы приоткрыв калитку внешнего двора таверны, вышли на улицу. Воздух благоухал ночными летними ароматами луговых трав и полевых цветов. Что-то стрекотало вдалеке в зарослях камыша у небольшой речушки за которой находилось кладбище. Стояла полная луна. Мы по одному короткими перебежками от дома к дому, перебирались в сторону кладбища.  Особенно тяжело было Даниилу, так как тяжело в полном латном доспехе не создавать много шума было весьма проблематично, но он успешно справлялся. 
Добравшись до зарослей камыша, мы затаились и попытались оценить обстановку на местном кладбище. Оценивать было что, дюжина, не меньше, мерзкого вида зомби бродили по погосту, и что, странно не пытаясь выйти за невысокую, местами поваленную, ограду.
-Врываться туда с шашками наголо смысла нет, нашумим, сбежится вся деревня.
-Можно подождать часик –ответил мне Даня — может появиться что интересное?
«Интересное» появилось буквально через час нашей засады. В сторону кладбища совсем не ковылял дедуля-староста, неся свою клюку просто в руке.
- Ай да дед, ай да старый пердун! -воскликнул шепотом я - Вот кто всю кашу заварил. Догадываешься, что я имею ввиду?
- Сынок его? — быстро сообразил мой братишка — Думаешь, он его типа воскресил? И тот в злобного уродца превратился?
- Что-то типа того. Но то что Магрус сынка своего полудохлого прикрывал яснее некуда. Как старикан дойдет до места назначения выдвигаемся следом. Я думаю дед двигается вон к тому холмику, там склеп, проем даже отсюда видно.  Снимаем зомбяков без шума, я кастую «темный удар» он убивает их с одного выстрела.
Как только Магрус скрылся в темном проеме склепа, мы как два спецназовца выдвинулись следом за ним. Правда само умени при столкновении с телом мертвяков все-же создавало шипение, но слава богу не громкое. Зомби действительно ложились с одного импульса моей магии. Мы без проблем добрались до склепа.
Удивительно, но с учетом опыта за квест в Мохрушках, погоню на лошадях и убийство дюжины зомби я поднял уровень до тридцатого и вытащил из инвентаря жезл, подогнанный мне с барского плеча «Лазурным Рассветом».
Короткий Жезл «Длань Мертвеца»
Уникальное, Классовое (только для магов Смерти, Тьмы, Крови) одноручное.
Прочность 100/100
Урон 20-50 (дробящее)
+300 очков манны
+5% от общего количества очков жизни.
+10 Силы
+29 Мудрости
Шанс магического критического удара повышен на 4%
Стоимость произношения заклинаний Смерти, Тьмы и Крови снижена на 15%
Требуемый уровень 30
Требуемая Мудрость 60
А вот теперь попляшем! Еще бы подкачать четыре уровня и я смогу одеть и браслет с кольцом. Помахав перед лицом Дани жезлом, я изобразил неприличный жест с использованием незамысловатой комбинации из пальцев в форме «ок» и непосредственно самого жезла. Данный жест не сулил ничего хорошего обитателям склепа. Даня хмыкнул и нырнул в проем усыпальницы.
Внимание! Автоматически активировалась глобальная цепочка задания «Пять колец Света»
Отыщите в подземелье «Кольцо Зари»
Награда: опыт, 100 золотых монет, вариативно
Вы сможете покинуть данное подземелье, только убив босса подземелья, либо в случае вашей гибели. 
Уровень монстров в подземелье адаптирован под средний уровень игроков в группе.
Свитки телепортации не активны.
Дополнительное условие: Если вы пройдете, подземелье до восхода солнца, предусмотрена дополнительная вариативная награда. 
До восхода солнца 5:29:48

Глава 10

И таймер затикал, поторапливая нас. Вход в склеп сразу заволокло непроницаемой пленкой, которая кажется даже не пропускала воздух не то что наши бедные тушки назад.
- Я уже даже не удивляюсь уже, - сказал Даня читая сообщение. - С тобой мы в такие приключения попадаем, что аж дух захватывает. А теперь еще глобальная цепочка заданий мать его, это же что-то такое, что изменит на континенте или в мире устоявшийся порядок. Я про такое только видео в интернете видел, как клан «Вспышка» выполняла квест который им сама Нумеда давала — богиня справедливости и еще чего-то там.
- Давай двигаться уже, время ограниченно. — ответил я, тревожно поглядывая на таймер. — Если есть возможность срубить дополнительную награду, то почему бы этим не воспользоваться. Не то чтобы я был жаден, но от халявы не отказываюсь никогда.
Мы двинулись по крутым ступенькам, в нос ударил затхлый сырой запах пещер и катакомб. Первые жертвы на нашем пути попались все те же зомби, которых я так же сносил с одного удара. Пока ничего нового. Дойдя до первой развилки мы остановились, решая в какую сторону двинемся. Мне почему-то было совершенно безразлично, тем более что опознавательных знаков на развилке не стояло.
-Пойдем тогда влево. — выбрал Даня.
Спустя пару минут мы наткнулись на свору небольших таких полумертвых шакалов или гиен, мы точно не разобрались. Пока Даня кромсал бедных «щеночков» мечом, я спокойно отстреливал их своей магией. Если все обещало быть таким скучным, то мы весьма скоро дойдем до финального босса. Еще около часа мы плутали по бесконечным коридорам склепа, уничтожая все что видели. Скукота. Однообразие коридоров и мобов уже вконец приелось. Душа просила драйва, хотелось экшена.
И он не заставил себя ждать. В виде группы латных скелетов с горящими голубым огнем глазами. Три скелета-мечника, два лучника и скелет-маг.
-Мага первого выносим, - крикнул Даня — Надо было зелья сопротивления магии купить, мы совсем не готовы прохождению такого данжа.
-Не дрейфь малыш! Просто танкуй. — успокоил его я. — Отходим назад, я там видел узкий поворот, дождемся за углом и выскочим сразу на скелета-мага как они подойдут близко к углу. Кончаем его и снова отходим, перегруппируемся и пойдем уже в лобовую атаку. Мы отошли за угол, как и ожидалось вся куча скелетов бросилась за нами в погоню, подождав пока вся шестерка скелетов вывалиться из-за поворота мы внезапно атаковали почти в упор скелета-мага. Как и ожидалось маг был ватным, но перед смертью успел выстрелить в меня какой-то темной магией которая отняла у меня около десяти процентов хитпоинтов и наложила какой-то дебаф снижающий мою мудрость на пятнадцать процентов от общего числа, сроком на пол часа. Вот же мерзкий скилл.  Убив скелета-мага, мы быстро побежали назад по коридору, нам необходимо было сгруппироваться и встретить в лоб оставшихся скелетов.
- Агри на себя мечников, а я отстреляю лучников, потом подсоблю тебе, иначе мы от них до утра бегать будем. Выясним предел твоей прочности. — Бросил я на бегу брату. Он кивнул, и уже на следующем повороте он ворвался в ряды мечников, не позволяя им зайти себе за спину, и не пропуская их ко мне. Я же стоял чуть поодаль брата, и посылал «темный удар» по мере загрузки скила в одного скелета лучника. Попеременно я привязывал особо ретивых мечников, которые пытались забраться братишке за спину или пресекал попытки движения «капканом» в мою сторону. Даня держался, прикрываясь щитом и нанося удары мечом. Он не плохо балансировал в бою против трех противников выше него на более чем десять уровней. По мере загрузки я вешал на него «вуаль тьмы». Полоска его жизни медленно, но уверенно снижалась к середине. Один лучник рассыпался, я принялся за второго. Оставшийся Лучник не будь дураком, начал стрелять в меня. Я отбежал на расстояние недоступное для его атак, при этом мои магические посылки продолжали долетать до него. Через минуту второй лучник превратился в груду костей. Полоска Жизни Танара тем временем показывала четверть от общего числа. Я снова наложил на него «вуаль» и начал расстреливать скелета-мечника с наименьшим количеством очков жизни. Минус один мечник.
Даня, прикрываясь щитом начал пятиться назад, оно и понятно его полоска жизни угрожающе мигала.
Я как иступленный пулял магией по одному из мечников, Крит! Остался последний. Снова «вуаль» на брата, капкан на рыцаря, Капкан прошел!
-Даня отойди, пей зелье пока он стоит. — кричу я.
Не требовалось кричать, Даня сам все прекрасно понял и сразу присосался к склянке с зельем малого лечения.
Полоска его жизни вздрогнула и потянулась к первоначальной отметке. Скелет-Мечник тем временем вырвался из капкана и двинулся в нашу сторону. Ободренный Даниил заградил ему путь, отбросил в сторону шит и перехватив клинок обеими руками, проделав уже знакомый финт мечем нанес стремительный удар по плечевой защите кирасы сверху-вниз.  За клинком Танара потянулся огненно-красный след.  Меч скелета, выставленный для защиты, разлетелся вдребезги, а полет клинка Даниила буквально располовинил скелета-мечника. Крит?!
-Вот так вот! — крикнул мой брат. — Вот это скилл! Нет ну ты видел я его просто на ноль помножил.
-Видел! Зачем щит бросил во время боя? Я понимаю опасность миновала, но не делай так больше.
 - Надо было скилл проверить от Аргуса, именно двумя руками. Пока мы в засаде сидели, в камышах я на форум заглянул. Я далеко не первый кто владеет таким навыком, но нас не много таких едва ли больше тысячи человек на весь Эридан. Одной рукой просто либо выбить клинок, либо сломать, двумя руками куда круче выходит.
- Понятно. Давай отдыхаем и двигаемся дальше, перерыв не более десяти минут. Какие-то нереальные скелеты были и стойкие к моей магии. Почему так?
-Да все просто в каждом данже бывают подобные «паки» или группы монстров, они, как правило, имеют очень сильные резисты ко всем видам урона, да и сами наносят этот самый урон ого-го. Правда, встречаются подобные группы, максимум два раза на весь данж. Я кстати поднял уровень, я тридцатый.
- Мне чутка еще до тридцать первого. Хорошо опыта отвалило за этот «пак» - я махнул рукой — Вставай пора двигаться дальше у нас три часа на все про все.
Дальше мы побрели в том направлении, откуда вышли нам на встречу пачка убиенных нами скелетов. Стали появляться мобы все крупнее и жирнее, но ничего подобного «паку» скелетов не было. Чаще одиночные или тройки жуткого вида костяных гончих, либо стайки вурдалаков, нетопырей, и прочей местной живности или мертвости, как посмотреть. 
Спустя почти два часа нашего подземного путешествия мы подняли по четыре уровня, и подобрали огромное количество всякого нужного и не очень барахла, решили, что разбираться будем после завершения квеста.
За следующим поворотом открывался огромный зев скального прохода, веяло оттуда холодом и страхом, так и хотелось повернуть назад и бежать без оглядки. По мере нашего приближения давление страха уменьшалось, а прямо под сводом и вовсе прекратилось.  На удивление в самой пещере было просторно тепло и светло. Потолок имел идеальную чашеобразную форму, украшенную какой-то сценической росписью в которой угадывались фрагменты крупного сражения. Идеально ровные стены так же изобиловали фресками, надписями вычурными подставками и светильниками. Виднелись громадные картины, полотна некоторых от времени свисали серыми ошметками с роскошных рам.
- Я ждал вас — оторвал нас от лицезрения былой роскоши могучий голос — Особенно тебя темный брат!
- Не брат ты мне гнида черножопая! — Машинально ответил я. И не преминул взглянуть на собеседника.
Высокая фигура под два с половиной метра. Лицо знакомо до боли. Магрус Седой собственной персоной, хотя сейчас ему больше подошло бы Магрус-тошнотворный, ибо выглядело его лицо почти полностью разложившимся, но черты оставались узнаваемы. Да и имя над его головой не дало бы об этом забыть.
Магрус-Лич
Босс подземелья
Уровень 70
Превышает нас по уровням почти в два раза, да еще и колдун, наверное, а это наше слабое место. И как такого убивать ума не приложу.
-Почему же так грубо, мы оба служим ЕЙ. Не ужели ты не хочешь помочь темному собрату?
-Не имею ни малейшего желания! -продолжая оглядыват комнату бросил я личу - Как там твой отпрыск? А где он кстати? Не очень хотелось бы бегать снова по этим пещерам в поисках твоего сынишки. Время знаешь ли поджимает.
- Он не был мне сыном. Я вселился в тело старосты пятнадцать лет назад. А его сын, этот никчемный и тупой недоносок чуть не испортил мне все планы! Я готовил его, дал ему прикоснуться к искусству темной магии, по достижению им шестнадцатой весны я хотел посвятить его Смерти, а он взял и из-за свое глупости убил себя, наведя чуму на деревню. И все из-за неразделённой любви, да еще к кому, к этой Тиссе, которую ты сегодня спас. Тогда мне пришлось срочно менять планы и писать Ахмарию, дабы он прислал мне ученика, посвященного ЕЙ. Знаешь, как сложно найти адепта темных искусств в этом захолустье? Вот и пришлось импровизировать с поднятием кладбища. В его голосе мне даже послышались нотки досады и обиды.
- Ну вот же я тут! Че те от меня надо, падаль?
- Мне нужна твоя кровь.
- Мне она тоже вроде еще нужна. Нет!
- Всего капелька
- Сказал же нет!
- Капелюшечка - судя по жалобному тону лича, ему осталось только упасть на колени и разрыдаться как маленькому ребенку. 
- Для чего тебе она? Не пить же ты ее собрался? И почему своей не нацедишь?
- Так нет у меня ее. Я мертв уже лет двести - мне показалось он всхлипнул - Чтобы разбить алтарь и забрать «одно из Колец Света нужно оросить алтарь свежей кровью посвященного темному искусству, либо светлого рангом не ниже инквизитора, который недавно случайно прибыл в нашу деревню. На мое счастье тупой и алчный фанатик.
- То-то же ты так быстро решил меня спровадить из деревни. А колечко мне тоже кстати жизненно необходимо. Может нам тебя просто убить и забрать его?
-Да как ты смеешь жалкий смертный! Я Лич! Я владыка этого храма! Тут я всесилен!
- Тут вообще-то светлых храм, хоть и не посвященный ни одному из нынешних богов, тут ты не можешь быть всесильным — Это уже подал голос Даниил! — Атакуем!
И он действительно бросился на Лича.  Я и Магрус еще несколько секунд стояли в шоке, не оценив такой неожиданный порыв моего спутника.
-Алтарь! Кровь! Осколок! — бросил на ходу мне Даня.
Я еще секунду постоял, вникая в смысл сказанного, затем бросился к алтарю, на ходу посылая в лича «темный удар» и капкан одновременно. Даня тем временем схлестнулся с личем. Тот неведомо откуда выхватил огромный двуручный палаш и всерьез намеревался разделаться с наглым маленьким рыцарем. На мое удивление Даня умело блокировал удары щитом, хоть они его и отбрасывали на несколько метров назад, уровень жизни после каждого удара заметно проседал. С такими темпами еще пара-тройка ударов и он откинется к камню привязки. 
На ходу кастуя «вуаль тьмы» на брата, я ускорившись бежал к алтарю ни на секунду не прекращая посылать в лича «темный удар» и «капкан». Почти добежав до алтаря я неожиданно получил такой мощный толчок, который буквально отправил меня рассматривать вблизи шедевры былой эпохи на противоположной стене. Уровень хитпоинтов моментально просел в красную зону. Приземлившись на спину, я все так же лежа в пыли, выхватил бутылку из поясного кармана и влил часть ее содержимого себе в рот. Как оказалось, прыткий лич отвлекся от избиения Танара отправил мне вдогонку какую-то магическую пакость наподобие воздушного тарана. Мой брат, не теряя времени успел тоже проглотить порцию лечебного зелья пользуясь выдавшей передышкой в моем лице.
Я снова встал и подобно бегуну бросился на второй штрафной забег к финишной ленте, то есть к алтарю, не забывая кастануть на Даню «вуаль», а личу «темный удар». Не добегая до алтаря я резко затормозил, что и спасло меня от очередного воздушного тарана. Лич понял, что откинуть меня не удалось, спешной походкой направился в мою сторону. Я кастанул «капкан», прошло, Магрус остановился, опустив палаш острием вниз и разнес удерживающий его «костяной капкан» одним ударом. Следом за импульсом «темного удара» полетел очередной «капкан», не прошел.  Но зато мы услышали, как лич взыл. Эхо отразилось от куполообразной чаши потолка и стен создав эффект дрожи. Мы увидели, как из каменного пола, опутывая Магруса до пояса, вылезли зеленые лианы, которые намертво связали его к одному месту, Магрус хрипел, скулил, размахивал своим огромным палашом, но вырваться не мог, он хоть и срывал лианы со своих ног, на их месте тут же вырастали новые, опутывая его сильнее. Я к этому времени подскочил к алтарю, провел рукой по распоротому плечу, и припечатал окровавленную ладонь к холодному прямоугольному и белоснежно-чистому камню.
-Посторонись — услышал я сзади, - Еле успел отскочить, как краем глаза заметив замах меча со знакомым голубоватым сиянием.
Бам!!! — эхо разнеслось по всему помещению, со стен посыпались светильники, рамы картин и фрески. Стало заметно темнее.
-Хватай кольцо быстрее, потом помоги мне - Даня выбрал самый боеспособный, то есть самый острый осколок алтаря и попер снова на лича, который тем временем уже выбрался из оплетавшей его лозы. Не мудрствуя лукаво, я выискал кольцо среди обломков алтаря, схватил его и запихал в поясной карман, очередной раз кастанув капкан на Магруса. Я схватил первый попавшийся осколок разбитого алтаря и направился бегом к личу. Не знаю, что мной двигало, но подбежав со спины я метнул осколок как простой булыжник, и попав в лича, он взорвался от соприкосновения с его затылком, снеся сразу четверть жизни от его общего количества хитпоинтов. Вот те раз!
Даня мигом просек перспективу и выгляну из-за щита тоже метнул свой осколок в грудь Магруса. Второй взрыв был несоизмеримо больше и буквально отбросил лича к боковой стене. Больше половины хитпоинтов лича были сняты только двумя взрывами. Пока Магрус приходил в себя, я набрал пригоршню мелких осколков алтаря в одну руку побежал в направлении все еще поднимающегося лича. Бросок сразу всех осколков снова пригвоздил Магруса к боковой стене, линия его хитпоинтов просела на самое дно. Магрус все так же лежа на спине прокричал какую-то фразу, и треснул по каменному полу кулаком.Мгновенно погасли все светильники, в брошенном храме воцарилась абсолютнейшая тьма. Я думал такой темени не бывает вообще, когда ты подносишь ладонь к своему носу и не видишь ее.
- Эрик Давай ко мне — где-то в удалении я заметил слабый голубой росчерк, разрывающий абсолютную темноту. –Беги на свет меча! Этот росчерк мне казался спасительным светом, и я словно мотылек летел на его зов. Споткнувшись о ступени алтарной площадки я чуть не впечатался рожей в каменный пол.
-Хватай осколки и бросай в сторону любого шороха, я побегаю вокруг алтаря и посвечу.   
Убрав жезл в наплечную сумку, я набрал кучу мелкого крошева в обе руки, тем самым повысив радиус поражения в случае метания сразу большой кучи осколков с двух рук сразу.Даня бегал вокруг и размахивал своим светящимся клинком, аки рыцарь-джедай, или герой и старого рассказа про парня, который вырвал свое горящее сердце и освещал им путь для соплеменников. В один момент я услышал глухой звук удара, и протяжное «Аааааа». Долго не думая я метнул сразу с обоих рук все осколки в ту сторону где последний раз был зафиксирован свет клинка. Взрыв!
Темнота уже не казалась такой абсолютной, редкие огоньки разгорающихся факелов на стене вновь отвоевывали право даровать свет. 
Вы получили уровень! (31)
Вы получили уровень! (32)
Вы получили уровень! (33)
………………………………….
Вы получили уровень! (40)
Выискав глазами братишку, я бросился к нему. Он был без сознания, жизнь находилась в критической зоне и продолжала убывать. Доспех покорежен, словно его пытались вскрыть тупым консервным ножом. Или долгое время дубасили молотом. На груди внушительная вмятина. В панике хватаюсь за бутылку лечебного зелья и вливаю ему в рот, так же наливая зелья на открытые поврежденные участки, которые видны, долго не думая выливая остаток бутылки под грудную область доспеха. Есть! Сработало! Полоска жизни нехотя поползла выше. Брат открывает глаза. 
- Мы победили? — спрашивает он?
- Мы победили! — отвечаю я расхохотавшись.
- Ну тогда пойдем собирать лут, он вскакивает и радостный, хромающей походкой направляется к телу покойного лича.
- Мне нужна его голова — кричу я ему вдогонку - Отсеки ее. А я пойду, соберу остатки алтаря, может, пригодятся еще.
Вернулись мы через портал который автоматически открылся после убийства Магруса Лича. Вывел он нас на кладбище возле самого входа уже известный нам склеп. Удивительно, но проход склепа намертво был закрыл массивной гранитной плитой, как будто входа в данный данж не существовало никогда. Видать задание то одноразовое. 
Вы выполнили первое задание из глобальной цепочки заданий «Пять колец Света»
Доступно следующее задание цепочки «Кольцо Неба»
Для его получения обратитесь к Юнании Отшельнице, что живет в лесу недалеко от Эбонитового Хребта.
Вы получили награду: опыт (+25000) 
Вы получили награду: 100 золотых монет
Дополнительная награда за скорость выполнения задания: Уникальное умение, соответствующее классу персонажа
Вы получили уровень! (41)
Вы получили уровень! (42) 
Вы получили уровень! (43)
Вы получили уникальное прогрессивное активное умение «Импульсный Разряд»
Сразу смотрю описание скилла: 
«Импульсный Разряд» - В направлении указанной вами цели у вас с раскрытой ладони срывается разряд молнии, и продолжает бить прерывистыми импульсами цель до тех пор, пока вы не сожмете кулак или не отведете руку в другую сторону (либо не закончатся очки манны или выносливости). «Импульсный Разряд» - имеет небольшой шанс парализовать цель сроком до трех секунд. Можно использовать с двух рук одновременно. Навык не имеет рангов повышения, но сила урона, дальность и скорость импульсов прогрессируют вместе с уровнем персонажа и количеством очков мудрости.
Еще один великолепный скилл и как раз такой какого мне не хватало, убойный и постоянный, я прям уже влюбился в это умение, даже несмотря что это стихийная магия, а не темная. Система прямо угадывает мои мысли. А то, имея только «темный удар» много не навоюешь.
Опять Юнания!  И почему я не удивлен? Ахмарий тоже хорош. Не верю, чтобы этот старый хрыч не знал куда нас отправляет. Разберемся при встрече.  Еще три уровня, грац нас!
Внимание вы убили локального босса малой группой (меньше 3-х при котором уровень членов отряда бы не выше уровня босса)
постоянный дополнительный бонус +2% для всех видов урона вам или группе/отряду/клану, где вы находитесь. (очки не суммируются если в группе/отряде/клане находятся ваши компаньоны, с которыми вы убили данное существо)
Отличный повод для радости! Сразу два процента, а не один, хотя босс и был локальный видать глобальное задание сыграло свою роль, и система не пожадничала и подарила дополнительны процент. Это весомый повод поднять стоимость нашей аренды в альянсе.
Вы получаете титул «Собиратель Реликвий»
Вы получаете +1 ко всем основным характеристикам навсегда
На вас наложенная метка «Носитель Кольца Света» которая будет видна абсолютно всем игрокам мира Эридан. Соответствующая метка появиться выше вашего игрового имени в виде светящегося кольца. (только если кольцо находиться у вас на пальце или в инвентаре)
Не, не, не, так не прокатит, я не хочу, как свечка ходить и светить всем подряд, мол вот он я, у меня есть суперартефакт. Ах да кстати надо глянуть что за вообще такое колечко супер-мега крутое, если из-за него я начинаю светиться как новогодняя елка.  Правда пока не ясно, могу ли я выложить кольцо в личной комнате, или передать его другому персонажу, хотя последние строчки вселяют на это надежду.
Кольцо «Зари» 
Божественное, неповторяемое, неуничтожимое.
В данном кольце содержится часть души могучего темного существа.
Нельзя потерять при смерти персонажа. 
Нельзя выложить из инвентаря, но можно передать.
При одевании на палец может вызывать случайные эффекты (до трех) как положительные, так и отрицательные. 
При снятии кольца — персонаж погибает, теряя 10% всего накопленного игрового опыта (уровней)
Охренеть, Божественное! Я-то думал, что класс моей диадемы самое крутое, что есть в игре, а тут вещичка прям как будто сперли с пальчика какой-нибудь Солей или Нумеды. Интересно они бы тоже подохли, если бы сняли его?
Ладно не суть важно, настораживает то, что кольцо «Света», а содержит душу темного существа. Интересно светляки теперь будут мне пятки лобызать или, наоборот, на вилы принимать?
- Видел колечко? –обратился я к братишке?
- Божественное!!! Но одевать не советую, наложит какую-нибудь хрень, и потом даже умирать жалко будет-опыта заберет целый вагон.
-Да я и не собираюсь его одевать. Рассказывай лучше, что там нам выдал лич, и вообще общие итоги по добыче с этого подземелья. 
- Да Лич выдал собственно великолепный плащ для воина, уникальный. Если взглянешь на меня, заметишь новинку. Снова реагенты, золото, и уникальное кольцо, правда, опять же для моего класса. Свиток со скилом красного цвета-предположительно магия огня или крови. Два рецепта, которых идентифицировать не удалось. Скелеты выдали редкие предметы экипировки, хорошие, но не для наших классов, отправим на продажу.
- Как догадался про осколки алтаря? 
- Сначала это была теория, ну не может темное существо владычествовать в храме с белым алтарем, только у светлых божеств он белого цвета. А любая святая магия и предметы, это верная смерть для темных существ. Я правда думал, что придётся тыкать острым куском алтаря в лича, но ты вовремя сообразил просто закидать его насмерть. Да и пока мы его дубасили мы ему не сняли ни единого процента здоровья это меня насторожило. Стало быть, традиционными методами его убить было невозможно.
- Да я не соображал. Магрус так активно махал своей железкой, что я не был уверен, что подберусь к нему живым, я, как и ты думал, что надо ему как минимум загнать под ребро острый кусок, а кинул просто от злости и бессилья. В Пригорный край будем телепортироваться, даже на лошадках слишком долго и опасно. Вторая специализация с пятидесятого уровня?
- С сорок пятого, не спрашивай меня почему, просто считается что до двадцать пятого быстрее докачаться чем  с него же, но до сорок пятого. Это мы с тобой как в задницу ужаленные прыгаем по уровням. Остальные долго и монотонно часами и сутками качаются, чтобы поднять каждый уровень. Я своим бывшим персонажем за год только 102 уровень максимум откачал.
- Это все хорошо, но по таймеру мы уже больше шестнадцати часов в игре, давай быстро перекусываем на месте и двигаемся в Мохрушки, чую, этот мерзкий инквизитор спит и видит, как девочку в костер закинуть, да еще и руки на этом нагреть.
Входя в деревню, мы узрели почти ту же самую картину, сборище селян возле дома старосты, эшафот, и волочащий за волосы Тиссу, пузан в алом плаще. Дежавю однако. Вот же контрацептив штопаный, может брюхо ему вспороть? Мы с Даней поспешили на перерез инквизитору.
- Эй! стой свиноматка! я же сказал не трогать девчонку. — На ходу выкрикнул я, активируя «вуаль» для устрашения.
- А, это вы, не уехали еще? — бросил безразлично инквизитор — Езжайте уже, солнце давно вышло в небо. Опоздал ты некромансер. Ведьма будет предана очистительному пламени уже сейчас.
-А следом за ней будет предан земле некий жирный и похотливый инквизитор по имени Мафрон, - я повысил голос, обводя взглядом собравшуюся толпу, - Сей недоносок именующий себя чадом Святой Матери Церкви Светозарной Солеи пытался снасильничать это невинное дитя. А после отказа и отпора свалил на нее всю вину за подъем мертвяков с погоста. И в отместку, этот мелочный и мстительный представитель инквизиции пытается сжечь ни в чем не повинную селянку Мохрушек.
-Какие фаши доказательстфа — два раза подряд поперхнувшись, взвизгнул Мафрон.
Я вытащил отсеченную голову Магруса-Лича и бросил к ногам инквизитора. Толпа дружно ахнула! 
Не в отсеченной голове бывшего старосту деревни было невозможно.
Вы выполнили дополнительные скрытые условия к заданию: «Нежить в Мохрушках»
Тип задания — необычное
Сложность — вариативно
Награда: опыт (+5000),
Повышение репутации с Ахмарием (+5) при встрече.
Повышение репутации с жителями деревни Мохрушки +10
Вы получили уровень! (44)

Глава 11

-Более того. - Я продолжил вещать - Мафрон, как слуга света почуял тьму во мне, но проморгал настоящее зло, в старосте! Зло которое уже много лет управляет этой деревней и звалось Магрус Седой!  Именно он послал чумовое поветрие полтора года назад, и это он поднял неупокоенных на деревенском погосте. Его планы выяснить не удалось, да и не важно это, мы его убили! Знайте, люди славной деревушки Мохрушки. Некромант Дэзман, слуга Тьмы, избавил вас от зла, а не святая инквизиция в лице Мафрона, которая чуть не сожгла невинную девушку, и не обобрала вашу деревню. 
Я повернулся к посиневшему инквизитору и хотел сказать ему что-то нелицеприятное как услышал одиночные хлопки аплодисментов в толпе горожан. И уже собрался выпятить грудь колесом для наград, когда увидел собственно хлопающего зрителя. Рядом раздался лязг вынимаемого из ножен клинка, это Даня приготовился к бою.
-Браво молодой человек! Браво! Я аплодирую вашему мужеству, и вашему блестящему красноречию, но не стоит сравнивать всю Святую Инквизицию с одним из не самых лучших ее представителей — сказал хлопающий человек из нежданно появившейся группы из четырех существ, сидящих верхом на великолепных жеребцах, каких-то там "ниипически" дорогих пород. Это было заметно по грации, роскошной гриве, и цвету этих самых животных. А вот про восседающих на них людей я не мог сказать пока ничего хорошего, но одного плохого представителя этой касты я уже видел. Святая Инквизиция! Собственно, еще один инквизитор и три паладина! Все при алых плащах.
Мафрон посинел еще сильнее и его лицо приобрело цвет перезрелой сливы. Я же мысленно приготовился к бою! Ибо эта встреча не сулила нам ничего хорошего, хотя вроде бы и поводов для драки пока не имелось.
-Поговорим некромант? — инквизитор спешился и подошел к нам с братом, который в очередной раз успокаивал Тиссу, но меч в ножны прятать не спешил. — Не здесь, а в местной таверне. 
-У меня есть выбор? -спросил я его.
-Ты не поверишь некромант, но выбор есть всегда. У тебя правда их всего два, спокойно поговорить, либо начать драку. А со мной три святых паладина, которые натасканы искоренять темных магов и темную магию. Поэтому второй вариант для тебя менее предпочтителен.
-Ну тут я могу поспорить, или даже немного позволю себе засомневаться в такой уж мощи ваших святых паладинов. Я ведь тоже не пальцем деланный, у меня есть чем удивить.
-Нисколько в этом не сомневаюсь, иначе твоя голова была бы у Лича в коллекции, а не его в твоей. 
-Раз мы закончили взаимно у стращать друг друга, может т тогда двинемся в таверну и перейдем к сути разговора?
-Это я и предложил с самого начала. - улыбнулся инквизитор. — Кстати забыл представиться, Анго ди Сольен инквизитор высшего круга посвящения Святой Инквизиции. Рад встрече.
Твою мать! Инквизиторы высшего круга посвящения назывались просто и ясно — "Псы Света". Так как с самого рождения обучались церковью только убивать. Лучшие убийцы, отравители, специалисты темной и светлой магии. Это были мать, их, какие-то суперсолдаты Святой Инквизиции, для Псов не существовало неразрешимых задач. Они могли все, им разрешено было все. Не смотря на холенный вид, этот Анго, он наверное, мог бы в одиночку перебить всю деревню за считанные минуты. У них там уровни всегда за за двухсотый, как я слышал.
-Дэзман некромант. — представился и я -  Не могу разделить с вами эту радость встречи. Уж извините.
-Понимаю. — ухмыльнулся Анго ди Сольен, - После вас. — Вытянул руку в приглашающем жесте в таверну инквизитор.
-Благодарю — буркнул я.
За инквизитором в таверну зашли паладины и рассредоточились по залу. Редкие посетители поспешили покинуть помещение, забыв про еду и выпивку. Присутствие паладинов резко отрезвляло. Мы выбрали крайний стол, угодливо подбежал хозяин таверны неся бутылку темного стекла и два хрустальных фужера. И где в такой глухомани нашел хрустальную посуду?
- Прошу вас, комплимент от заведения святой отец. — промямлил владелец таверны.
- Благодарю, мы сами разольем, ступайте и проследите, чтобы в ближайший час ваше заведение не принимало посетителей.
-Будет исполнено ваша светлость. — поклонился почти в ноги корчмарь.
Странно, но Даня почему-то остался на улице, и не стал заходить в таверну со мной вместе, видать либо его не запустили паладины, либо нашел чем заняться во время нашей беседы с инквизитором. Один я против этой святой своры и секунды не выдержу.
- Я весь во внимании — бросил я вызов инквизитору. — Чем быстрее закончим разговаривать, тем быстрее я двину в обратный путь.
-Вы будете? — разливая по бокалам вино, спросил инквизитор - Немного выпивки может снять возникшее напряжение между нами.
-Пожалуйста, будьте добры. - Я пододвинул свой бокал.
-Я не буду спрашивать — пригубил вино Анго, - что вы тут делаете - Сие известно мне, а то, что не известно, я спрошу моего — Тут он брезгливо поморщился, но сказал, что должен был -  Брата Мафрона. Меня интересует кое-что, что вы могли ненароком увидеть или, не дай Боги вынести из брошенного храма что находиться под погостом в этой деревушке.
-Не понимаю, о чем речь святой отец. -сделал я гримассу удивления - Да храм был, и даже Лич имелся при нем, но смотреть там было не на что, все распалось тленом еще века назад. Брать там было тоже нечего. Кроме законных трофеев, которые были собраны с прислужников и самого Лича.  Ничего необычного - оружие, золото, доспехи.
- Что в бою взято - то свято — подержал меня Анго, но меня интересует совсем другое. Кольцо, которое вы изъяли из разбитого алтаря.
-Не понимаю, о чем вы говорите. Кольца там не наблюдалось — начал отпираться я, машинально пытаясь выискать метку «носителя кольца света» в настройках персонажа.
Инквизитор вытащил небольшой сверток красного бархата, и извлек из него круглый медный медальон на цепочке. В середине кругляша была вставка из желтого камня размером с человеческий глаз. Аккуратно взяв медальон за цепочку Анго, поднес его к моему лицу. Камень внезапно ярко засветился, я даже зажмурил глаза от этого света.
Еще около минуты инквизитор водил этим медальоном перед моим лицом, как будто пытался меня ослепить навсегда. Выдав свою самую ехидную из улыбок, он сказал.  - Видишь ли, этот медальон начинается светиться рядом с обладателем одного из Колец Света. Поэтому я рекомендую не отпираться от таких явных фактов, а просто поговорить на чистоту.
Отпираться смысла я уже не видел, ровно, как и пытаться сопротивляться.
-Да кольцо у меня. Но я не собираюсь его отдавать, с этими словами я демонстративно одел кольцо себе на палец.
Внимание! Вы экипировались кольцом «Зари»
Вы не сможете снять кольцо без последствий. В случае снятия кольца ваш персонаж погибнет и перенесётся к ближайшему Камню Силы. В случае снятия кольца вы потеряете 10% всего накопленного игрового опыта (уровней).
На вас наложены случайные эффекты:
+10 к основным очкам характеристик
+200 к очкам жизни и манны
-15% к сопротивлениям любому виду урона.
Кольцо не может быть потеряно в случае вашей смерти.
Первые два пункта хороши, а вот третий наоборот, я был итак тряпкой, а тут еще -15% к любому виду урона это не есть хорошо, хотя двести очков жизни должны хоть как-то уравновешивать этот параметр.
- Вы должны понимать, что в случае моей смерти, я просто перенесусь к любому Камню Силы, и тем самым вы не увидите данного кольца. — я с вывозом уставился на инквизитора.
-Ты не поверишь, но тем самым ты сохранил свою жизнь. — ухмыльнулся инквизитор, - Но видишь ли друг мой. Боги, да простят они мне мою ересь, тоже иногда ошибаются, хоть и довольно редко. Кольцо можно снять, и даже не убив тебя при этом…
-Нападение! — в таверну, отбросив стоящую у дверей массивную фигуру паладина, ворвался Даня, - На деревню напали разбойники!
Инквизитор кивнул паладинам, и те выскочили из таверны. С улицы через открытую дверь донеслись крики, стоны и лязг оружия.
-Неужто твои друзья пришли за тобой? Это тебя не спасет, а вот кольцо мы снимем чуть позже и желательно чтобы ты не помер к этому моменту. Так что тебе даже в каком-то смысле повезло, тебя будут оберегать лучшие воины Святой Инквизиц... - Договорить он не успел, Даня со всего размаху припечатал его щитом к ближайшей стене.
-Ходу! Ходу! Те же самые «пкшеры» напали на деревню. -крикнул Даня бросаясь к выходу.
Долго не думая кастанул «вуаль» на себя и «капкан» на валяющегося инквизитора, выскочил из таверны в сторону стойла. Три Лошади стояли у коновязи ожидающие нас. На одной из них сидела Тисса, с тревогой наблюдая за происходящим вокруг. Мы вскочили на лошадок, я вытащил свиток непривязанного портала.  Замигало системное уведомление о получении сообщений. Вокруг творился форменный бардак. Крыши ближайших нескольких домов были заняты пламенем. Выискав взглядом паладинов, я увидел одного из них валяющегося возле разбитой телеги лицом вниз. Остальные два доблестных воина церкви отражали нападки обезумевшей толпы игроков с красными никами. Интересно как они вообще умудрились убить двухсотуровневого паладина? Через секунду стало все ясно, когда с ближайшей крыши, стоя во весь рост некое существо, полностью облаченное в бесформенный серый балахон со свистом начало посылать стрелы. Нет даже не стрелы, а копья, ибо выпускавших их лучник был огромного роста и имел лук еще больше себя. Паладины не имели возможности добраться до загадочного стрелка, и тем самым исход сражения, как мне казалось, был очевиден. Разве что Анго ди Сольен не сотворит какое-нибудь чудо. А что, он Пес Света, вполне может.
-Пригорный Край, Эбонитовый Хребет! Выкрикнул я. Перед нами, разрезая крышу конюшни, открылся прямоугольный проход портала.  Даня дал знак Тиссе следовать в него и сам направил коня следом.
Я последний раз оглядел обстановку вокруг, заметил выбегающего из таверны инквизитора Анго ди Сольена - 254 уровня! Видать в режиме боя «неписи» не могут скрывать своих параметров. Он держал в руках металлическую цепь со свисающими с нее шипастыми шарами. и где только прятать ее умудрялся? 
Показав ему неприличный жест в виде оттопыренного среднего пальца, я спешно направил коня в голубой зев портала.

Глава 12

Портал выкинул нас в паре километрах от городских стен. На лошадях это расстояние не представляло никаких проблем. Въехав в городишко, мы первым делом направились на постоялый двор. Надо было срочно покидать игру, так как система все настойчивее уведомляла о переутомлении организма и грозилась насильно отключить нас от игры. Сняв комнату в гостинице для Тиссы, и вручив ей пять золотых монет, с наказом не покидать пределов Пригорного, мы спешно вылогинились.
Крышка капсула очередной раз с чавкающим звуком отъехала в сторону. Я еле выбрался из нее ощущая себя выжатым досуха. Оно и понятно, я весь в поту, провонявший этим же потом, двинулся в ванную комнату шатающей походкой, принять душ. Братишке придётся подождать своей очереди.
После душа мне заметно полегчало. И пока Даня принимал водные процедуры, я заварил чай, и разогрел два контейнера с едой в микроволновой печи. Ели мы молча, сил на разговоры и разбор ситуации, ни у кого не было. Хотелось только одного -спать.
Сон мне снился неприятный, как два паладина держат меня за руки, а инквизитор Анго ди Сольен выкалывает мне глаз кинжалом, пытаясь выведать, куда я спрятал Кольцо Света. Проснулся, когда была еще глубокая ночь, я хоть и чувствовал, что вполне выспался, продолжал стоически дремать до восьми утра.
Даниил сидел за компьютером и увлеченно чем-то занимался.
-Что делаешь? — просил я вставая.
-Заканчиваю монтаж видеороликов наших приключений. Как ты и просил я убрал наши имена, и все упоминания об оных из видео. Получилось очень даже не плохо, через пол часа начну загружать их в инфосеть.
-Сотри так же упоминание об задании про «Кольца Света» точнее, что его носитель светиться как фонарик. Я итак буду блестеть как новогодняя елка, уж лучше игроки просто пусть завидуют титулу и красивому значку над ником, чем будут еще знать по какой причине я их получил.
-Сделаем! Как раз свожу видео в этом моменте. — Успокоил меня брат. — Ты в игру?
-Сейчас поем затем в душ, и точно в игру.  Сегодня без фанатизма, завтра мне в академию, а тебе в школу.
Знакомая вспышка, и я на просторах Эридана. Первым делом я открыл меню сообщений.
Приветствую тебя друг мой Дэзман, для нас не осталось незамеченным повышение еще двух процентов клановых бонусов.  Ты молодец! это не может не радовать. Очень хотелось бы задать тебе массу вопросов, как вы добиваетесь таких результатов, но я чту договор, заключенный между нами.
В ближайшие сутки вы получите премию в виде 200 юнитов каждый и конечно же сумма аренды будет пересмотрена в большую сторону.
Если Вам требуется какая-то помощь либо предметы экипировки вы всегда можете на меня рассчитывать.
Всего наилучшего!
Казначей клана «Лазурный Рассвет» Васюган
И обязательно буду рассчитывать! Вот как достигнем уровня эдак пятидесятого непременно попрошу, чтобы нас экипировали соответствующим образом для наших уровней. 
Было еще два сообщения, вернее уведомления о поступлении на мой счет двухсот юнитов, и четыреста пятидесяти золотых монет за проданный «лук лесного снайпера». А жизнь то налаживается!
Осталось найти Тиссу, и вместе с ней дождаться Даниила, потом вместе двинемся к Ахмарию, а после к Юнании. Старая карга ни разу не ошиблась, когда говорила, что мы обязательно свидимся. Надо бы Ахмарию задать пару откровенных вопросов. Я вышел из личной комнаты, и постучал в дверь, напротив.
-Открыто!- пискнуло что-то из-за двери. Я откинул ее, и узрел картину которая заставила меня немного оторопеть.
Весь пол, кровать, и подоконник были заставлены всякими баночками пучками травы и непонятными алхимическими приборами.
-Вот те ра!з — только и смог произнести я. — Откуда это все?
-Купила! А что-то собрала в окрестностях -  снова пропищала девчушка.
-Это на те пять золотых, которые я тебе дал? — поинтересовался я.
-Нет, конечно - она усмехнулась - Танар оставил мне пятьдесят золотых монет.
-Ааа, напомни-ка мне если не ошибаюсь, твоя мать была травницей?
-Верно, и еще лекарем, и еще алхимией баловалась. Она в юности училась в Гильдии Врачевателей в Харбурге.
-Оо! - Выдал я — Вот оно как. Какие у тебя планы на будущее?
-Даня — и тут она немного смутилась и покраснела - то есть Танар обещал, что вы примите меня в свой отряд. Дома мне делать нечего, да и скорее всего Мохрушки сожгли или захватили. В любом случае возвращаться я не собираюсь.
-А еще нас ищет Святая Инквизиция, и дорога наша полна опасностей и лишений.  И вообще мы, ну по крайней мере я, темный маг, не боишься?
-Не боюсь! — уверенно и так забавно вздернула носик Тисса. — Ты хоть и темный, но именно ты пришел мне и всей деревне на помощь. Святых и светлых совсем не заботят проблемы простых людей. Они думают только об насыщении своих животных потребностей и кошельков.
-Не все люди плохие даже там, но в целом ты права. Расскажи, что умеешь, и какими навыками обладаешь.
-Моя мама, когда была жива - она всхлипнула - Мне говорила, что я имею предрасположенность, как и все женщины нашего рода, к магии исцеления, а травничество и алхимия дополнительные специализации, могущие усилить целителя как такового.
-И я даже знаю кто тебе в этом поможет! Есть у нас с Танаром, знакомая бабка одна, и травунья и ведунья, и корешки там всякие собирает, и травки сушит и зелья варит. Обучит она тебя все чему необходимо, думаю не откажет. — и тут же добавил про себя, - Надеюсь не откажет. 
Лекарь в отряде нужен. Или как его называют «Клирик» или «хиллер» (от агнл. «heal» -лечение), хотя в нашем случае клирик не прокатит, эти товарищи черпают свои силы от светлых богов, думаю эти самые светлые боги будут против. Поэтому будет просто лекарь.  Может быть Юнания предложит что-нибудь дельное, не думаю, что она так уже прям, близка к светлым богам, да и вообще к каким-либо.
-Привет! А что дверь открыта? — Даня не заставил себя ждать. 
Тисса хотела броситься ему на встречу, но вовремя сдержалась, смутившись села за стол обратно. Хм, мысленно ухмыльнулся я, похоже, намечаются шуры-муры у моего мелкого братишки. Для первого опыта пусть будет даже «непись», хотя тут такая «непись» которая даст любую фору живому человеку в плане интеллектуального развития. А что тут такого, Тисса девушка и симпатичная, и стройная, да и возраст ее виртуальный такой же, как у Даниила, посмотрим, что выйдет у человека и цифрового кода, очень интересно, однако.
-Погнали к Ахмарию, а после по обстоятельствам. Либо этот старый хрен отправит нас на свое задание, либо к Юнании. Да и вопросы у меня были с претензиями к учителю моему.
Гильдия магов встретила меня все тем же унынием и абсолютной пустотой. Ахмарий восседал в огромном кресле на втором этаже, как обычно читая какой-то пергамент.
-Ах, ученик мой! - неожиданно вскочил он и побежал ко мне с вытянутыми руками — Вернулся герой, возмужал сильно. Ах, счастье то какое! Поведай же старику о приключениях твоих.
После моего рассказа, который занял около часа, Ахмарий заставил нас провести в стоячем положении. Да и не обнаружились дополнительные приспособления в комнате для умещения в них своих пятых точек.
-Святая Инквизиция стало быть? - прошамкал старик — Это сильно может повредить нашему делу ученик мой. Но замечательно, что кольцо света ты все-таки унес с собой. Это согревает мою душу самым жарким пламенем.
Вы выполнили задание: «Нежить в Мохрушках»
Тип задания — необычное
Сложность — вариативно
Награда: Повышение репутации с Ахмарием. (+10)
-Так! Стопэ! Какому делу? Ты меня извини, конечно, уважаемый учитель, но я пока как посыльный бегаю туда-сюда, и ни разу не в курсе, что у нас оказывается общее дело. Пока я выполняю все дела исключительно для тебя, не понимая, зачем мне это может пригодиться.
-Не торопись с ответами! Не готов ты сейчас познать всю правду. Но ты уже совсем рядом, после второго посвящения Великой Матери Тьме, я возможно отвечу на некоторые твои вопросы. — Успокоил Ахмарий.  И тут же расстроил — Жаль, что ты одел кольцо света. Тем самым ты будешь привлекать ненужное внимание могущественных сущностей и существ. Но нам ли отчаиваться?  Взбодрись Дэзман — Мы на верном пути!
Умеет он, конечно, вначале ободрить потом снова напугать, чтобы снова взбодрить.
 — Каков дальнейший план действий, учитель?
-Сейчас ступай к Юнании, а после того как отыщете второе Кольцо Света, я сам найду тебя, но не смей появляться в этом городе. Сюда нам отныне путь заказан. Святая инквизиция быстро разнюхает и размотает весь клубок событий, в этом им нет равных. А я пока не готов вступать с ними в открытый конфликт. Ступай мой юный ученик, и да пребудет с тобой Тьма!
-Где я найду тебя, когда мне понадобиться изучить вторую специализацию?
-Я сам тебя найду! — ответил старик, - иди, Юнания и дорога ждут вас. - Ахмарий покинул комнату.
-Плюшек никаких не выдал — расстроился мой брат - но репутация поднялась на десять пунктов. - Дай мне час, продать ненужное барахло и выставить на аукцион выбитые предметы. Жаль свитки и рецепты не опознали, Ахмарий явно торопился.
-Успеем. Думаю час у нас есть. Я пойду, подготовлю лошадей и закуплю провизию в дорогу. Тисса ты пойдешь и соберешь свой гербарий в гостинице. Если что-то необходимо докупить — дай знать. Чувствую, дорога нам предстоит дальняя, поэтому запас всего должен быть максимален. Отныне мы типа в бегах, с чем нас и поздравляю.
Мы разошлись по вышеозвученным делам. Я докупил еще одну лошадь, четвертую непосредственно для провизии и походного снаряжения. Так же купил в таверне провизию, крупы, специи, копченый окорок, и взял даже небольшую флягу вина. После я передал Тиссе свой походный набор алхимика, и мы с ней докупили необходимые ей травки и коренья, а также всякие плошки, мисочки и склянки. После сбора всех членов отряда, мы заглянули к местному кузнецу, который, выправил доспех Даниила, и починил все наше снаряжение. Вышло это, кстати, довольно недешево, чуть больше десяти золотых монет.
Выезжали мы за город уже полностью укомплектованные и серьезно настроенные. Стражники у ворот узнали нас и приветливо махнули рукой вослед. Видать репутация за сражение в лесу сказалась.
К жилищу Юнании мы двигались не в пример быстрее, чем ранее пешком. Мы даже проехали ту же опушку, на которой некогда встретили лесного духа. Тисса периодически спрыгивала с лошади за сбором трав. Мы терпеливо ждали пока она закончит, ибо понимали, что делает это она на благо всего отряда. Целителя надо холить и лелеять, от него в будущем будет зависеть выживаемость всей нашей маленькой группы. Чего скрывать у меня были грандиозные планы от встречи это симпатичной девчушки и старой ведьмы Юнании. Я хотел воспитать из Тиссы лекаря экстра-класса, такого же уникального, как и я сам. Поэтому я не отправил ее в местную гильдию лекарей в Пригорном Крае, пусть Юнания возьмётся ее обучать с самого начала. По дороге пару раз на нашем пути встречались представители местной фауны, которые завидев несущихся рысью всадников, скрывались в зарослях.
Со времени нашего последнего пребывания возле пещерки отшельницы ничего не изменилось, так же сиротливо стояла огромная ступа, небольшая горка дров и даже так же был разбросан всякий рабочий инструмент. Разве что на аккуратно расстеленном покрывале, недалеко от входа, сушились на солнце пучки неведомых трав. 
Самой Юнании на улице не оказалось, но стоило нам приблизиться к пещере на пятьдесят шагов, она как партизанка снова выскочила из-за кустов. Ей богу как будто в засаде сидела, ей бы еще пулемет в руку, и каску на голову.
-Ой вернулись уже внучата — молвила бархатным голоском Юнания - быстро вы, однако вспомнили старую отшельницу. Спешивайтесь да в пещерку мою проходите. 
-Здравствуй бабуля, я даже подскочил и обнял ее, чем заработал небольшой смешок от своего брата. Ну а что делать, мне нужен качественный лекарь в отряде, придётся немного подмазаться к старушке. Не только для себя стараюсь. 
Юнания крякнула от моих объятий, но было видно, что ей очень приятен мой жест.
+10 доброжелательности с подругой Ахмария Юнанией Отшельницей.
Вот оно! То, что надо! Мы прошли внутрь пещеры, я принял из рук Юнании корзинку, накрытую матерчатой салфеткой и поставил ее в указанное отшельницей место. Рассевшись вокруг еле тлеющего костра с треногой и все тем же черным от копоти котелком, из которого Юнания уже разливала знакомый по запаху отвар.
-Вижу пополнение в вашей группе. Какое милое дитя, подойди ко мне. — Юнания сделала характерное завлекающее движение пальцами, которое не оставляло никаких шансов не подчиниться ей. Положив руку на лоб подошедшей девушке, ведьма прикрыла глаза и начала шептать какую-то абракадабру. Тело Тиссы вмиг обмякло, Даня вскочил, но старуха второй рукой сделала останавливающий жест, я же схватил брата за локоть.
-Дар у нее, причем довольно сильный, и я пробудила его, ибо сама она бы не смогла совладать с ним полностью. А то с чем ты не можешь справиться, обязательно навредит, в ее случае, скорее всего, убьет. Где вы нашли дитя со столь сильным даром? — Отнеси ее на лежанку юный рыцарь, через пару часов проснётся, и да Дэзман, я возьмусь обучать ее искусству лечения. И скажу даже больше, я обучу ее всему, чем владею сама, а это поверь очень и очень немало. Сейчас лекари уже не те, что были ранее. Раньше сила их была настолько велика, что они могли воскрешать павших на поле боя, нет, нет, я не про некромантию и не про мертвецов, а буквально, павших на поле боя существ! 
Даня аккуратно поднял Тиссу и понес в знакомые нам спальные места, бросив на ходу — Сейчас тоже есть лекари, обладающие подобным навыком.
-Обладают, но сила их и способности напрямую завязаны на Богов, а я говорю про мощь самого целителя, а не про заемную силу и способности. Вот не станет богов, и не смогут твои лекари никого поднять, кроме разве что зомби или кукол с пустыми глазами без намека на душу и разум. Поэтому я обучу эту девочку, ибо нельзя, чтобы пропал настолько сильный дар. — Как будто мысли читает старая карга. А может так оно и есть? Тьфу, ты, надо выбирать выражения если это действительно так.
Я всегда думал, что старуха не проста, а после этого откровения так и вовсе убедился, что она в прошлом сидела ой как высоко в магической иерархии этого мира. Вообще странная парочка гусь да гагарочка. Чую нахеровертим мы в этом мире, когда Ахмарий и Юнания вконец осмелеют и выползут из подполья. А может быть у них тут целый клуб интересов, и членов этого клуба несоизмеримо больше чем только эти двое.
-Рассказывайте с чем пожаловали милые — снова стала доброй и пушистой старушка.
Я полностью пересказал все приключения, произошедшие с нами сутки назад. Для убедительности даже потряс пальцем с Кольцом Света перед лицом старухи.
-Заметила странную и знакомую ауру вокруг тебя, когда ты лез обниматься ко мне — подмигнула отшельница — Неужто у Ахмария за столько лет появился толковый и способный ученик?
-Не то слово, самый толковый и самый способный! — подтвердил я.
-И еще самый скромный — добавил Даня хихикая.
-Ладно шутки в сторону, я так понимаю вы интересуетесь где раздобыть второе Кольцо Света? 
-Истинно так бабуля. И еще хотелось бы узнать подробности, чья душа заключена в этих кольцах, и что нам с ними делать вообще?
-Если уж Ахмарий, учитель твой, не дал тебе ответы на твои вопросы, то меня и подавно не надо спрашивать — охладила мой пыл познаний отшельница. — Мне не известно точно, где находиться второе кольцо света, но есть запись в архиве, что находиться при центральном Храме Солеи Светозарной в столице империи Кастор. В одном из старинных пергаментов вы найдете историю Кольца и возможную точку его местонахождения. Более мне сказать вам нечего.
Внимание! Активировалась вторая часть глобальной цепочки задания «Пять колец Света»,
«Кольцо Неба»
Отыщите в архиве первохрама Солеи Светозарной свиток «Воцарение»
 Награда: опыт, 50 золотых монет, +5 ко всем основным характеристикам,
вариативно.
Очень информативно, хорошо хотя-бы название свитка упомянули, а то рыться в архиве первохрама можно было бы и год, если не больше, выискивая нужный тебе предмет. Там этих свитков, наверное, миллионы.
Мы посидели с Даней обсуждая будущий маршрут к столице империи Кастор, самому большому и сильному государству нашего материка. Самым простым способом было сгонять телепортом в ближайший клановый замок, и оттуда уже домчаться галопом. Приблизительное время пути от кланового замка до Лейтены — столицы Кастора заняло бы не более двух дней пути, либо целые сутки. Еще проще было бы попросить того же Васюгана или Грумберга сразу телепортом отправить нас в Лейтену, но тогда нам на спину повесили бы соглядатаев, как только заметили бы значок кольца света над моим ником. Не привязанные свитки телепорта не могли нам помочь попасть в Лейтену, так как мы там еще ни разу не были.
Сборы не заняли много времени. Тисса, осталась с Юнанией, вернее старая отшельница настояла на том, что ей потребуется время, дабы обучить девушку хотя бы начальным премудростям магии и раскрыть потенциал дара.
Даня был немного недоволен таким раскладом, но виду перед старухой старался не подавать. Да и я немного сожалел, что присутствие лекаря в нашем отряде временно отменяется. Возможно оно даже того стоит. Скорее всего оно того стоит.
-Возьмите в дорогу — Юнания протянула мне небольшую походную сумку со всякими склянками — тут зелья которые помогут вам быстрее преодолеть путь и все необходимое для лечения ран. Держи, это тебе носитель Кольца Света, повяжи этот платок на шею, он скроет от любых глаз твою ауру. В Лейтене на улице Луговой, найдите лавку моей кузины Юраны, передайте ей это письмо, если конечно если эта старая карга все еще живет там. Она поможет ориентироваться в городе и приютит на время вашего пребывания, но не вздумайте посвящать ее во все детали вашего путешествия. До встречи, и да поможет вам Сущее!
Не очень бабка видать относилась к богам этого мира, всегда отзывалась о них с пренебрежением. Да и пожелание какое! На мелочь размениваться не стала, сразу Сущее на помощь призвала.
-Планы изменились — повязывая платок Юнании на шею бросил я брату — открываю телепорт в ближайший к Лейтене клановый замок. Значок «Кольца Света» над моим именем действительно пропал. 
Даня понятливо кивнул, и первый направил коня в открытый портал. 

Глава 13

«Родовое Гнездо» - как называлась клановая цитадель, которая находилась на отшибе скального выступа. Что с точки фортификационного искусства было выше всяких похвал, подступ к главным воротам, да и к самой крепости, в случае ее осады был только с одной стороны, что сильно снижал риск ее захвата. Да и для обороны только одного участка стены требовалось гораздо меньше защитников.  Две Высокие и мощные оборонительные башни возвышались по обе стороны основных ворот.
Мы оказались во внутреннем дворе крепости, на специально очерченной портальной площадке, коих тут имелось целых три штуки. Видать людное место эта цитадель. Прогуливающие на стенах стражники «НПС» оценивающим взглядом рассматривали незнакомых посетителей. Видимо узрев над нашими головами значок альянса успокоились и с невозмутимым видом пошли дальше.
-Может осмотримся внутри замка? — предложил Даня — Интересно же, у моего старого клана таких цитаделей не было. Только кланхолл, что-то типа клановой гостиницы.
-Да я собственно не против — согласился я — самому было страсть как интересно заглянуть внутрь.
Во дворе было довольно людно. Частые вспышки порталов постоянно сигнализировали о прибывающих и убывающих игроках. Мы спешились и ведя коней под узду, направились к конюшням замка.  Нам на встречу выбежал пацаненок лет десяти, и ловко перехватив уздечки, повел коней дальше сам.
-Вот же он сервис, а то одичали совсем бродя по лесам. Может тут и кормят еще? — задался вопросом мой братец.
-И надеюсь вкусно кормят, а еще лучше полезно. - Поддакнул я.
Мы направились к основному входу в донжон — крупное центральное строение в виде огромной многоголовой башни, скорее напоминавшей какой-то сказочный замок. Стражники у входа в донжон, среди которых был даже один игрок придирчиво всматривались в наши лица, после чего стражник-игрок выставил руку ладонью к нам, что могло означать только одно «прошу остановиться». 
-Какова цель вашего визита в замок? — спросил заученной фразой игрок.
-Осмотреться — честно ответил я — первый раз в Касторе и клановых владениях.
-Добро пожаловать! — опять заученная фраза и приглашающий жест.
-Благодарю — хором ответили мы с братом. И не задерживаясь, прошли вглубь прохода.
-Дэзман, милый! — услышал я, как только вошел в общий парадный зал донжона. Этот мурлыкающий и сексуальный голос я узнал сразу –Лизария Солнечная. Она тут что на ресепшене подрабатывает?
-Привет - опять махнули рукой синхронно с братом.
-Какими судьбами тебя занесло в нашу цитадель, радость моя? — продолжала мурлыкать «Лизка».
-Так вышло. Путешествуем, как говориться хотим мир посмотреть да себя показать. 
-Тем более у вас есть что показывать — она положила свою руку мне на плечо, и подмигнула - ну как впечатляет крепость?
-О! Это нечто! — честно ответил я - такую не вдруг захватишь.
-Пытались и не один раз. Представляешь, нашлись же такие самоуверенные глупцы. Ох и обломали они свои зубки о стены нашей клановой гордости. Милый платочек, прям как у ковбоев из старинных фильмов про дикий запад. — Внезапно перевела Лизария свое внимание на мою шейную перевязь.
-Подарок друга. Слушай Лизария, можешь, провести для нас небольшую экскурсию по крепости - я постарался быстренько отвести тему в другую сторону от моего странного темно синего аксессуара.
-Ну конечно! Как я могу отказать таким интересным и уникальным ребяткам — томно вздохнула Лизка — Прошу следовать за мной — тоном экскурсовода из какого-нибудь столичного музея продолжила она последнюю фразу.
Еще около часа мы гуляли по всем помещениям внутреннего замка, разве что только в подвальные помещения нас не отвела. Как она нам объяснила там находятся клановые сокровищницы, склады ценных предметов и большая алхимическая лаборатория, но делать нам там нечего, да и допуска туда мы не имеем. Еще минут двадцать мы посидели в местной столовой и вкушали всякие деликатесы, которые готовили для членов альянса и запивали вполне замечательным элем местного приготовления. Даже Даня не погнушался распробовать местного алкогольного напитка, хотя ему по возрасту было не положено. Территория клана — свои правила, и чхать они хотели на международные законы.
-Слушай Лизария, не могла бы ты организовать нам телепорт до Лейтены, а то добираться туда сутки как-то не совсем хотелось бы — а что, алиби у меня есть в виде платочка Юнании, так почему бы реально не сократить путь до города таким образом.
Лизария захихикала, прикрывая ладошкой пухлые губки — Солнце мое, во внутреннем дворе стоит портальная будка в которой сидит специальный человек. Он без лишних вопросов телепортирует тебя куда угодно в пределах Альтаира (наш материк) за символическую плату в один серебряный для клановых, и один золотой для членов альянса. Надеюсь денежки у вас имеются?
-Ух ты! — снова вместе с братишкой воскликнули мы в один голос. — Деньги есть!
-А вы думали! Контора веников не вяжет. У нас серьезный клан, все по-взрослому.
-Спасибо Лизонька - не удержался я.
-Ну, наконец-то, а то я сама хотела попросить называть меня хотя бы просто Лиза, без этого пыльного официоза. Ну что до встречи пупсики, я побежала по клановым делам. Васька, кстати передает привет, я с ним в чате сижу. И Грум тоже целует в обе щечки, ах какой шалунишка наш гном. - Она снова захихикала. Но поцелуйчики все же передала. Видать наврала про передачку гнома, никак ее инициатива, а что, я не против, очень привлекательная дама, я бы не только поцелуями ограничился. Ну да ладно, все еще впереди.
Лизария Солнечная хочет добавить вас в список друзей
Принять? Да/Нет
Ух ты тут и такое можно?! Конечно принять. Я сразу открыл замигавший список друзей в панели управления, и увидел один единственный ник «Лизария Солнечная» светлый эльф, 179 уровень — в сети. Нормальный у нее уровень, однако, вроде как штатный юрист зачем ей такой раскачанный персонаж?
Спустившись и выйдя во внутренний двор, мы отыскали портальную будку и «специального человека» которым оказался низкорослый ушастый гоблин-НПС. Заплатив портальную пошлину в размере одной золотой монеты с меня, и одной серебрушки с Даниила, мы оказались в Лейтене. Портальные площадки столицы Кастора были вынесены недалеко за пределы городских стен. Огромный участок мощеной серым камнем площади с межконтинентальным стационарным порталом в середине предназначался для тысяч, а может быть и десятков тысяч перемещений одновременно. Внутри городских стен свитки телепорта не работали, разве что это были бы специальные свитки членов императорской семьи, которые могли доставить прямо во дворец владыки Кастора и позволяли телепортироваться с любой точки города куда угодно на материке. К сожалению, ни я, ни Даня не являлись членами данной семьи, поэтому мы вышли на брусчатку общей портальной площади, и пробиваясь сквозь кучу народа пытаясь прорваться к воротам Лейтены. Входная пошлина через данные ворота обходилась в одну серебряную монету с пешего и три монеты с конного «туриста». Как я позже узнал, через другие ворота можно было зайти и вовсе бесплатно. Хорошая политика пополнения казны. Типа если имеешь деньги на портал, то уж на входную пошлину в город тем более. Гениальный маркетинговый ход. Мне даже захотелось немедленно найти того, кто придумал этот закон и несколько раз горячо пожать ему руку. К слову, до других, бесплатных ближайших ворот было около трех километров.
С этой стороны ворот город сразу начал поражать нас роскошью и идеальной чистотой улиц. Оно и понятно с этой стороны входят только имущие персонажи. Десятки самых разнообразных вывесок заманивали всеми возможными услугами, от булочных до борделей. Интересно, каково это в игре провести сеанс любви с блудницей, или вообще с девушкой. Больше смахивает на какое-то извращение, поэтому непременно надо как-нибудь попробовать.
-Зайдем? — ехидно лыбясь, остановился я возле вывески, которая имела форму обнаженной женской груди. Довольно внушительной, надо сказать. Бордель имел кричащее название «Шаловливые Ручки». Однако двусмысленно.
-Извращенец! — смутился мой юный братишка. И двинулся по улице не дожидаясь меня.
-Почему сразу извращенец? -возмутился я, но брата рядом уже не было. 
Я поспешил догнать Даниила. В этом гигантском людском потоке немудрено заблудиться или потерять друг друга.
-Снимем гостиницу или будем искать кузину Юнании? 
-Зайдем вон в ту пекарню - Даня указал пальцем на вывеску - там и спросим, как пройти на Луговую улицу.
Купив несколько ароматно пахнущих и еще горячих булочек с корицей и крынку сливок, мы уселись прямо на бордюре, уплетая лакомство за обе щеки. Булочник такой же пышный, как и продаваемая им сдоба, указал точный маршрут до квартала алхимиков и непосредственно до искомой нами улицы.
Дом Юраны находился на перекрестке улиц Луговой и Озерной, и представлял собой небольшое, но очень уютное здание в два этажа. Низкий заборчик из живой изгороди окружал небольшую территорию, обильно усаженную всякой зеленой растительностью и пестрыми цветами. На самом доме, вывески не не было. Но судя по буйной растительности небось еще одна травница или целительница. Может это их семейная черта? Пройдя к дому, я позвонил в висевший над дверью колокольчик. На мелодичную трель оного выбежала статная пышнотелая дама и пригласила нас войти.
-День добрый уважаемая, позвольте поинтересоваться уважаемая Юрана дома? — оглядывая обстановку парадной комнаты спросил я. Первый этаж представлял собой торговый зал. Опять знакомая картина, когда на множестве полочек стоит множество скляночек, алхимических реагентов и приборов, с потолка свисают висят пучки трав и прочей растительности.
-Метресса Юрана сейчас обедает — совсем неприветливо ответила «пышка». 
Вот же дура, а может мы потенциальные клиенты, причем довольно состоятельные, вот обидимся на такой тон, и уйдем к конкурентам.
-Передайте метрессе Юране что пришли друзья ее кузины Юнании, с письмом и наилучшими пожеланиями.
«Пышка» фыркнула, но скрылась за ширмой полок, послышался скрип деревянных ступенек, видать за полками лестница на второй этаж.
-Метресса просит вас разделить с ней обеденную трапезу — уже теплее произнесла вернувшаяся через минуту, толстушка - она ожидает вас на втором этаже, прошу следовать за мной.
Мы без слов поднялись на второй этаж сразу попав в довольно просторную комнату, которая разительно отличалась от увиденного нами первого этажа. Как будто два разных мира и граница им деревянная лестница.
Роскошь, ослепительная роскошь. Она начиналась от верхней ступеньки лестницы и буквально заполняла комнату.
Старуха была неприлично богата. При взгляде даже не паркет пола создавалось впечатление, что каждая его деревянная плитка стоит как весь мой комплект доспехов, настолько благороден был цвет и узор древесины. Великолепные шторы черного атласа от самого потолка до пола были аккуратно собраны в перевязь, дабы впускать в залу легкий дневной свет. Не знаю, чем были отделаны стены, но они только подчеркивали невообразимое богатство владельца этого дома, бесстыдно отливая золотой отделкой. В месте стыка стен и потолка по всему периметру имелась красивейшая лепнина в виде цветочных узоров и листьев которые, причудливо переплетаясь, тянулись к центру потолка. Венцом роскоши была огромнейшая люстра, черного с золотым цветов, которая свисала над большим обеденным столом. Приблизившись, мы узрели маленькую сгорбленную фигуру старушки, которая даже не соизволила оторваться от еды.
-Присаживайтесь — так же не взглянув на нас, прокряхтела старушка. — Мари, покорми гостей с дороги.
Со скоростью торпеды «пышка» Мари сервировала стол еще двумя приборами. Мать моя! Золотыми приборами, украшенными драгоценными камнями. Огромные кубки, весом каждый не менее килограмма чистейшего золота, ловко были наполнены служанкой терпко пахнущим алым вином и морсом для Даниила. Вкушали мы сегодня рыбу, запеченную с душистыми травами под тремя соусами. На гарнир предлагалось картофельное пюре с белой фасолью.
Еще около десяти минут мы втроем в полной тишине наслаждались едой и напитками.
-Как поживает моя кузина? — вдруг нарушила тишину старушка и наконец, подняла взгляд на меня. Старуха была слепа, как может быть слеп, наверное, мертвец. Ее глаза были покрыты голубоватой мутной пленкой, через которую с трудом проглядывалось глазное яблоко. Сморщенное лицо пергаментной кожи и абсолютное отсутствие ресниц и бровей делали ее похожей на мумию. Старуха зябко куталась в платок, край которого был почти у границы надбровной дуги. — И не дожидаясь ответа, начала рассуждать сама с собою. -Я знаю, о чем вы подумали, как так случилось, что целительница не может излечить себя от банальной слепоты? - прошамкала старуха. - Много раз мне задавали этот вопрос. Но ни разу я на него не ответила правдой. Но вам отвечу максимально откровенно. Боги прокляли меня! И способ снять проклятие мне пока недоступен.
-Метресса, я принес послание от вашей кузины Юнании. — отошел я от темы душевных терзаний старушки.
-Открой письмо да прочти, ты же видишь я не способна сделать это сама - попеняла Юрана. - Стало быть, объявилась эта клуша. Хотя она всегда была пронырливой и скользкой словно змея. Вовремя тогда скрылась.
Ух, как бы нам не стать свидетелем какой-нибудь семейной драмы, где две сестрички проказницы поднасрали богам, и одна из них смылась, оставив вторую им на растерзание. Юнания то выглядит вполне себе миловидной старушенцией в отличие от этой ходячей смерти. Ей бы в фильме ужасов без грима сниматься. 
Распечатав конверт, и я извлек из него небольшой засушенный цветочек, который моментально наполнил комнату благоухающим ароматом свежескошенного луга, ароматом цветов, и утренней грозы. 
Юрана поерзала на стуле, принюхиваясь. Требовательно выставив руку, она снова прокряхтела — Прочти письмо!
Я аккуратно передал цветок через брата Юране. Перевернув конверт, я вытряхнул на ладонь коротенькую полоску пергамента с текстом.
Былое вспомни, не теряй надежды
Настанет время, и вернуться снова
Здоровье, Силы, молодость как прежде.
Расплаты миг наступит скоро
А Юнания у нас оказываться еще и стихи пишет, многогранен ее талант. На все руки мастерица, и травушки собирать и кузину обнадежить.
Юрана откинула голову к потолку и громко зловеще рассмеялась. Я вздрогнул, мурашки поползли по моей коже, и казалось даже они пытаются забраться под нее от ужаса, который вселял этот смех. Я заранее посочувствовал тем, кто успел насолить этой старой ведьме. Ибо так мог смеяться только человек, предвкушающий скорый час расплаты за долгие годы мучений и страданий. Безумные бабки вышли на тропу войны, не иначе.
-Вы останетесь у меня! — не спрашивала, а утверждала Юрана. - Пока не закончите свои дела в этом городе. На первом этаже есть гостиная комната, заселитесь туда. Мари подготовит ее для вас в ближайшие пол часа.
Мари поклонилась и вышла из залы, видать готовить эту самую гостевую комнату.
-Если вам будет необходима моя помощь, я готова ее оказать, но не безвозмездно, услуга за услугу. Я не спрашиваю цель вашего пребывания в городе, но догадываюсь о ней, и как бы не опасалась моя кузина я не менее нее заинтересована в том, чтобы ты собрал все кольца ЕГО души. Да-да, не удивляйся, я почувствовала присутствие ЕГО души. Мой дух так же силен, моя уверенность так же крепка и как прежде, я не сломалась, как думает Юнания. Я не сдалась! Я помню все! 
Поражает осведомленность — это старушки. Так же поражает ее откровенность, эк ее видать долго корежило, выговориться хотелось, нашла блин свободные уши.
-Благодарю за гостеприимство, мы не стесним вас. — Отказаться я не посмел, ибо как мне показалось она была так возбуждена, что своим отказом, мы могли бы оказаться на камне привязки в тот же миг.
-Ах, пустое, не могу же я отказать «носителю кольца» в приюте. В моем доме можешь снимать свой ошейник безбоязненно, стены зачарованы. Но в городе носи его не снимая,  ибо мерзких «пришлых» и инквизиции в этом городе словно крыс в сточных трубах. Чем я могу помочь тебе в твоих поисках?
Интересно она в курсе, что я тоже «мерзкий пришлый»?
-Мне нужен доступ к главному архиву первохрама. -озвучил я свою просьбу.

Глава 14

-Не вижу никаких проблем с этим. Туда имеет доступ каждый желающий, но тот свиток что ты хочешь увидеть тебе без надобности. Я читала его. Не буду передавать его дословно, а выдам только самую суть. -И тут она начала свой длинный и необыкновенный рассказ. Тяжелый и проникновенный голос делали ее повествование чарующим.
-Кольцо, которое ты ищешь, являлось реликвией императорской фамилии Кастора издревле. Как это кольцо попало к простому конюху, история умалчивает. Но суть такова, что когда он одел его на свой перст, то получил невиданное могущество, что без проблем позволило ему убить своего графа, его верных телохранителей, и каким-то образом даже вооруженный гарнизон крепости. На счастье конюха он не был совсем уж глуп, а может даже местами и умен, поди, узнай сейчас, бежать и скрываться он не стал. С царственной небрежностью он водрузил свой зад на графский трон и объявил себя владыкой окрестных земель. После учиненной им резни в крепости, несогласных со сменой правителя не обнаружилось. Спустя еще несколько лет графство разрослось до размеров герцогства, потом небольшого королевства. К концу своей жизни, а она была весьма долгой, бывший конюх, провозгласил себя уже императором Норманом Завоевателем. Размер его империи включал себя весь материк Альтаир, кроме орочьих пустошей, Светлого Леса и Эбонитового хребта, где тогда безраздельно правили гномы. Это уже позже следующие императоры загнали гномов под землю. Завоеватель оставил после себя целую свору детей, как законных, так и не очень. Говорят, их было так много, что из них можно было создать полноценный армейский полк. 
Труп почившего императора еще толком не остыл, когда детки сорвали с его пальца колечко и начали убивать друг друга за возможность обладать им, так как по слухам оно могло даровать немыслимое могущество и долголетие.
В империи началась смута, которая продолжалась около пяти лет, и все это время постоянный правитель не был утвержден. Кольцо Света в день могло сменить по несколько владельцев, но былого могущества почившего Нормана оно своим новым хозяевам не дарило. Тогда и открылся удивительный случай, как можно было снять кольцо с пальца не убив себя. Достаточно было просто отрезать палец, на который оно надето. Не знаю, как открылся сей факт, может от сильной братской любви, или из-за гуманности, видать родственники не хотели убивать друг друга, но обладать кольцом не отказывались. 
И тут в один прекрасный день, а может и не был тот день прекрасным, сие кольцо попало в руки к самой младшей, злобной и страшной дочери Нормана - Ядвиге, которая, представьте себе, из-за неподходящего размера кольца к ее миниатюрным пальчикам, напялила его на большой палец правой ноги. С фантазией была девка. Неведомо какие силы пришли в действие после такого номера, но Ядвига получила небольшую, но все же часть могущества своего отца. Ближайшие десять лет она пыталась навести порядок в империи. Но к сожалению, она была не только злобной и страшной, но и несоизмеримо тупой. При ее царствовании смута превратилась в хаос! Империи грозил развал. И все бы и так продолжалось пока один из смышлёных молодых любовников Ядвиги, не отрубил ей ногу, а после и голову, и не примерил колечко на свой перст. И о чудо! Второй раз подряд кольцо даровало своему хозяину силу и не малую. На счастье, царедворцев Регар, был парнем толковым и в короткие сроки навел в империи порядок. Лет двадцать правда на это ушло. А когда все успокоилось, он двинулся войной на Эбонитовый Хребет, и загнал гномов под землю. С тех пор бедные коротышки ненавидят всю царственную фамилию начиная от Нормана Завоевателя и кончая нынешним правителем. Хотя бедный Норман не состоял в родстве с любовником Ядвиги вообще никаким образом.
Как и бывает в таких случаях Регар «оказался» законным супругом, тайно обвенчанный с безвременно почившей императрицей Ядвигой. Новый император ревностно охранял тайну кольца, уничтожая всех, кто знал или хотя бы догадывался о его возможностях. Свою силу он объяснял благословлением Богов, а конкретно Солеи Светозарной, которая самолично поцеловала его чуть ли не в десны. Для вящей убедительности он начал строить огромный, роскошный храм посвященной богине Света Солее. Который и по сей день стоит в Лейтене. Спустя еще сотню лет, а может и больше, которые были отмерены Регару, тайна кольца была полностью забыта. Все письменные упоминания об этом уничтожены или утрачены. По завещанию Регара Кольцо Света должны были похоронить вместе с императором. Возможно, оно так и произошло. И до сих пор находиться на костлявом пальце мертвого правителя в фамильном склепе императорского дворца. 
Жесть! И это называется «выдам самую суть»? Она почти целый роман прочитала, причем довольно качественный, убийства, тайны, предательство, и счастливый конец. Боже, жили же раньше люди! Чем не сюжет для индийского фильма?
Внимание! Вы выполнили первую часть цепочки задания «Кольцо Неба»
Награда: опыт (+10000)
50 золотых монет
+5 ко всем основным характеристикам
Вы получили уровень! (45)
Внимание! Изменение во второй части глобальной цепочки задания «Пять колец Света»,
«Кольцо Неба»
Проникните в фамильную усыпальницу императорского рода в Лейтене, и отыщите в ней одно из Колец Света.
Награда: опыт, 100 золотых монет. Уникальный предмет, соответствующий классу персонажа.
-А как же Фелла, Аскалар, Ардонна и прочие? — спросил у старухи Даня — Это отдельные королевства независимые от империи, и на нашем материке.
-А, это уже потомки Регара Светлого потеряли эти территории — ответила старуха.- От смерти Регара, до сегодняшнего дня сменилась не одна сотня правителей Кастора. Удивительно, что империя еще сохранилась как таковая.
-Возможно, ли попасть в императорский дворец? — задался актуальным вопросом я.
-Мне да, а вам никак. — обломала меня старуха. — Но говорят, есть способ попасть в фамильную усыпальницу через городскую систему канализации. Не могу утверждать этого, или опровергнуть.
Ну да отличная перспектива плыть по горло в дерьме.
-Опережая твой вопрос, скажу, мне не ведомо кто может знать этот ход через катакомбы, но ты можешь порыскать по криминальным кварталам Лейтены, среди воров да убийц найдётся существо, знающее эти ходы.
-Благодарю тебя метресса, - я приложил руку к сердцу и склонил голову.
-Не стоит благодарностей, мне нужна ответная услуга, и ты мне ее окажешь, я ведь права? — Юрана сдвинула брови, вернее сдвинула бы их, если б они у нее были.
-С самым тщательным старанием и прилежанием - я даже не пытался отвертеться от ее задания.
+1 доброжелательности с целительницей императорского двора Юраной. 
Какая-то она жадная на репутацию, всего плюс один пункт, а должность то вот у нее какая, у меня сразу отпал вопрос, почему для нее открыт доступ во дворец, а для нас нет.
-Мне нужна кровь Бога - совершенно обыденно сказала Юрана.
-Такс, Минуточку, я не ослышался? Кровь Бога?  - переспросил я.
-Ты вроде не жаловался на отсутствие слуха — проворчала старуха — да именно Бога, и именно кровь или ихор, но ты не беспокойся я не пошлю тебя в небесные чертоги к этой шайке, которая там обитает. Я укажу место, где в плену находиться сущность одного из бывших владык неба, который по каким-то причинам не смог отпустить свою божественность при этом отказавшись от нее. Незавидная участь ждет таких глупцов, отсечь себя от Сущего, не отпустив свою силу. Не мощь, делает Бога — Богом, а именно тонкая связь со всем Сущим, связь с родной Стихией которая выбрала его своим проводником. Теперь это безумный, неуправляемый Титан. Не помнящий себя прежнего, не помнящий ничего из прошлого, и ведомый только жаждой уничтожения и разрушения. Мы окажем услугу и ему и всему миру избавив от такого опасного существа Эридан.
-Нас всего двое, и мы не столь сильны, чтобы одолеть Бога, пусть и павшего.
-За тобой стоят твои друзья, я знаю их много, вы «пришлые» можете разорвать этот мир на лоскутки, если захотите, среди вас много существ охочих до приключений. Призови их — неумолимо гнула свою линию старая карга.
-Что нам надо сделать? — сдался я.
-Сейчас ничего, узнай у своих соратников готовы ли они выступить с тобой к призрачной стене Адары. И дай мне ответ не позднее чем через трое суток.
-Я дам тебе ответ метресса, и он удовлетворит тебя.
Внимание! Вы получили уникальное задание «Безумный Титан Саакаш»
Сложность - максимальная
Бог темного пантеона, скрываясь от гнева богини Света Солеи Светозарной, отрекся от своей связи с Сущим, но не отпустил свою божественную Силу и не совладав с ней сошел с ума. Сущее низвергло Саакаша и обрекло на вечные муки в плену призрачной тюрьмы Адары.
Соберите и возглавьте группу из добровольцев готовых телепортироваться к призрачной стене, и уничтожьте павшего бога.
Обязательное условие — группа добровольцев должна быть не менее пяти тысяч человек.
Дайте ответ целительнице Юране не позднее трех суток с данного момента.
Награда: повышение репутации с Юраной, +5 уровней, вариативно.
Группа из пяти тысяч человек!? Это уже не группа а целая армия, такой замки впору захватывать. Сразу вспомнился старинный анекдот, про китайцев, которые при ведении боевых действий получили приказ незаметно передвигаться маленькими группами по три тысячи человек.
Это жесть конечно! Какой-то не равнозначный обмен, она нам побасенку про былые времена, а мы для нее убить божка, даром что безумного. Ох уж эти две сестрички. Где они берут такие задания? Угораздило же связаться с этой бешенной семейкой. Руку даю на отсечение Ахмарий им тоже родственником приходиться. Где теперь его искать? Мне пора вторую специализацию получить. В Лейтене, оплоте Света, я точно не найду темного мага способного обучить меня. 
Отпишусь Васюгану, о предстоящем походе, и двинем с Даниилом в криминальные кварталы, может продвинемся в деле Кольца Света.
Привет, имею довольно необычный квест, который может поднять наш клан на несколько строчек ТОПа, с возможными вкусными плюшками. Мне необходим сбор глав самых сильных кланов нашего альянса.
Время не терпит максимальный срок сбора не позднее послезавтра, желательно ближе к ночи.
Дэзман, некромант.
Мне впору изменить подпись на какую-нибудь «маг Тьмы» или еще что-нибудь более пафосное, ибо как классический некромант я не состоялся, могу и молнией жахнуть если что.
Не прощаясь, мы покинули дом целительницы и вышли на улицу Луговую и направились в противоположную сторону от первохрама, шпили которого были прекрасно видны отсюда. По нашему пониманию жулики и воры должны были обитать как можно дальше от святыни этого города.
-Слушай, а если она слепая, нахрена ей такая роскошная обстановка на втором этаже? — озадачился Даня.
-Ну спросил бы у нее, а я после твоего вопроса совочком твой прах собирал бы, ну или соскребал. Возможно даже и с потолка.
- Она прямой антипод своей сестрицы. Юнания милая такая, заботливая бабуля, а эта угрюмая и страшная, да и квест сразу впихнула нереальный.
-Ну а ты посиди в темноте пару веков, тоже радоваться перестанешь, она же слепая, и хрен знает, как давно уже. Я бы на ее месте не лекарем работал бы, а «калекарем» от злобы и бессилья. Причем калечил бы всех подряд, даже мимо проходящих и невинных без разбору. И мне почему-то кажется, что она бы смогла. 
-Да уж, такая ночью из-за угла выскочит, заикой на всю жизнь оставит — согласился Даня.
-То-то же. Уважаемый! — окликнул я мимо проходящего игрока с корзинкой — Как нам пройти к в бандитский район Лейтены?
-Чее? Ты че, там балакаешь? Я не вдупляю — отозвался «уважаемый».
-Кажись в правильном направлении идем — кивнул я брату. - Вон как на «фене» складно вяжет.
Дзынькнуло! Пришло сообщение, надо полагать от Васюгана.
И тебе привет Дэзман-некромант. Предложение конечно более чем заманчивое, но нужны твердые гарантии того что информация не является фэйком. Сбор глав нашего альянса дело не легкое, ну там разные часовые пояса, график работы и все прочее. Да и люди взрослые и серьезные, в случае ошибки отыграть назад не получиться, чья-то голова полетит все равно. Просекаешь?
Если ты предоставишь мне такие гарантии, я приложу все усилия для организации встречи. 
Васюган, казначей клана «Лазурный Рассвет»
Вот же народ недоверчивый пошел, хотя шучу. Таким вещам не сходу то и поверишь. Тем более от «фрилансера». Я сгенерировал ссылку на полученный квест от Юраны и оставив для чтения только первые две строчки. То есть Васюган будет видеть, что это реально полученный квест, но в описании будут отображена только ту часть, которую я «расшарил».
Внимание! Вы получили уникальное задание «Безумный Титан Саакаш»
Сложность - максимальная
Думаю, эта ссылка является весомым аргументом для слета глав кланов?
Дэзман.
Ответ не заставил себя ждать.
Ох, даже не спрашиваю где ты достал такое задание.
Собрание руководства альянса состоится уже завтра к одиннадцати ночи.
Васюган, казначей клана "Лазурный Рассвет" -пребывающий сейчас в шоке!
То-то же! -ухмыльнулся я.
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Вот так бы сразу. 
-Даня, завтра слетаем опять в «Гнездо», клановую цитадель. Будем собирать армию для похода на Саакаша, ты кстати задание получил вместе со мной?
-Получил! От меня требуется поддержать тебя в походе на этого безумного титана, пять уровней обещало.
-Мне тоже, только я должен возглавить поход. 
 За время разговора и переписки с Васюганом мы незаметно отдалились на окраину города, где окружающая обстановка разительно отличалась от виденной нами раньше. Трущобы одним словом, грязные босые дети бегали вокруг нас, выпрашивая денег. Я кинул одну серебрушку самому шустрому карапузу. Он схватив ее и спрятав сделал вид что ничего не было и начал выпрашивать с еще большим остервенением. Вот же мелкий паршивец.
-Слушайте сюда мелочь пузатая, кто отведет меня к самому страшному бандиту этого города получит один золотой.
Малышня на миг остановилась, задумалась и порхнула в разные стороны, видать испугались сопровождать меня к бандитам, хотя сами выглядели как самая настоящая шайка. На месте остался лишь самый, наверное, мелкий из этой банды. Который требовательно выставил свою крохотную ладошку.
-Ээ, нет малец! Так не пойдет. Сначала отведи меня к бандитам, а деньги потом. — Я вытащил одну золотую монету и подкинул ее чтобы поймать и снова спрятал в карман. Блеск золота моментально зажег интерес в глазах юного вымогателя.
-Мастел Лул зывет с моей мамкой, ох стласный он, самый страсный бандит в лайоне. — начал излагать мелкий беззубый проводник, у которого появилось надо головой имя. Парнишку звали коротко и ясно - Вжик.
-Веди, к своему дому. - Мы последовали за сорвавшимся с места ребенку.
Еще через десять минут непрерывных догонялок по узеньким лабиринтам улиц, мы остановились около невзрачного вида двери. Вжик юркнул за нее, после чего мы послышали за ней голоса женщины и мужчины.
Дверь открылась, вернее откинулась, так как удерживала ее всего одна петля. На пороге показался знакомый нам малец, и щуплый невысокий пожилой мужчина, который окинул таким пристальным и внимательным взглядом настоящего профессионала, из чего я понял, что мы пришли по адресу. Вжик снова требовательно протянул ручку — Филки гони, залетный — чем тут же заслужил одобрительный хмык от своего старшего родича.
- Я нарочито медленным движением извлек кошель, набитый золотыми, порывшись в нем вытащил и передал монету мелкому бандиту.
Рур, так звали мужчину, который вышел с ребенком, моментально просек ситуацию и переменился в лице.
-Вам что-то надо было конкретно в нашем районе? Или вы по делу именно ко мне?
Вот это я понимаю деловая хватка, к черту знакомства, к черту манеры, сразу к делу.
-Может войдем в дом? — оглядываясь предложил я Руру.
-Может и войдете. Если причина вашего присутствия заинтригует меня. — Нагло ответил тот.
-Мне нужен проводник по городским катакомбам — дальше тянуть не было смысла, иначе я бы не заинтересовал этого человека. - Нужен надежный человек, плачу золотом.
-Входите — отойдя назад, не показывая спины, впустил нас Рур.
Лачуга, а это была именно она, на удивление была просторной и чистой, хоть и мела довольно низкий глиняный потолок. Вжик моментально скрылся за деревянной ширмой, которая скорее всего разделяла спальную часть от общего зала. На дровяной печи что-то булькало в покореженном котелке.
Рур указал на лавку, которая была приставлена к небольшому деревянному столику.
-Присаживайтесь. -пригласил нас Рур - Если ваш рассказ покажется мне убедительным, я посоветую надежного человека для вашего предприятия. Глаша, принеси нам что-нибудь выпить.
Из-за ширмы, держа мальчика за руку, вышла худощавая женщина в добротном крестьянском сарафане и длинными волосами заплетенных в косу. Глаша, неторопливыми движениями разлила в деревянные бокалы горячего отвара, и снова скрылась за ширмой.
-Так, хотелось бы знать конечную цель вашего возможного вояжа по катакомбам. И еще, Мастер Рур, бесплатно не слушает и тем более не дает советов. Бесплатные советы ничего не стоят, а платные могут даже иногда пригодиться. 
Вот же прохиндей, на ровном месте хочет бабла срубить. Я выложил одну золотую монету на середину стола. И с вызовом уставился на Рура.
-Как же мне теперь в глаза смотреть своему ученику, ежели мастер зарабатывает так же, как и он? — продолжал гнать уже взрослый вымогатель.
К одной золотой монете на столе присоединилась вторая. Ноль реакции со стороны мастера, пришлось добавить еще одну монету, после чего Рур сгреб золотые со стола как будто их и не было там вовсе.
-Это только за то чтобы я выслушал вас, за советы и посредничество плата отдельная.
-Значит так,- закипал я, - мастер-фломастер, ты сейчас выложишь мне все как на духу, иначе я тебе придушу прям тут, и не постесняюсь, что смотрит твой отпрыск.
-Он не мой отпрыск - абсолютно не испугался Рур — хотя парень смышлёный, из него может выйти достойный и многоуважаемый вор.
-А что и такие бывают? — поинтересовался Даня.
-Конеч… -начал было Рур.
-Так! Стоять, ты нам тут зубы не заговаривай, воришка — не дав ответить тому на вопрос моего брата — Я уже заплатил тебе три золотых, за то чтобы ты нас выслушал, за совет, и посредничество. Следующие золотые монеты ты получишь уже только на свои похороны.
Мастер Рур даже бровью не повел, видать тертый калач. С моей руки сорвался темный луч, припечатавший вора спиной к стене.
-Я ясно выражаюсь? — как можно спокойней спросил я.
-Темный! — прохрипел Рур, сползая по стене. Активировался боевой режим, и я увидел 78 уровень и полное имя - Мастер-вор Рурго Шустряк.
-Он самый, не ожидал? — я выдохнул, боялся убить воришку с одного удара, но слава богам, пронесло. — Продолжим нашу занимательную беседу?
На шум из-за ширмы выскочили Глаша и Вжик, но Рурго Шустряк махнул им рукой давая понять что все в норме.
-Не ожидал — подтвердил Мастер-вор. — Тут в Лейтене не часто встретишь вашего брата. А если где и встретишь, то на центральной площади в окружении инквизиторов, и очистительного пламени.
-Я «пришлый» мне это не грозит, по крайней мере, пока не начну бесчинствовать во имя Тьмы, и совершать злодеяния. Итак, ты готов продолжить разговор?
-Да, мы вроде остановились на том моменте, когда вам потребовался проводник по катакомбам, - как ни в чем не бывало снова сел за стол Рур.
-Верно, через катакомбы нам надо попасть в фамильный склеп императорской семьи.
-Хм. — Только и сказал Мастер Рур, задумавшись при этом. Он молчал около минуты глядя куда-то сквозь нас.
-Так далеко из наших еще никто не заходил, хотя лучше спросить Варво Слизня. Он, по крайней мере, бывал в том районе катакомб. Вжик! - Позвал Рурго мальчика. - Сходи до таверны тетушки Марго. Проверь там ли сидит Варво. Если нет, то загляни в бордель, что через дорогу. Больше ему быть негде.
Спустя пять минут прибежал запыхавшийся Вжик. И с невинной беззубой улыбкой снова протянул ко мне свою ладошку в требовательном жесте. Мол, информация стоит денег.
-Эх какой молодец растет, - чуть не прослезился Рурго, - хоть и не родной, но весь в меня. Прямо гордость распирает за нашу молодёжь. - При этом отвесив отцовский подзатыльник мальцу, чтобы не клянчил деньги. 
Вжик почесав голову, выдал как на духу. — Валво сидит в тавелне.
-Молодец, - похвалил мальчика Рурго. - Тот золотой что дал тебе господин э…э…
-Дэзман — поспешил добавить я.
-Господин Дэзман Так вот золотой отдашь матери. Ты понял? — Мастер-вор наклонился к мальцу.  — На эти деньги вы месяца полтора будете жить в достатке. И передай ей, чтоб купила тебе сладостей. Заслужил. — Он потрепал мальчишку по волосам. Вжик послушно кивнул и скрылся за ширмой.
-Знаю я этого сорванца, побежит хвастаться монетой на улицу, а там старшие ребята и отберут ее у него. Законы здесь такие, кто сильнее тот и прав. — Развел руки в стороны Мастер Рур. — Поспешим в таверну, пока Слизень еще не напился в хлам.
-А может он уже давно напился в хлам — снова влез Даня.
-Если сидит, значит не напился еще, - усмехнулся Рурго — когда он в хлам, то он лежит под столом, или на заднем дворе таверны, ну или еще где-нибудь, но точно в горизонтальном положении. Он хоть и щуплый, но выдуть за раз трехлитровую кружку пива для него не проблема.
Маленькая, но вполне уютная таверна тетушки Марго располагалась буквально в десяти минутах ходьбы от дома Мастера Рурго. Вывески на заведении не было, видать реклама ему не требовалась. Внутри в ярко освещённом помещении, которое в это время суток было набито множеством посетителей. И все сплошь подозрительные и бандитские рожи. Прямо рассадник преступности и беззакония. Два мелких гоблина лавировали между столами с подносами на руках.
-А как же темные создания и в царстве света? — спросил я у Мастера-вора.
-А, эти? Так они не колдуны, а простые работяги, таких у нас жалуют. Это вот некромансеров всяких и прочих темных магов у нас жгут при любом удобном случае — и он косо взглянул на меня. — Честные работяги и рубаки везде найдут приют, и неважно какой ты расы.
Дородная пожилая женщина орудовала огромным тесаком за барной стойкой. Завидев нас она бросила свою затею и искренне так заулыбалась.
-Мастер Рур, как я рада вас видеть. Не часто вы навещаете мое скромное заведение. — Она раскинула свои огромные ручища в попытке обнять щупленького Рура.
С такой статью и длинной рук она, наверное, могла одновременно обнять всех посетителей таверны разом. Такой гром-бабе и вышибалы без надобности.
-Ох, Маргоша, я бы и рад навещать тебя хоть каждый день, да вот в делах все. Времени почти нет - так же искренне улыбаясь ответил на объятия мастер-вор.
Знаем мы ваши дела, ворюги! Через форточки в чужие дома лезть, да кошельки с зазевавшихся путников подрезать.
Обменявшись любезностями с хозяйкой заведения, Рурго окинул таверну взглядом и подав нам знак двинулся к угловому столику. За столом сидела компания из трех человек, двое из которых, при виде Рурго немедленно вскочили и пересели за другие столы. Видать уважали тут Мастера-вора Рурго Шустряка.
Приветственно кивнул оставшемуся за столом, Мастер Рур указал нам с Даней на соседние стулья.
Варво Слизень совсем не соответствовал своему прозвищу, худенький и маленький, но при этом весьма жилистый мужчина за тридцать лет. Большущие глазища на маленьком лице, слегка косили в право. Ему бы скорее подошло прозвище окунь или лупоглаз, но никак не слизень.
Рур поведал ему нашу историю.
-Да, я бывал в том районе катакомб, но не проходил под императорским дворцом так глубоко. Там на одном из поворотов который возможно ведет к усыпальнице стоит кованная металлическая решетка — начал излагать Варво. — Но проблема даже не в ней. Решетку можно спилить на худой конец, беда в том, что по слухам дальше начинается немыслимо запутанный лабиринт. Да и звуки из-за той стороны решетки слышаться совсем не хорошие, как будто там поселился злобный демон или бродят мертвые. Жуть в общем.
-Мертвых и демонов я думаю бояться нам смысла нет? — он повернул голову в мою сторону — Да, темный?
-Мертвый мертвому рознь, встречаются и такие которые могут даже некроманта схарчить за один укус — пытался оправдаться я. — Встречали мы не так давно Лича, очень силен был зараза.
-И? — разом уставились на меня воры.
- Ну Лич не пережил ту встречу — честно признался я, чем сильно поднял авторитет у воришек.
+10 доброжелательности с Мастером-вором Рурго Шустряком.
+10 доброжелательности с взломщиком Варво Слизнем. 
-Ух!  - опять синхронно выдохнули Варво и Рур. — Стало быть, ежели ты убил Лича, то тварь за решеткой тоже сможешь одолеть?
-Может и смогу, а может и нет, увы я не всемогущий. Посмотрим по обстоятельствам.
-Ну тогда будем считать, что одну проблему решили. Не забывайте, остался лабиринт. — Напомнил «лупоглаз».
-Карту катакомб можно достать в здании префектуры, правда, не уверен, что там может быть необходимый нам участок, но проверить нужно. -подкинул идею Рурго.
-Это все хорошо — вмешался я — но мы не обговорили стоимость ваших услуг уважаемые. Вдруг вы мне выкатите счет на пятьсот золотых? За эти деньги я сам лично исследую каждую дыру под городом вдоль и поперек.
-За кражу карты катакомб придется заплатить, причем по двойному тарифу, а вот за путешествие до усыпальницы, платить не придется совсем. — Ошарашил меня Рурго.
-Поясни. — попросил я. 
-Все просто. Мы без подготовки не проворачиваем дела, разве что только подрезать кошель у прохожего, да набить морду наглецу, такое решается спонтанно. А кража предмета, да еще и из казенного учреждения довольно опасное предприятие. Оно может потребовать долгой и тщательной подготовки, а времени я так понимаю у тебя нет?
-Не то чтобы это было так, но конечно, чем быстрее, тем лучше. Думаю, сутки я смогу подождать. 
-Это упрощает дело, - обрадовался Рур. — Значит сегодняшнюю ночь и следующий день мы посвятим подготовке. Узнаем время смены караулов стражи у префектуры. Может даже удастся подкупить охрану, тем самым избавив нас от лишней суеты.  Все возможные расходы ты берешь на себя. Так же мы работаем с предоплатой в пятьдесят процентов. Это выйдет двадцать золотых монет. 
-Двадцать золотых это предоплата или полная сумма? — спросил мой брат. — И какие гарантии что вы нас не кинете?
-Конечно же, предоплата - фыркнул мастер-вор. — Никто в здравом уме не полезет в префектуру Лейтены. Риск должен быть оправданным. Оправдан золотом конечно же.
-Хорошо — Вы получите предоплату. С этими словами, не привлекая ненужного внимания посетителей таверны, отсчитал двадцать золотых, и так же незаметно передал их Рурго. — Если ты вздумаешь меня кинуть, я заставлю тебя пожалеть об этом. Ты не найдешь покоя даже после смерти, и поверь она будет долгой и очень мучительной.
Тут я конечно откровенно привирал, убить мы вдвоем с Даней его одного скорее всего сможем. Но вот если он окружит себя своими коллегами по цеху, то у нас не будет никаких шансов добраться до него живыми. Но роль могучего и зловещего черного мага надо было доигрывать до конца.
-Я еще не сошел с ума обманывать темного — успокоил меня Рур. — Да и в этом предприятии, как я уже говорил, есть и мой интерес. Я собираюсь основательно почистить предков нашего императора, и облегчить их посмертную ношу от всяких драгоценных побрякушек. Таумант накажет меня, если я не использую такой шанс. А я не хочу навлечь на себя его гнев.
-Хорошо тогда встретимся в этой же таверне завтра к заходу солнца. Хорошего вечера господа — пожелал я Руру и Варво, заметив, как спешит гоблин разносчик к нашему столу с четырьмя объёмными кружками в пенной пивной шапке.
-Опробуй местного пива, оно тут великолепно. — Подал голос Варво.
-Некогда, до завтра! 
-Ишь какой занятой, - услышал я уже вослед, — Хотя кто их знает? Темные, одним словом!

Глава 16

Петляя еще около получаса по закоулкам местного архитектурного лабиринта, мы поняли, что окончательно и бесповоротно заблудились. Окликнув встречного юношу, я отсыпал ему несколько медяков, чтобы он помог нам выбраться из этого неблагополучного района. Спустя еще десять минут мы шагали по неширокой грязной улочке, которая по уверениям нашего проводника выведет нас к искомому нам району Лейтены. А торопились мы на улицу Луговую к выделенным нам апартаментам в доме целительницы. Пора было уже закругляться и выходить в реал. Мы могли бы сделать это и в таверне, и по дороге, но не очень хотелось потом увидеть окружившую тебя банду головорезов, собравшуюся с целью поживиться за твой счет. Все-таки район криминальный.
-Помогите! Люди добрые! насильничают! - выбежала бабка, из неказистого домика размахивая руками.
-Так она должна быть рада, что в ее то возрасте на нее еще кто-то повелся. — Обозначил ситуацию мой брат.
Старуха как слышала его слова и побежала нам, не преставая размахивать руками, завопила. — Не меня насильничают! Внучку мою, в доме — и, погрозив кулаком в сторону оного выдала совсем уже нелицеприятную фразу, которая не сделала бы чести даже самому последнему трубочисту.
-Не матерись старая, пойдем посмотрим, что там произошло. — Попытался я успокоить старуху.
Вы получили случайно сгенерированное задание задание: «Спасители»
Тип задания — необычное
Сложность — вариативно.
Освободите внучку старухи Изидоры от разбойников ворвавшимся к ней в дом.
Обязательное условие: внучка и старуха должны выжить.
Награда: опыт, вариативно.
Ворвавшись в дом, мы увидели совсем неожиданную картину. Два игрока, а это были именно они, совсем не торопливо, я бы даже сказал с прилежанием, раскурочивали соломенный тюфяк. По всему дому были разбросаны предметы обихода, кастрюли, битая глиняная утварь, одежда и прочее. Перья подушек неторопливой взвесью оседали на земляной пол.
-Опа на! — воскликнул я, резко остановившись в проходе, чем тут же заслужи толчок всей бронированной туши позади бегущего брата. Влетая в комнату после такого удара, я воздев руки в воздух, пролетел вперед, успев приземлиться на колени перед игроками.
-У нас тут не храм, а мы не боги — в голос заржали два потрошителя матраса. 
На звук вынимаемого клинка Даниила, оба игрока бросили свое занятие и тоже вытащили оружие.
-Не шалите, малышня! — бросил один из них, извлекая откуда-то из складок одеяния парные кинжалы.  У второго в руках оказалась недлинная изогнутая сабля. Одну минуту мы стояли и буравили друг друга взглядами. «Насильники» оказались из клана «Орден Чести», что находился в десятке сильнейших кланов мира Эридан. Что игроки такого могущественного сообщества забыли в этом убогом домишке было не ясно. В это время из-под стола соседней комнатушки вылезла заплаканная девчушка лет десяти. Она оглядела незнакомых мужчин чумазым и испуганным личиком, чтобы с ревом броситься к показавшейся в проходе дома старухе.
-Мы не извращенцы, и не изверги — начал оправдываться один из игроков откидывая капюшон. Темный эльф с именем над головой Ангел-Предохранитель - 193 уровня. 
-Бабка вызвала стражу — соврал я. Понимая, если начнётся потасовка нас положат за несколько секунд.
-Еще увидимся! — бесстрастно бросил второй игрок-человек 214 уровня, с ником  Дед-Мастдай. Судя по оружию в их руках, кинжалам и короткому клинку, класс игровых персонажей из касты теневиков и воров. Бандиты, одним словом.
Бесцеремонно оттолкнув Даню, они просочились в дверной проем.
-Интересные ребята, и клан у них интересный. А еще более интересна сама ситуация. — Даня подошел в центр комнаты, окинул взглядом, творящийся бардак — Они явно что-то тут искали, и скорее всего вернуться. Обязательно вернуться.
-Что предлагаешь? Бабку и внучку забрать с собой? — съязвил я.
-Что? Нееет! Куда с таким прицепом мы потом пойдем?Ххрен с ними. Я про то, что игроки искали что-то в этой халупе. А Орден Чести не будет искать абы что.
-А пойдем и выпытаем у бабки, за что в ее дом вломились два высокоуровневых пришлых. 
Мы вышли из домика. На улице в окружении соседей «неписей» стояли в обнимку рыдающая бабуся и внучка.
-Вот они! — выкрикнула бабка, указывая пальцем в нашу сторону. - Душегубы, снасильничавшие мою Златку. Да покарают вас Боги! Да испепелит вас Солея Светозарная! Да проклянет вас Таумант!  Она направилась в нашу сторону, за ней следом двинулись хмурые соседи, и явно не для того чтобы отблагодарить нас за спасение девочки.
Вы выполнили задание: «Спасители»
Тип задания — необычное
Награда: опыт (+2000).
Мы в недоумении остановились, ошарашенные претензиями старухи в наш адрес.
-Бежим? — тихо спросил Даня.
-Бежим! — согласился я.
Мы рванули дальше по улице, от толпы разъяренных «неписей», которые еще долго выкрикивали проклятия в наш адрес. Бежали до тех пор, пока шкала выносливости не осела на самое дно. Пришлось остановиться и отдышаться.
-Ай да старуха, ай да молодец! — воскликнул я. — Как красиво все провернула. Хрен вам, а не награда за спасение. И часто она такое выкидывает интересно.
-Третий раз - отозвалось из темноты улицы. Через мгновение из нее вынырнули наши невольные знакомцы из Ордена Чести. — Первый раз это был высокоуровневый игрок, который остался доказывать свою невиновность. Участь его была не завидна. Он был зарублен на месте подошедших стражей. «Насильников» детей не любят нигде. Вторые же, как и вы бросились бежать, что правильно в этой ситуации.
-Что вы там искали? — снял вопрос у меня с языка Даня
-Это не важно, важно то, что бабка эта не совсем бабка — это демон, вернее «допель». Она может принимать кучу обличий, а вот кто такая внучка непонятно, может действительно человеческая девочка, а может что похуже.
Мы должны были там поубивать друг друга, вернее мы убить вас, ей нужна свежая кровь. Причем убивать сама она не может или не хочет, скорее не может.
-А нам почему вы это рассказываете?  Квесты с таким началом тайна любого клана — опять подал голос Даня. 
-Мы не действуем от имени клана, мы скорее сами по себе. — Ответил темный эльф Ангел Предохранитель. А вот что «лазурные» делают в трущобах? Не часто в этот район заглядывают мечники и маги, обычно чаще персонажи несколько э... э..  специфических профессий, вроде наших. Как-никак вору с вором легче найти общий язык, да и скрыться в случае чего удобнее.
-Случайно забрели, прогуливались, заблудились. — Не моргнув и глазом соврал я. 
-Ну как же, в этот район случайно не попадают, но ладно это ваше дело. Мы тоже не пылаем откровением. Просто остались посмотреть за развитием событий, глядишь, они могли бы сложиться по другому сценарию. Но увы пока все как обычно. Прощайте. 
Разбойники снова скрылись в ночной темноте, как будто их не было вовсе. Бесшумно и мгновенно. Никак навыки свои воровские применили.
Добредя до дома целительницы, мы открыли входную дверь своим ключом, который нам выдала Мари при нашем уходе. Завалившись спать, я нажал кнопку «логаут», то есть выйти из игры.

Учебная неделя встретила нас угрюмым и небритым лицом профессора Шульца, который бесцеремонно расталкивая студентов у входа в учебный зал скомандовал — На выход! Все! - И даже для убедительности указал пальцем в сторону дверного проема из аудитории.
Все и последовали на выход, вот только к какому, профессор не уточнил, сломя голову умчавшись на второй этаж. Долго не думая мы гурьбой двинули в сторону основного парадного выхода из учебного корпуса.
-Вы третьекурсники от профессора Эдвина Шульца? — поджидала возле входа нас миловидная девушка в красном роскошном манто, коротенькой юбочке и на высоких каблуках.
-Да! Ответили хором несколько голосов.
-Замечательно — улыбнулась девушка, на ее щеках выступили очаровательные ямочки. — Меня зовут Элизабет Райберг, я научный ассистент мистера Карлайла, который является исполнительным руководителем корпорации «Эридан LCC» 
Конечно же мы знали мистера Кайлайла, одного из знаменитейших ученных, которые очень давно сделали прорыв в области виртуальной реальности. Он и его коллеги вот уже более ста лет безраздельно правят миром виртуальных игр, подмяв под себя всю данную индустрию на планете. Состояние этих людей превысило все воображаемые пределы. Не удивительно, что они живут так долго. С такими деньгами можно менять стареющие органы хоть каждый день.
-Ох какая цыпа! - не удержался от комментария мой однокурсник Мартин. — Интересно у нее все натуральное?
-Абсолютно все! - и не думала смущаться Элизабет Райберг. - Сегодня у нас состоится экскурсия к одному из вычислительных центров нашей компании. Мои коллеги проведут вас по местам ранее недоступные простым посетителям. Вы получите памятные сувениры, и конечно же поднимемся на башню Карлайла, откуда обозревается вся историческая часть Санкт-Петербурга. Скажите среди вас есть те, кто зарегистрирован в игровом мире Эридан?
Абсолютно вся группа подняла руку. Один только я в это время любовался прекрасным лицом этой девушки. Томные карие глаза излучали цепкий ум, хватку и твердый характер девушки. И кто сказал, что тонуть можно только в глазах голубого или зеленого оттенка?  Я тонул в них, в этих миндалевидных глазах темного оттенка. Идеальная кожа лица, минимум косметики, лишь подчеркнуть истинную красоту. И белоснежная улыбка, обрамленная пухлыми аккуратненькими и такими аппетитными губками. Богиня!
-А вы молодой человек? 
Я вздрогнул, поняв, что взгляд этих глаз устремлен на меня. Оглядевшись я увидел, что все взгляды нашей группы смотрят в одну сторону. В мою сторону!
-А..а., Э..эээ. Что? — промямлил я, смущаясь.
-Все ваши сокурсники играют в Эридан, один вы не подняли руку — так же внимательно глядя в мою сторону спросила «богиня».
-У меня нет на это времени — нагло начал врать я — Зачем мне скрываться за ширмой вымышленного мира, если можно и нужно наслаждаться реальным? 
Вокруг воцарилась мертвая тишина, нарушаемая редкими вздохами.
-Хм! - только и сказала Элизабет, - хороший ответ, достойный. 
Я немедленно почувствовал себя так же, когда разводил Ахмария на плюшки зарабатывая репутацию. Сейчас мне казалось, что в виде Элизабет Райберг стоит ключевой персонаж «НПС», которого можно немножко продавить на очки доброжелательности парой умных фраз. Я так и ждал, когда перед глазами выскочит уведомление о повышении репутации.
Боже, она все еще смотрит на меня, а я смотрю в ответ, наши взгляды скрестились не хуже клинков. Скрестились без злобы, но с интересом, как между двумя лучшими друзьями на учебном спарринге. Изучающе, с азартом.
Первым не выдержал я и отвел глаза в сторону. Еще мгновение и некоторая моя часть моего молодого организма выдаст меня, поставив в неловкую ситуацию перед всей группой. Чертова учебная форма обтягивала совсем в ненужных местах.
-Итак, аэробус ждет на взлетной площадке, прошу проходить. — И подавая пример, Элизабет двинулась в нужном направлении.
Действительно на взлетной площадке академии стоял огромный черный аэробус, со стилизованным логотипом корпорации «Эридан LCC». В случайно порядке заняв места студенты стали гомонить, изучая шикарный внутренний интерьер аэробуса. Я занял место одним из последних, буквально за два ряда от объекта моего вожделения.
За два часа Пути от Новой Праги до Санкт-Петербурга. Нас успели легко покормить. Ввести в курс дела как необходимо себя вести на экскурсии и раздали купоны на трехмесячный абонемент игры в Эридане. А также памятные брелки и магниты на холодильные камеры. Купон представлял собой пластиковую карточку, которая вставлялась в подходящее гнездо на вирткапсуле либо компьютера. Первый залогинившийся пользователь получал продление аккаунта на три месяца игры. И не абы какого, а золотого уровня, лучше был только бриллиантовый, но он стоил порядка трехсот юнитов в месяц. Для меня это не было желанным подарком, так как я прекрасно устроился в клане «лазурный рассвет» на пособие от которого я вполне мог выплачивать по сто пятьдесят юнитов в месяц за такой же золотой аккаунт. Либо оплачивать золотыми игровыми монетами. 
Пролетая над Санкт-Петербургом аэробус сбавил скорость, предоставляя нам насладиться великолепнейшими видами древнего города. Вышедшая на дорожку между креслами женщина в униформе, начала рассказывать о местных достопримечательностях, над которыми мы то и дело зависали. Город поражал! Вычурные дворцы и храмы, каналы и реки, узенькие мощеные улочки и широкие проспекты, все это оставляло неизгладимое впечатление в наших юных умах. Строили же люди когда-то. С любовью с душой, не то что сейчас, бездушные серые здания из стекла и бетона. 
Башню Карлайла мы заметили издали. Да и сложно не заметить самое высокое строение города которое практически упиралось в облака, будто мифический Атлант подпирающий небо. Черная стелла башни с огромными логотипами по четырем ее сторонам находилась на месте некоей Петропавловской Крепости и занимала целый остров. 
-Таких башен как эта во всем мире пять штук — начала тем временем объяснять наш гид. - Вторая стоит в Нью-Йорке, третья в Йоханнесбурге в Африке, четвертая в Австралии, в пригороде Канберры, ну и последняя в Шанхае. 
Башни помимо визитной карточки нашей корпорации являются мощнейшими ретрансляторами который между собой обмениваются информаций со скоростью миллиард зетабайт в секунду. Это сделано для того чтобы игроки из разных частей света могли комфортно играть друг с другом.
Приземлившись на площадку аэробус с шипением отворил двери впуская в салон морозный воздух.
-Холодно — поерзала на переднем сидении Виолетта, плотнее кутаясь куртку.
Следуя за все той же женщиной гидом, мы торопливым шагом направились к основному входу в башню Карлайла.

Красивый просторный ресепшен в светлых тонах, милые приветливые девушки в униформе корпорации, и два строгих мужика в костюме при галстуках. На встречу нашей группе из-за турникетов выбежал пухленький коротконогий человек. Размахивая планшетом, он подбежал к нашему гиду и начал ожесточенно ей что-то доказывать.
-Я не могу сидеть с ними еще час! — послышался женский голос — У меня есть четкие инструкции.
-Проводите их в столовую и назначьте смотрящего. — Это уже пухлый мужчина.
Еще около пяти минут женщина-гид сопротивлялась напору мужчины, но сдавшись, махнула нам рукой — Прошу следовать за мной. Сейчас мы направимся в столовую, где проведем следующий час, по зданию не разбредаться и не терять друг друга из виду.
То место, куда нас отвели впору было назвать роскошным рестораном, но никак не столовой. Глядя на черный паркет пола, я вспомнил дом целительницы Юраны, разве что узор отличался. Темные выдержанные тона стен, с фотографиями из жизни сотрудников корпорации, знаменательные события и юбилеи. А вот рамки фотографий мне показались смутно знакомыми, не такие ли точно находились в заброшенном храме, где обитал Магрус-Лич?
-А где, кстати, Элизабет Райберг?  - озвучил мой вопрос один из студентов?
-Мне показалось, что она даже не вышла из аэробуса — ответил кто-то.
Стайка симпатичных девушек буквально выпорхнула из ниоткуда, они начали разносить меню и расставлять столовые приборы.
-Интересно, а это все бесплатно? — задался вопросом Мартин, с которым мы сидели за одним столом.
В самом меню стоимость блюд указана не была, что подтверждало наши догадки, что кушать мы будем за счет заведения.
-Абсолютно бесплатно — подтвердила наши опасения внезапно потерявшаяся и вновь нашедшаяся Элизабет Райберг. — Советую треску, запеченную на углях с базиликом и грейпфрутом. Это блюдо особенно вкусно получается у наших поваров.  Итак, попрошу минуточку внимания. - привлекая нас хлопнула в ладошки Элизабет - Я вынуждена вас покинуть, но пока вы поедите, к вам спуститься сотрудник корпорации, который и проведет увлекательную экскурсию по этой башне. Желаю хорошо провести время. Всего наилучшего! 
Окинув на прощание рассевшихся студентов, она на мгновении остановила свой взгляд на мне, и незаметно улыбнулась уголками губ.
Я с тоской проводил ее уходящую фигуру, хотелось догнать ее и..., даже не знаю что сделать… Какая женщина! Кажется, мой диагноз неутешителен. Я влюбился.
Следующие три часа мы уныло бродили по помещениям башни слушая монотонный бубнеж нашего гида. Высокий плотный мужчина в униформе пытался заинтересовать наше внимание всякой заумной ахинеей. И где они нашли такого гида? По нему видно, что он сам был против проводить эту экскурсию. Ему бы сидеть за компьютером и заниматься какой-нибудь рутинной работой, но никак не водить туристов. Просмотр панорамы города тоже не удался, так как плотный туман накрыл землю. С обзорной площадки башни сквозь плывущие облака еле-еле угадывались очертания зданий и дороги.
Возвращались мы на том же аэробусе, с той же проводницей. Весь обратный путь студенты галдели, делясь впечатлениями. Я уныло смотрел в окно, думая о Элизабет Райберг, или как про себя прозвал ее «Лизонька», так как просто Лиза в моей голове прочно связывалось с Лизарией Солнечной. Везёт мне на Лиз однако.
В таком тоскливом забытье я не заметил, как аэробус приземлился на знакомой площадке академии. Сокурсники рванули со своих мест к выходу.
-Это просили передать вам — протянула мне небольшой бумажный конверт знакомая проводница. — Прошу не задерживаться и проследовать к выходу — тут же добавила она уже строже.
Схватив конверт, я спрятал его во внутренний карман куртки и окрыленный помчался прочь и аэробуса.
Мы приехали к концу учебного дня, поэтому все студенты сразу разбежались по домам. Дождавшись пока в аудитории не останется никого, я распечатал конверт. Печатный текст, на идеально белом листе плотного картона.
Пройдя тропою гор,
Пещерами ночными.
Брось в глубину проходов
Свой ясный взор.
Узришь, что и поныне
Средь солнечных восходов
Пролег пути узор.
И где-то на вершинах
Меж недоступных ныне
Троп тайных и далеких
Лежит желанный Свет.
И помни, что отныне
Путей не сыщешь легких
Назад дороги нет!
В смысле!? Я ошарашено перечитал написанное и тихо сползал со стула. Это что квест? Но как такое возможно? Я не в игре! Мать вашу! Это шутка такая? Сложив листок и спрятав его обратно в карман, я бегом бросился к надземному метро. Я спешил домой.

Глава 17

Дома меня ждал брат, который не стал ложиться в капсулу и сейчас сидел за компьютером опять редактируя видео про наши приключения.
-Больше ста тысяч просмотров за сутки! — Даня, возбужденно вскочил при виде меня. — Люди требуют имена героев. 
-Обойдутся — бросил я, раздеваясь — Люди — это такие твари, удачливость других не даст им спокойно уснуть. Те, кто может- постарается нас убить, те, кто нет - будут просить, не важно что. Кто-то золото, кто-то взять их в группу, а кто-то еще что-нибудь. Да и не хочу я видеть у себя на почте тысячи сообщений от неизвестных мне личностей. Поэтому тщательней скрывай любую информацию о наших именах, и названия заданий, которые будут касаться Колец Света.  Ну и соответственно нельзя ни в коему случае выдавать Ахмария и этих двух сестричек. Хотя Ахмарий скрылся в неизвестном направлении, но смотаться в Предгорный надо, может он все еще там. Юнанию же вообще хрен найдешь, она в огромном лесу живет. Случайность набрести на ее пещерку равняется нулю. Даже если целенаправленно искать ее. К Юране тоже не подступиться, она всяких левых в дом не пропустит, а если кто силой ворвётся я думаю она вмиг отправит на перерождение. Она то сможет, я более чем в этом уверен. 
Я пересказал Даниилу про сегодняшнюю поездку к башне Карлайла, и передал листок с текстом, который мне подогнала проводница в аэробусе.
-Мать твою! — воскликнул он. — Это как?
-Вот ты мне и ответь, как это? — озадачил я брата.
-Даже и не знаю, что сказать тебе по этому поводу.  Это прямое вмешательство в игровой процесс, Явная подсказка про еще одно Кольцо Света. Только вот почему? Разве что, если цепочка квеста разорвана, то есть это вовсе не цельная цепочка для всех пяти колец и задание может просто прерваться на одном из этапов его выполнения. Странно и страшно. Не за задание страшно, вдруг мы этим квестом заинтересовали каких-нибудь серьезных дядек?
-Вот и мне тоже страшно, и ситуация странная сама по себе. Давай по капсулам, будем думать позже, сегодня у нас встреча с альянсом. Про кольцо света вообще молчу. Может бросить этот квест? Тупо не делать его, отказаться невозможно, я смотрел. Это тебе не зайчиков в поле на шкурки истреблять.
-Думаешь тебе дадут такую возможность? Если ты в реале такие письма получаешь, скорее всего, квест делать заставят. Найдут способ. Тебе же ясно дали понять «назад дороги нет!». Лучше следовать течению пока ситуация не проясниться.
-Да уж, час от часу не легче. По коням? - крикнул я, забираясь в своего пластикового «коня».
Мы появились в апартаментах дома, предоставленные нам целительницей его императорского величества.
Знакомо замигало окно принятых почтовых уведомлений.
Привет еще раз Дэзман-некромант, напоминаю, что сегодня к одиннадцати ночи у нас собрание, инициатором которого был ты. Не подведи меня!
Васюган, казначей клана «Лазурный Рассвет»
Не стану отвечать на это сообщение, ибо оно из тех которые не требуют ответа, скорее уведомление. Мы покинули комнату и дом Юраны. До встречи было еще около шести часов, которые мы должны были потратить на поиски второго Кольца Света. Ну или хотя-бы приблизиться к нему максимально близко.
Мы побрели по вчерашнему маршруту. Игроков и «неписей» было не в пример больше чем ночью. Проезжали телеги, и даже встречались всадники. Приближаться к дому вчерашней старухи, которая нас обвинила в насилии своей внучки, мы не стали, решили обойти через другую улицу.
-Я выяснил, что могли искать те два игрока в доме старухи Изидоры.
-И? - в выжидательной позе остановился я.
-У каждого «доппеля», по слухам, имеется некий камень, который позволяет им красть способности того чью кровь он испил. Не облик, а именно способности. Менять облик «доппели» могут и без него. Это у них врожденное. Так вот чем старше «доппель», тем мощнее камень, если «доппелю» и вовсе несколько сотен лет, то можно стырить скилл даже у бога.  Это все только слухи. На деле же не известно правда это или нет. Потому что такой информацией никто не делиться, слишком личная. Да и «доппелей» встречают крайне редко, их трудно вычислить. Пролазив весь форум, я наткнулся только на две темы про них. В одной это был «фэйк». А во второй, правда. Правда и то, что этого «доппеля» разорвали на кусочки в поисках камня, итог этих поисков на форуме не озвучили. Просто удивительно, что те двое из Ордена Чести вообще рассказали нам про истинную сущность этой старухи. Это опять либо «фэйк», либо ребята неопытные, что весьма сомнительно, судя по уровням их персонажей. В любом случае ситуация требует детального расследования.
-Как утрясем с Кольцом Неба и Саакашем, плотнее займемся старухой. Если конечно не вляпаемся в очередную передрягу.
Как бы странно это не звучало, но мы опять заблудились. В этих чертовых нищебродских лабиринтах хрен разберешься. Повернув назад, мы вернулись к небольшой торговой площади недалеко от дома Изидоры.
-Вжик! Вжик мать твою! Мелкий засранец иди сюда! — начал кричать я, в сторону группы ребятишек приметив в ней знакомую мордашку. Судя по испуганным взглядам, эта шайка малолетних преступников готовилась обчистить задремавшего старичка, торгующего деревянными подделками.
-Дядя Дэээзман! — воскликнул будущий достойный и многоуважаемый вор.
Вжик подскочил ко мне и заулыбался своим беззубым ртом, но свой коронный номер с протянутой ладошкой применять не стал. Видать подзатыльник мастеру Рура еще свеж в памяти.
-Что это ты тут делаешь? - спросил я тоном старшего брата, застукавшего младшего за непристойным занятием.
-Ничо! –опустил глаза в пол мелкий разбойник — Гуляем.
И как бывает в таких случаях сложив руки за спиной начал вилять торсом из стороны в сторону. Ни дать, ни взять настоящий человеческий ребенок. Порой поражаюсь реалистичности поведения персонажей в этой игре.
-Дедулю хотели обокрасть, что еще, вон смотри как зырят недовольно. Обломали мы им операцию, на твой крик даже торговец проснулся. Быть тебе сегодня битым Вжик — Даня пригнулся к мальчонке. — Друзья не простят тебе что твой знакомый сорвал кражу.
-Не стращай мальца, пойдем исправлять ситуацию. — Я взял за руку Вжика и жестом призвал всю оставшуюся шайку детей.
Дети в недоумении уставились на меня, но подходить к прилавку торговца не спешили.
-Доброго дня — поздоровался я с дедулей.
-Доброго, путник — прокряхтел, вставая старик. 
-Выбирай - обратился я к мальчику. - Но только одну, не наглей. Остальным тоже оставь что-нибудь.
Вжик не заставил себя долго уламывать и выбрал из кучи деревянных игрушек меч. Коротенький и добротный, как раз для детской ручонки. Таким если треснуть по голове другого ребенка можно и зашибить насмерть.
Даня неодобрительно крякнул, типа не стыдно тебе, вооружать банду террористов, если они раньше незаметно крали, то теперь будут отжимать в наглую.
Видя такой аттракцион невиданной щедрости, подскочила остальная группа ребятишек, с жалостливыми глазами поглядывая на меня.
-По одному, а ну-ка выстроились в шеренгу — зычным голосом бравого командира распорядился я.
Долго дети не выбирали, видать давно уже наметили цели для кражи. Мальчики в основном брали деревянное оружие. Две чумазые девчонки, затесавшиеся в это бандитское формирование, выбрали соломенных кукол, что меня удивило. Хотя девочки все же остаются девчатами даже среди преступников.
-Сколько с меня? — крикнул я торговцу, пытаясь перекричать счастливый гомон прыгающих вокруг меня детишек, которые уже начали атаковать друг друга деревянным оружием. Как бы не зашибли кого прямо тут.
-Три серебрушки и восемь медяков — ответил не менее довольный дедуля. А как же, небось я ему дневную выручку сделал за один заход.
Расплатившись, я снова подозвал к себе Вжика — Веди нас в таверну к тетушке Марго.
-Сияющий от счастья Вжик, заправским движением вогнал свой деревянный меч в воображаемые ножны, двинулся в известном ему направлении. Мы последовали следом.
-Запоминай дорогу - Бросил я на ходу брату - Этот мелкий не всегда будет попадаться нам на глаза. 
-Зачем? Если мы закончим с этим заданием, маловероятно, что мы вернемся сюда, когда-либо еще.
-Все может быть - не согласил я.
Проходя мимо знакомой двери дома мастера Рура, мы поблагодарили мальчика и отпустили его домой, с договоренностью, что малыш выведет нас на ту же торговую площадь, если мы будем возвращаться без сопровождения. За определенную плату, разумеется.
Таверна нас встретила тем же антуражем, то есть уголовными мордами. Такое ощущение, что все головорезы Лейтены собрались в одном месте. За тем же столиком мы заметили наших вчерашних знакомых. Мастер Рурго и Варво Слизень. Компанию им составлял не менее мутный тип, чем уже вышеназванные.
-Добрый Вечер — поздоровались мы, подходя к столу.
-Добрый, добрый - отозвались сидевшие за столом.
Мы бесцеремонно переместили стулья от соседних столов к столу с собеседниками.
-Излагайте - начал я - Надеюсь новости хорошие?
-Более чем, темный, - обрадовал меня с первой фразы Рурго. - Карту забрали, нужный нам участок на ней имеется. Не вижу никаких препятствий выдвинуться хоть прямо сейчас. 
Боже мой, хоть что-то в этом мире не требует дополнительного моего участия. А то с искина станется, что самой карты не оказалось бы вовсе, или на ней не было бы участка с нужным лабиринтом. Хотя полностью безвыходных заданий не бывает, выход есть всегда, как говаривал знакомый мне инквизитор, надеюсь он в Мохрушках сдох, падла такая.
Я отсчитав еще двадцать золотых протянул их мастеру Рурго.
-Любой труд должен быть оплачен, тем более, если он выполнен быстро и качественно.
-Тогда задам такой вопрос-загреб монеты Рурго - Твой путь заканчивается в усыпальнице? Просто если ты собираешься через нее выйти во дворец, скажем чтобы укокошить императора, то мы в этом тебе не помощники. Не то чтобы нам было жалко правителя, нет, просто мы не станем лишний раз рисковать, оно нам ни к чему. 
-Успокойтесь! Сдался мне ваш император, я дальше усыпальницы не пойду. Искомый мной предмет находиться могиле с одним из правителей древности. Я даже не претендую на часть драгоценностей, которые вы собираетесь там раздобыть. Разве только если оружие или доспехи попадутся интересные.
-Иной меч бывает, стоит дороже золота по весу — изрек умность Варво. — тем более, если он древней ковки.
-Это так, - согласился я — Будьте уверены вы в накладе не останетесь. Я не жадный, поделим по чести. А теперь представьте вашего спутника. Нам совместно на опасное дело идти, не хочу неожиданностей.
-Это мой человек — заступился мастер Рур. — Он как раз и добыл тебе карту, знакомься - Грум Тихий.
Действительно тихий, за время нашей беседы не проронил не слова.
-Оччень ппприятно — протянул руку Грум.
-Мне тоже — ответил на рукопожатие я. 
Даня тоже обменялся рукопожатием и представился.
-Тогда предлагаю через пол часа встретиться у ближайшего входа в катакомбы — сказал Рур вставая - Мне надо подготовиться, Грум ты идешь со мной. Варво ты останешься тут и проводишь нанимателя до обусловленной точки.
Через пол часа мы находились внутри катакомб под городом. На удивление тут было не так сыро, как я ожидал, да и не воняло совсем. Мастер Рур серьезно подготовился к походу, из-за спины у него торчали парные короткие клинки. Черная кожаная броня полностью скрывала его из виду, стоило ему отойти на пару шагов в сторону от света факелов. Теперь я поверил, что он действительно мастер-вор, а не мелкий воришка из-под какого-нибудь забора.
Огромные рыжие крысы, размером с добрую собаку, попадавшиеся на нашем пути, свирепо бросались на нас, злобно рыча, словно тигры. Проблем они не доставляли никаких, один взмах парными клинками Рура либо мой "темный удар", размазывали этих мутантов-переростков по кирпичным стенам катакомб. Несколько раз даже попадались мерзкие на вид бесшерстные существа, напоминавшие огромных горилл. Но и эти дети радиоактивного облучения не составляли проблемы для нашего продвижения, становясь жертвами костяного капкана, а после массового отравления заточенной сталью. Правда, Грум Тихий орудовал кистенем, а не мечом, что-то подобное я видел у Анго ди Сольена, инквизитора, мать его за все места одновременно.
Спустя еще пол часа мы остановились перед массивной решеткой, которая намертво преграждала нам путь.
-Вот она — торжественно объявил Варво, роясь в заплечном мешке. Извлеченный непонятный агрегат, смутно напоминал простую, но толстую спицу. От которой шел небольшой шнур с металлическим наконечником.
За «спицей» на свет вылез короткий предмет цилиндрической формы. Воткнув конец спицы в цилиндр, Варво уже третий раз полез в свою бездонную сумку. На этот раз мы увидели очки, с толстым стеклом абсолютно черного цвета.
Ни хрена себе! — в голос воскликнули мы с братом. - Он что сваркой собирается заняться?
-А? Что? - спросил Варво напяливая очки, и за которых стал похож на стрекозу. - Это магический резак. Взмахнул словно дирижер «спицей» у меня перед носом Варво. А это магический накопитель — поднял он руку с цилиндром.
И действительно, прикладывая «спицу» к прутьям решетки, которая прожигала их словно нож масло, мы уже через пять минут стали свидетелями образования нового прохода в этих катакомбах.
-Итак, теперь двигаемся крайне осторожно - принял командование мастер Рур. - Варво прячь свои побрякушки и бери карту в руки, идешь в середине отряда. Указываешь самый короткий путь. Грум замыкаешь строй. Танар идет со мной впереди, а Дезман охранят Варво, но помогает нам в случае если запахнет жаренным.
Грамотная расстановка сил, сказать нечего. Я полностью доверился руководству Рурго, ибо его опытность может вывести нас к цели путешествия, дай Боги, без потерь. 
Около километра мы двигались в направлении, которое нам указывал Варво, на некоторых развилкам мы останавливались и ждали его указаний. Чем дальше мы продвигались в глубь, тем чаще появлялись развилки в два, а то и три прохода. Нервозность отряда росла с каждым пройденным метром. Ни единого существа нам пока не попалось, но растущее напряжение чувствовалось остро. Углубившись около трех километров, мы услышали звериный рык. Насторожившись и остановившись, мы пытались определить направление звука, откуда он донесся. 
Звук доносился отовсюду. Бросив эту затею, мы медленно двинулись дальше. Зажгли еще два факела один дали мне второй Груму. Даню и Рура этим обременять не стали, так как нам нужны были бойцы со свободными руками.
Выставив перед собой щит, мой брат выдвинулся вперед Рура, который готов был подстраховать Даню сбоку.
В одном из проходов на который указал нам Варво, мы отчетливо услышали звон волокущей по земле цепи. Спустя еще десяток метров звон цепи стал отчетливее. Пройдя еще метров на пятьдесят глубже, Даня подвергся атаке.
Огромная, наверное, под два метра трехголовая псина, исходящая пеной, сразу из всех пастей, одним ударом лапы по выставленному вовремя щиту отправила моего брата в конец отряда.
Никак бешенная, подумал я, вон как пеной брызжет. Да и смрад такой из всех ее пастей, что глаза режет.
Ааааааа! — только и смогло издать летящее под потолком катакомб, закованное в металл тело. 
И надо же было случиться такому, что выронил свой щит Даня как раз пролетая сверху меня, щит, который весьма сильно плашмя приземлился на мою многострадальную голову отняв небольшую часть очков жизни.
-Криворучка! — бросил я ему, потирая ушибленное место концом своего магического жезла.
Мастер Рур тем временем ужом вертелся от огромных лап этого чудовища, пытаясь нанести ему своими клинками хоть какие-то повреждения. Долго не думая я вступил в бой.  Костяной капкан не прошел. Посылая темный удар по мере его загрузки, я второй рукой активировал «Импульсный Разряд». Такого эффекта я не ожидал. Совершенно черные молнии, с ослепительно белыми редкими прожилками, сорвались с моей руки нанося ощутимый урон по Церберу. Именно так называлось это существо. Мастер Рур совершенно правильно оценив ситуацию, отскочил от цербера назад, чтобы не быть задетым разбушевавшимися разрядами. Варво опять порывшись в своей сумке, извлек два небольших арбалета, зарядив которые он стал неторопливо и прицельно расстреливать огромную псину с безопасного расстояния. Грум, непонятно откуда тоже вытащил арбалет, и присоединился к своему коллеге по ремеслу. А точнее начал шпиговать цербера болтами. Рур поджег еще несколько факелов и бросил их далеко вперед под ноги беснующегося пса.
В отблеске пламени стала заметна туго натянутая цепь с непонятными переливающимися рунами на ней. Звенья этой цепи сделали бы честь самому крупному якорю любого судна этого мира. В себя пришел Даня, и кряхтя подтянулся к мастеру-вору. 
Перестав пользоваться темным ударом, я начал выпускать импульсный разряд и с навершия жезла. Молнии беспорядочно с небольшими перерывами вылетали из моей ладони и жезла, то есть с обеих рук. Вспомнив недавний случай в склепе, я схватил жезл обеими руками при этом не прекратив колдовать разряд. Огромная и жирная черная ветвь молнии, сорвалась с навершия жезла с оглушающим треском, ударила в грудь монстру.  Удар отбросил цербера метров на десять назад. Послышался глухой удар, хруст переломанных костей, и скулящий вой. 
-Надо добить псину, пока не очухалась — выкрикнул Рур, -Танар вперед, прикрывайся щитом. Варво дай один арбалет сюда. Дезман сможешь еще раз так приложить пса?
-Смогу! — опустошая склянку с манной ответил я. 
Очень кстати затратная магия этот импульсный разряд. Особенно когда я его сдвоил, оставшаяся половина очков манны моментально просела в ноль. Почему молнии черные? Надо будет разобраться.
Подбирая и перебрасывая вперед горящие факелы, мы увидели лежащего в луже крови цербера. Его шея была неестественно выгнута. Две из трех голов представляли собой кровавое месиво, третья жалобно скулила, и вероятно, требовала вмешательства общества по защите животных. Увы, но это не тот мир, может ту таковые имеются, но среди нас их не обнаружилось. 
-Хорошо его приложило об стену, - прокомментировал увиденное Мастер-вор, даже жаль добивать. В любом случае он не жилец, окажем милость этому созданию.
Не замечал я раньше такой сентиментальности за ним. Мне казалось это человек предельной хладнокровности и расчетливости.
Быстрыми и коротким росчерком Рур отсек последнюю живую голову.

Глава 18

Вы получили уровень! (46)
Вы получили уровень! (47)
Вы получили уровень! (48)
………………………………………
Вы получили уровень! (51)

Вы получили достижение «Бессмертный (ранг 1) 
Выдается игрокам, которые ни разу не погибли в течение пятидесяти уровней.
Награда: 100 очков манны (постоянно)
100 очков жизни (постоянно)
+3 ко всем основным характеристикам (постоянно)

Вы получили достижение «Убийца Самых Свирепых (I)»
Для прогресса достижения убейте еще 3/1 аналогичных существ.  
Вы убили одно из самых свирепых существ Эридана и заслуживаете награду.
+1 уровень
+50 очков жизни (постоянно)
+2 к Удаче. (постоянно)
Весьма интересные и неожиданные бонусы.
Абсолютно вся группа засветилась иллюминацией означавшей повышение уровня. Шесть уровней, и не сказал бы что мы очень сильно напряглись. Если честно нам крупно повезло что цербер влетел в стену своими головами, отчего получил сильные травмы, и полоска его жизни моментально просела на самое донышко. Это позволило Рурго с одного удара добить чудовищного пса.
Забрав лут с цербера, я заметил какое-то движение рядом с его трупом. Поднеся факел ближе обомлел. Под лапой убитого монстра копошилось мелкое существо, в точности похожее на недавно убитое существо, только с одной головой, но эдак раз в тридцать поменьше размером, совсем чуть-чуть больше домашней кошки. Ох! Мать, церберенок? Церберок? Церберочек?
Как не назови, а смысл один, детеныш убиенного нами монстра появился на свет. Он, то есть она его от страха родила что ли или они почкованием размножаются? А может  у них так принято, перед смертью оставить себе замену? Кто его знает, сейчас уже не разобрать разве что допросить цербера-мать на том свете.
-Даня! Даня, иди сюда — позвал я брата. — Рур ты тоже подойди.
-Ох! — воскликнул мой брат.
-Ух! - поддержал его мастер-вор.
-Я его хочу! — тоном, не терпящим возражений, заявил Даня.
-Ну так бери! — согласился я - Если он где нагадит убирать будешь сам. Да и Юрана не будет в восторге, если ты принесешь это чудовище к ней в дом.
-Ты сказал Юрана? — спросил Мастер-вор — Юрана Целительница?
-Она самая. 
+20 доброжелательности с Мастером-вором Рурго Шустряком.
-Ух! — пришла моя очередь удивляться — ты знаком с Юраной?
-Имел честь пересекаться с этой… стар…пожилой женщиной. — Вовремя исправился Рурго. — Великая Целительница.
-Если останемся живы, охотно послушаю твою историю.
-Мастер Рур не слушает бесплатно, и тем более не рассказывает — в голос сказали Варво и Грум.
Последний даже ни разу не заикнулся, видать давно заученная фраза.
-Разберемся — бросил я этим «близнецам по ремеслу».
Даня тем временем поднял мелкого цербереныша на руки и стоял счастливый, как отец с новорожденным ребенком. Щенок цербера, был еще слеп, но почувствовав вместо остывающего, но все еще теплого тела матери, холодные латы рыцаря, нервно заерзал и требовательно запищал.
-И что с ним теперь делать - спросил он?
-В смысле? — уставился я на него, - твой спиногрыз ты и решай, что с ним делать. Главное, чтобы это не снизило нашу боевую мощь. Потому что если ты будешь нянчиться со щенком как его родная мама, кто будет воевать?
-Варво, у тебя есть запасная сумка? — подал нам идею Мастер Рур.
-Как не быть, конечно, есть,- опять ныряя в свой мешок ответил взломщик. - Порядочный вор вроде меня на дело без трех запасных сумок не ходит.
Варво вытащил сумку и передал ее Даниилу, тот не думая засунул в нее щенка и протянул сумку мне.
-Пусть побудет пока у тебя, так безопаснее. У тебя атаки дальнобойные ты будешь находиться вне радиуса поражения монстров.
-А если он меня обгадит? — с неохотой принимая сумку я пытался найти отмазку.
-Не обгадит, он спит, и родился только пару минут назад, и не кушал еще. –успокоил меня брат.
Дальше мы побрели без эксцессов. Абсолютно мертвый путь, ни единой живой души. Видать мамаша церберша сожрала всю местную фауну. Строго следуя краденой из префектуры карте мы, наконец, уперлись в огромную арку с широкими ступеньками. По кирпичной кладке более светлого цвета, в отличие от окружающих стен, было заметно, что эту самую арку замуровывали уже позже постройки всей системы катакомб. Небольшая окованная металлом дверь с замочной скважиной явно давала понять — вот он вход в желанную усыпальницу!
-Варво, твой выход - дал команду мастер-вор, указывая на запертую дверь.
Варво уже в который раз нырнул свою бездонную сумку, доставая оттуда набор всевозможных отмычек.
Какой полезный человек, однако! Надо его переманить в наш отряд при удобном случае. С таким набором навыков он сильно упростит нам жизнь в путешествиях. Да и в сумке у него, наверное, есть вообще все на свете. Я не удивлюсь, если он прям сейчас достанет из своей бездонной сумки десятитомник какого-нибудь сопливого романа для пожилых одиноких скучающих дам.
Возился Варво с замком довольно долго, несколько минут он постукивал замочную скважину пальцем, а после ковырялся в ней своими отмычками, то и дело недовольно цокая сменяя одну за другой. 
Заветный щелчок, и дверь с легким скрипом поддалась вперед.
-Есть! - хором, но шепотом воскликнули наблюдающие, то есть я, Даня, и два вора Рурго и Грум.
Варво раскрыл дверь полностью и в нашу сторону донеслось резкое амбре разлагающихся тел.
-Как давно помер последний император? — спросил я, поднимаясь по ступенькам вслед за братом.
-Лет двадцать назад помер старый Рагсар — не оборачиваясь, ответил Рурго, - Я тогда был молодым полным сил юношей. Эх, какие были времена! Недалекий император совсем не следил за порядком в стране, разгул преступности и все такое — вздохнул Мастер Рур. - Такие как мы могли себе позволить абсолютно все. Это сейчас нас загнали на окраины города, ютиться в трущобах. А раньше! Ээх!
-Видать плохой был человек, раз воняет до сих пор. — Прервал я воспоминания вора.
Я по-всякому представлял себе усыпальницу императорской фамилии, но такого что я увидел, не ожидал ну совсем никак. Огромные высокие арочные потолки. Высотой, наверное, метров двадцать. Каждая арка представляла собой предмет архитектурного искусства. Роспись потолков представляла собой самые значимые события в жизни империи, вот я вижу основание столицы Норманом Завоевателем. Рядом мозаика, где почти завершено строительство первохрама Солеи Светозарной. Даже победа над гномами увековечена на этом потолке.
 В стенах до самого верха располагались ниши с саркофагами, абсолютно разных цветов и материалов. Небольшие колонны с оружием и доспехами стояли почти на каждом углу просторных комнат усыпальницы. Взял один из предметов я тут же положил на место — мусор. Эти предметы скорее для антуража и придания этому месту серьезного вида. Все самое ценное находиться в самих саркофагах.
-Тебе кто из правителей был нужен? — подойдя спросил мастер Рур.
-Регар Светлый — ответил я, не прерываясь от созерцания красоты потолков.
-О! - воскликнул Рур — Регар покоиться в комнате с самим Норманом Завоевателем. Они двое на весь зал. Я уже обошел всю усыпальницу. По роже его узнал, похожая статуя что стоит на центральной площади Лейтены. Эти каракули на саркофагах не разберешь. Старокаторианский язык, вроде наш, но не прочесть.
-Ребята начинаем работать — вскройте для начала старика Рагсара, этот старый хрен был увешан золотом с ног до головы, даже гадить садился на золотой горшок. Думаю, ему напихали в саркофаг кучу ценных побрякушек. Танар помоги им, любой приглянувшийся предмет из нашей доли -твой, это премия за невероятный полет по катакомбам, я был впечатлен. Кстати тому же Рагсару, меч ковали гномы, за право торговать на поверхности. Присмотрись к нему. А мы с Дэзманом заглянем в гости к Регару Светлому.
Небольшой, но вычурный саркофаг Нормана Завоевателя, с точной копией статуи что стоит возле въезда в императорский дворец. И громадный «саркофагище» Регара Светлого, в который можно было, наверное, поместить всю императорскую семью, ну или комфортно жить одному человеку.
-Да уж этот Регар наверняка страдал клаустрофобией — озвучил свою мысль я.
-Не знаю слова такого, но звучит как ругательство. Хотя, как по мне манией величия он страдал точно, вон какой гроб себе отгрохал, перещеголял родича.
-Они не были родичами вообще ни разу. — Вспомнил я рассказ Юраны.
-Да ну? — заинтересовался Мастер Рур.
-Точно не были. Норман первый и единственный император своей династии. Хотя нет, вру, его младшенькая Ядвига успела нагреть задом трон. Правда не долго, после чего любовник Регар ее прирезал, больно страшненькая говорят, была.
-Страсти! — только и сказал Рур. — Ну налегли!
С трудом, но массивная крышка саркофага из цельной гранитной плиты поддалась нашему напору. Посреди огромного пространства лежала одинокая мумия. Обтянутое скалящееся лицо, идеально сохранившиеся зубы. Да и вообще весь костяк в целом бы в неплохом состоянии. Красивый меч красноватой узорной дамасской стали мумия держала в руках. Вот и подарок Дане, если не найдет лучше.
-Живчик - любуясь мумией произнес я. — А ну-ка давай поздороваемся. Я бесцеремонно разжал руки мумии в поисках кольца. Как назло, на каждом из его пальцев их было по несколько штук. И не одно визуально не походило на то, что носил я. Бегло срывая и просматривая кольца я наткнулся на один очень интересный экземпляр.
Кольцо Архимага 
Эпическое, Комплектное, Масштабируемое.
Классовое (только для магов)
Кольцо Великого Архимага Галиуса Маркезия, дарует своему владельцу невероятную мощь против порождений бездны. Кольцо зачаровывалось в крови убитых 665 демонов, и одного Архидемона, в лунную ночь шестого числа шестого месяца, в течение шести часов.
Прочность 666/666
+250 очков жизни
+700 очков манны
+20 выносливости
+78 мудрости
+11 удачи.
Сопротивление магии огня +33%
Урон всех атакующих заклинания против созданий бездны увеличен на 50%
Магическое Зеркало (Имеется минимальный шанс, что направленная на вас магическая атака нанесет обратный многократный урон применившему заклинание существу)
Нет требований для экипировки.
(При сборе трех и более предметов из комплекта «Одеяние Архимага» не выпадает из инвентаря в случае гибели персонажа)
Имеются значительные дополнительные бонусы при экипировке двух и более предметов из комплекта «Одеяние Архимага»)
Покорнейше благодарю, вас, архимаг Галиус Маркезий, и тебя мумия Регара Светлого. Я тут же скинул лишнее кольцо самое слабое по статам, и напялил только что нашедшее. Вот это подарок! Вот это по-нашему!
Продолжив срывать остальные кольца, я наконец обнаружил искомое. Кольцо с огромным синим сапфиром, но на удивление перстень мужской. Скорее печатка.
Кольцо «Неба» 
Божественное, неповторяемое, неуничтожимое.
В данном кольце содержится часть души могучего темного существа.
Нельзя потерять при смерти персонажа. 
Нельзя выложить из инвентаря, но можно передать.
При одевании на палец может вызывать случайные эффекты (до трех) как положительные, так и отрицательные. 
При снятии кольца — персонаж погибает, теряя 10% всего накопленного игрового опыта (уровней)
Абсолютно аналогичное описание, как и у кольца «Зари», имеющегося у меня на пальце. Спешно запихав кольцо в инвентарь, я на радостях похлопал мумию Регара по щеке и снял с него корону, чтобы напялить ее не себя. 
Так же выхватив из лап мумии клинок, который собирался подогнать братишке, мимолетом глянув на статы, я выпал в осадок.
Клинок Архимага 
Эпическое, Комплектное, Масштабируемое. Неуничтожимое.
Классовое (только для магов), одноручное.
Клинок Архимага Галиуса Маркезия. По слухам, архимаг создавший его спустился в загробный мир дабы напоить его душами грешников. Целый год этот клинок, впитывал их боль и страдания. Пока наконец не насытился, приобретя невиданную мощь. 
Урон рубящий 87-150
+25 Силы
+109 Мудрости
+15 удачи.
Усиление всех видов атаки против призраков и нежити увеличен на 50%
Усилении всех заклинаний Тьмы на 10%
Клинок начинает светиться при нахождении с призраками или нежитью в радиусе ста метров от владельца.
Активный навык — «Ослепление» (Вы выстреливаете в противника сгустком души, которая ослепляет (дезориентирует) врага сроком на 1-6 секунд. Враг может перемещаться и применять навыки.)
Нет требований для экипировки.
(При сборе трех и более предметов из комплекта «Одеяние Архимага» не выпадает из инвентаря в случае гибели персонажа)
Дополнительные бонусы за комплект (Кольцо Архимага+Клинок Архимага) +5% ко всем видам защиты. 
А этот император Регар мне нравится все больше и больше. Даром что на трон вскарабкался на ровном месте, так еще и ширпотреб всякий не носил. Только люксовую брендовую одежку от кутюрье «Галиуса Маркезия».
Быстренько пошарив по всем его остальным предметам, я не нашел чем более поживиться магу. Почти все оставшееся барахло на Регаре пришло в негодность. Хмыкнув, и поправив корону, которая, наверное убого смотрелась на моем челе вместе с диадемой лозы. Зеркало бы сюда.
К слову, одеть на себя я мог хоть сто предметов. Игровая механика это позволяла, но вот бонусы засчитывались только от первого одетого предмета. То есть поверх короны я мог одеть еще ведро на голову, главное, чтобы держалось.
Мастер Рур уже давно свалил к своим подопечным оставив меня в приватной обстановке с Регаром Светлым.
Направившись к выходу из ВИП-зала, я вышел к своим спутникам.
По дороге я еще раз окинул взглядом этот зал и подумал, а не вскрыть ли мне крышку Нормана, может там тоже что-то дельное будет, но вспомнил что он был конюхом, отбросил эту затею. Император с замашками бедняка, что ему еще туда могли запихать кроме как золота. Недаром он всю свою жизнь только и делал что хапал, и земли, и богатства соседних государств и женщин.
Внимание! Вы выполнили вторую часть цепочки задания «Кольцо Неба»
Проникните в фамильную усыпальницу императорского рода в Лейтене, и отыщите в ней одно из колец света - Выполнено
Награда: опыт (+10000)
100 золотых монет
+5 ко всем основным характеристикам (постоянно)
И тут же снова
Внимание! Вы выполнили вторую часть глобальной цепочки задания «Пять колец Света»,
«Кольцо Неба»
Завладейте Кольцом Неба - Выполнено
Награда опыт (+50000) 
200 золотых монет.
+5 к основным характеристикам (постоянно)
Уникальный предмет экипировки.
Доступно следующая цепочка задания «;()№;()%*);(_№(;_№(;_№(_Fatal Error.
На?*:! и()*(№ в-_)*()*гн)*908)))?(*?++_()Error_(4554566).
K)(!@()*(%$$$сна())№)»№)пр)**(345) )()?(()*%23()&&*11sjdfk!!@.

Вы получили уровень! (53)
Вы получили уровень! (54)
Вы получили уровень! (55)

Глава 19

А вот и разгадка ранее полученного письма. Кто-то был в курсе, что система выдаст эти каракули. Люди не могли этого знать. Откуда тогда письмо? Хотя может быть нас обманывают, что искины управляют игрой полностью без вмешательства админов. Или просто единичный сбой системы? Но кто послал письмо с наводкой, что следующее кольцо в горах. Столько вопросов и ни одного ответа. На всякий случай сделаю запрос в службу поддержки, может решат эту проблему.
- Даня сходи, пощупай мумию Регара Светлого, там есть кое-что интересное для тебя. — войдя в зал, я застал своих спутников за бесстыдным разграблением посмертного имущества былых королей Кастора. Впрочем, ничего необычного, за этим мы сюда и пришли.
Еще раз оглянув ситуацию, я понял, что они до сих пор вскрыли только один из саркофагов. Подойдя ближе, я узрел картину и присвистнул. Весь саркофаг доверху был наполнен золотой утварью, монетами и драгоценными камнями.
-Охренеть, это ж надо так любить золото, что его труп засыпали им. Это что за персонаж такой?
-Рагсар Блистательный или в народе Жадный. Меткое прозвище, я не шутил, когда говорил, что отхожее место у него было из чистого золота. — Просветил нас мастер-вор.
-Я так понимаю остальные саркофаги вскрывать не будем? Кажись мы даже это не унесем.
-Твоя правда! Как только заполним последнюю сумку. Мы уже не хапаем все подряд а выборочно берем. Кстати, меч Рагсара забрал Танар, вроде был доволен находкой. 
-А я думаю, что эта за золотая безделушка у него в руках? - Действительно, когда Даня отправился потрошить мумию из ВИП-палаты местной «клиники», я заметил у него в руках вычурный полуторный меч, вульгарно-золотого цвета и с такими же ножнами. Знаете, цвет такого девчачьего розоватого оттенка, я его называю порно-золотой.
-Ну так особый заказ, гномы знали кому делают клинок. Поверь, цвет это самое плохое, что есть в этом мече. Судя по узору стали, он очень хорош. Ну, еще придется отковырять драгоценные камни с ножен, и эфеса. Будет совсем другое дело. Хотя ножны лучше все же поменять.
-Ээ, отпусти, отдай сюда долбанный скелет! — послышалось из ВИП палаты –Ааааа! Ооооо!
-Даже не хочу думать, что он делает с мумией, или она с ним — ухмыльнулся Рурго.
-Ну, у него такой специфический возраст — начал я оправдываться за брата.
-Атас! - крикнул вбегающий Даня - Норман проснулся и идет сюда. Ну как идет, скорее скачет. Я ему одну ногу нечаянно отрубил. Но браслет все же отобрал. - он абсолютно счастливый подбежал к нам хвастаться добычей.
-Ты вскрыл саркофаг Нормана? — спросил я - Зачем?
-Ну как зачем? Интересно же было. Не каждый день посмотришь на первого императора Кастора, пусть и дохлого. Да и зрителям моего видеоблога понравится. Знаешь как мои рейтинги поднимутся? Это же фурор на весь Эридан!
-Да уж — только и мог сказать я.  И внезапно обнаружил корону на шлеме у моего брата, никак ее тоже у Нормана отжал.  
Вынув клинок из ножен, я заметил сильное сияние по всему лезвию благородного красного цвета.
-Красота! — приблизился ко мне Даня — "расшарь".
Я показал ему параметры клинка, и он снова воскликнул.
-Охренеть, это же меч Маркезия! Единственный меч для колдунов. Ты просто невероятно везуч.
-Готов поспорить твой клинок не хуже.
-По некоторым параметрам даже лучше, но вот цвет конечно подвел. Особенно бесят ножны.
-Ножны заменим на те, что попроще, а эти продадим или, если хочешь, выкинь их прямо сейчас.
Тут из-за угла наконец выскочил дохлый император Норман Завоеватель, которого мы даже немного заждались.
Коротенькими прыжками, волоча огромный топор, он не спеша двигался в нашу сторону.
Норман Завоеватель - Первый Император
Умертвие
98 уровень
Босс Локации
Однако уровень у него большой, не смотря на то что он одноногий. Я выстрелил в него темным сгустком, полоска его хитпоинтов даже не дернулась, только повалила на землю, но он неожиданно резво вскочил и так же резво поскакал в нашу сторону. Костяной капкан прошел и намертво зацепил Нормана к каменному полу. Выстрелил «разрядом» я так же не сдвинул полоску с его жизнью. «Импульсный разряд» начал бить с левой руки и направленного клинка в правой руке. Опять никакого сдвига. Линия очков его жизни стояла намертво. А Норман стал еще быстрее. «Слияние», я ухватил меч обеими руками и жирный черный росчерк молнии отбросил Норманна на несколько метров назад, Манна мгновенно просела в ноль. Полоска хитпоинтов наконец сдвинулась на самую малость, чтобы через секунду вернуться к первоначальной отметке. Упс! Он что бессмертный? Опорожнив бутыль с манной, я повторил прием со слиянием «импульсного разряда», но Норман вскинул топором и просто принял весь разряд на него, то есть теперь даже прием размазать его по стене как цербера не пройдет.
-Кажется у нас проблемы — бледнея, произнес я.
-Хватаем по сумке и валим — быстро сориентировался Рурго. 
Не успели мы разобрать сумки, как по Норману что-то жахнуло со стороны спины, забрав сразу десятую часть хитпоинтов. Мы остолбенели. А из-под арки неспешно, ковыляющей походкой шагал, наверное, мой самый лучший друг на сегодняшний день - Регар Светлый. Вот так поворот! 
Регар Светлый
Лич-Колдун
101 уровень
Босс Локации
-Второй босс локации в одном месте, я о таком раньше не слышал - в очередной раз воскликнул Даня. — Вот же он эксклюзивный материал. Впору сделать мой канал платным! Так и сделаю. Сегодня же! 
-Походу намечается некислый такой зарубон. -прокомментировал я увиденное - Ставлю на Регара вот этот кубок! - я вытащил первое что попалось под руку - и кстати, хорошо, что выпустил Нормана, а то бы Регар нас порвал, когда очухался. Походу тут так задумано, потому что убить одноногого мы не смогли бы.
-Принимаю ставку! — крикнул Варво, тоже вытаскивая золотое блюдо из сумки - ставлю на Первого Императора. 
Больше азартных людей в нашей маленькой группе не нашлось.
Норман забыв про нас, тремя большими прыжками достиг Регара, по дороге потеряв еще около тридцати процентов здоровья, от проливной магии своего «зятя». Замах огромным топором и у Регара отлетает в сторону правая рука, которая, несмотря на отсечение, ползет в сторону обидчика, перебирая пальцами.
У Светлого заметно просела полоска хитпоинтов. Но он не переставал долбить всякой неизвестной магией по Норману. Взрыв, молния, какая-то зеленая дрянь, которая моментально растворила на груди остатки былого одеяния Первого Императора, оголив тому костяк ребер. Еще взрыв этот уже покрупнее, он отбросил правителей друг от друга. Через секунду они снова встали и продолжили свою дуэль.
-У кого-нибудь есть с собой закуски? — спросил Варво усаживаясь на край саркофага Рагсара, или выпить чего-нибудь? 
Я бесцеремонно отпихнул Варво с края саркофага, и спешно задвинул гранитную плиту.
-Точно! - ударил себя по лбу мастер Рур. — Не хватало, чтобы этот жадюга еще восстал, он же нас за свое золото вмиг придушит. Тем более ему нечего делить ни с Норманом, ни с Регаром, он будет убивать исключительно нас.
Тем временем битва двух императоров древности подходила к своему завершению. Регар получил еще один удар топором, который на этот раз отсек ему половину черепушки. Еще чуть позже оба обитателя одного склепа исчерпали все аргументы в виде магии и железа и сцепились голыми руками. Они отрывали друг от друга куски ребер, плоти и остатки волос. Зубами вгрызались в лицо друг друга. Катались по полу, рыча и скуля. Полоска жизни у обоих просела в красный сектор. Я подошел на дистанцию выстрела и готовился жахнуть «слиянием», дабы моментально добить победителя, ну или попытаться добить. Но такого случая не представилось. Я заметил, как в разорванной груди Регара начал биться сгусток света, сначала медленно, потом быстрее, еще быстрее. Бомба?
-Все в укрытие! — успел крикнуть я.
И тут жахнуло! Да так что саркофаги полетели со стен разбиваясь и разбрасывая свое содержимое.
Мне на мгновение показалось что сейчас прекрасные своды склепа просто проваляться, задавив наши тушки.
-Пора валить! - крикнул кто-то.
Внимание, Вы стали свидетелем необычного события «Битва Императоров Древности»
Вы получаете титул «Подстрекатель» потому что именно ваши действия привели к этому событию
Награда: +25 ко всем основным характеристикам (постоянно)
200 золотых монет
Опыт (+65 000)
Памятный медальон на разных сторонах, которого изображены сцены битвы императоров Нормана Завоевателя и Регара Светлого.
Вы получили уровень! (56)
Вы получили уровень! (57)

Внимание! Вы выполнили уникальное скрытое задание «Месть Сквозь Вечность».
Отец невинно убиенной дочери смог отомстить убийце спустя несколько тысяч лет.
Награда +25 уровней
+ 1000 золотых монет
+200 к очкам жизни и манны постоянно.
Любой эпический предмет на выбор.
Вы получили уровень! (58)
Вы получили уровень! (59)
……………………………………….
Вы получили уровень! (82)

На этот раз цветная иллюминация повышения уровней застала нас не гордо стоящими, выпятив грудь, а сидящими или даже лежащими за первыми предметами, которые годились в качестве укрытия.
Перед моим лицом выскочила неизвестная таблица с перечнем всевозможной экипировки. Точно! Тут же на выбор одежку можно взять. Я начал перематывать огромное количество предметов и все эпические. Вот бы забрать это все! Устав перематывать, я увидел сверху строку фильтра, в которую тут же вбил слово «Маркезий» передо мной открылся список всех предметов, некогда принадлежащих архимагу Галиусу. 
Долго не думая я тыкнул на «Туника Архимага», нажал кнопку «подтвердить». 
Предмет экипировки «Туника Архимага» добавлен в инвентарь. 
Даже не смотря статы, напялил тунику, которая оказалась роскошного темно синего цвета, с тончайшей вышивкой серебряной нитью. Она идеально гармонировала с моей диадемой и нашейной повязкой Юнании.
-Дэзман вставай! - окликнул меня Мастер Рур. — Нам пора убираться отсюда пока эти выпавшие мертвецы не собрали себя по косточкам и не накинулись на нас. Или пока стража не наведалась на шум, устроенный Регаром.
Мы похватали сумки, кто какую, и бросились к выходу. Еще две минуты и Варво защелкнул замок на двери впустившей нас в усыпальницу. Сумка была тяжелой, а мне как хиленькому магу противопоказано носить тяжести, я постоянно ронял ее, бренча золотой посудой по всему лабиринту.
-Да возьмите у меня кто-нибудь эту сумку — взмолился я. - У меня еще псина за спиной, я вам, что грузовая кобыла?
Псина как будто услышала мои возмущения, тоненько затявкала из наплечной сумки.
-Вот! — я поднял вверх указательный палец. - Даже церберчик со мной согласен. Вон пусть Варво возьмет эту посуду, ему не привыкать с сумками бегать.
Варво действительно выхватил у меня сумку из рук, и мы побежали дальше уже быстрее. Обратный путь занял у нас не более часа. Мы добежали до решетки некогда преграждавшую путь в эту часть лабиринта.  Возле которой нас уже ждали гости.
-Куда-то торопитесь? — узнал я знакомый голос — Ваше Величество?
-Прочь с дороги смерд! - решил подыграть я инквизитору. 
Мы в впопыхах с Даней забыли снять императорские короны.
-Анго ди..ди..как там тебя?
-Ди Сольен — быстро поправил меня "Пес Света". Его лицо скрывал глубокий капюшон, но голос я не узнать не мог. — Ах вас тут даже двое, Ваши Величества, изобразил он реверанс, кстати весьма изящно. 
Четыре паладина спереди все за двухсотпятидесятый уровень. Еще три паладина тенью выступили сзади нас. Всего семеро и один "Пес". Это ровно пять секунд нашего сопротивления, а потом нас просто порвут.
-Кольца! Отдай, оба, немедленно! - потребовал Анго Ди Сольен, и протянул руку в требовательном жесте.
Паладины с обеих сторон качнувшись, стали медленно надвигаться. Грум Тихий, бросив сумку кинулся на ближайшего паладина. Замах кистенем, но паладин легко уклоняется, и рассекающим ответным ударом поперек туловища делит нашего компаньона на две части. 
-Быстрее! — взял еще ниже ноту голос Анго,- Я не намерен долго ждать! Ах да ты же одел одно кольцо. Взять его! Остальных убить!
-Уверяю тебя мой юный друг. Ждать тебе долго не придется — вдруг раздался из темноты такой знакомый и родной голос.
На сцене появились еще две фигуры, которые вышли позади паладинов со стороны усыпальницы. Ахмарий, и некий Ситар.
-Учитель! — воскликнул я, чем заслужил добродушный кивок старика.
-Исчадие тьмы! — воскликнул гневно инквизитор - Убейте их!
-Тьмы ли? — спокойно спросил Ахмарий — Резкий взмах руки, в полете сжимается кулак, и двух из трех паладинов окутывает ослепительное сияние. Спутник Ахмария, Ситар тоже взмахивает рукой и с его ладони вырывается кружащееся черное нечто, которое стремительно залетает оставшемуся паладину под доспехи. Секундная агония и три бездыханных тела, исходя паром, падают на землю. 
-Гнев Солнца?! — не верит своим глазам инквизитор — Но,… но как?
Я мельком глянув на Ахмария, который перешел в боевой режим. О мой Бог!! 379 уровень! Ситар немного уступал Ахмарию но не сильно 356 уровень. 
Оставшиеся Паладины и инквизитор еще стояли и буравили взглядом, внезапно появившуюся двойку магов.
Надеюсь хоть сейчас это Анго ди Сольен подохнет. И чего я его интересно не люблю? Он мне вроде даже ничего плохого пока не сделал только угрожал.
-А теперь надо бежать! — вполне серьезно сказал Ахмарий открывая окно портала — ступайте, сейчас тут развернуться небеса! Какую специализацию ты выбрал второй - крикнул мне на прощание Ахмарий.
-Тьма, учитель. Я хочу познать Тьму! Еще раз! — крикнул я, ныряя в портал.
Вспышка и мы оказались прямо возле дома Юраны. А говорят портал в город могут использовать только члены императорской семьи, хотя этот Ахмарий тот еще тип. С него станется родным братом императора оказаться.
Вы продвинули специализацию «Тьма», уровень 2.
Вы получили следующий ранг — «Подмастерье»
Все заклинания Тьмы увеличивают радиус поражения 
Все заклинания Тьмы увеличивают ударную мощь
Все пассивные навыки, имеющие принадлежность ко Тьме, увеличивают показатели.
Все заклинания Тьмы уменьшают стоимость очков манны для использования.
Навык «Темный Удар» преобразован в навык «Темное Пламя»
Навык «Костяную Ловушку» преобразован в «Костяную Клетку»
навык «Поднять Скелет» преобразован «Поднять Подобие»
навык «Вуаль Тьмы» преобразован в «Щит Тьмы»
Пассивный навык «Спасительная Тень(I)» преобразован в «Спасительная Тень(II)»
Вы получили активный Навык «Разложение (I)» 
Вы получили Активный Навык «Призвать Стаю»
Вы получили Активный Навык «Сокрытие»
 Успел-таки Ахмарий нажать какую-то свою кнопочку, и я получил следующую профессию. Красавчик!
 Если с первыми пятью навыками все понятно, те же что и были только гораздо мощнее.
«Поднять Подобие» - позволяет вам поднять зомби из убитого существа. Уровень вызванного существа не может быть выше вашего более чем на двадцать уровней. 
Не плохо, тут уже можно вызывать более мясистое создание, да и уровень у него будет даже выше моего.
«Разложение» -проклятие. Вы накладываете на оппонента проклятие, которое временно снижает все показатели защиты (как физической, так и магической).  Чем больше разница очков характеристики «Мудрость» между вами и вашей целью, тем сильнее или слабее действует процент снижения защиты. Начальный показатель 3%
А вот это совсем замечательно, то есть я могу, по сути, снять защиту у какого-нибудь ассасина вообще до нуля и шарахнуть ему по самые помидоры, той же самой молнией. Да и против монстров пригодиться. Хотя с тремя начальными процентами выйдет не густо, но уже что-то.
«Призвать Стаю» - Вы призываете себе в помощь стаю летучих мышей, которая набрасывается на вашу цель накладывая негативное воздействие «рассеянный взгляд» и нанося урон.
Очень и очень даже ничего, надеюсь, управлять каждой летучей тварью не придется. «Рассеянный взгляд», я так понимаю просто что-то типа плохой видимости у моего оппонента.
«Сокрытие» - Ваш персонаж на час может скрыть свое игровое имя и все игровые достижения. Некоторые игровые персонажи, которые обладающие навыками «Внимательность» «Видеть сокрытое» и «Прозрение» смогут видеть ваше имя и достижения, если вы ниже их более чем на десять уровней. Все игроки смогут видеть ваше имя и достижения, если вы ниже их более чем на пятьдесят уровней.
Пока навык откровенно слабоват, хотя если подкачаться до уровня двухсотого вполне будет годный.  
-Вот это да! - Воскликнул Варво –Ну у тебя и друзья Дэзман. Еще страшнее инквизиторов. Кому расскажешь, не поверят ведь!
-Вот и держи язык за зубами. — Осадил его Рурго Шустряк. — То, что мы сегодня увидели не должна узнать ни одна живая душа. Жаль Грума, не выдержал при виде паладинов. Они сожгли его родителей обвинив в наведении порчи на соседей. Вот он и вспомнил видать старое.  Помянуть надо парня, да и отпраздновать после. Дезман, Танар коли будете искать встречи когда-нибудь оставьте послание тетушке Марго. Я перееду скорее всего в более пристойный район Лейтены, Вжика и Глашу заберу с собой, но отныне вы знайте что у вас тут есть друзья. Он передал мне одну из сумок набитую золотой посудой. — Бери, и не отказывайся. Деньги лишними не бывают. Прощай! 
Мы обнялись все между собой и разошлись.

Глава 20

Не успели мы войти в дом к Юране, как подскочила Мари.
- Метресса ждет вас у себя. Поторопитесь.
"можно подумать мы мимо проходили" - промелькнула мысль.
Мы сбросили в комнате императорские короны, и сумку с золотой утварью. Я вывалил щенка цербера на кровать. Он даже и не думал просыпаться.
Поднявшись на второй этаж, мы узрели ту же самую картину. Юрана сидела в том же кресле, на том же месте, за тем же столом.
- А, вернулись? — бросила она, снова не поднимая взгляда, да и зачем ей это, все равно не видит.
-Добрый вечер метресса Юрана. — Поприветствовали мы старуху.
- Ай, да бросьте, садитесь уже. — махнула она сухонькой ручкой . — Ты все-таки добыл второе кольцо. Молодец. Я следила за вами до усыпальницы. И видела бой с чудищем. Оригинально.
-Нам просто повезло — начал оправдываться я.
-Хватит! Оставь свою скромность для рыцарских турниров. Вы победили одно из самых опасных существ этого мира. Вам повезло лишь в том, что Цербер сидел на магической привязи сотни лет, и не смог применять свою магию. Тогда бы от вас не осталось мокрого места в первую секунду вашей встречи. Кстати щенка, которого вы привезли ко мне домой необходимо привязать кровью, и чем скорее, тем лучше. 
-А чем его кормить?- спросил Даня.
-Все! Чем покормишь то и съест. Но пока он мал лучше кормить молоком с кровью того, к кому он будет привязан, дабы чувствовал хозяина и нареки его уже как-нибудь. Это тоже очень важно.
-Спасибо за совет метресса –склонил голову мой брат.
-Как обстоят дела с моим заданием? -переключилась она на другую тему.
-Сегодня будет большая встреча моего клана, и я более чем уверен, что завтра мы выступим на Адару. 
Юрана кивнула, услышав обнадеживающие новости. Резко вскинув голову, она начала наезжать на нас. - Сегодня вам помогли дважды! Но не думайте, что это повториться. Мы не можем позволить себе колдовать, ибо Солея и ее шайка чувствуют нашу волшбу. Ахмарий должен был только наблюдать, но никак не вмешиваться. За свою же услугу, я запрошу ответную. Я не так добра, как это старый пень или моя сестричка. За любые услуги, оказанные мной я привыкла брать втридорога, потому что они того стоят.
Я хотел было возмутиться, что помощи от нее я не видал, но вовремя совладал с собой, кто ее знает может действительно помогла чем-то.  Как обычно позже разберемся.
-Позволь задать тебе еще один вопрос перед нашим уходом метресса. - решился я спросить, и сменить тем самым тему разговора еще раз.
-Задавай! -благосклонно позволила она.
-Старуха Изидора - начал было формулировать вопрос, но был бесцеремонно прерван.
-Это не «доппельгангер» а нечто страшнее, а девочка при ней так вообще потомок архидемона. Не знаю, что они тут забыли, но близость первохрама не дает им развернуться в полную силу. Ступайте. — Юрана махнула рукой давая понять, что аудиенция окончена — Привяжи щенка, - вослед крикнула нам метресса.
-Беги за молоком, привязывай щенка и выдвигаемся к «гнезду» лазурных. –уже на лестничных ступеньках бросил я брату.
Бежать оказывается никуда не надо было. Возле входной двери стоял кувшин с молоком и пустая миска. Видать Мари позаботилась.
-Отлично! — я начал собираться к встрече. - Я хочу произвести впечатление на сегодняшнем собрании. Такое что все будут охать и аплодировать стоя. Чтобы, когда я следующий раз сказал альянсу «фас», они кинулись без лишних расспросов и разбирательств.
Даня налил полную миску молока, и надрезав ладонь накапал несколько капель своей виртуальной крови в молоко.
Как только мы поднесли миску к спящему щенку, он моментально открыл глаза и поисках пищи. Мне даже показалось, что скорее крови, чем молока, ибо кровожадный блеск в его глазенках явно не мог принадлежать милому пушистому щенку комнатной собачонки. Через минуту пока цербереныш лакал молоко из миски над ним появились данные. 
Мико 
Цербер
уровень 1
-Хорошее имя, универсальное, и не важно девочка это или мальчик. - Поддержал я брата. - Его с собой не берем. Пусть тут останется.
-Понятное дело- согласился брат и погладил щенка, тот ответив на ласку, улегся на спину требуя продолжения.
Почесав ему пузо, и поигравшись с ним еще около десяти минут мы направились к выходу из города в сторону портальных площадок. Даня оставил вульгарные ножны от своего нового меча в комнате, а вместо них взял чехол от старого клинка. Нечего привлекать ненужное внимание. В Городе еще не ввели режим тревоги, но было заметно что новость о разграблении императорской усыпальницы гуляет среди населения.
-Поторопимся! -сказал я брату - Пока стража не заняла ворота. Скорее всего, будут досматривать багаж всех выходящих за городские стены.
Пронесло! Не успели мы выйти из города как следом за нами в проходе встал усиленный караул стражников, который начал досматривать все подозрительные сумки и телеги. Раскрыв свиток телепорта, мы перенеслись в клановую гордость - замок «Родовое Гнездо».
Возле входа в донжон нас ждали, Грумберг и Васюган собственной персоной. Мы горячо поприветствовали друг друга, как старые друзья. Не знаю почему, но мне нравились эти ребята. Было в них что-то такое, что притягивало меня к ним.
-Смотрю ты приоделся, причем не хиленько так, Грумберг начал щупать мою тунику. - Только не говори, что это Маркезий, очень прошу.
-Он родимый! - вынимая из ножен меч — поднеся его к лицу в конец опупевшего гнома. 
Добили мы его тем, что выдали ему на руки тяжелую сумку с драгоценной утварью, если честно никто из нас не заглядывал в нее вовсе.
-Если можно я бы обналичил вот это добро, золотыми монетами или реальными деньгами. Четверть в пользу клана.
-Постой!- Грумберг заглянул в сумку и начал тарахтеть посудой — Ты что королевскую сокровищницу обокрал что ли?
-Почти — подмигнул я — оставив его в неумении на первом этаже.
-Покажи полный текст квеста — попросил Васюган, когда мы остановились у большой расписной двери на втором этаже.
Я расшарил текст квеста, кроме последних двух строчек, где упоминалась Юрана.
Удовлетворенно кивнув Васюган сделал приглашающий жест в сторону открывающей двери. Мыс Даней на мгновение задержались, надевая императорские короны на свои головы. Даня предварительно снял свой шлем.
Васюган обомлел, но процесс был уже запущен и дверь распахнулась.
Нашему виду предстал длинный прямоугольный стол красного дерева, за которым находились около восьми разных существ. Два кресла пустовали. Как я понял для нас. Молодцы, сообразили, что я всегда буду с Танаром вместе. Если бы они оставили одно кресло свободным я бы просто развернулся и ушел.
Когда мы вошли, все внимание обратилось в нашу сторону, сначала это был снисходительный взгляд, потом заинтересованный и под конец, изумленный.
Я присев в одно из свободных кресел, обводя взглядом всю главенствующую элиту нашего альянса как можно выразительнее произнес.
-А вы когда-нибудь убивали Бога? ...
***
Аут! Что тут началось, Главы как с цепи сорвались, на меня посыпался град вопросов.
-Стоять! — стараясь перекричать начавшийся галдеж. Я скинул ту же ссылку с квестом каждому сидящему за столом. Не более минуты ушло на изучение текста задания. Затем снова начался галдеж.
-Стоять! — снова перекричал я всех.-Давайте как-то хотя бы по очереди вопросы задавать, я тут один, а вас целая куча. Но предупреждаю у меня имеется письменный договор с альянсом, в котором я имею право не отвечать на те вопросы, которые, сочту неудобными.
-Ишь какой фрукт! — сказал кто-то за столом.
-Тогда начну я, как глава его клана,- подал голос Ирдис, который к слову действительно являлся главой моего клана куда меня определили.
-Короны на вас? Настоящие или муляж? -спросил он.
-Настоящие. На мне корона императора Регара Светлого и на Танаре корона самого Нормана Завоевателя. Первого Императора Кастора. 
Ирдис удовлетворенно хмыкнул. 
-Стало быть, это вы сегодня вломились в императорскую усыпальницу в Лейтене? — задал вопрос высокий могучий полуорк Севрус Серый.
-Это правда. — коротко ответил я.
-Как вы прошли решетку в катакомбах в сторону усыпальницы? — вопрос задала девушка, человек маг.
-Нанял «НПС» они вскрыли решетку магическим резаком.
-Но на ней стояло заклинание высшего порядка, почти божественное. Не верю! — Воскликнула все та же девушка.
-Понятия не имею, о каком вы говорите заклинании, но те «неписи» просто срезали кусок решетки. 
Тут до меня дошло про то, что говорила Юрана. О том что мне помогли два раза. Первый раз, стало быть, сняли заклинание с решетки, а второй раз Ахмарий спасал от паладинов. Картинка то складывается.
-Это правда!  Действительно просто взяли и срезали. Кстати мой спутник Танар по этому поводу ведет видеоблог наших приключений, вы там сможете увидеть этот процесс.
-А процесс снятия полубожественного заклинания там будет отображен? — пыталась съязвить все так же девушка маг. Она разнервничалась и призвала некрокрысу, которая бегала по всему столу старательно игнорируя меня.  Чем не мало озадачила призывателя. А когда девушка насильно пыталась ее направить в мою сторону, крыса щелкала костяшками челюстей и яростно сопротивлялась. Кажется, смекаю в чем дело. Я выдвинул лезвие меча наполовину, которое соответственно сразу вспыхнуло алым светом. Некрокрыса моментально разлетелась на составляющие ее костяшки.
-Маркезий? -  опять спросила она.
-Маркезий! — ответил я. - Три предмета. - Сразу давая понять, что они не выпадут с меня никогда. Тем самым возможно избегая ненужных смертей.
-Тунику и кольцо заметила, сразу, крысу вызвала проверить меч. Эфес показался знакомым. В гробнице достал?
-Да, с Регара стянул. — Почти честно ответил я.
-Хватит балагана и ненужных вопросов. - Неожиданно взял слово статный мужчина, с таким же значком клана над головой, как и моего брата- Мы тут собрались не личные вопросы решать и не про сокровища выпытывать. У нас на повестке дня уникальный квест, почти глобального масштаба. Надо убить падшего Бога! И в задании черным по белому написано, что группа должна быть не менее пяти тысяч человек. Это не группа а армия, стало быть Саакаш парень не простой.
Сидящие за столом мгновенно замолкли. Кажется, даже перестали дышать. Говоривший мужчина, посмотрев в мою сторону.
-У меня будут к тебе несколько вопросов. - он повернул голову в мою сторону, как и все присутствующие в помещении. - Я хочу получить на них предельно четкие и емкие ответы. Вопрос номер один. Каковы сроки выполнения задания?
-Завтра, а максимум послезавтра к восьми вечера армия должна быть готова. В противном случае нас ждет провал задания.
-Откуда и как будет происходить процесс телепортации к призрачной тюрьме Адары?
-Точно не известно, но я предполагаю с помощью квестового предмета, который я получу после того как вы согласитесь участвовать в задании. 
-Согласие у тебя уже есть. Осталось обговорить детали. Квесты такого масштаба выпадают раз в жизни. И последний вопрос, что ты хочешь за то, что предложил это задание альянсу? Только не надо включать режим альтруиста, все мы тут себе на уме. Все хотят нагреть руки на своем ближнем. Людская природа такова и с этим ничего не поделаешь.
-Я бы не отказался от любого отсутствующего у меня предмета из набора Галиуса Маркезия. Так же я желаю получить не менее пятой части найденного золота и право первого выбора трофеев, выпавших с Саакаша. Сначала выбираю я, после меня Танар, все остальное ваше.
Я не собирался отказываться от шанса, нагреть руки за счет альянса. Более того я сам хотел потребовать от альянса плюшек за то, что пригласил их участвовать в этом задании.
-Твои требования справедливы. Пригласите Васюгана — коротко кому-то бросил тот же мужчина.
Не знаю к кому он обращался, ведь в зале кроме нас с Даней и восьмерых глав кланов никого не было, но дверь отворилась, впуская сильно озабоченного казначея.
-Что у нас есть из комплекта Маркезия? -задал вопрос Васюгану глава нашего альянса.
-В хранилище ничего. Такие предметы не должны лежать без дела. — ответил казначей.
-Тогда что у нас есть из комплекта Маркезия вообще, даже на игроках? –повторил вопрос тот же серьезный дядька.
-Есть еще один клинок, сапожки, и кажется обруч, то есть головной убор.
-Один из предметов на его выбор передать этому парню, - он указал пальцем в мою сторону - сегодня же! Игроку у которого снимут этот предмет выплатить компенсацию, или выдать аналогичный по показателям. 
-Обруч архимага ему без надобности. Он не снимет свою диадему. Второй  один меч Маркезия  тоже не возьмет во вторую руку. — Выдал тираду казначей. Остаются только сапоги.
А я думал он только деньги считает, оказывается он вообще заправляет всеми хозяйственными делами не только в клане "лазурный рассвет", но и во всем альянсе.
-Тогда только сапоги. И премируйте реальными деньгами. - Распорядился кланлидер лазурных.
-Сделаем! - бросил Васюган покидая помещение.
-Вот и хорошо - сказал себе под нос глава лазурных, который имел никнейм совсем не соответствующий его внешнему виду и положению в альянсе. Веселый Рикки!
Вся встреча проходит именно так как я и ожидал, кроме того факта что приручить этот альянс я не смогу еще долго. Слишком серьезные и продвинутые ребята у руля. Максимум что мне пока светит это хорошее дружеское отношение с лидером альянса, то есть непосредственно с Рикки, и возможно с остальными главами кланов.
-Люди должны быть готовы к десяти вечера завтрашнего дня. У нас есть сутки на подготовку и сбор. Этого более чем достаточно. — Веселый Рикки обвел взглядом всех присутствующих — Ирдис, Дэзман, как будут известны подробности телепортации, свяжитесь друг с другом. Мы должны знать и предусмотреть все неучтенные обстоятельства. Сбор и готовность по схеме «красный-четыре». Собрать не менее восьми тысяч человек. Оставить минимум гарнизона в крепостях. Подготовить группу экстренного возвращения в случае попытки захвата замков.
-Сделаем! - ответили несколько голосов.  
-Тогда увидимся завтра. Дэзман держи нас в курсе, если что-то измениться.
-Есть сэр! –козырнул я. Не удержался хотелось нарушить это унылое напряжение, которое создал Веселый Рикки.
Покинули помещение мы в отличном настроении. Нет, я не сомневался в том, что лазурные согласятся убить Саакаша, Мне казалось, что они тяжелы на подъем. Альянс — это крупная махина с десятками, а то и больше, тысяч игроков. И тут внезапное мероприятие, на которое надо быстро собрать, снарядить и подготовить целую кучу народа. Оказалось, что любой уважающий себя клан, а тем более альянс, давно готовы к таким внезапным вылазкам. Это не может не радовать.
Снова знакомый дом целительницы. Даня остался в гостевой комнате кормить щенка молоком с кровью.
Я поднялся ступенькам и оказался в привычной уже для себя роскошной обстановке комнаты Юраны.
-Проходи - послышалось из-за стола.
У целительницы был посетитель. Именно тот человек, которого я не ожидал увидеть тут совсем никак.
-Доброй ночи метресса, доброй ночи мэтр Ситар. - поприветствовал я обоих, склонив голову в легком поклоне.
-Доброй ночи — ответил загадочный спутник Ахмария. 
Юрана промолчала.
-Я принес хорошие вести метресса, завтра ближе к ночи армия моих друзей будет готова выступить к призрачной тюрьме Адары.
-Отрадно сие слышать — Юрана вытащила из резной шкатулки, что стояла перед ней, свиток и небольшую сферу. - Свиток откроет портал к месту заточения Безумного Титана.
Серовато-золотистую сферу целительница передала Ситару. И после длительной паузы сказала выдала неожиданную новость.
-Мэтр Ситар пойдет с вами. У него есть на то причины. А ты Дэзман как только достанешь кровь титана, не медля ни секунды неси ее ко мне. — она взмахнула рукой, в своей манере, давая понять что прием окончен.
На удивление поднялся не только я, но и Ситар. Мы спустились на первый этаж, где он меня задержал.
-Дэзман, твой учитель еще длительное время не появиться. Поэтому в ближайшее время обучать тебя буду именно я.
-Что случилось в катакомбах, мэтр Ситар?
-Страж Небесного Престола  там случился. Он спустил с небес покарать нас за убийство святых паладинов. Никак Солея почувствовала волшбу Ахмария — Ситар с глубоким почтением произнес имя старого мага. — Это все что я могу тебе поведать.
-Кто такой Ахмарий? И почему его преследуют Боги? Юрана упоминала почти тоже самое что сказал и ты. - проигнорировал я последнюю фразу Ситара.
-Это не мои тайны Дэзман, и не мне их рассказывать, как вернется Ахмарий, он поведает тебе все, что ты хочешь знать в подробностях.
Я недавно буквально проверял и анализировал всю информацию на игровом форуме по поводу личности Ахмария, Юраны и Юнании, но особо ценных сведений, которых не знал, я не получил. Да, дескать, есть такие «неписи». Ахмарий глава гильдии магов в городишке на краю света. Юрана целительница императорской фамилии, ее внешний вид и отстраненность вызывала интерес у некоторых гильдий, но они в деле поднятия с ней репутации не преуспели никак. Наверное, пытались получить через нее благосклонность императора. Она их просто не слушала, уже не говорю, чтобы запускать к себе на второй этаж своего дома. Юнанию вообще никто не встречал ранее, про ее местонахождение неизвестно никому. Она либо недавно переехала в эту глушь, либо вообще только неделю назад появилась как игровая единица. Опять масса вопросов, и нет ответов. Кто такие вообще эти три персонажа. В чем их интерес сбора пяти Колец Света, и какова их конечная цель? Пока они только помогают и направляют, но как бы потом не вышло боком вся эта затея. Не нам смертным противостоять Богам, пусть даже игровым. Можно конечно включить режим истерики, мол пока не расскажете все, с места не сдвинусь, правда не думаю, что это сработает. Да и плюшки от общения с этой уже тройкой странных «неписей» я уже получил огромные, и ведь это только начало. Теперь еще и Ситар примкнул к этим трем мушкетерам, теперь все в сборе. Д’Артаньян тоже подтянулся. Я еще раз взглянул на задумавшегося Ситара, явно колдун, как и вся тройка до него.
Узкое вытянутое лицо. Необычайно белая кожа идеально гармонировала с небольшими карими глазами. И такого же цвета волосами. Гладко выбритое лицо, по которому можно было предположить мужчину лет сорока. Худощав, одет в серый балахон с капюшоном, который в данный момент был откинут назад. Одеяние роскошью не сияло. Всего два невзрачных кольца на пальцах каждой руки, других же украшений, как и одежды под балахоном видно не было. 
Еще один странный персонаж, который не менее загадочен, чем остальные члены этого клуба. Ладно, думаю с мэтром Ситаром мы познакомимся ближе во время нашего путешествия в Адару. Может он будет более откровенен и выдаст хотя-бы малую крупицу, так необходимой мне информации.
Договорившись о встрече с Ситаром на завтра семь вечера около портальных площадок, мы распрощались. Я отправился в комнату, выделенную нам Юраной, а Ситар вышел на улицы Лейтены. Мне осталось только отписаться Ирдису о предстоящих нюансах телепортации. В описании свитка, который я получил от Юраны, имелся текст, что отправная точка не привязана ни к какому месту игрового мира. То есть можно было открыть портал в любом месте Эридана. Достаточно было прочесть небольшой стих и развести руки в сторону, разрывая свиток на две части указав ширину портальной арки. Странно, размах руки у меня не превышал среднестатический. Получается портальная арка не более двух метров? Или все-таки это просто ритуал такой, а портал откроется какой я пожелаю. Проверять будем на месте, репетировать нет возможности, свиток одноразовый.

Глава 21

Вернувшись после академии, а мой брат из старшей школы, мы, поужинав, нырнули в капсулы. Сегодня намечалось грандиозное событие. Впервые в истории Эридана группа игроков попадет под призрачные стены божественной тюрьмы. И что немаловажно, мне льстило что командирами и организаторами все этой затеи выступали мы с Даней. Невероятный успех всего за неделю игры. Если все будет продвигаться с таким же экшеном, то скучать времени не будет. Осталась последняя учебная неделя до каникул. Самое время начать поиски третьего кольца света, ибо, судя по загадочному письму что я получил в поездке к башне Карлайла, оно находиться где-то в горах. В Альтаире всего два массивных горных образования, это уже знакомый нам Эбонитовый Хребет и Срединный Кряж, что находиться между Феллой и Аскаларом.
Встретившись с Ситаром возле городских ворот, тех самых через которые мы протаскивали награбленное золото из гробницы императорской фамилии. Поздоровавшись кивками, мы отправились телепортом во внутренний двор «Родового Гнезда».
Нас опять ждали. Не успела наша тройка появиться на портальной площадке к нам подошел Ирдис, Веселый Рикки, Васюган и еще несколько виденных ранее глав кланов нашего альянса. Поздоровавшись со всеми, я представил нашего спутника.
-Это мэтр Ситар, Он будет сопровождать нас в этом походе. Прошу любить и жаловать.
Я уловил заинтересованные взгляды, направленные на Ситара, хыы, еще бы! Не каждый раз увидишь такого загадочного персонажа, тем более сейчас, когда на голову у него был накинут капюшон, который полностью скрывал лицо.
-Не тот ли это Ситар, которого прозвали Умерщвителем? - задумалась девушка маг, которая вызвала некрокрысу на вчерашнем собрании. — Интересные у тебя друзья, Деэзман.
-Где-то меня прозывают Просветленным, еще и Благостным, всем не угодить, юная леди. - раздалось из-под капюшона.
Интересно! Возможно познания этой «юной леди» смогут приоткрыть хоть одну тайну, обязательно побеседую с ней на эту тему.
Еще несколько минут собравшиеся осматривали пристальным взглядом фигуру Ситара, пытаясь разглядеть хоть что-то интересное в его поведении.
-Пора, прошу последовать за нами, Дэзман, Танар, мэтр Ситар — Рикки указал рукой в направлении основных ворот из замка. Ирдис как обычно хмыкнул, но вслух ничего не сказал.
По дороге Васюган сунул мне в руки сверток, в котором надо полагать были сапоги из набора Маркезия.
-Извини, должен был передать тебе их вчера, - стал оправдываться на ходу казначей, - просто бывшего владельца этой обувки не было в онлайне.
-Ничего страшного, день раньше, день позже ничего не решает. - Я развернул сверток. Небольшие легкие сандалии с темно-синими, под цвет туники, застежками на серебристой подошве. –Спасибо!
Сандалии Архимага 
Эпическое, Комплектное, Масштабируемое.
Классовое (только для магов)
Данные сандалии некогда принадлежали великому колдуну древности. Ременные застежки изготовлены из кожи чудовищного морского монстра, который всплывает на поверхность всего лишь один раз в триста лет. Подошва же — это панцирь глубоководной серебряной черепахи, которая по слухам никогда не покидает свою подводную нору. Остаётся только поражаться, как удалось добыть этот материал.
Прочность 755/800
+150 очков жизни и манны
+21 выносливости
+69 мудрости
Сопротивление магии воды и льда +22%
Вы можете задерживать дыхание под водой ровно в два раза дольше от начальной величины.
Все атакующие заклинания магии воды и льда увеличиваю ударную мощь и радиус действия.
Пассивное заклинание «Ледяная глыба» Имеется минимальный шанс, что атакующее вас существо будет обращено в кусок льда сроком на 1-5 секунд.
 (При сборе трех и более предметов из комплекта «Одеяние Архимага» не выпадает из инвентаря в случае гибели персонажа) 
Дополнительные бонусы за комплект (Кольцо Архимага + Клинок Архимага + Туника Архимага + Сандалии Архимага)
+8% ко всем видам защиты.
+15 ко всем основным очкам характеристик.
+159 к очкам манны жизни.
+1473 к очкам усталости.

Отличные сандалии, как и весь набор. Галиус Маркезий знал толк в одежде. Уважуха ему за это. Надо посмотреть, что вообще еще существует из полного набора этого, несомненно, великого чародея.

Огромная Армия предстала нашим глазам, как только мы вышли за стены крепости. 
-Ммать! - выругался мой младший брат, безумными глазами обозревая многотысячное воинство. -Сколько тут народу?
-Пятнадцать тысяч –ответил Ирдис словно выискивая взглядом кого-то в толпе. –Должно быть не менее пятнадцати тысяч. Еще куча петов и прочих животных. Каков план действий Дэзман?
-Погоди! - не дал мне ответить Веселый Рикки -Сейчас послушаем доклад снабженцев и командиров подразделений, дальше вдохновенная речь дабы воодушевить людей и открываем портал. Дэзман ты разобрался как это сделать?
-Принцип предельно прост. Мне нужна будет свободная от существ площадка в центре построений.
-Сделаем! - пообещал Рикки. - Жду финального доклада — бросил он уже куда-то в сторону.
Еще через минуту подошла группа игроков альянса и принялись сдавать отчеты о готовности вверенных им подразделений. Еще буквально минут через десять, которых мы терпеливо ждали, в центре огромного построения начала образовываться свободная зона. Довольно внушительная зона, километра полтора в длину и около трехсот метров в ширину. 
-Бойцы! - Выкрикнул вдруг у меня под ухом Веселый Рикки, - я даже подпрыгнул от неожиданности и хотел выругаться. — Соальянсовцы! Друзья! - продолжил он. - Сегодня знаменательный день, когда впервые игроки Эридана увидят собственными глазами призрачные стены Адары, о которой мы столько слышали! Этими игроками стали мы с вами, да-да именно нам выпала такая честь. Этот поход прославит наш альянс на весь мир! Ура! Друзья Ура!
-Ураааааааа! Ураааааа!! — прокричала толпа в ответ.
-Открывай портал Дэзман –скомандовал Рикии — и путь Боги сегодня не покинут нас!
Мы отчетливо услышали ехидный смешок из-под серого капюшона мэтра Ситара.
Я вышел вперед нашей группы, вытащил свиток начал громко читать написанный на нем текст.
Я мечтаю пройти под серые своды
Я желаю пройти серой тропой
Унесут меня в даль серые воды
В путь, во след за серой звездой
Пусть наполнит мой парус пепельный ветер
Серое небо пусть сыплет золой
Безумнее этой, нет цели на свете
Впервые нарушить запретный покой.
Мой голос разнесся над всем окружающим пространством, заглушив все вопли и восторженные крики собравшейся тут толпы игроков. Я слышал биение каждого сердца, слышал дыхание каждого существа, пришедшего на это поле перед крепостью. Хруст разорванной бумаги, я в театральном жесте раскидываю руки и взглядом вычерчиваю длину и высоту арки портала на пустом пространстве посреди собравшейся армии.
Бамм! У нас заложило уши!
Бамм! Раздалось еще через две секунды.
Бамм! Третий звон сменяется резким звуком открывающейся арки портала. Из образовавшейся точки в центре пустоши ударили лучи вверх и вниз, верхний достигнув высоты двадцати метров, остановил свой рост. Из образовавшейся прорези в обе стороны начала раздвигаться арка портала, Огромного портала абсолютно черного цвета.
Еще минута полнейшего затишья, которая разорвалась следующим звоном.
Бамммм!
Внимание! 
Глобальное сообщение!
Впервые в истории этого мира смертные открыли портал к призрачным стенам божественной тюрьмы. Трепещите! Ибо ваш путь по пепельной земле Адары не будет легким!  Да помогут вам высшие силы!
-Выдвигаемся - дал команду Веселый Рикки - действуем строго по плану. Создать общую рейд-группу.
Вся армия тронулась с места, но не в безобразной толпе и пихание, а строго известном только им порядке.
Сначала в портал вошли отряды бойцов ближнего боя от головы до пят закованная в сталь. За ними двинулись лекари, клирики и прочие игроки поддержки. Следом не замедляя темпа в арке портала скрылись отряды лучников, и прочих стрелков. После них двинулись обозные телеги, гужевые и боевые животные. Ну и замыкали шествие чародеи всех мастей и рангов.
Мы вошли самыми последними.
Мигнуло и нашим взорам предстала унылая серая местность. Темно-серое небо, без единого облачка. Земля, если ее можно так назвать, была такого же цвета, и создавалось впечатление что мы вышли на огромное пепелище.
Перегруппировавшись, армия выстроилась лицом в направлении огромного шпиля, отливающего мерзким маслянистым сероватым свечением, который находился в приличном удалении от точки открытия портала. Абсолютный простор местности позволял армии в боевом порядке неспешно двигаться вперед.
Огромные животные, напоминающие доисторических трицератопсов глубоко вдавливали рыхлый пепельный настил. Сверху строя то и дело быстрыми росчерками пролетали группы разведчиков на летающих петах.
Поднявшись на возвышающийся над долиной холм, нам предстала призрачная тюрьма во всей своей красе.
Полупрозрачная, наверное, пятидесятиметровая мембрана, возвышающая вдали, служила стеной этому удивительному сооружению.  За этой призрачной стеной возвышались пять шпилей, центральный и самый высокий уходил на недосягаемую нашему воображению высоту. Все шпили были соединены между собой канатами или чем-то неопределенным. Размах крепости даже с такого удаления просто поражал.
-Если оттуда выскочит этот Саакаш ростом меньше хотя-бы в сотую часть главного шпиля, то он нас просто раздавит как тараканов. — Испортил нам настроение Ирдис.
Сидар неожиданно скинул капюшон с головы и смотря куда-то сквозь нас, принюхиваясь.
-Приготовьтесь, сюда надвигаются орды монстров, которые веками собирались здесь притягиваемые эманацией ненависти и мучениями падшего бога. Да и сам Саакаш почувствовал наше присутствие и сейчас пытается разорвать удерживающие его путы. Но он не преуспеет в этом деле, пока мы ему не поможем.
Все главы альянса внезапно переглянулись и поскакали в разные стороны к уже готовящейся к бою армии. Потому что жуткий вой и рычание послышалось до того, как мы увидели, что на нас двигалось.
Орда? Нет, это была не орда, и даже не орды, а туча! Из-под призрачной стены на нас двигалась сплошная лавина существ. Живой ковер кишел тварями повсюду куда не обрати свой взор, вся долина буквально стекалась в сторону уже кажущей маленькой армии пришлых.
-Перегруппироваться полусферой
-Огонь с «диносов» (трицератопсов) по готовности! 
-Лучники стрелять, как только позволит дальность! Строй не покидать!
-Передние ряды сомкнуть! копья на изготовку!
-Маги массовую магию по готовности.
-Клирики приоритет на первые ряды! Физ. резисты "бафайте"!
И еще множество разных команд стали слышны отовсюду. Голоса командиров, усиленные магией, долетали до каждого присутствующего на этом поле воина.
Армия спешно перегруппировалась полусферой навстречу надвигающимся монстрам, в центре которой находились «диносы», маги, лекари и лучники.
Вжух! — это выстрелили со стационарного накопителя, которые были установлены на огромных динозаврах. Вдали раскрылся огненный бутон, который оставил внушительную проплешину на пепельной земле. Но это место моментально заняли бегущие следом существа. — Вжух, вхуж, вхуж, - «диносы» били без остановки.
Вот и лучники, и прочие стрелки вступили в бой. Град стрел и снарядов обрушился на передние ряды монстров. Пораженные снарядами и магией существа мгновенно затаптывались позади бегущими собратьями, которые, не замедляя хода, успевали еще и закусывать неудачниками.
-Щиты! -  раздался голос Ирдиса.
Когда до передних рядов оставались считанные метры из земли внезапно возникли полупрозрачные щиты, в которые на полном ходу врезались бегущие чудовища. Сотни сплющенных монстров придавленные позади бегущими существами плотнее вдавливались в неожиданно возникшие магические преграды.
Бабах! Один щит, не выдержав напора взорвался, разбрасывая остатки щупалец клешней и прочих конечностей.
За ним один за другим начали лопаться остальные щиты, которые еще секунду назад казались непреодолимой преградой. Десятки магов в середине построения упали замертво.
-Повторить щиты!
И снова второй слой щитов, и снова давка и мешанина в лавине существ и снова погибшие маги.
-Копья на изготовку! Стоять насмерть!
Сверху пролетая над лавиной монстров летающие петы, сбрасывали взрывные зелья, уничтожающие десятки монстров за одно попадание. Промахнуться было попросту невозможно.
Несколько сотен магов начертив на земле непонятную пентаграмму, встали в определенных местах, раскинув руки в стороны. Начитывая какую-то монотонную абракадабру, они слитным движением синхронистов, сжали кулаки. Из земли мгновенно выросли тысячи голубых кристаллических игл, пронзая визжащих существ и разрезая сплошную колышущую лавину. Кристаллические сталагмиты разлетались прозрачным крошевом при столкновении едва замедлившейся ордой монстров. 
Кого тут только не наблюдалось. Вся известная фауна нашей многострадальной матушки Земли. 
Вот огромный скорпион, который с разбегу сносит внезапно возникший на его пути кристаллический столб, при этом потеряв правую клешню и несколько ног.  А вот визжащее существо, напоминающее помесь таракана-переростка с крокодильей пастью, насаженное вместе с двумя себе подобными на один из этих же сталагмитов.
В небе стали появляться первые представители летающих монстров, отвратительные ящеры с перепончатыми крыльями, самоотверженно бросались в убийственную атаку на наших грифонов, пегасов и виверн.
Десятки тысяч монстров гибли, но не замедляли свой ход. Казалась такая лавина сметет с пути нашу хрупкую защиту. Но на удивление первые ряды выдержали. Во многих местах при столкновении с особо крупными монстрами, в полет отправлялись десятки тел защищавшихся воинов, но их место занимали резервные отряды.
Маги буквально накрывали переднее пространство убийственными заклинаниями, пытаясь ослабить напор атакующей орды, чтобы дать хоть небольшую, но передышку воинам ближнего боя. Лекари глотали зелья манны безостановочно.
Мы с Даней и Ситаром сидели в центре построения и по мере наших скромных сил посылали заклинания в особо проворных монстров, или в пролетающих ящеров. Через каждые десять минут боя или я или мой брат вспыхивали иллюминацией, повышающей наш уровень. За все время с начала битвы мы подняли по четыре уровня. 
Тем временем битва грозилась перерасти в свалку, а после и избиение. Уродливые монстры все чаще и чаще забирались вглубь рядов и порой добирались до клириков и магов. Построение полусферой превратилось в полноценное каре. Следующая сотня магов отдала свои жизни взамен нескольких десятков тысяч убитых монстров. На этот раз в середину сплошной лавины упал град огненных метеоритов, которые вдавливали монстров в землю, и разбрасывал на сотни метров вокруг. В передних рядах стали заметны отряды нежити, поднятые из убитых существ. Они закрывали самые опасные места, и принимали на себя острые атаки атакующих монстров.
Я тоже использовал навык «поднять подобие» выискав среди трупов более крупную особь из убитых мобов. Вызванный монстр сотого уровня прожил буквально одну минуту, после чего был разорван в клочья.
Взглянув вперед я увидел, что атакующая лавина почти прекратилась, и уже видны довольно широкие просеки в некогда сплошном ковре надвигающейся орды.

Глава 22

-Пора с этим заканчивать - бросил Ситар направил своего коня ближе к крайним рядам, мы с Даней последовали за ним. Мне даже стало интересно такое поведение нашего спутника. Сложив руки ладонями перед лицом Ситар изобразил отталкивающий жест в сторону кучи монстров. Черный горизонтальный гудящий жгут энергии двинулся в сторону чудовищ, увеличиваясь в длину по пути продвижения. Этот жгут или струна буквально разрезали монстров на части лишая их конечностей, голов и прочих частей тела. Спустя еще секунд двадцать движения струны образовалась широкая просека мертвых тел. Около километра шириной.
-Если этому не положить конец, то убивать титана будет попросту некому — обратился к нам Ситар. — А метресса явно дала мне понять, что неудачи быть не должно.
Тут Ситар не на шутку разошелся, посылая то влево то вправо убийственную магию в орду чудовищ. Правда, такого темпа безостановочного убийства ему хватило только на пять минут. Потом он повалился на круп лошади. Из ушей и носа шла кровь. Уровень его полоски жизни почему-то просел в красную зону. 
Мы с Даней спустили Ситара с лошади и влили ему в рот склянку зельем лечения. Реакции никакой, Ситар слабым движением оттолкнул мою руку с бутылкой и прохрипел -Не поможет, оставь. Через несколько минут оклемаюсь.
И действительно буквально через минут пять полоска его хитпоинтов дрогнула и не спеша потянулась вверх. Очень не спеша. А я думал он весь из себя такой крутой, но оказывается и даже у таких персонажей есть какой-то предел.
Его магия смотрелась колоссально, то это был одиночный мощный взрыв, то несколько десятков монстров просто распадались прахом под ноги остальным. Некоторые, истекая слизью и гноем визжа и скуля замертво падали на землю. Но самый ошеломительный эффект был от невероятного заклинания. Оно явило прямо в середине монстров огромную черную вращающуюся воронку. Смерч Ситара стремительно кружась перемалывал орды монстров или захватывая их и раскручивая разбрасывал с огромной силой. Черные сгустки тьмы непрерывно вылетали из этой смертельной воронки, собирая обильную жатву среди атакующей орды. Зрелище до того завораживало, что битва на миг остановилась, все присутствующие прекратив убивать друг друга, не отрываясь смотрели на бушующий черный смерч. Эффекта зрелищу добавлял пепел, поднявшийся с серой земли и пыльным облаком вращающийся вокруг воздушной воронки.
Армия атакующей орды дрогнула, и бросилась бежать. Не знаю, что на них так повлияло, толи черный смерч Ситара, толи колоссальное истребление их поголовья, но они внезапно скуля бросились в сторону призрачной стены.
-Урра!!! Раздалось над полем боя. - Уррааааа!!
Армия ликовала, да и как ту не радоваться, когда почти безнадежный бой был выигран. Если честно я уже думал, что мы явно проиграем, даже не передав привет Саакашу.
-Перегруппироваться!
-Построение ноль-четыре!
-Клирики воскрешаем кого можно. Лечим кого нужно!
-Жду доклад о потерях!
Опять раздались команды усиленные магией голосов.
Игроки валились на землю кто-где стоял, битва измотала всех. Наспех готовилась еда в полевых кухнях, усиливающая положительные эффекты. В переносных кузнях чинилась амуниция, обозники выдавали склянки с зельями и свитки заклинаний. Саппорты накладывали усиления на игроков. Особые призовые команды ходили и собирали лут с убитых монстров.
Через час, наша сильно уменьшенная армия, выступила в сторону призрачной стены.
Общие потери были внушительные, около восьми тысяч игроков отправились на перерождение на Альтаир, к своим камням последней привязки. Это больше половины армии, которая пришла сюда, учитывая, что мы еще даже не дошли до места основного задания. Клирики воскресить много народу не смогли, подобный навык можно применять один раз в сутки, да и имелся он только у клириков очень высокого уровня, с двухсотого. В общем чуть больше сотни игроков счастливчиков восстали из мертвых и продолжат свое путешествие. Капля в море.
Не разрывая боевое построение, отряды выступили в путь. На удивление возле мутноватой мембраны стены не обнаружилось ни единого монстра. Были высланы разведчики на летающих петах проверить окружающую обстановку. Необходимо было выяснить, куда подевались монстры, которые убежали с поля боя, и не ударят ли они в спину, пока мы будем убивать Саакаша. 
Ситар к тому времени полностью оклемался, и уверенно сидел на лошади. Справиться о его здоровье и поблагодарить подъехали почти весь управляющий состав альянса. Мэтр добродушно кивал, но на вопросы отвечать не торопился, вернее он вообще больше не проронил ни слова. Может бережет силы?
Разведка доложила, что твари как сквозь землю провалились, обнаружить в ближайших десяти километрах вокруг их не удалось.
-Что дальше Дэзман - спросил Веселый Рикки, когда мы подъехали к закрытым все той же мутной мембраной, огромным вратам божественной тюрьмы.
-Хороший вопрос - пожал я плечами. - Кажись надо спросить у Ситара.
-Не надо у меня ничего спрашивать - внезапно подал наконец голос мэтр - подготовьтесь лучше. Безумный Титан сбросит оковы, когда я сниму защиту врат. - он вытащил из внутреннего кармана знакомую мне серовато-золотистую сферу и направился к воротам Адары. — У вас есть десять минут. Поспешите!
Буквально за минуту был принят план, не дать Саакашу пройти дальше врат, и зажать его в проеме, тем самым лишая его маневра. Перед вратами в восемь рядов выстроились самые жирные танки, которые плотным строем должны блокировать проход, не пропуская титана на простор долины. Резервные отряды должны будут моментально занять места павших воинов.  Все персонажи дальнего боя, зарядив все свои самые мощные скилы, стояли наготове.  Большая группа магов снова расчертила какую-то замысловатую схему на пепельной земле, готовая встретить Саакаша чем-то весьма убойным. Мы с Даней опять стояли позади всего строя и наблюдали за подготовкой армии.
-Ты какого уровня? - спросил я у брата?
-Восемьдесят пятого - ответил тот. - А ты?
-Я восемьдесят девятого. Смерч Ситара подкинул мне пару уровней, а почему ты так отстал?
-Не знаю. У нас с тобой был разрыв в один уровень, даже странно. Может, раскидаем очки характеристик? Я еще с гробницы не сделал этого. Сейчас самое время. Кто знает, какие сюрпризы выкинет Саакаш, а лишняя живучесть не помешает.
-Согласен! - я вызвал интерфейс персонажа и начал раскидывать характеристики. 
Дэзман 
Уровень 89
Ранг — подмастерье
Специализация — Тьма(II)
Очки Жизни - 1975
Очки Манны - 6450
Очки выносливости - 2750
Физическая защита - 449
Магическая защита — 62% 
Основные характеристики:
Сила — 69
Ловкость - 41
Мудрость -434
Выносливость - 129
Удача — 86
Ну что-же, весьма и весьма неплохо, я бы даже сказал, что просто охрененно, с учетом всех бонусов на очки характеристик, а также экипировки я стал подобен персонажу уровня эдак сто тридцатого по параметрам. Есть вероятность, что я смогу долбануть по Саакашу и даже нанести ему урон. Правда я до сих пор не разобрался с алгоритмом расчета магической защиты, надо посмотреть форум и узнать все нюансы по этому вопросу. Это все позже.
Пока мы раскидывали очки характеристик, делясь впечатлениями, Ситар продолжал непрерывно стоять почти в плотную к призрачной мембране врат. Сфера Юраны парила в воздухе на уровне его груди.
Постояв еще пару минут Ситар вдруг бросился прочь от ворот в нашу сторону. Ряды воинов немедленно разомкнулись, пропуская мэтра, и так же стремительно сомкнулись. Я даже чуть не прослезился от такой дисциплины и выучки воинов нашего альянса. Сфера еще немного повисев перед аркой, начала вращаться с безумной скоростью, вокруг нее образовалось сначала легкое свечение, потом оно стало боле насыщеннее, и вконец просто резало глаза. Яркая вспышка ослепила всех присутствующих, но взрыва не последовало.
Когда слепота прошла мы увидели, как призрачный барьер расползается пятнами в арке врат. Незамедлительно послышался жуткий вой и смех от которого хотелось просто убежать и скрыться где-нибудь подальше, может быть даже не на этой планете.
Послышались отчётливые шаги, которые буквально сотрясали землю.
Вы узрели Падшего Бога.
Некогда в незапамятные времена Саакаш Тлетворный - бог болезней, проклятий, гниения и тлена был одним из владык этого мира и правил в небесных чертогах. Во время Небесной Войны, Саакаш предал Солею Светозарную и скрываясь от ее гнева отказался от своей божественной сущности. Он должен был пасть на землю и превратиться в нефилима — бессмертное существо, которое обладало немалой, но не божественной силой. Падая Саакаш не смог разорвать связь со своей божественной мощью, и не совладав с нею обезумел. Сущее обрекло безумного титана на вечные муки в призрачной тюрьме Адары, дабы обезопасить мир от всеобщего хаоса и разрушения.
Если вы не уничтожите выпущенного вами на свободу безумного Падшего, Боги Эридана проклянут вас на веки веков!
Вы получаете титул «Узревший Бога» 
Вы получаете +5 ко всем основным характеристикам навсегда.
Вы получаете +5% к защите от магии Смерти.
Вы получаете памятную статуэтку Саакаша Тлетворного, сделанную из черного оникса.

По рядам воинов прокатился радостный вопль. Еще бы на ровном месте получить плюшку, пусть не самую хорошую, но тем не менее. И это притом, что сам Саакаш еще даже не явил свой божественный лик.
И лучше бы он этого не делал, потому как показавшееся через секунду в проеме арки огромное десятиметровое существо вселяло не только вселенский ужас, но и неимоверное отвращение. Он по праву когда-то заведовал на небесах болезнями, гниением и тленом. Массивная туша вызывала немедленные рвотные позывы. Клочья разложившейся плоти оголяли костяк ребер. Внешне Саакаш был похож на четырехрукого демона, Два перепончатых крыла, изъеденных плесенью, одно из которых сломанной массой волочилось за ним. Огромный череп с одним сохранившимся глазом из трех, светился неимоверной злобой и ненавистью. Остальные два провала глазниц мерцали кроваво-красным светом. Оголенный череп с остатками волос, которые напоминающих живых змей, венчали два массивных рога, один из которых был обломан. Вонь, которая исходила при его приближении, заставляла слезиться глаза, и моментально спирала в зобе дыхание. В одной руке Саакаш держал самый настоящий трезубец, в другой копье больше всего напоминающее гарпун со множеством заостренных зубьев по обе его стороны. Остальные две руки были безоружны. Куски гнойной плоти отваливались от него прямо по пути. 
-Как бы он по дороге не разложился, тогда и воевать будет не с кем. — Услышал я чей-то голос позади меня.
Саакаш Тлетворный
Безумный Титан
Уровень 601
Падший был настолько чужд всему живому, что мне казалось, что само Сущее обращается ко мне с мольбой уничтожить это недоразумении, которое неведомо как вообще появилось в этом прекрасном и светлом мире.
Саакаш на мгновенье остановился, оценивая обстановку, водя взглядом по передним рядам воинов, которые плотно закрыли арку врат.
 -ЧЕРВИ! — выкрикнул Падший, направляя конец трезубца в сторону ближайших воинов. — УМРИТЕ!
С конца трезубца сорвался рой непонятных частиц, который мгновенно облепил первые два ряда воинов. На наших глазах, сначала экипировка, а затем и плоть разлагались с неимоверной скоростью, чтобы осыпаться прахом под ноги ошалевшим воинам, стоящим в третьем ряду. Все произошло настолько быстро, что мы даже не услышали ни единого стона разлагающихся заживо игроков.
-Огонь! — скомандовал кто-то из штабных.
Тысячи стрел, магии и еще непонятно чего, мгновенно заволокли фигуру Саакаша. Полоска его хитпоинтов едва дернулась. Около двух минут Падший просто стоял, не предпринимая никаких попыток уйти из-под массивного обстрела. 
Раздался оглушающий хохот. Игроки самого низкого уровня повалились на землю корчась в муках. Мы с Даней свалились с лошадей, зажимая уши руками. Хотелось зарыться головой в эту серую пепельную землю, но только чтобы не слышать этого ужасного хохота. 
Внимание! Вы попали под действие «Ауры Ужаса». 
Ваш боевой потенциал сильно снижен. 
Ситар спрыгнул с лошади, затем поочередно приложил свою ладонь к нашим головам. Аура Ужаса слетела так же быстро, как и появилась.
-Спасибо –прохрипели мы с братом, сплевывая кровь.
Саакаш тем временем вплотную подошел к первым рядам воинов и начал косить их. После каждого его взмаха тела игроков разлетались в разные стороны, будто искры из-под кузнечного молота. Без каких-либо видимых проблем Саакаш прокладывал себе путь к выходу из призрачной тюрьмы. 

-Не удержим! — выкрикнул кто-то из штабных
-Обязаны! — а это уже голос Рикки — Время настало! Активировать Молот!
-Есть активировать Молот!
С одной из повозок спешно содрали тент и миру явился светящийся светло-жёлтый шар на треноге.
Трое магов приложив обе ладони к шару и закрыв глаза склонили головы. Сзади положив свои руки на плечи первой тройке встали следующие. Вскоре образовалась очередь из десятков персонажей разного класса которые выстроились в три шеренги от повозки друг за другом.
Одеяние первой тройки магов начало местами тлеть и постепенно тление перекидывалось все дальше по цепочке от игрока к игроку. Еще мгновение и вся их одежда задымились и занялась пламенем. Игроки сгорали заживо. Десятки людей приносили себя в жертву ради успеха заклинания. 
В это время над головой Саакаша, в небе образовывался небольшой силуэт чего-то пока не дающегося опознанию такого же светло-желтого цвета под стать шару на повозке. Безумный титан что-то заподозрив воздел голову к небу, на котором уже четко прорисовывалась картина исполинского молота сотканного из ослепительно желтых линий.
-ТЫЫЫЫЫ! — Выкрикнул вдруг Саакаш и его мгновенно окутала белесая мутная и кажется еще вязкая субстанция, которая образовала непроницаемый купол над головой падшего бога.
Тем временем игроки, сгорающие заживо начали в голос бубнить какую-то песню, местами переходя на шепот. Передние ряды из-за разгоревшегося пламени не было заметно вовсе, лишь огонь, охвативший фигуры целиком в которой даже не угадывался силуэт игроков.
-Молот Равновесия! –воскликнул Ситар. — Удивили! И он спешно начал творить пассы руками. Его полностью вместе с лошадью закрывает кокон черной защитной мембраны. Но Ситар не останавливается, продолжая накладывать на себя очередные защитные чары с огромной скоростью.
Мы с Даней и остальными штабными тревожно переглянулись.

Глава 23

Ба-бах! –это Молот после короткого замаха обрушивается на выставленный Саакашем белесый щит.
Ослепительная вспышка заполоняет все вокруг лишая зрения. Слышится вой безумного титана, который напрочь лишает и слуха тоже. Я слетаю с лошади. Кажется, я кричу, но не слышу сам себя, я не слышу и не вижу абсолютно ничего. Удар обо что-то жесткое, но сознания не теряю, перед глазами выскакивают какие-то надписи, но дезориентация не позволяет прочесть их.
Не знаю сколько времени прошло, но я вдруг почувствовал, что я начинаю понемногу видеть и даже что-то слышать. Еще через минуту, я понимаю, что могу встать или хотя бы попытаться. И мне это удается. Зрение почти полностью вернулось. Я привстаю на локте и вижу довольную морду мэтра Ситара водящего перед моим лицом ладонью.
-Не каждый день увидишь как сталкиваются два божественных заклинания. Молот Равновесия и Щит Разложения. Радуйся смертный такого зрелища ты больше не узришь.
-Да уж –прокряхтел я. –Радости полные штаны.
Выискав взглядом в куче валяющихся тел и предметов Даниила, я полностью встал и ковыляющей походкой направился к неподвижно лежащему брату. Надеюсь он не помер.
Даня оказался жив, но полоска его жизни показывала отметку в треть от общего числа. Мимолетом взглянув на свою стал нащупывать на поясе склянку с зельем лечения. Еще бы чуть-чуть и окочурился бы.
Взгляду открылась унылая картина. Вся, абсолютно вся армия и животные были в полном ауте. То есть валялись на земле и не двигались. Из представителей, которые держали все еще вертикальное положение были только мы с Ситаром, да и его лошадь. Я резко развернулся в сторону врат божественной тюрьмы, мне было интересно как чувствует себя Саакаш он хоть и бог, но находился в эпицентре удара. К слову Саакаш чувствовал себя не важно. Одно крыло полностью отвалилось. Второе представляло из себя обгоревший обрубок. Две из четырех рук плетью висели вдоль туловища. Обгорели торс и голова. Блеск в его единственном глазе заметно потух. Саакаш стоял на одном колене опустив голову на грудь. Полоска его жизни показывала четверть от общего числа.
-Хорошо ему досталось. — Ситар даже причмокнул от удовольствия - Он вложил всю свою божественную мощь в Щит Разложения, всю ту крупицу что когда-то делала его богом и оставалась еще при нем. Сейчас он не лучше любого смертного. Очень сильного и опасного смертного, но все же. Вы удивили меня «пришлые».
-Скоро они очнутся? –спросил я у Ситара обозревая поле валяющихся тел.
-Да уже вроде должны самые крепкие духом подниматься.
И действительно кое где были видны поднимающие вокруг фигуры. Мне в глаза бросилась огромная проплешина угольно черного цвета посреди нашего лагеря, причем ни единого тела или предметов на этой проплешине не находилось, видать все испарилось начисто и предметы, и живые существа. Вследствие взрыва сферы поголовье «диносов» сократилось как минимум наполовину.
-Я так понимаю сфера была одноразовая –буркнул я себе под нос.
-Конечно, только на один раз. Божественные заклятия не для смертных, но вы заплатили достойную цену за его использование. Бог Равновесия был бы доволен, ежели бы он все еще правил в небесных чертогах.
-А куда он делся?
-Пал во время Небесных Войн. Много тысяч лет назад.
-А за что воевали то?
-За власть, за мощь, за что еще могут воевать небожители?
-Я так понимаю Саакаш тоже участвовал в той войне и явно не на стороне победителей.
-Да нет, он воевал как раз на стороне Солеи Светозарной, но в какой-то момент что-то с ней не поделил, да так не поделил что вынужден был скрыться от ее взора отринув божественную суть, ибо Боги всегда чувствуют местонахождение друг друга. Но то ли его жадность, то ли тупость не дали ему это сделать, и он рехнулся, но при этом пал на землю. А когда целому миру угрожает опасность в игру вступают более высокие силы, нежели Правящие в Небесных Чертогах. Само Сущее заперло Саакаша здесь — Ситар обвел руками вокруг себя. — А иначе он бы попросту уничтожил все признаки цивилизации в Эридане.  
-А почему сами Боги не могли его уничтожить сразу после падения?
-Не могли. Во-первых, они были ослаблены войной, а во-вторых существует закон Равновесия где богам запрещено лично убивать существ более низкого ранга, ведь богом он быть уже перестал. Но они правда могли подкинуть орудие подобно вашей Сферы Равновесия своим слугам или смертным. Хотя я слышал, что в ходе той войны все арсеналы божественных чертогов были опустошены под чистую. В ход шел любой предмет, который мог нанести урон вражеской стороне. Просто удивительно что подобный артефакт сохранился, да еще и попал в руки к смертным. Молот Равновесия создавался с целью пробивать любой щит даже Божественного происхождения. Я просто уверен, что всплеск такой мощи божественной силы не остался незамеченным теми, кто сейчас правит в Небесных Чертогах. Да и смерть Саакаша так же привлечет их внимание, а то что он умрет именно сегодня я уже не сомневаюсь. 
-А были сомнения? –поинтересовался я.
-Были, но мое мнение тут не играло роли. Возвращаться с неудачей я не имел право. Был другой способ ослабить титана, и я рад что не пришлось им воспользоваться.
Вокруг все отчётливее стали слышны голоса и мельтешении игроков. Армия поднималась и выстраивалась в боевые порядки. Даже не вооруженным взглядом было заметно как сильно сократилась численность пришедшей армии к воротам Адары после столкновения божественных заклятий и взрыва Сферы Равновесия.
Саакаш как почувствовал, что его сейчас снова будут атаковать поднялся с колена. Его взгляд уже не наводил того трепетного ужаса от которого хотелось зарыться под пепельный песок. Но все же он представлял собой грозного противника, которого не стоит недооценивать.
-Огонь!
-Маги полный круг, Огненное копье по готовности.
-Залп с «диносов»
Снова стали раздаваться боевые команды. Надо отдать должное выучке и дисциплине игроков альянса. Несмотря после, казалось бы, полнейшего краха мы собрались и продолжаем вести бой.
В Безумного Титана снова полетел град магических стрел и снарядов. Его фигуру заволокло вспышками всех цветов радуги. Саакаш прикрывшись одной из двух уцелевших, медленно с натягом двигался в направлении боевых порядков альянса. Свой трезубец он выронил при ударе Молотом, во второй же руке он сжимал только копье-гарпун. Полоска жизни титана очень медленно поползла вниз.
Из глубины строя вылетел ярко оранжевый огненный луч, который ударил в грудь Саакашу и отпрокинул его на лопатки протащив десяток метров по земле назад. Здоровье титана сократилось еще минимум на треть от оставшегося числа.
Ситар тронулся с места в направлении врат в божественную тюрьму, руки его светились иссиня-чёрным светом. Я последовал за ним. 
Саакаш под непрерывным обстрелом снова встал, выпрямился во весь рост, и воздев копье высоко вверх резко вонзил его в землю острием. Где-то в середине боевых построений, вроде бы в самом защищенном и недоступном для врага месте из-под земли вылезли сотни костяных копий, которые, не чувствуя никаких преград просто насквозь протыкали и умерщвляли наши самые так сейчас необходимые и боеспособные войска, а точнее магов и лучников. Четверть армии просто перестала существовать в мгновении ока. Поток атакующих снарядов заметно ослаб, и сейчас сквозь редкий огонь четко проглядывалась фигура Саакаша, который воспользовавшись неразберихой и перестроением «пришлых» одним прыжком оказался возле ближайших рядов воинов, попутно втоптав в землю некоторых из них.
Замах копьем и снова в полете закованные в латы тела, десятки тел. Мы с Ситаром тем временем приблизились на расстояние, которое он посчитал достаточным для ведения боя. Он свел светящиеся ладони вместе. Из земли вылезли два черных жгута которые обхватили оставшиеся целыми руки сковывая их намертво. Еще один такой-же жгут пополз по ногам к торсу чтобы потом обвиться вокруг шеи.
Саакаш расхохотался, но сбросить оковы даже не пытался. Тем временем соальянсовцы снова перегруппировались и нарастили темп и частоту обстрела падшего узника Адары.
-ЖРЕЦ ТЫ СЛЫШИШЬ? — вдруг раздался уже не грозный и вселяющий ужас глас, а только неприятный режущий слух шепот. -Я ЗНАЮ, ЧТО СЛЫШИШЬ! — СКАЖИ ЕМУ ЖРЕЦ, СКАЖИ, ЧТО Я СОЖАЛЕЮ! Я.. Я ЧУВСТВУЮ ЕГО ПРИСУТВИЕ!БРАТ! МНЕ ЖАЛЬ! - с этими словами валявшийся на земле трезубец взмыл в воздух позади Саакаша и со смачным хрустом вонзился ему в спину в то место где у обычных людей находиться сердце. Полоска жизни тускло мигнула и тело безумного титана обмякло удерживаемое в вертикальном положении только черными жгутами Ситара, но спустя несколько ударов сердца жгуты исчезли и тело Саакаша с грохотом рухнуло лицом вниз попутно подняв огромное облако пепельной взвеси.
Спустя еще несколько секунд над трупом титана взлетело молочно-мутное облако, которое с противным свистящим звуком взорвалось. Видимая волна пепла и воздуха разлетелась во все стороны. Армия «пришлых» вновь приняла горизонтальное положение и была отброшена волной на несколько метров назад. Мембрана, окружавшая призрачную тюрьму, лопнула и разлетелась мыльными брызгами. Канаты скрепляющие шпили между собой с грохотом разорвались и опали на серую землю попутно круша неведомые постройки на территории Адары. 
На этот раз сознание никто не терял и почти все сразу вскочили на ноги, чтобы через мгновение осветиться иллюминацией поднятия уровня. Эпичное зрелище, когда около трех тысяч существ мгновенно засветилось. 
Внимание! 
Глобальное сообщение!
Безумный Титан пал! Армия смельчаков, ступившая на пепельную землю Адары повергла падшего бога!
Воистину данное событие будет занесено в анналы истории этого мира, а героям, свершившим это богоугодное дело, да воздастся по заслугам! 
 И тут же другое сообщение…
Внимание! Вы выполнили уникальное задание «Безумный Титан Саакаш»
Вы Герой! Вы участвовали в уничтожении Падшего Бога и повергли его!
Вы заслуживаете соответствующей награды.
Вы получаете титул «Избавитель»! (соответствующая иконка появиться рядом с вашим игровым именем и будет видна всем существам Эридана (иконку можно скрыть)
Вы получите существенную скидку на услуги во всех торговых и питейных заведениях мира. (при условии, что данным заведением владеет NPC персонаж)
Вы сможете пройти на аудиенцию к любому правителю мира Эридан (единожды)
Вы можете пройти на аудиенцию к любому первожрецу Эридана (единожды)
Вы желанный гость в любом королевстве!
+5 Уровней
+15 к основным характеристикам (постоянно)
+250 Очков Манны (постоянно)
+250 Очков жизни (постоянно)
+500 золотых монет.
Так как вы уже имеете опыт ведения боевых действий с Богами, пусть и падшими вы получаете на постоянной основе +10% к любому виду урона по божественным сущностям.
Оох вот это плюшки отвалило! Весьма и весьма вкусные. И не успел я толком нарадоваться как на меня свалилось еще.
А игроки вокруг все продолжали и продолжали вспыхивать новыми вспышками, сигнализирующими о поднятии уровня персонажа. Первый раз честный опыт за убийство титана, а второй раз за закрытие квеста.
Вы получили уровень (97)
Вы получили уровень (98)
Вы получили уровень (99)
………………………………….
Вы получили уровень (119)

Вы ни разу не погибли по достижении вами 100 уровня.
Вы получили титул «Бессмертный» 
+150 очков манны и жизни (постоянно).
+10 ко всем характеристикам (постоянно).
+5% ко всем видам защиты (постоянно)

-Быстрее, надо набрать ихор для метрессы Юраны — вывел меня из экстаза Ситар.
Я, стукнув себя по лбу бросился на ходу вытаскивая склянку из инвентаря.
-Даня, Даня ты где? –начал кричать я, выискивая в толпе брата.
-Тут я, не ори мне прямо в ухо! — недовольно отозвался он –Итак уже сегодня мои уши настрадались от воя и свиста то живого то потом и мёртвого титана.
-Навык твой, шкуродер или как там, короче иди набери мне в склянку крови Саакаша. Беги!
-Понял!- Даня бросился галопом к вратам божественной тюрьмы. Мы с Ситаром последовали за ним.
Лагерь все еще находился во множественном оргазме от выпавших благ, поэтому наше проникновение первыми к трупу Саакаша вроде бы оставили без внимания. Танар чутка покопался возле трупа и после передал мне пробирку со светящейся мутной-белесой жидкостью. Не читая описание, я запихал пробирку в инвентарь и мы тронулись к штабу нашей сильно поредевшей, но героически победившей армии.
В штабе шло заседание, вернее прямо на пепельной земле развалилось все руководство альянса и что-то горячо обсуждало.
-С победой! — поздравил всех я, спешиваясь.
-С победой! –ответили мне хором.
-Благодарю тебя Дэзман за то, что предоставил альянсу такой уникальный случай — Веселый Рикки встал и подойдя ко мне приобнял за плечо. Дане тоже достались объятья, а вот Ситару только кивок благодарности. — Я даже не хочу знать, что вы взяли с трупа Саакаша, но как мы и договаривались ты имеешь право первого выбора предмета, как и Танар.
Все-таки зоркий глаз у этого Рикки, спалил нас при разграблении трупа титана.
-Я взял исключительно квестовый предмет, который полагалось взять для передачи заказчику. Других вещей в том числе экипировку или материальные ценности я не трогал.
-Я верю! -Рикки подмигнул –Я так и сказал ребятам. Через час весь лут с Падшего Бога перенесут в эту точку, и мы ждем тебя и твоего спутника для дележа добычи, а пока можете отдохнуть, полевые кухни уже работают. Мы даже бочки с вином выкатили. С дорогим вином, ирнайским.
-Непременно отдохнем, и непременно вернемся через час.
Если честно мне было не интересно что они будут обсуждать дальше, я получил то что хотел. Титан мертв, кровь его у меня. А предметы второстепенны. Поэтому я спокойно направился прочь из штаба.
Мы присели недалеко от одной из работающих полевых кухонь, прямо на пепельную землю поджав ноги на турецкий манер.
Деревянные походные бокалы с прохладным ирнайским вином приятно освежали, а легкий хмель предрасполагал к откровенной беседе. По крайней мере мне так казалось, ведь я пытался выудить из Ситара кое какие ответы.
-Расскажите немного о Богах мэтр Ситар –начал я из далека, мне необходимо было сначала просто разговорить Ситара, а после уже я планировал задавать более прямые и конкретные вопросы.
-Да там нечего рассказывать все уже давно известно, ну по крайней мере уже как несколько тысяч лет преподноситься одна история о том, что Солея и остальная группа богов избавили мир от бывших, темных злых и кровожадных его хозяев и правят мудро и справедливо.
-А как было на самом деле? –не отставал я.
-На самом деле все было именно так, за исключением того, что прежние хозяева были не менее мудры и справедливы чем нынешние.
-Кого упоминал Саакаш, даже звал его братом? И вроде как даже просил прощения. –снял вопрос у меня с языка Даня.
-Упоминал он главу темного пантеона прежних хозяев Небесных Чертогов. А Саакаш один из тех прежних Богов, тех что правили задолго до прихода Солеи и ее компании.
-В Кольцах Света я так понимаю заключенная именно ЕГО душа? И вы, то есть мы собираемся воскресить его каким-то способом чтобы опять ввергнуть мир в хаос и развязать новую войну?
-Этого не избежать в любом случае. Грядут перемены и этому миру нужен противовес мощи Солеи и ее шайки. Там наверху задумали что-то такое что повергнет в ужас всех живущих Эридана.
-Разве он один справится если уже был повержен, думаю за эти века Светозарная стала осмотрительнее и гораздо сильнее.
-Это действительно правда, но ОН всегда был сильнее них всех вместе взятых, не мощью они своей победили, но хитростью. И с помощью предательства ЕГО соратников.
-Саакаш?
-Саакаш! И Таумант!
-Не мудрено что Таумант предал прежнего владыку, ведь это Отец Лжи, и предательства. Покровитель воров и прочих головорезов. — в очередной раз вмешался Даниил.
-Да это так. Будь возможность Солея Светозарная полностью искоренила весь темный пантеон, но Равновесие должно быть соблюдено хотя-бы в малой степени. Нельзя чтобы создался прецедент, когда есть только Свет, но нет Тьмы. За эти тысячи лет абсолютного доминирования светлого пантеона Великое Равновесие дает сбой все чаще и чаще. Не будь Тауманта как представителя Тьмы, вмешались бы более высшие силы, и просто рассеяли бы или изгнали ныне существующих богов. Боги не всесильны по меркам Сущего. Далеко не всесильны. Хотя до прихода Солеи разделения на пантеоны не существовало как такового, просто были Боги и у каждого своя ниша в устройстве этого мира, были и целительницы, и покровители природы, морей, гор и прочие.
-А как же темная богиня Астарта? Богиня Греха, сладострастия и похоти? У нее есть храмы и даже жрецы. -  Даня полностью перехватил у меня инициативу разговора.
-Астарта не участвовала в той войне, и где она обитает сейчас неведомо никому из смертных, возможно даже и остальным Богам тоже неведомо сие. Хотя они должны чувствовать друг друга. Может она пала как некоторые из бывших хозяев этого мира, а может и вовсе ушла в небытие. Боги так могут, просто перестать существовать по собственному желанию растворяются в своей стихии что дарует им силу. Сейчас на небесах заправляет полностью светлый пантеон во главе с Солеей Светозарной — Богиней Света и Солнца, она же и глава пантеона. Ее сестры Нумеда Справедливая — богиня возмездия и справедливости и Сорана Доблестная — богиня чести покровительница воинов, довольствуются вторыми ролями. А мужчины там и вовсе что-то вроде на побегушках. Эсталий прозванный Мудрым, покровительствует волшебникам и прочим чародеям, правда только стихийным, ну и алхимикам. И наконец Астораг Грозовой — повелевает морями, погодой, покровительствует торговцам мореплавателям и кораблестроителям, и прочим ремесленникам. Хотя гномы не признают его как своего покровителя, а гномы уж точно знаю толк в ремесле. У Гномов есть Улль или как они его называют Каменный Отец. Местонахождение, которого так же неизвестно, хотя он из новой когорты пришлых Богов. Скорее всего пал в Небесной Войне. Но упертые гномы продолжают поклоняться ему.
-А из-за чего началась то это война? Что же все-таки они не поделили? -поврорил я уже заданый ранее вопрос.
-Хороший вопрос, и если узнаешь на него когда-нибудь ответ непременно отыщи меня и поведай мне его. На самом деле довольно долгий период все боги и старые, и новые вполне мирно уживались на одном небе, но потом вдруг рассорились и начали истреблять друг друга. Из-за чего повторюсь мне неизвестно, но уже я планирую дожить до момента, когда увижу Владыку и задам ему этот вопрос.
-Уже? А до этого?
-А до этого если бы твои друзья не явили миру Сферу Равновесия, мне пришлось бы принести свою душу жреца ЕГО в жертву дабы ослабить Саакаша и дать вам возможность убить титана, ибо моя жизнь ничто на этих весах.
-Сейчас цель моей миссии немного стала ясна. - Я подпер подбородок ладонью — Но осталось неизвестным в чем интерес Ахмария, Юнании и Юраны. Твой интерес мне понятен, ты ЕГО жрец, и обязан приложить все усилия чтобы вернуть своего господина.
-Они его хм… последователи, но не жрецы, а нечто большее — с запинкой и заминкой ответил Ситар пытаясь не выдать чего лишнего. –Более подробно тебе расскажет сам Ахмарий, когда придет время.
-А когда оно придет? Я вроде уже как по уши влез в это дело и пора бы уже начать мне доверять. 
-Дело не в недоверии к тебе, а в неготовности твоего разума воспринять всей правды беспристрастно и рассудительно. Поверь мне, всему свое время, для тебя же будет лучше узнать все небольшими порциями нежели сейчас получить ответы на все вопросы. Тем более ты парень не глупый, и по мере поиска колец Света сам сделаешь нужные выводы. Ты уже знаешь где искать следующее кольцо?
-В горах, Эбонитовый хребет. 
-Хм. –издал звук Ситар, и после длительной паузы продолжил. — Вполне может быть и такое. 
Не успел я сформулировать следующий вопрос как к нам подошел коренастый гном, и сняв свой шлем явил нам довольный и такой знакомый лик.
-Оо привет Грум! -воскликнул Даня — не знал, что ты тоже с нами.
-Хах, а как же! Я же танк, а гномы одни из лучших танков. — Грумберг показал ослепительную улыбку. — Вас там вызывают, дележка трофеев вот-вот начнется.

Глава 24

Мы неспешно подошли к группе руководителей альянса, которые почти в полном составе собрались на том же месте которое мы покинули около часа назад.
-Приветствую еще раз наших фрилансеров. - помахал нам рукой Рикки — по совместительству глава альянса. -Итак, дроп с самого Саакаша около двадцати предметов и еще около двадцати пяти мы нашли, обшарив непосредственно саму призрачную тюрьму, ну там тайники и все такое. Так же мы имеем порядка пятнадцати тысяч золотом и около двенадцати тысяч драгоценными камнями и посудой. Право первого выбора предметов экипировки за вами господа. Что же касаемо золота и драгоценностей вы получите то что ему причитаеться, но позже.
-Для удобства мы разложили предметы по их принадлежности. То есть вот в этой куче –и Рикки подошел к кучке предметов и взял один из них, -Лежат все что могло бы заинтересовать чародеев. 
-Предметы Маркезия имеются? –спросил я, оглядывая ту самую кучку предметов.
-К сожалению, нет — сделал сочувствующую гримасу он.
-Печально –ответил я, -Тогда право выбора предмета за меня я оставляю моему спутнику, то есть Танару.
-Принято.
Даня долго не выбирал, он сменил поножи, и взял в руки новый щит. Причем подобный щит я видел на исторических картинках в инфосети, точно такие же носили римские легионеры и назывался подобный аксессуар обороны - скутум. Щит представлял собой дугообразный прямоугольный предмет темно красного цвета, скорее даже бардового. В середине щита имелась нашлепка из квадрата серой стали с выпуклостью в форме полусферы. Великолепный замысловатый рисунок из крыльев какой-то птицы, молний и лаврового венка создавали гармоничный узор на лицевой стороне щита. Скутум был сетовый, то есть сам щит был из определенного и очень редкого комплекта, который носил гордое название «Доспех Первого Легата».
-Когда и как будем возвращаться? — спросил кто-то из собравшихся рядом игроков.
-Возвращаться будем через свитки порталов, прямо в клановые замки. –Ответил Веселый Рикки -  Но сначала финальное построение и сожжение тела Саакаша на погребальном костре. Все-таки это бывший небожитель, стоит проявить уважение к достойному врагу. Но прежде я произнесу речь, и мы отправимся домой.
Горючее для костра нашли довольно быстро, были разобраны телеги, пустые бочки от вина и еще много всякого непонятного хлама что могло гореть. Полутораметровая куча возвышалась посреди торжественного построения, на которой лежало неподвижное тело безумного титана. Трезубец, которым заколол сам себя Саакаш вынули и положили рядом с телом, как и копье-гарпун. Оружие Падшего не забрали, так как оно потеряло абсолютно все свои свойства как боевого, и не отличалось от простого копья, вырубленного из любой ветки.
-Друзья! -начал торжественную речь перед собравшимися глава альянса –Сегодня мы совершили небывалое! Весь Эридан стоит на ушах с того момента как увидели первое глобально сообщение о том, что кто-то открыл врата на пепельную землю Адары. Мы не только стали первыми здесь, мы увековечили свои имена тем что уничтожили падшего Бога! Это был трудный бой, это был самый трудный бой на моей памяти. Столь сильное существо я еще не встречал на просторах этого мира. Но мы не только выстояли, мы победили! Я горжусь всеми нами! И пусть не все дожили до этого триумфального момента, но победа одна на весь альянс! Пусть каждый пекарь альянса, пусть каждый шахтер и ремесленник нашего альянса гордиться собой, ведь именно мы пришли туда куда невозможно попасть и убили того, кого невозможно убить! Спасибо всем вам! Ура!
Многотысячное «ура» пронеслось над строем оставшихся в живых героев. Четыре игрока с факелами подошли к погребальному помосту с телом безумного титана с четырех сторон и подожгли его одновременно. Пламя занялось почти моментально, поглотив мертвого Саакаша и скрыв его из виду. А еще спустя десять минут на этом месте не осталось даже пепла, лишь прямоугольное пятно чуть более темного оттенка, чем окружающая земля, выдавало о том, что здесь горело пламя, которое сожгло пусть падшего, но все же Бога.
Вернулись мы в «Орлиное Гнездо» - где нам выделили комнаты на вечное пользование. По сути это были те же личные комнаты как в гостиницах. Войти в них без разрешения хозяина не мог абсолютно никто, разве что комендант крепости, да и то после автоматического уведомления владельцу.
-Итак - я с Даней сидя у него в личной комнате обсуждали дальнейший план действий. –Сейчас отправимся в Лейтену к Юране, отдадим ей кровь и посмотрим, что она скажет дальше.
-А где мы Ситара потеряли? –спросил мой брат.
-Он в наш замок не телепортировался, он открыл свой портал неведомо куда, сказал, что скоро нас найдет. Сейчас раскидываем статы, и телепортируемся в Лейтену к Юране и потом вылогиниваемся - на сегодня хватит. Ты значок «Избавителя» оставишь над головой?
-Пфф! –фыркнул мой брат –Спрашиваешь еще, конечно оставлю, пусть все видят, что я герой!
-А я уберу, мне лишнее внимание ничему, у меня этих значков уже три, два кольца — я снял нашейный подарок Юнании - И вот от Саакаша добавился.
И действительно над головой над моим никнеймом засветились два анимированных светящихся кольца, которые кажись даже у слепого вызвали бы массу вопросов и пристального внимания к моей персоне. 
-А вот если тебе палец с кольцом сейчас отрезать, он заново отрастет? –задался вопросом мелкий садист.
-Я тебе сейчас кое-что другое отрежу и посмотрим отрастет или нет. Хотя вопрос хороший, но проверять я даже не стану. По крайней мере пока в этом не возникнет жизненно важная необходимость.
Я снова одел нашейную перевязь, и два светящихся колечка над моим ником исчезли. В настройках персонажа я убрал так же значок «Избавитель». Незачем привлекать к своей персоне вообще никакого внимание.
В Лейтену мы попали уже через десять минут. Нас встретила знакомая портальная площадь и тысячи персонажей всех цветов и размеров, снующих повсюду куда не кинь взгляд. Уплатив входную пошлину, мы проникли через те же самые ворота через которые покидали город. Усиленный караул все еще стоял возле ворот, но впускали беспрепятственно. Когда Танар проходил через ворота стражники воздев мечи в воздух вскрикнули «Слава Герою!», чем привлекли массу внимания к нашей группе. К нам сразу подскочила большая группа игроков и даже «неписей».
Вокруг стоял такой гомон, каждый считал своим долгом похлопать по плечу или вовсе просто прикоснуться к моему брату.
Посыпалась масса вопросов, поздравлений и просьб.
-Доигрался? - злобно защипел я на брата. -Теперь хрень шагу пройдешь без эскорта.
-Бл.ть! — только и выдал брат. А после, видать покопавшись в настройках своего персонажа скрыл злосчастный значок.
Толпа угомонилась не скоро, многие уже видели этот значок и требовали ответов на вопросы: "Ну что как оно было?", "Че за Саакаш такой?", "Как вы его убили?" "Видос скинь!". Требовали взять в группу или расшарить настройки персонажа дабы почитать описание к этому знаку. На наше счастье в эти же ворота вошла очередная группа участвовавших в рейде на титана наших соальянсовцев и слава Богам, все внимание толпы мгновенно переключилось на них. А мы поторопились незаметно и быстро ретироваться с этого места. 
По знакомому пути мы дошли до Луговой улицы и вышли к дому целительницы императорского двора, а по совместительству нашей работодательницы метрессы Юраны.
-Добрый вечер метресса — мы поднялись беспрепятственно на второй этаж.
-Я точно знаю, что он добрый юные герои! — довольно вежливо ответила целительница. - Я почувствовала смерть титана. Ты принес то что должен был?
-Да, принес,- я выложил на стол перед ней фиал с мутно-белесой светящейся жидкостью — Как заказывали, ихор Саакаша.
Юрана схватила склянку дрожащей ладонью и поднесла ко лбу. –Да это она, кровь Бога!
+20 доброжелательности с целительницей императорского двора Юраной. 
Нормально так отвалило, хотя чему удивляться убить Бога это вам не травушки собирать или земляное масло в пробирки цедить.
-Благодарю тебя носитель колец. Ты оказал мне неоценимую услугу, и будешь вознагражден по достоинству.
Внимание! Вы выполнили уникальное задание «Безумный Титан Саакаш»
(персональная часть задания)
Вы доставили кровь Падшего Бога метрессе Юране.
Награда: 1000 золотых монет.
Уникальный навык.
+5 уровней.
Вы получили уровень (119)
Вы получили уровень (120)
………………………………….
Вы получили уровень (124)
Даня аж крякнул от неожиданности, которая свалилась на наши головы. Я тоже маленько офигел, ведь я думал, что с Саакашем, вернее с наградами за него было покончено еще там в Адаре.
-Мари поди сюда! –крикнула куда-то в сторону целительница.
Через мгновение в дверях появилась знакомая «пышка» Мари.
-Вы звали меня метресса? -поклонилась она.
-Выдай этим молодым людям векселя императорского банка на предъявителя. Каждый достоинством в тысячу золотых монет и принеси черный тубус что лежит в хранилище. А вы молодые люди — это она уже обратилась к нам с Даней - присаживайтесь уже, да налейте себе вина либо морса.
Минут через пять вновь появилась Мари, выложившая на стол черный кожаный тубус и два пергамента.
-Возьмите векселя, вы заслужили. Золото никогда не будет лишним. –Юрана открыла тубус и вытащила из них туго скрученную стопку свитков разных цветов и размеров. –Вы так же вправе выбрать из этой коллекции умение себе по нраву.
С этими словами целительница развернула сверток свитков подвинула его к нам. Я осторожно придвинул к себе эту стопку и взял первый попавшийся, вгляделся в описание.
Свиток с умением «Полное Очищение»
(уникальное умение)
Вы снимаете с себя, либо с любой указанной вами единицы все виды негативного воздействия (отравления, проклятия, паралич и т.д.) (кроме божественных) и мгновенно восстанавливаете цели не более 10% здоровья от общего числа. 
Срок использования не более 1 раза в 24 часа.
Требует 400 манны для активации умения.
Не плохое умение, но не совсем то что мне нужно, в перспективе у нашего отряда будет достойный лекарь в лице Тиссы, поэтому поищу я дальше что-нибудь более боевое. Я передал этот свиток брату и взял следующий.
Свиток с умением «Великое Восстановление»
(уникальное умение)
В радиусе до ста метров от вас все дружественные единицы мгновенно восстановят до 75% очков жизни и до 50% очков манны. Так же на дружественных существ накладывается «аура восстановления» увеличивающая регенерацию очков манны и жизни на 500%, сроком на 5 минут.
Срок использования не более 1 раза в неделю.
Требует 1000 манны для активации умения.
 Для каких-нибудь клановых рейдов или осад замков самое оно, но мне такое не надо.
Любой клирик продал бы душу за это умение. Я передал и этот свиток брату и углубился в чтение следующего. Как я и ожидал все свитки имели уклон на магию исцеления либо очищения, было и замедление и даже паралич. Все навыки уникальные, все хороши, но не то что мне нужно. Мне нужен урон! Много урона! Но увы подходящего свитка не обнаружилось. 
Даня остановил свой выбор на свитке с «Радужным Барьером» который уменьшал ему, либо выбранной цели любой получаемый урон на пятьдесят процентов, сроком на 1 минуту. Долго не церемонясь он изучил этот навык. Я, еще немного покопавшись в свитках нашел умение с поистине ядерной бомбой.
Свиток с умением «Безмолвие»
(уникальное умение)
При активации данного умения в радиусе до пятидесяти метров от вас все дружественные и враждебные единицы лишатся возможности произосить любые заклинания, либо применить активные умения. Все пассивные навыки, (ауры) в зоне действия данного умения перестают функционировать. Активация «Безмолвия» мгновенно снимает все наложенные непостоянные усиления или ослабления с существ попавших в зону действия умения (в том числе и с вас), а постоянные перестают оказывать предназначенный эффект. Эффект не распространяется на артефактные атакующие заклинания.
Ни один из эффектов не распространяется на божественные умения.
Срок использования не более 1 раза в неделю.
Срок действия умения 1 минута.
Требует 1000 манны для активации.
Просто бомба! Да я тоже не смогу колдовать, но я всегда буду иметь в кармане какой-нибудь артефакт, который стреляет теми же самыми молниями или огненными шарами. А вот противник не всегда поймет, что происходит и даже если у него есть собой какой-нибудь подобный стреляющий предмет, то у меня всегда будет фора секунд тридцать пока враг среагирует, а этого как правило достаточно чтобы выиграть поединок. А то что умение еще снимает все «баффы» и деактивирует все пассивные ауры еще больше озадачит моего предполагаемого противника.
Я не торопился изучать навык и просто положил свиток в инвентарь, еще подумаю куда его применить. Остальную стопку я аккуратно сложил как она была сложена изначально и подвинул всю пачку умений ближе к целительнице.
-А теперь у меня для вас есть еще одно задание, и награда за него будет не менее достойна. –скорее обрадовала нас Юрана, нежели удивила или расстроила. К чему-то подобному мы с братом были готовы и даже надеялись на то что наше сотрудничество с целительницей не завершиться после Саакаша. –Поезжайте к гномам, найдите среди них некоего Туароса, и передайте вот этот свиток, письмо и этот мешочек.
Вам предлагается принять задание «Визит в глубины гор» 
Тип задания уникальное.
Сложность — вариативно.
Награда: опыт, вариативно.
Посетить подземное царство гномов и отыскать известнейшего мастера подгорного племени Туароса Каменного Лба. Передать ему свиток, письмо и мешочек от Юраны целительницы. 
Вы хотите принять задание?   Да/Нет
Надо же, тут можно и отказаться еще? Конечно принять, нам все равно как раз необходимо именно туда куда нас посылает Юрана, и я даже догадываюсь что это не совпадение. Система нас мягко так отправляет на поиски следующего кольца Света. Ну что же пока поплывем по течению, как и планировали.
-Когда вы готовы отправиться? — спросила метресса.
-Думаю завтра к вечеру мы выйдем в путь. –ответил я.
-Щенка своего навести, покорми и забери с собой, он не должен подолгу находиться без того кто привязал его кровью.
-Слушаюсь метресса! –Даня покорно склонил голову. –Спасибо за напоминание и советы.
-Ступайте.
Мы вылогинились, и вылезли из капсул. За окном уже сбыло темно. После гигиенических процедур и плотного ужина, я завалился спать, а Даня сел за компьютер монтировать видео для своего канала в инфосети

Глава 25

В академии все разговоры между студентами в любое свободное время только и шли что об Эридане, вернее о том событии зачинателями которого стали мы с братом. Все обсуждали поход на безумного титана. Даже многие преподаватели охотно включались в обсуждение данной темы. Уже не одну сотню раз пересматривался и обсуждался видеоматериал который был выложен в инфосеть. Словесно разбирался и смаковался каждый момент видео. Даже Виолетта, которая как мне казалось интересовалась только парнями и вечеринками со вздохами и воплями пересматривала уже не первый раз все подробности этого мероприятия. Немедленно нашлись участники этого похода, учащиеся в нашей академии, авторитет которых взлетел выше звезд. Они с триумфальным выражением лица собирали толпы восторженных взглядов, и пересказывали, наверное, уже не первый десяток раз неизвестные доселе подробности того предприятия, иногда даже такие о которых я, например, сам даже и не знал.  Чтобы не выделяться из толпы, я для галочки пару раз посмотрел со всеми видеоматериал того события и даже пару раз выдал что-то вроде восторженного «вау!» или «нифига себе!».
Оставались последние два дня учебного года, после чего будут зачеты по некоторым основным предметам и соответственно на почти два с половиной месяца мы будем свободны от посещения академии. Я планировал посвятить все время Эридану. Мне надо найти эти чертовы Кольца Света, завершить этот гребанный квест. Черт побери, но мне нравилось играть. После виртуального мира, настоящий мир казался настолько серым и скучным что немедля хотелось опять залезть в капсулу и никогда не видеть больше этот убогий город, и этот убогий мир, этих ущербных людей.  
-Эрик мы завтра собираемся сходить в бар всей группой, ну или большинством студентов ты как, с нами? — В перерыве между парами ко мне подошел невысокий коренастый одногруппник Алексей Мацкевич –Отпразднуем окончание учебного года?
-Почему бы и нет –согласился я - Я так понимаю завтра всего две пары?
-Верно! Ты в Эридан играть еще не начал?
-Начал конечно! -ответил я- Весь мир играет почему бы и мне не начать.
-Ну и как успехи? Может помощь нужна? Я рекрут в неплохом альянсе, так что, если вдруг что надо будет только свистни. Мой ник в игре «АлексБард».
-Да нет, все пока нормально, помощь не требуется –начал отмазываться я. Не хватало еще чтобы при встрече он увидел моего персонажа, да еще и в одеянии архимага Галиуса Маркезия.
-Ну просто имей ввиду!
-Буду знать, спасибо. 
Возвращаясь домой, возле подъезда я еще издали заметил большую группу собравшихся людей. Часто мелькали люди в форме правоохранительных органов. Подойдя поближе я услышал, как одна из соседок старушка, жившая в моем доме на первом этаже, рассказывала полицейским что-то, очевидицей чего она стала.
-И тут как начнут шмалять во все стороны, я чуть не померла от страха ей-богу. Вон Галка из пятой квартиры как за сердце схватилась так до сих пор не отпускает ее.  Скорую даже вызывали.
-Кто в кого начал стрелять? –полицейский стоял с блокнотом в руках и пытался выудить из бабки хоть что-то что могло бы прояснить ситуацию.
-Как хто? Вон эти, которые бородатые, начали стрелять, а из фургона им отвечать стали. А потом фургон взял и уехал, а бородатые на земле лежат и не двигаются ужо. - Бабка указала на два тела, прикрытые брезентом, которые лежали буквально в десяти метрах от входа в подъезд.
-Вы номера запомнили на фургоне? –спросил полицейский.
-Ой да бог с тобой внучек, да разве с такой дали углядишь с моим то зрением?
Не дожидаясь окончания допроса бабки, я поднялся домой. Да и не было мне интересно кто и кого там перестрелял. Район у нас не то чтобы криминальный, но не самый благополучный. Бывало такое и раньше, и грабили, и убивали. Ничего необычного.
-Привет — бросил я брату входя в комнату.
- Хай- последовал от него ответ — Сегодня сделал свой канал платным и выложил видео про наш вояж по катакомбам и битву императоров ну и остальные наши приключения. 
-Дорого берешь?
-Десять юнитов в месяц, либо один юнит за разовый просмотр одного видео - Даня вскочил из-за компьютера и подбежал ко мне со своим коммуникатором –Пока не густо, но в перспективе должно быть не плохо.
Я глянул на его телефон и охренел, на счету у моего младшего брата было около двух тысяч общемировых юнитов.
И эта сумма судя по всему будет увеличиваться, да еще довольно стремительно.
-Не густо говаришь?! Эк ты зажрался братец. –ухмыльнулся я. - Я за такие деньги когда-то пол года на стройке вкалывал как проклятый.
В капсулы мы запрыгнули спустя час после моего прихода домой, а все это время не могли нарадоваться нежданному способу заработка. Меня распирала гордость за находчивого и дотошного братишку, который не поленился заняться, как оказалось таким прибыльным занятием как выкладка наших приключений в инфосеть.
Здравствуй Эридан, Здравствуй Лейтена!
Мы оказались в выделенных нам апартаментах в доме императорской целительницы. 
Не успело моргнуть как в мою сторону бросилась довольно крупная тень, я машинально отступил на шаг назад. 
-Мико сидеть! –услышал я голос Даниила.
И действительно тенью оказался тот самый щенок цербера, которого мы подобрали в катакомбах Лейтены.
-Это на каких харчах он так вымахал? –задался вопросом я, внимательно обозревая цербера, который послушно сел на задние лапы и высунул язык. И действительно сейчас цербер был гораздо крупнее нежели при рождении, оно и не удивительно эта псина каким-то образом сидя взаперти подняла 24 уровня и вымахала размером с доброго пит-бультерьера.
-Да, я это еще вчера заметил –осведомил меня Даня. –Уровень у него от меня. Весь получаемый мною опыт делиться на него и меня, ему капает что-то около пятнадцати или двадцати процентов. Так что не удивительно что он поднял столько уровней, ведь я нахватался опыта в Адаре.
-Через десять минут мы покидаем город, подумай, как ты собираешься выводить его за стены, не привлекая внимания окружавших. Знаешь ли, мне почему-то кажется, что церберы по улицам этого города еще не разгуливали, разве что только по катакомбам.  Да и знающие люди, которые были в курсе что цербер стерег вход в императорскую усыпальницу быстро сложат два плюс два.
-Купим свиток маскировки, скроем название существа. Пока в принципе он одноголовый, прокатит как какой-нибудь питомец вроде собаки.  На ошейник посажу совсем никто ничего не заподозрит.
-Надеюсь. –вздохнул я.
Сборы не заняли много времени. Брать нам особо было нечего, как говорится нищему собраться только подпоясаться, или все свое ношу с собой. Даня сгонял в магический магазин и купил пару свитков маскировки, и уже через пару минут, попрощавшись с метрессой Юраной и ее домработницей, мы шли по Луговой улице в направлении городских ворот. Рядом семенил самый настоящий пес, причем на вид он был совсем не породистый, а какой-нибудь двортерьер.
Оказывается, свиток маскировки мог не только скрыть принадлежность существа, но и на время изменить его облик. Вот сейчас я был абсолютно спокоен, нежелательного внимания мы не должны были привлечь. Мало ли какие питомцы бывают у людей, может нашлись добрые люди и приютили дворнягу с улицы, коих кстати в Лейтене было полным-полно. Мико постоянно пытался обнюхать или цапнуть мимо проходящих игроков и НПС персонажей.
 Он скулил и пытался вырваться из объятий ошейника, но Даня твердой рукой пресекал все подобные попытки пса, держа цербера возле своих ног туго натянув веревку.
Спустя еще десять минут прогулки, мы прошли через арку ворот прочь из города.  Было решено что мы разделимся, Даня с цербером направиться телепортом сразу в окрестности Пригорного Края, а я навещу клановую крепость и заберу наших скакунов, которые все еще находились там в стойлах. Встретиться мы должны былив лесу по дороге  к Юнании, либо если наши пути не пересекутся, то непосредственно у пещерки отшельницы.
Местность возле нашего стартового городишки совсем не изменилась, все тот же лес, все та же благостная тишина. Совсем рядом виднелись стены поселения. Я, ведя под узды цепочку из привязанных друг к другу скакунов стал искать взглядом брата. Даниил не обнаружился и я, оседлав лошадку, двинулся как можно глубже в лес, огибая стены города  Спустя еще час пути мой брат так и не объявился. Я пустил коней в галоп, дабы успеть до наступления темноты добраться до места назначения, вспомнив что как-то Юнания предупреждала что ночью в лесу весьма опасно. 
И не смотря что еще даже не смеркалось, опасность настигла меня буквально через пол часа спешной скачки, в виде двойки гоблинов, выскочивших на дорогу и еще невесть сколько сидящих в кустах и посылающих камни размером с грецкий орех из пращей. Один из этих злосчастных камней угодил в моего скакуна, отчего тот вздыбился, и я вылетел из седла.
"Только этого мне не хватало" - в полете успел подумать я. 
На меня еще лежачего накинули сеть, которая не сказал бы что сильно сковала мои движения. Лежа колдую на себя "щит тьмы" или как я привык называть по старому, просто "вуаль". Приятное гудение трансформатора. Боковым зрением вижу, как в меня тычут копьями, но урон пока не получаю. Выбираюсь из сетей и одним рывком вскакиваю на ноги. Выстрел «темным пламенем» по ближайшему к себе гоблину с коротким копьем. Цель опрокидывает на спину, выдергиваю меч архимага из-за спины чтобы на автомате парировать замах копья второго гоблина. Выпад в ответ, но ушастый ловко увернулся. «Вуаль тьмы» слетела, повторяю ее. Замечаю Несколько быстрых росчерков летящих в мою сторону, снова из пращей засадили. В кустах вижу одного зеленокожего который раскручивает пращу, посылаю в его сторону «импульсный разряд», слышу вопль. Получаю очередной удар копьем, щит блокирует и его, но не выдерживает попадания следующих снарядов пращи и пропадает. Еще один «орех» угодил мне в грудь, полоска очков жизни мгновенно просела на пятую часть.
-Суки! –выкрикиваю я, пытаясь увернуться от очередного выпада гоблинского копья. Кастую «костянную клеть» на это зеленое недоразумение с острой палкой. Гоблина мгновенно заковало в некое подобие костяной клетки. Но зеленый выкидыш бездны не растерялся и начал долбить копьем по прутьям своего внезапного узилища. Я, в это время отступил на пару шагов назад выискивая глазами в кустах еще одного зеленорожего коротышку, выпускаю в его сторону очередной «импульсный разряд», но взамен успеваю получить два каменных снаряда в голову и живот от его «коллег», полоска жизни просела ровно на половину. Гоблин, который получил темным пламенем уже очухался и подобрав свое оружие бросился ко мне подбадривая себя и друзей боевым кличем. 
Долго не раздумывая я снова послал в его сторону «темное пламя», но гоблин перекатом ушел вбок чем избежал попадания.  Следом мгновенно колдую «Призвать Стаю» и на поднимающегося коротышку налетает сотканная из тьмы стая непонятных летающих существ размером с добрую курицу.  Гоблина мгновенно облепила призванная мною стая, отрывая куски одежды и плоти с его тела. Хотел кастануть «стаю» и на гоблина, который уже почти доломал второй прут костянной клети и начал просовывать голову с торсом через отверстие, но «кулдаун» (время перезагрузки умения) не позволяет сделать это. Шарахаю по нему «темным пламенем» Костяная клеть разлетается, опрокидывая гоблина назад протащив не меньше метра по земле.
Снова пытаюсь выискать в зарослях очередного пращника, но замечаю быстрые длинные росчерки не характерные для снарядов пращи, вылетающие позади меня.
Резко оборачиваюсь, готовый послать в ту сторону молнию, но замечаю две фигуры с луками, которые посылают стрелы одна за другой в направлении невидимых мне целей. Слышу вопли и шорох где-то уже позади себя, который сменился на быстрые удаляющие шаги нескольких существ. Два гоблина которые пытались заколоть меня копьями неподвижно валялись на зеленой траве. Один из них и вовсе представлял собой нелицеприятное зрелище. Разорванное и обглоданное тело. Второй гоблин судя по всему оставался жив после моих заклинаний и был добит пришедшими на подмогу лучниками.
Наложив на себя «щит тьмы» и выпив склянку зелья лечения и манны, я приготовился к обороне.
-Не напрягайся! –послышалось мне еще издали –можно сказать что мы свои. Стрелять не станем.
-Успокоили –отозвался я.-Спасибо за помощь.
-Незачто - одна из фигур направилась в мою сторону, а вторая нырнула в боковой пролесок.
Темный эльф. Это был персонаж расы темных эльфов. Среднего роста худощавая мужская фигура, с кожей сероватого цвета с металлическим отливом. Острые уши и едва заметные клыки не оставляли сомнений это был представитель лесных жителей, правда темной его стороны. 
-Не часто увидишь в такой глуши игрока, да еще и одиночку. — темный эльф подошел ко мне на расстоянии двух шагов и остановился. Он демонстративно снял стрелу с тетивы и засунул ее обратно в колчан, показывая свои мирные намерения. Кланового значка над именем персонажа не имелось. –Хоть и город буквально в нескольких часах езды отсюда, но игрока здесь встречаем впервые. Не популярное место видать. –Он ухмыльнулся и оценивающим взглядом прошелся по моему одеянию и оружию. –Однако!
-Без боя не дамся –тут же на автомате сказал я накидывая на себя "вуаль".
-Не боись, не тронем. Я же сказал. Я Ариэль. - он протянул мне руку
-Дэзман! –ответил я на рукопожатие.
Тут из кустов вынырнула вторая фигура, которая скрылась ранее в лесу. Это тоже был темный эльф, вернее его женская половина, причем лицо было почти точной копией моего нового знакомого. Лишь незначительные отличия выдающие в этом персонаже женские черты. Тонкая осиная талия и небольшая выпуклая грудь, туго обтянутая легким кожаным доспехом. Эльфийка вела под узду моих разбежавшихся скакунов.
-Это моя сестра Ариэлла — представил свою спутницу мой новый знакомец - Мы близнецы. 
-В реале или в игре? — удивился я.
-В реале, ответила за брата девушка — ну и в игре тоже, как видишь –Она улыбнулась, показывая свои небольшие очаровательные клыки.
-Приятно познакомиться и спасибо за лошадей, да и вообще за помощь. Не то чтобы я не справлялся -решил соврать я - но вы все равно вовремя.
-Незачто! - синхронно ответили близнецы. — Не стоит недооценивать гоблинов, -продолжил уже Ариэль, - они хоть и маленькие, но проворные, да и не ходят по одному, всегда атакуют стаей. Это малый разведывательный отряд тут не более восьми особей. - он повернулся к своей сестре - Ты собрала квестовые предметы?
-Да, сейчас еще с этих двух –она указала на двух мертвых гоблинов-копейщиков, и будет ровно шесть клыков. Осталось еще двадцать три. Двое кстати скрылись догнать не удалось.
-Не слышал, что тут водятся гоблины. Я раньше тут бывал, ни разу их не встречал.
-Мы тоже –начал просвещать меня темный эльф — Пока квест не получили с ориентировкой местности где они обитают. И тоже были удивлены не меньше тебя. Вроде не должно быть тут гоблинов, но вот же они тут. Хотя знаешь это такая глухомань даже по меркам Эридана, что покопайся в этом лесу поглубже, много чего можно найти такого, чего тут не должно быть. –И он подмигнул мне и снова ухмыльнулся –Например одинокого всадника с эпическим клинком и в эпической тунике. Я до этого персонажа играл колдуном, Ариэлла тогда не играла совсем, так вот я просто грезил предметами из комплекта Маркезия. Пересмотрел сотню картинок, и как они выглядят знаю, как свое отражение в зеркале. Значок клана мне тоже знаком, никак Лазурные?
-Они самые –подтвердил я.
-Это не вы на днях Саакаша убили? –поинтересовалась темная эльфийка.
-Мы –снова подтвердил я.
-Ты тоже участвовал?
-Ага. Довелось, но в качестве наблюдателя скорее. Уровнем пока не вышел с богами драться.
-Ну судя по твоему одеянию, не удивительно что тебя взяли наблюдателем. Видать шишка какая в клане или просто друг или родственник кого из руководства? –снова ухмыльнулся Ариэль.
-Ни то и не другое — ухмыльнулся я в ответ — я скорее фрилансер, ну типа на вольных хлебах.
-Хороши хлеба если тебя так одели.
-Не поверишь, но это все мое родное. Клан тут особо мне не помогал, все сам вот этими ручками –я потряс ладонями.
-Чтобы в такое одеться надо как минимум выполнить какой-нибудь невероятный суперквест, и даже не один, либо взломать систему игры и нарисовать себе столько эпических шмоток сразу. Сложно вериться и в первое и во второе. Как ты там сказал? — уровнем ты не вышел еще квесты с такими наградами получать. Да и щит в бою ты на себя подозрительно такой необычный накладывал. Уж я-то как бывший чародей знаю какие они должны быть, и такого цвета раньше не встречал. 
-Эридан полон загадок, -увильнул я. –Но это все лирика, через три часа начнет смеркаться, а ночью в этих местах станет опасно до безобразия. Мне еще путь держать как минимум пару часов. И боюсь, что, если я застряну ночью в лесу мне не поможет ни эпический шмот, ни необычный щит.
-Мы могли бы тебя проводить, но за определенную плату соответственно — предложил Ариэль.
-Увы, друзья мои, но свой путь я должен проделать в гордом одиночестве — пора бы уже сбагрить эту парочку –Клановое задание оно такое. 
Тут из ближайших кустов в нашу сторону вылезло закованное в сталь доспехов тело с довольно знакомым щитом римского легата, которое в пух разбило мои слова про «путь в гордом одиночестве»
-Как сегодня тут людно, однако –следя настороженным взглядом за Даней, вытащив из колчана стрелу, прокомментировал появление моего брата Ариэль.
Следом за Даней, с громким писклявым лаем выскочил цербер и бросился к одному из трупов поверженных гоблинов чтобы накинуться на него терзая бездыханное тело. Хорошо маскировка с него еще не слетела, избежим ненужных восторгов и вопросов со стороны этой парочки лучников.
-Это мой компаньон –осадил я эльфа -Мы должны были встретиться чуть глубже в лесу. И эта псина его питомец.
Темный эльф убрал стрелу обратно в колчан и снова принял непринужденную позу.
-Всем привет –махнул рукой Даня –Я погляжу вы тут не скучали. Это что гоблины? А они тут обитают разве?
-С некоторых пор да –ответил я, не вдаваясь в подробности. -Знакомьтесь это мой спутник и соратник Танар. Танар, а это два доблестных лучника с которыми мы совместно уничтожили разведывательный отряд гоблинов. 
-Очень приятно –снова махнул рукой мой брат.
-И нам –ответили хором близнецы.
-Итак, еще раз благодарю вас за нежданную помощь, но нам пора двигаться в путь! –Я влез на своего скакуна. Седлайся-бросил я брату.
Даня взял своего коня за узду и воссел на него верхом.
-Прощайте друзья, Дадут Боги, еще свидимся может быть. — Бросил я парочке темных эльфов. Даня в очередной раз махнул рукой и направил коня в сторону.
-Пока, -ответили брат с сестрой. -  Рады были знакомству.
Отъехав на приличное расстояние в глубь леса, мы ускорились до легкой рыси чтобы позже перейти на галоп. Для Мико, несмотря на его и размер и «возраст» не составляло труда поспевать за скачущими лошадками и даже успевать метаться по кустам выискивая себе жертву.
-Не боишься, что они следить за нами будут? - спросил мой брат.
-Куда пешему за конным угнаться? Они хоть и эльфы в лесу, но усталость у них не вечная. Устанут остановятся.
Оставшийся путь мы проделали, не встретив никаких препятствий, лишь редкие тени представителей местной фауны нет-нет пробегали поблизости чтобы, заслышав стук копыт, немедленно скрыться в зарослях.
В третий раз мы подъезжаем уже к знакомой полянке у подножия скального холма. На этот раз Юнания стояла около входа в пещерку вглядываясь в нашу сторону. 
-Дорогие мои! –воскликнула она, когда мы подъехали на достаточно близкое расстояние. На ее вопли радости из пещеры выбежала симпатичная девушка, наш будущий отрядный лекарь. Тисса ни разу не стесняясь ни меня ни Юнанию, бросилась на шею моего брата. Мы с отшельницей иронично улыбаясь переглянулись.
Мико завидев незнакомые объекты сначала остановился, но через мгновение свалил куда-то в кусты искать кого бы схарчить сегодня.
-Легок ли был ваш путь внучата? –спросила Юнания.
-Не сказал бы –ответил я- по дороге я попал в засаду отряда гоблинов.
-Грустно слышать сие, но с недавних пор они повадились шастать по этому лесу. Но не сами гоблины страшат меня, а то что последует за ними. –вздохнула отшельница
-Что последует за ними? –хором спросили мы с братом.
-Орда! Неисчислимые рати, и гоблинов, и орков, и прочих существ из-за рубежей пустоши. Мир меняется и по мере поиска тобой Колец Света будет меняться еще больше, и не скажу, что в лучшую сторону. 
-А может тогда не собирать больше эти кольца? — спросил я у Юнании
-Назад дороги нет! — четко произнесла Юнания и задумавшись на мгновение, продолжила –Кольца должны быть собраны.
После ее первой фразы я вздрогнул, ибо последняя строчка письменного послания из башни мистера Карлайла заканчивалась именно так.
-Ты вышел на след следующего Кольца Света? –вывела меня из задумчивости отшельница.
-Да, и на удивление оно рядом, где-то на вершинах Эбонитового Хребта.
-Хм - снова задумалась Юнания –Очень даже может быть. –и тут же сменила тему разговора — Видывал ли ты мою сестрицу? Передал ли ей мое послание?
-Видел и передал. Она была довольна и оказала нам посильную помощь в поисках кольца, да и приютила в своем доме на время нашего пребывания в Лейтене. 
Я бегло пересказал наши встречи с Юраной
-Это хорошо, что Юрана не сломалась за эти годы. Это греет мое сердце и душу. Спасибо за добрые вести внучата. А теперь проходите в пещерку, отдохните с дороги, до утра я вас не отпущу, опасно тут ночью бродить.
Мы удобно расположились вокруг костра с металлической треногой и исходящим паром котелком. Тисса поднесла нам в деревянных бокалах знакомый чудесно пахнущий отвар.
-Как продвигается обучение? — задал я вопрос девушке, после нескольких глотков напитка.
-Прекрасно! –ответила за Тиссу отшельница. — Лучше просто быть не может. Девчонка не только безмерно талантлива, но и на редкость умна. Мне самой доставляет удовольствие учить ее целительскому искусству. Но если представиться случай непременно покажи ее моей кузине. Ибо нет сильнее и опытнее целителя в мире чем она.
-Обещаю! — ответил я –обязательно, если выпадет такая возможность, покажу ее Юране. Готова ли Тисса к путешествию с нами?
-Если ты о ее желании, то она сама бы этого хотела, но проку от нее в скоротечном бою будет не много. Да и негоже девчонкам по опасным местам бродить. По крайней мере пока.
Я хотел что-то сказать, но не стал этого делать, если честно конечно жаль, что отрядный лекарь снова отменяется. Но нет худа без добра. Чем дольше Тисса будет обучаться у Юнании тем более эффективной она должна состояться как лекарь. Хотя, чего это я хотел всего за неделю обучения невозможно стать первоклассным специалистом. Правда я надеялся, что это все-таки цифровое обучение. Ну типа раз и готово. 
Тащились в любом случае не зря, отсюда часов десять пути до горной цепи Эбонитового хребта.
Пожелав друг другу хороших снов, мы завалились спать, и вылогинились из игры.

Глава 26

Проснулся я отчего-то раньше того времени, в которое я обычно встаю. До начала первой пары было еще четыре часа. Сегодня последний день обучения перед зимними каникулами, да и про поход в питейное заведение с одногруппниками надо не забыть. Денек обещает быть насыщенным на события.
Приняв душ и позавтракав, я сел за компьютер.   В глаза сразу бросилась открытая страница браузера. Быстро осмотрев я понял, что это главная страница игры Эридан.  На странице рейтинга альянсов произошли изменения, а точнее альянс «Гром» вошел в десятку топ альянсов мира Эридан. Не то чтобы я гордился этим событием, но червячок тщеславия все же дал о себе знать, ведь это наша с братом заслуга. Проверив свои аукционные слоты, которые к слову очень успешно продавались, я перевел на персональный игровой счет 680 золотых.
Золото мы любим! Надо еще напомнить Грумбергу про ту золотую посуду, которую он получил для реализации. Это все позже, а сейчас пора бежать на учебу.
Последние две пары в этом учебном году были скорее формальностью. Преподаватели не загружали студентов заданиями и не вызывали к доске, а предоставили их самим себе. Мы сидели в аудитории и делились своими планами на зимние каникулы, вернее делились мои одногруппники, я же твердо знал, чем буду заниматься все свободное время. Игра и только игра. За тот период около двух недель мы с братом просто достигли невероятных высот.
Сто двадцать четвертый уровень! Эпические предметы амуниции, куча игровой валюты, уникальные навыки и задания. У нас с братишкой было абсолютно все о чём может мечтать любой адекватный игрок. Но как говорится больше возможностей –больше ответственности. Меня тревожило то письменное послание, которое я получил после экскурсии к башне Карлайла. И та системная ошибка, которая воспоследовала после закрытия второй части задания с «кольцом неба». В такие совпадения верится с трудом. Как бы нам не стать жертвами хитроумной и опасной игры сильномогучих личностей. Чего греха таить мы с Даней не представляем из себя ничего в реальной жизни, мы просто разменные пешки в этих интригах, а что случается с пешками? Верно, их либо разменивают, либо они становятся ферзями. В нашем случае второй вариант сомнителен, а вот первый самое оно. Возникла даже мысль что нас выбрали специально. А как же еще, два молодых человека, без родителей, без родственников, никому не нужные, нашу пропажу едва ли заметят даже через год, если вдруг случиться чего, не дай Боги конечно.
-Тьфу ты –выругался я, какие к черту Боги, понесло же уже, реальность от игры не отличаю.
Прозвенел звонок с последней на сегодняшний день пары. Кто-то радостный вскочил и обняв друзей начал прощаться. Небольшая группа студентов осталась сидеть на месте. Наша же компания из десяти человек собралась возле выхода из аудитории.
-Надо оторваться по полной –выкрикнул кто-то –Все же последний учебный день!
-Дааа!!! –подхватило несколько голосов.
Питейное заведение оказалось буквально в получасе неспешной ходьбы от академии. Приглушенный свет и приятный запах хмеля вызывали положительные эмоции. Мой желудок начал урчать, предвкушая скорую трапезу.
Пиво я не любил, вернее не разбирался в нем совсем. Из множества сортов предпочитал то что менее горчит.
Не раз ловил на себе возмущенные взгляды компаньонов по нечастым походам в питейные заведения. Мол, чувак, мы же в Чехии, ты просто обязан разбираться в этом пенном напитке. Тебе положено по природе. В таких случаях я только пожимал плечами и заказывал первое что видел в списке. Сейчас я сидел рядом с Виолеттой и предоставил ей возможность выбирать за себя.
-Будеёвицкий Будвар (Будвайзер) или Старопрамен — Как назло не могла определиться с выбором пенного напитка Виола. И что самое забавное она постоянно пыталась согласовать выбор со мной, на что я обычно просто кивал, одобряя ее выбор. — Нет, давай лучше Крушовице, темное, точно. Эрик ты согласен?
Очередной мой кивок, и официант побежал выполнять наш заказ. Остальные уже почти все присосались к кружкам в пенной шапке.
Спустя полтора часа я выдувал уже третью кружку Крушовице, прилично захмелев и осмелев приобняв Виолетту.
Хотя наши отношения с ней и были на стадии «без обязательств», но чаще инициатором была именно она. 
-Кому-то сегодня ночью что-то перепадет –ухмылялся Мартин.
Остальные же просто улыбались или подмигивали мне. Я, состроив высокомерную улыбку, еще плотнее прижимал к себе девушку.
Вконец осоловевшая компания разбуянилась не на шутку.Сначала затянули какую-то незнакомую мне песенку, а после начали притоптывать в такт ногами или стучать ладонями по столу. Спустя еще минуту кто-то поднялся и начал отплясывать на месте какой-то танец. Шуметь стали еще больше, уже пытаясь перекричать фоновую музыку, которая к слову звучала довольно громко. Виолетта все порывалась залезть на стол, но я жесткой рукой пресекал все ее попытки.
-Вы не могли бы вести себя потише? –раздался вдруг мощный баритон.
Мы внезапно остановились и как по команде развернули свои головы в направлении этого незваного гостя.
Бритый наголо, крупного телосложения мужчина, едва ли за тридцать. 
-Не забывайте, что вы не одни находитесь в этом заведении, не мешайте другим отдыхать — добавил мужик, поймав на себе наши взгляды.
-А то что? — выкрикнул Пиотр, самый высокий и спортивный представитель нашей компании.
-Ничего, мы вас просто выведем отсюда — так же спокойно ответил бритоголовый, но было заметно что его кулаки сжались.
-А ты попробуй, вскочил Пиотр выбираясь из-за стола. За ним поднялись все парни кроме меня. Не то что бы я был труслив, нет, просто я всегда считал, что решить дело миром всегда возможно и даже нужно. Постоять за себя я тоже могу, все-таки вырос в интернате, а там если ты не дерешься значит тебя загнобят. Драться я не любил, но это не значит, что не умел.
Пиотр вплотную подошел к бритому и выпятив грудь колесом бросил с вызовом –Ну что попробуешь вывести меня?
Сейчас еще массовой потасовки со сломанной мебелью и бутылками по голове не хватало подумал я. Средневековая таверна ей-богу.
Бритоголовый кого-то кликнул и позади него образовались еще четыре представителя и все как на подбор. В смысле тоже бритые и не меньших размеров.
«Хоккеисты что ли или гребцы?» подумал я, «вон какие крупные, такие если кулаками махать начнут, можно зубов не собрать после»
Удар! Бритый мужик едва пошатнулся, хотя удар пьяного Пиотра выглядел мощно и пришелся прямо в челюсть. И как умудрился такой размах руки взять если стоял к «хоккеисту» вплотную, непонятно.
«Не дай бог боксеры» - всплыла очередная мысль. Вон как удар держит.
Ответный удар! Хруст! Массивное тело «самого высокого и спортивного» летит на стол разбрасывая посуду.
-Бей их! –выкрикивает Мартин набрасываясь на обидчика. Я вскакиваю, передвигая ошалевшую Виолу через себя ближе к стене, подальше от свары. Хватаю полупустую массивную кружку за ручку на ходу выливая содержимое прямо на стол.
Один за другим все выскочившие из-за стола летят обратно чтобы принять горизонтальное положение. Кто-то сразу встает, а кто-то уже не может.
«Хоть бы не убить кого» замахиваясь кружкой успел подумать я. Не убил, повезло. В смысле повезло одному из «боксеров». Мой удар кружкой пришелся ему по плечу. «Уфф» вырвался вздох облегчения, в следующее мгновение что-то массивное и быстрое влетело мне прямо в глаз. Короткая вспышка, искры и пламя. Затем сплошная темнота. Я чувствую, что земля ушла из-под ног.Снова удар, это уже я бьюсь обо что-то твердое, может стол или скамья, а может быть даже та же самая кружка, что я превратил в орудие боя. Боли не чувствую, не чувствую вообще ничего, только темнота и полет.
«Знатно меня приложили» -успеваю в очередной раз подумать я - «После такого не вдруг оклемаешься».
Оклемался я уже через минуту, но глаза открыть не решился, лежал и слушал, а послушать было что.
Выстрелы! Выстрелы огнестрельного оружия. Причем не абы какого, а автоматического.
«Ну ни чихуахуа себе!» -пролетает, мысля- «Это что ту сейчас началось? У наших вроде не было с собой оружия, автомат как бы, с собой незаметно не пронесешь, заметили бы. Стало быть, кто-то из местных или не дай бог «боксеров». Они же нас сейчас перестреляют. Сначала избили, а потом убили. Страшно. Я как бы не боюсь смерти, но и не спешу к ней. В голове пролетела целая череда мыслей и картинок. А ради чего собственно я живу?  Брат, Даня, только ради него, наверное, более ценного у меня в жизни то ничего и нет. Если я умру, то он снова пойдет в интернат, заберут, нет не хочу для него такой судьбы. Значит надо жить, надо выжить. Я пытаюсь разлепить веки, но мне это не удается, переворачиваюсь на живот и нащупываю руками окружающие предметы. Есть, вроде нащупал основание стола, ползу под него. Кругом судя по звукам твориться АД, именно большими буквами. Короткие очереди из автоматического оружия, крики, звон бьющейся посуды. Слышу знакомый голос, но не задорный и немного дерзкий к какому я привык, а тихие зазывания испуганной девочки. Я под столом, руками нащупываю ноги и дергаю их на себя пытаясь затащить Виолетту вниз. Ничего не вижу, прикасаюсь рукой к лицу, что-то липкое остаётся на пальцах. Кровь, скорее всего моя. Виолетта или кто-то другой, сползает со скамьи. Я накрываю ее своим телом и прижимаю голову к деревянному полу. Девушка подомной тихо скулит, это точно Виола и у нее шок. Какая же она миниатюрная оказывается, и почему раньше не замечал? Это все ее «выпуклости», это они придают ей стать и ощущение массивности.
Не знаю сколько прошло времени, но в один момент все прекратилось. Прям совсем всё, все звуки просто перестали доноситься отовсюду. Гробовая тишина. «Умер что ли?»  подумал я, и поразился своему спокойствию.
Виола вдруг начала истошно кричать, шок сменился истерикой. Она вырывалась и пыталась выскочить, но я надежно зафиксировал ее конечности еще сильнее придавив своим телом.
«Нет не умер, и это хорошо» - с осознанием этой истины я даже успел открыть один глаз, правда видел, как будто сквозь ту самую пивную кружку, мутно и серо. 
Я не собирался выходить из-под стола и не выпускал Виолу, которая обмякла и перестала кричать и вырываться, а лишь только всхлипывала и сопела. Где-то недалеко с разных сторон доносились мучительные стоны. Был слышен плач.
Еще через несколько минут неподвижного лежания, я отчетливо услышал множественный топот, а после и голос.
-Внимание! — Это полиция, не пытайтесь двигаться, медики окажут вам первую помощь.
И в правду, вокруг началось какое-то движение, отодвигали мебель, доносилась приглушенная речь множества голосов. Наконец очередь дошла и до нас — наше укрытие в виде стола вдруг внезапно сорвалось с места чтобы переместиться в другое. Рядом присел силуэт в белом — Вы в сознании? –донеслось до моих ушей.
-Да — отозвался я, отодвигаясь и выпуская Виолу из объятий –Нас тут двое.
-Вы ранены? –снова спросили меня, бегло осматривая на наличие незапланированных природой отверстий или других травм.
Я перевернулся на спину закрывая рукой глаза от яркого света, но медик не церемонясь отодвинул мою руку осматривая лицо. -Не смертельно, но не приятно, Вы сможете присесть?
-Наверное- ответил я.- Посмотрите девушку.
Медик помог мне сесть и после сразу переключил все свое внимание на неподвижно лежащую Виолетту.
Я, передвинувшись ближе к стене, оперся на нее и отключил свой разум от посторонних звуков, поэтому пропустил момент, когда Виолетту привели в чувство.
-Вы сможете пройти к машине? –вывел меня из забытья голос того же медика –Сможете встать?
-Я попытался встать, но то ли травма толи шок не дали мне сделать этого с первой попытки. Придерживая доктора за руку, я все-таки принял вертикальное положение и все так же с его помощью поковылял куда-то в сторону, наверное, как я думаю к карете скорой помощи.
Уже через час полицейская машина привезла меня домой к подъезду. Попрощавшись и поблагодарив патрульных, а также отказавшись от помощи проводить меня по лестнице, я поднялся домой на ходу вышаривая в карманах электронный ключ от двери.
Не знаю какой был час ночи, а может быть и утра, но мой брат не спал, и что удивительно находился не в капсуле.
Как только я вошел домой навстречу вышел Даниил и остановился, в его глазах читалось удивление вперемешку с испугом.
-Этто ккак? –спросил он, разглядывая мою физиономию –Ггде?
-Пивка попить сходил –решил пошутить я. 
-А если серьезно?
-Серьезнее некуда, в пивнушке попал в заварушку, с массовой дракой и прочими атрибутами, разве что бутылок об голову не бил, хотя пытался. Потом сидел в карете скорой помощи и давал показания полицейским. Который час вообще?
-Ну вообще-то я недавно со школы пришел, сейчас седьмой час вечера. –выдал Даня –Ну у тебя и рожа, тебя там что битой били что ли?
-Нет, но кулачище там был как кувалда, на полном серьезе. Один удар отправил меня в аут. -признался я. Про стрельбу рассказывать не стал, незачем забивать юный неокрепший мозг лишними тревогами и страхами. А вообще, что мать его там произошло? Откуда стрельба? Какая на хрен вообще стрельба, да еще из автоматов? Вопросов много, а вот ответов нет совсем, когда покидал пивной бар в обнимку с медиком не мог физически оценить обстановку, я попросту ничего не видел нормально, единственный глаз, который я смог открыть нещадно слезился, мешая мне узреть место действия и ситуацию в целом. Как приду в чувство обязательно созвонюсь с Виолеттой и другими однокурсниками. Не дай Боги погиб кто из них. Тьфу ты опять.
-Есть будешь? — спросил Даня
-Нет, спасибо, я в душ и спать, больше ничего не хочу, да и не смогу.
-Спокойной ночи, ну или вечера. –услышал я за закрытой дверью душевой кабины.

Глава 27

Проснулся я резко, сон сняло как рукой, нет не от шока или моральных терзаний, я этим не страдаю. Человек, который с детства воспитывался в трудных жизненных условиях и повидал многое, вырастает либо сразу моральным уродом с психическими отклонениями, либо приобретает железный характер и несгибаемую волю. Второй тип людей подразумевает собой особь с несвойственными ей пост-синдромами страха, тревог и самобичевания. Было, да и прошло, главное сейчас все более-менее устаканилось, а дальше посмотрим –вот девиз таких людей.
Правая часть лица ныла, и довольно ощутимо. Глянул я вчера в душе в зеркало и присвистнул. Сильно мне досталось. Область лица правого глаза невероятно распухла, как и весь лоб, левый же глаз налился краснотой. Шарма придавал красно-лиловый оттенок верхней части моего лица и небольшое, уже залепленное стягивающим пластырем рассечение надбровной дуги. Питекантроп какой-то.
«Теперь и свет включать не надо, сам себе подсвечу, я теперь не только носитель «Колец Света», но и носитель самого Света, вокруг правого глаза. Такое заживет не скоро, хорошо если через пару недель. Повезло хоть сотрясением мозга меня не наградили». - Левым глазом я кстати стал видеть заметно лучше, то есть почти как раньше — вот только при резком повороте зрачка, немного кололо.
Глянув на часы, я нисколько не удивился –ровно три часа ночи. Благо можно позволить себе не спать дальше. С утра никуда идти не надо, да и не пошел бы я с таким фонарем даже если бы стояла такая необходимость. Справка от врача имеется.
Неспешно поев, и попив воды, причем сразу два полных стакана, я присел на кровать соображая, что делать дальше. 
Даниил мирно сопел и будить его я не собирался. Интересно такая травма не повлияет на мою игру? Все же не должно. Я вроде с закрытыми глазами в капсуле нахожусь. Пока не проверишь не узнаешь. Нажав кнопку на внешней панели, чтобы отодвинуть крышку, я решил, что все познается в сравнении, кряхтя забрался в капсулу.
-Здравствуй Эридан! Здравствуй Юнания Отшельница!
Появился я внутри пещеры, как только текстуры прогрузились мое внимание, привлек непонятный шум, доносившийся со стороны выхода из нее. Никак обучение проводит с Тиссой показалось мне. Неспешной походкой я направился к выходу, а оказавшись наружи обомлел. Пещера была в осаде.

Вам предлагается принять задание «Лесная осада» 
Тип задания уникальное.
Сложность — вариативно.
Награда: опыт, вариативно.
Помогите отбить жилище Юнании Отшельницы от осаждающих монстров.
Вы хотите принять задание?   Да/Нет

У меня есть выбор? Я нажал кнопку «Да» бегло оценивая обстановку. Надо разбудить брата. Вот прямо сейчас вылогиниваться и будить его. Держитесь девочки! Я еще раз осмотрелся вокруг.  — «Баааа да это же наши знакомые лучники, а они-то как сюда попали? Вот это поворот!» Выскочив из капсулы, я начал трясти брата за плечо.
-Даня вставай там Юнанию прессуют, причем прямо в пещере.
Даня нехотя открыл глаза, в которых появился вселенский испуг, уже через секунду он сменился узнаванием. Блин, а я-то забыл, что я теперь еще тот уродец, так и заикой оставить человека можно.
-Мммать –тут же подтвердил мои догадки братишка –Ты что сдурел? я чуть "мокрого" не напустил в постель. Сейчас встаю уже.
Я не стал дожидаться пока Даня окончательно придет в сеья, резво заскочил обратно в капсулу и снова оказался возле пещеры.
В удалении двадцати метров, в разные стороны от входа в пещеру были разложены срубленные в стопки поленья, которые в данный момент и являлись средство защиты для оборонявшихся, а точнее для Тиссы, Юнании, и двух новых знакомых близнецов Ариэля и Ариэллы.
Осаждающие монстры оказались двумя довольно крупными отрядами гоблинов и орков. На вскидку их было порядка трехсот особей. Еще попадались какие-то мерзкого вида собаки, служившие седловыми животными для гоблинов. Тактика осаждающих была мне непонятна, нет чтобы навалиться всей своей массой они попеременно выскакивали из кустов или деревьев ведя перестрелку.
-Быстрым рывком я оказался за ближайшей кучей поленьев, за которой находилась Тисса. Юнания же находилась еще правее от нас.
-Привет - махнул я рукой юной целительнице. - Как дела?
-Как сажа бела — резко ответила она, но по глазам было видно, что она рада меня видеть.
В этот момент большая группа орков бросилась в атаку, и не добежав и тридцати шагов до нас я понял почему они выбрали позиционную осаду, а не навалились всем скопом сразу.
Из-под земли поднялась стена совершенно белого пламени, которая резко двинулась навстречу атакующему отряду. Около пяти орков пытались прорваться через огненную завесу, но были мгновенно объяты языками пламени, чтобы еще через секунду превратиться в горстку пепла и осыпаться на выгоревшую землю. Остальные орки из этой группы поспешили вернуться обратно в заросли.
-О как! - Воскликнул я –Даже доспехов не осталось. Во бабка дает! 
Интересно, а почему она не выскочит и не разнесет всю эту шайку в мгновении ока единолично? Что с ней не так? Имея такие скиллы ей впору в одиночку клановые цитадели отжимать у топовых альянсов.
Я махнул рукой обернувшийся Юнании и взглянувшим в мою сторону близнецам. Теплая улыбка в ответ от отшельницы и короткие кивки от темных эльфов.
Наложив на себя «вуаль», я выглянул из-за укрытия и стал выцеливать своими дальнобойными умениями гоблинов-лучников, которые то и дело выскакивали из-за кустов. «Темное Пламя» не достает, но вот «разряд» самое оно. Моя черная молния, бьющая с острия меча начала гулять по удаленным кустам, меткость с такого расстояния конечно сильно хромала, но вот эффект присутствия еще одного обороняющего не остался незамеченным. В мою сторону полетело сразу множество стрел, которые резкими хлопками вонзались во внешнюю сторону нашего укрытия и окружающую землю.
Из пещеры выскочил Танар и бросился за то же укрытие, за которым находилась Юнания. 
«Молодец» -похвалил я его мысленно — «У нас тут места как бы не хватило на троих сразу, еще раз молодец что грамотно оценил обстановку, в случае чего я пожертвую собой, но Юнании дам время спастись, вот и ты, брат мой, береги ее, живота своего не щадя»
Близнецы, попеременно вскакивая в полный рост пускали стрелы куда-то в кусты, как мне казалось в «молоко», но по раздающимся оттуда вскрикам, (надо же!) попадали в цель! Хотя кто их знает этих эльфов, зоркие и меткие.
-Есть соображения как выйти из сложившийся ситуации? — крикнул я, обращаясь сразу ко всем.
-Надо проредить ряды хотя-бы в половину от нынешнего числа –ответил Даня, -Я не смогу протанковать столько урона. Даже с «радужным барьером»
Я быстро прокрутил в голове свои возможные скиллы для атаки, в данном случает годилась только молния и «призвать стаю», что я и сделал.
Голодная и крикливая стая летучих мышей ведомая моими мысленными командами накинулась на ближайшего орка и облепила его с головы до ног. Сначала орк стоял на месте и отбивался от моих «посланников» топором, но после того как я добавил аргумент в виде ветвистой молнии, а Тисса небольшим фаерболом, он рыча бросился в заросли. Капнуло опыта, хм. Стало быть, летучие твари все-таки сожрали орка и теперь накинулись на ближайшую к нему цель. Это хорошо! Еще около минуты, призванные мною существа, издавали режущие слух звуки после чего их вероятнее всего истребили. Следующую стаю я смогу призвать только через десять минут. Ну что же будем ждать, а пока выпью флакон с манной и пройдусь молнией по кустам.
Около часа позиционной войны с гоблинами и орками мы, как мне казалось, достаточно проредили их количество.
Осаждающие предпринимали еще две попытки навалиться на нас, но снова были обращены Юнанией в пепел.
-Сейчас можно! - выкрикнул Даня –В смысле можно попробовать сделать вылазку. «Вуаль» на меня, Тисса лечение по необходимости. Метресса у вас есть усиливающие или защитные умения?
Юнания кивнула, и начала производить грациозные пассы руками накладывая на всю группу различные усиливающие «баффы»
-Ого! - воскликнули мы все разом.
Я конечно ожидал пару серьезных «баффов» от отшельницы, но то что сделала Юнания можно было назвать высший пилотаж. Около семи мощнейших усилений разного назначения, тут тебе и на скорость «каста», и на очки жизни и манны, и на физическую и магическую броню и даже на скорость передвижения. И причем все баффы уровня «мастер» никак не ниже, то есть не менее 25% к каждому показателю.
-По моей команде! –выкрикнул Даня.
Он поднялся во весь рост, его окутал прозрачный кокон, отливающий всеми цветами радуги, Лезвие его меча засияло фиолетовым, полностью скрыв из виду родной «порно-золотой» цвет клинка.
-Вперед! –уже на ходу дал команду мой братишка и кинулся в направлении врагов.
Я «кастанул»«Вуаль Тьмы» на брата. Вернее сейчас навык назывался «Щит Тьмы» но вуаль звучит более грациозно, поэтому название закрепилось за этим умением навсегда. Сколько бы раз оно не менялось для меня всегда будет «Вуаль»!
За размышлениями я как-то не заметил, как оказался почти вплотную с братом, после чего опомнился и отбежал назад, так как получил стрелу в плечо, которая отняла у меня треть здоровья. Вытащив по пути склянку восстановления и применив ее по прямому назначению я резким движением вырвал стрелу из своего тела.
Завидев наглого рыцаря навстречу ему выбежало с десяток орков, рыча и размахивая топорами и кривыми саблями. Пока я выцеливал в кустах дальнобойных гоблинов, меня догнали темные эльфы и Тисса с Юнанией. Даня, прикрываясь скутумом (щитом), стараясь не подставляться под удары схлестнулся с зеленокожими.  Тактика боя выстроилась сама собой, я жахал молнией или «темным пламенем» в особо наглых «дальнобойщиков», Близнецы же почти в упор всаживали стрелы, в орков, которые имели наглость попытаться обойти нашего храброго рыцаря-танка. Тисса чередовала исцеление и фаерболы. Юнания так же метала всякие магические прибамбасы по кустам, выжигая целые заросли вместе с засевшими там «партизанами».
К слову в один момент и выяснилось почему Юнания не выскочила как терминатор и в одиночку не истребила эту зеленую нечисть. Одна стрела угодила ей бедро, и (о боже!), отняла сразу половину очков здоровья. Я не на шутку испугался и поспешил прикрыть отшельницу своим телом. Не хватало чтобы мы в этом нелепом бою потеряли ключевого персонажа.
Переломный момент наступил спустя пятнадцать минут нашей вылазки. Врагов хоть и было множество, но их уровень не превышал восьмидесятого. Что для нашей группы в 100+ и Юнании в 296 уровень, (ОМГ!) не представило сложности. Мне было достаточно трёхсекундного удержания молнии на цели чтобы прожечь в ее груди сквозную дыру, либо четыре каста «пламенем». Темные эльфы слаженно шпиговали одну общую цель стрелами пока она не превращалась в подобие дикобраза.
Еще через пол часа мы уже бегали по окрестным лесам выискивая остатки разбежавшегося воинства.
А спустя еще час преследований и погонь мы все собрались возле входа в пещеру.
Внимание! Вы выполнили случайно сгенерированное задание «Лесная Осада»
Тип задания уникальное.
Сложность — вариативно.
Награда: Опыт + 75000
Алхимический рецепт на выбор, предоставленный Юнанией Отшельницей
+15 Репутации с Юнанией Отшельницей.
Темные Эльфы как по команде осветились иллюминацией поднятия уровня, мы с Даней этого не удостоились, видать рожей не вышли. А если по правде то мы были слишком большого уровня и 75 тысяч опыта для нас это около пяти процентов к шкале прогресса.
-Вовремя милые мои, весьма вы вовремя появились. Не то чтобы я сильно боялась. Могла бы запечатать пещеру и не впустить врагов внутрь. Да вот распечатать вход я бы более не смогла, а что делать потом с девчонкой? Куда ее деть? — начала вещать Юнания. В награду получите от меня эти рецепты для создания мощных эликсиров, которые может помогут вам в вашем нелегком пути. И Она прошлась по нашему маленькому отряду, вручая каждому светящийся чисто белым светом, свитки.
-Ну надо же –воскликнул Ариэль –И часто у вас такие внезапные мероприятия возникают и какие-то неведомые и нереальные рецепты раздают?
-Не то чтобы часто, но случается, — ответил я, рассматривая свиток рецепта.

Свиток Рецепта «Ярость Луны»
(вне класса)
Свойства готового эликсира: Сроком на час вы получаете усиление показателей магической атаки и пробоя магической брони в процентном соотношении:
Для алхимического ранга начинающий (0%) изготовление невозможно
Для алхимического ранга- Ученик (5%). (шанс успешного создания 5%)
Для алхимического ранга-Подмастерье (9%). (шанс успешного создания 9%)
Для алхимического ранга- Мастер (15%) (шанс успешного создания 15%)
Для алхимического ранга- Эксперт (19%) (шанс успешного создания 35%)
Для алхимического ранга Великий Мастер (50%) (шанс успешного создания 70%)
Ингредиенты необходимые для изготовления данного эликсира:
1)Мох кардианского лишайника 3 гр……
Дальше я читать не стал алхимия это не мое, совсем не мое, хоть я и открыл этот навык на начальном уровне, но развивать его нет ни малейшего желания. Эликсир конечно весьма неплох, рецепт уйдет за триста, а может и более золотых. Беда в том, что алхимиков с навыком «Эксперт» в Эридане по пальцам пересчитать, а про «Великих Мастеров» я вообще слышу впервые. Даже если такие имеются, то о таком не рассказывают на каждом углу. Интересно какой навык у самой Юнании?
Что делать с этими близнецами теперь? Надо думать. Вообще вроде как ребята адекватные, брать их в отряд или попрощаться уже сейчас, поблагодарить и отправить подальше. Надо решать здесь и сейчас. Вдвоем конечно весело, но вчетвером еще веселее.
-Носитель, -обратилась ко мне Юнания. — Я вынуждена запечатать пещеру и покинуть сии родные, но уже ставшими неблагоприятными места. В мире грядут перемены, миру грозит встряска. И ты друг мой будешь в самом ее центре.  От твоего решения будут зависимы миллионы существ, будь внимателен, будь рассудителен, и будь справедлив.
Быть справедливым это не значит быть добрым или злым. Это значит… -Она задумалась — А, впрочем, это неважно, ты сам поймешь какой путь выбрать, когда возникнет такая необходимость. И помни, мы еще свидимся, обязательно свидимся. До встречи Носитель Колец Света! Спутницу вашу я более не могу обучать, но и тому что я ее научила не раз пригодиться вашему отряду. В путь! В путь дорогие мои! Делай что должен, случиться то чему суждено. - Она развернулась и побрела в свою пещеру.
Вот теперь вопрос что делать с близнецами отпал сам собой, Юнания была, мягко говоря, не крепка на язык и сболтнула лишнего. Хотя может быть это к лучшему. Может быть это все не случайно и в лице это парочки темных эльфов, которые, впрочем, очень пристально и подозрительно стали рассматривать меня. Возможно в их лице я получу надёжных и верных соратников в этом нелегком путешествии.
-Хотите я расскажу вам легенду про Пять колец Света? –обратился я к близнецам снимая нашейную перевязь.

Глава 28

Я рассказал им все! Абсолютно все! Как можно более досконально передал все наши приключения с первых минут игры. Если Ариэлла лишь только восхищенно охала, то ее брат-близнец даже задавал сопутствующие вопросы.
-Знаешь Дезман, я не первый год играю, и даже не второй, но я даже и не представляю, как можно было из просто вежливой беседы с членом гильдии магов в захудалом городишке развернуть столь невероятную цепочку событий. А это письмо в реале с подсказкой? Это сильно заставляет нервничать даже меня, хотя я как бы это сказать сбоку-припеку в данном случае.
-Ну теперь уже не сбоку-припеку, а уже очень близко. Теперь мы с вами повязаны. Одой даже не ниточкой, а обмотаны канатами.
-Я буду полным кретином если откажусь от твоего предложения, а как я понимаю оно прозвучало между строк твоего рассказа?
-Ты все правильно понял — в очередной раз подивился я его прагматичности и умению адаптироваться к ситуации. –Нас ждут великие дела!
***
Мы уже второй день неспешным шагом продвигались от пещеры Юнании в сторону Эбонитового хребта.
На удивление враждебно настроенные монстры не попадались совсем, хотя, когда едва начинало смеркаться мы вылогинивались из игры, не испытывая на своей шкуре ночную жизнь в этом лесу, который казавшийся таким густым и величественным все чаще уступал место скалистым холмам и пустошам.
Даниил и Тисса почти весь путь следовали позади остальных, о чем-то беседуя. Близнецы поочередно сменяясь пропадали в зарослях далеко впереди нашего передвижения проводя разведку. Один только Мико, которого Даня призвал (оказывается есть такая опция у петов) рыскал вокруг и довольный метался то вперед отряда, то прилично отстав догонял нас. Маскировка с него давно слетела, чем в очередной раз удивил близнецов (забыл рассказать «усыновление» пса). Церберов, пусть и маленьких видело не так уж много народу, а переживали встречу с ними так вообще единицы. 
На второй день пути лес неожиданно закончился отвесным скальным выступом.
-Ого! –взглянула себе под ноги Ариэлла –А тут высоко.
Впереди за краем обрыва, открылась величественная панорама горных пиков, уходящих далеко в небеса.
-Ариэль, а ты бывал в этих местах? -задал я вопрос не отрывая взгляд от прекрасной картины открывшейся моему взору.
-Конкретно на этом обрыве впервые, в этом лесу тоже недавно, а у гномов в гостевом городе бывал конечно и не раз. –ответил он, подходя ближе.
-Так какого хрена мы тогда столько перлись пешком, а не использовали свиток телепорта?
-Ах, ты в об этом — повернул голову в мою сторону близнец — Так нельзя туда телепортироваться, вернее можно, но не нашими свитками, а ихними, гномьими. И получить хоть один свиток можно только из рук старейшин или глав гильдий, причем только за какие-нибудь невероятные заслуги или не менее невероятные покупки. У них там со времен какой-то войны везде блокирующие колонны понатыканы которые не пропускают чужие порталы на свою территорию, ну типа система опознавания «свой-чужой»
-Да уж, я даже догадываюсь после какой войны. –буркну я себе под нос.
На поиск более-менее подходящего спуска ушло еще около часа. Хорошо что у нас есть шустрые эльфы, а то этот процесс мог бы затянутся на более длительный срок.
Пока мы шли вниз я попутно «прицепив» своего персонажа за впереди идущей Ариэллой изучал информацию на форуме и из энциклопедии мира Эридан. Меня интересовало все по поводу гномов. Иерархия, быт, привычки, предпочтения, слабости, самые влиятельные персоны, гильдии и все что могло облегчить мне контакт с этим ремесленным народом.
Попутно отписав Грумбергу и запросив «интересную» и уникальную информацию про его народ. Если не гном лучше разбирается в своих родичах, то тогда кто?
Иерархия у гномов была не то чтобы уникальная, но довольно необычная. Все их территории в районе Эбонитового хребта делились на четыре абсолютно автономных конклава во главе трех стояли патриархи, а четвертым конклавом управляла гильдия торговцев со своим советом.
Самым богатым и влиятельным был Торговый Конклав, только он и имел территории на поверхности. Ему и принадлежало Ущелье — единственный город на поверхности, созданный для торговли с остальным миром. Все остальные города были запрещены для посещения представителями других рас. Самый же таинственный Глубинный Конклав вообще почти никогда не поднимался на поверхность и о нем было известно, что он есть, а вот где есть, неизвестно. Изредка представители этого сообщества появлялись на поверхности для различный торговых операций, чаще всего между своими соплеменниками. 
Про искомую нам цель, а точнее про Туароса Каменного Лба вообще написано мало, мол гуляют несколько великолепных работ его рук, но как правило принадлежат они только владыкам мира сего, королям там всяким, герцогам и прочим. К какому конклаву принадлежит сей великий ремесленник тоже не упоминается.
Ущелье –торговый город гномов мы заметили еще издали, а как тут не заметить огромный, наверное, метров под сотню зев пещеры по бокам которой стояли гигантские каменные фигуры гномов. Обе каменные статуи высотой едва ли не со шпиль Первохрама в Лейтене. Спокойные величественные и умиротворенные лица выдавали в этих фигурах разве что каких-нибудь королей древности, а не рядовых стражей. Каждая статуя держала на поднятой руке великолепный огромный боевой топор, отливающий золотым.  Вычурные узорные щиты прикрывающие статуи по пояс, такие же доспехи с элементами местного декора, переплетенных полос с листовым орнаментом создавали невероятное впечатление мощи и богатства гномьего народа.
Ущелье по праву носило имя богатейшего города гномов. Он расположился в огромной пещере, настолько огромной что я сначала даже не поверил в реальность, водя головой из стороны в сторону пытаясь осмыслить увиденное. Каждый из нас, наверное, видел рисовые плантации, устроенные на террасах. То есть по сути это плодородные участки на склоне горы или холма представляющие собой огромные площадки с посевами, где каждое следующее поле находиться выше предыдущего на несколько метров.  В Пещере конечно же не было плодородных участков с посевами, редко где вообще мелькала растительность в основном только на верхних террасах, на тех что ближе к своду пещеры. На каждой такой площадке раскинулись каменные многоэтажные дома. Где-то это роскошные особняки, где-то квадратные каменные дома, скорее всего для обычных работяг и ремесленников. Чем выше терраса, тем роскошнее постройки. Почти у самого потолка, протяженностью, наверное, несколько километров виднелась встроенная в скальную породу гранитная стена с узорами, огромными витражными окнами и целыми мансардами. Как я позже узнал это здание принадлежит представителям совета Торгового Конклава. 
В середине пещеры конечно же была площадь. Огромная, как и сама пещера, мощенная гранитными блоками. В местах стыков этих плит едва ли угадывался зазор. Идеальная работа. Высокий, касаясь главным шпилем сводов пещеры Храм Каменного Отца занимал пяту пятую часть этого пространства, и находился прямо посередине мощенной площади. От храма во все стороны, соединяясь с террасами на разной высоте и удалении уходили арочные мосты. 
-Как красиивооо! — задрав голову к сводам пещеры восторженно почти запела Тисса.
В пещере несмотря на сумерки было довольно светло, почти как днем, поэтому видимость была отличная. Хитроумные приспособления из зеркал и линз, прикрепленные на потолке и стенах пещеры, улавливающие и направляющие солнечный, а в ночное время лунный свет отлично освещали пространство в любое время суток. Не знаю правда, как они решали проблему в пасмурный день, но думаю есть какие-нибудь способы на этот счет.
Дзынкнуло, это пришло сообщение от Грума
«Привет Дэз! Если честно про гномов мне тебе рассказать нечего, жадные, хитрые, но великолепные умельцы, как в кузнечном, так и ювелирном ремесле. Одни из лучших алхимиков. Если ты в Ущелье, а ты именно там, потому как другого входа в их владения не существует, то найди Торгака-Кузнеца что на третьем ярусе в пятом секторе живет. У него там своя мастерская. Скажешь, что от меня, он тебе поможет освоиться в Ущелье и со скидкой починит или продаст предметы экипировки.
Главу Торгового конклава зовут Калэб Загребущий, но ему нравиться, когда его называют Владыка или Великий, в общем чем величественнее, тем лучше. Это персонаж не только жаден как моя теща и жена вместе взятые, но и падок на красивые и редкие предметы. Это его основная слабость, если вдруг случиться так что ты войдешь к нему в расположение обязательно познакомь меня с ним. Мне есть чем его заинтересовать и использовать его на благо нашего альянса. Вся беда в том, что он нелюдим. Уже около десяти лет он не принимал никого и не был замечен на публике.
Так же можешь вскользь упомянуть мое имя при Младших Чинах в торговой палате, они меня знают, ведем дела вместе, но там уж как пойдет, ни я им ни они мне ничего не должны, просто деловые партнеры без обязательств.
Не вздумай юлить при разговоре с гномами, говори лучше прямо как есть, как говориться режь матку-правду в глаза. Гномы не любят хитрецов больших чем они сами. А вот жадность у них в почете. Торгуйся до последнего медяка, бейся за него как за последний комплект нижнего белья.
Про Туароса Каменного Лба слышал, есть такой умелец, но где он и как его найти помочь не смогу. Такие персонажи и ремесленники на виду у гномов не гуляют. Скорее всего он где-то в недрах горы кует очередной шедевр.
Твой друг Грумберг, Лазурный Рассвет среди гномов я известен как ээ.э,- Грумберг-Барыга»
Ну хоть что-то. Хе-хе, барыга.
Теперь осталось разобраться где находиться этот пятый сектор и как вообще у них тут происходит распределение адресов. 
Мы направились к Храму так как больше ничего придумать не могли, все-таки жрецам положено быть добрыми и помогать нуждающимся. Кому советом, а кому делом.
-Че приперлись? Мы вас не звали — резануло по нашим ушам, как только мы вошли в приемное помещение храма.
Путь нам перегородил коренастый гном с большим на выкат брюхом, которое он пытался скрыть просторной холщовой робой.  Он буквально выкатился из-за поворота, вот прямо точно выкатился, не уверен, что у него ноги то есть вообще, до такой степени он был толстый и если бы не голова, то его торс представлял собой идеальный шар. 
С того места где у него должна была быть шея, прямо на его непомерный живот свисала каменная табличка с неизвестной руной на массивной медной цепи.
Данный представитель гномьего рода был, во-первых, без присущей им бороды, и абсолютно лыс. При более детальном рассмотрении у него не обнаружилось даже бровей и ресниц.
-Ааа эээ — только и смог сказать я. Остальные мои попутчики столпились позади меня с такими же вопрошающими взглядами. Один только Ариэль ухмылялся.
-Выход позади вас! — вывел меня из ступора все тот же колобкообразный гном. — Каменный Отец не жалует чужеземцев.
-Он тебе сам об этом сказал? — собрался с мыслями я. 
Кажись помощи от «добрых» жрецов мы не дождемся вон как зырит лысый, еще чуть-чуть и дыру на мне протрет.
-Как ты смеешь говорить такое в храме Отца, пришлый! — Перешел на визг толстый жрец. — Вон отсюда мерзкие твари!
-Но, но, но! Попрошу без оскорблений, мы пришли с мирными целями, с туристическими, так сказать. — выставил я ладони в знак примирения. Не дай бог этот толстый гном покатиться на нас и раздавит в лепешку, весит, наверное, всю тонну. Начинать свой вояж по гномьему царству с драки как-то совсем не хотелось, да и не уверен, что нас после этого не порвут на лоскутки, а еще столько предстоит сделать. — До чего не приветливое место, пойдёмте друзья, если в пристанище Улля-Кузнеца не помогают нуждающимся, то это место не заслуживает называться Его домом.
И мы демонстративно развернулись и направились к выходу из храма.
-Погоди Пришлый –раздалось спустя несколько секунд. –Кто ты? Откуда тебе известно Истинное Имя Каменного Отца?
Уух! Сработало! Некоторое время назад я, будучи заинтересованным богами Эридана, старыми и новыми перелопатил кучу информации во всевозможных ресурсах, и не поверите нигде не было упоминание про тех богов которые пали во времена Небесной Войны. Ни со светлой стороны, ни с темой стороны. Да типа, была война, кто-то на ней даже умер, но имен не называлось. На сегодняшний день известны лишь те боги, которые все еще правят в Небесных Чертогах. Из темного пантеона это только Таумант и Астарта. Улль-Кузнец или Улль-Отец упоминается только как Каменный Отец, его как оказалось истинное имя либо давно забыто, либо известно в очень ограниченных кругах. Спасибо мэтр Ситар за эту безусловно ценную оговорку. Хотя может быть для него это и не было из разряда той информации которую нужно скрыть или которая может «навредить» мне.  Кстати Улль был из светлого пантеона насколько я помню из рассказа Ситара.
-Неужто ты хочешь узнать все ответы прямо тут на проходе? Знаешь ли я не склонен беседовать о подобных вещах без должного антуража — развел руками я с вызовом, нагло ухмыльнувшись.
-Ступай за мной пришлый — уже совершенно другим тоном сказал все тот же шарообразный гном. — А спутники твои пусть ожидают на улице. Или идут в таверну, ближайшая находиться на первом ярусе правее от парадного входа в храм. Идите! –и он махнул рукой оставшимся членам нашего маленького отряда.
Мои компаньоны даже не сдвинулись с места, мне пришлось кивнуть им и только после этого они направились к выходу.
-Найдите Торгака-Кузнеца на третьем ярусе, в пятом секторе, скажи, что от Грумберга-Барыги, и вообще разберитесь как тут все устроено. — крикнул я вдогонку близнецам и парочке Даня-Тисса.
Меня провели через главный храмовый зал где посреди огромного пустующего пространства возвышался массивный алтарь цилиндрической формы, на котором находилась наковальня. Да не простая наковальня, а исполинских размеров под стать алтарю. Она едва заметно светилась серым светом. Этот свет подрагивая исчезал, чтобы через секунду снова появиться. Приблизившись максимально к ограждению, за которым стоят постамент с наковальней, я узрел невероятную картину. Каменная глыба, которая по совместительству являлась алтарем висела в воздухе. Висела прямо над пропастью, внизу которой угадывался бездонный провал. Абсолютная темнота не давала даже приблизительно прикинуть глубину этой дыры в земле. 

Вы узрели божественную Наковальню, на которой по преданию, Каменный Отец некогда выковал из звездного метала первых гномов
+5 ко всем основным характеристикам навсегда
«Очешуеть!» - только и мог сказать я. Параллельно делая скриншоты я отправлял их в групповой чат.
-Очешуеть! — согласились со мной в групповом чате.

Толстый жрец терпеливо ждал меня пока я насыщал свое любопытство бегая вдоль каменной невысокой ограды, отделяющей провал от храмового зала. 
С десяток бородатых гномов, находившихся рядом, неодобрительно смотрели в мою сторону.
Вконец насытившись зрелищем, я двинулся снова за покатившемуся куда-то толстым и лысым гномом.
В голове я обдумывал куда меня ведут и что я вообще буду говорить или отвечать? Это конечно круто что я заинтриговал жреца, но что дальше? Как-то я не ожидал подобного развития событий. Ладно чай не дурак будем ориентироваться по ситуации. Наглость и загадочность — наше все!
Следом за жрецом я прошел под невысокий боковой проход справа от алтаря в одну из стен основного храмового зала. По винтовой лестнице мы начали спускаться еще глубже под землю.
«Как бы не пришлось спускаться на самое дно той бездонной шахты или не дай Боги в тюрьму ведут, может у них запрещено знать Истинное имя своего божка»
Обошлось! Меня привели в довольно сильно освещаемую комнату. Довольно просторную комнату, надо сказать.
Каменный пол был устелен множеством разнообразных ковров. Невысокая резная мебель и огромные деревянные шкафы до потолка (весьма высокого потолка) с разными книгами и свитками. Шкафы тянулись вдоль всех стен, и даже имелась деревянная полка над входом в помещение которая тоже являлась продолжением одного из шкафов, что-то типа антресолей. За массивным каменным столом в правой части комнаты находился невысокий и даже по меркам гномов худощавый гном. Такой же безволосый, как и жрец, который привел меня сюда.
Услышав шум худощавый гном развернулся и взглянул на нас. На нем были очки с огромными линзами, через которые прекрасно было видно выражение его удивленных глаз.
-Мой Харр! Он произнес Истинное Имя Каменного Отца — чуть ли не стрепетом произнес толстый жрец.
Минуту гном в очках внимательно рассматривал меня, пару раз даже хмыкнул, почесывая свою лысую макушку.
-Спасибо Трокк, дальше я разберусь. Ступай. Твоя бдительность будет вознаграждена.
Угодливо склонив голову толстый, жрец бочком выкатился из помещения оставив нас наедине с владельцем этой комнаты.
-Меня зовут Сварр — я харр этого храма, то есть по-вашему настоятель. –Гном снял очки и положил их на стол. –Присаживайся, нечего стоять в проходе.
Я взглядом прошелся по комнате в поисках подходящего места чтобы сесть. Такое обнаружилось в десяти метрах от меня. Добротное деревянное кресло, обитое черным атласом. Правда в такое кресло поместились бы, наверное, трое таких же как я, настолько широкая мебель была у гномов. В принципе им под стать. Худощавый гном — это примерно два меня поставленных рядом друг с другом.
-Тебе, наверное, интересно почему тебя привели ко мне? –уместившись напротив задал вопрос Сварр.
-Есть такое –не стал отрицать я.
-Откуда ты знаешь Истинное Имя Отца?
Увиливать? А смысл? В этом нет ничего тайного. Если ему известно кто такой Ситар то это может прибавить мне очки авторитета в его глазах, а может и даже выйти боком, как никак Ситар жрец темного бога, а Улль был из светлой когорты. Но пока не рискнешь не узнаешь.
-Мой учитель поведал мне об этом — кстати я искренне считал Ситара своим учителем, так же, как и Ахмария. Даром что ли темный жрец говорил, что теперь он будет обучать меня в отсутствии Ахмария.
-Я живу на этом свете очень давно, настолько давно что даже по меркам бессмертных эльфов я уже стар. И поверь я знаю всех так называемых учителей, которые могли открыть тебе такие знания. Врать не советую! –он поднял указательный палец и помотал им из стороны в сторону как бы предупреждая меня.
Вспомнились слова Грумберга что лучше резать матку-правду чем пытаться обхитрить гнома.
-Мэтр Ситар - имя моего учителя.
+25 доброжелательности с Харром Главного храма Каменного Отца в Ущелье Сварром-Долгожителем.
Харром-Сварром даже звучит как каламбур какой-то. Но сразу +25% это прям песня для души. Это уже повод для серьезных квестов или откровенного разговора.
Сварр как прочел мои мысли взглянул на меня чуть более мягче, я бы даже сказал с симпатией.
-Не знал, что этот старый пройдоха взял ученика. Да, он действительно мог поведать тебе Истинное Имя. И знаешь я верю тебе. Вернее, тебе верит вон то устройство, которое моментально определило говоришь ли ты правду или нагло врешь. –Он указал на стол, на котором находился небольшой ограненный камень лазурного цвета, на самой обычной металлической треноге. –Если бы ты соврал, камень изменил бы цвет на синий. Затем я бы задал вопрос еще раз. Я же не изверг, всегда даю второй шанс на искупление. 
-А если бы я соврал второй раз?
Сварр хитренько так улыбнулся, почмокал губами и ответил –Мы бы тебя выпроводили из Ущелья, и запретили бы появляться на территории наших владений. Под страхом смерти разумеется, ну и снарядили бы несколько отрядов карателей, которые убивали бы тебя там, где поймают. Вы пришлые воскрешаетесь конечно, но испортить тебе жизнь нам вполне по силам. Мы не любим лжецов и тех, кто торгует именем Каменного Отца.
Не то чтобы я испугался, но получить вечный хвост в виде пары отрядов элитных гномьих бойцов не очень жаждал.
-Но так как ты был искренен со мной, да еще и удивил меня я сделаю тебе подарок.
Он вытянул руку и с одной из полок выдвинулся средней толщины фолиант, который плавно подлетел и плашмя лег на ладонь настоятелю главного храма. — Бери он твой.
Этим движением Сварр разрушил все мои стереотипы о гномах, я о том, что магия им не доступна, в смысле боевая или там телекинез всякий. Мне казалось, что они больше там по всяким рунным заклятиям, или зельям. Как оказалось, я заблуждался, радует, что не я один такой.
Мой главный принцип в жизни «Дают –бери, бьют-беги» сработал и тут. Я без промедления встал и взял книгу с рук Сварра-Долгожителя.
Средний Фолиант Мудрости
(одноразовый)
При прочтении навсегда увеличивает показатель мудрости на +10
Отлично! Всегда знал, что правду говорить прибыльнее. А если врать, то можно получить по башке от отряда злых бородатых гномов, посланных убивать тебе в любом уголке Эридана. 
Я нисколько не стесняясь изучил фолиант. Со стороны это казалось, что книга просто пропала.

Вы прочитали о свойствах воздействия магических аур на не магические предметы
+10 мудрости постоянно.

-Вот и хорошо, вот и замечательно, фолиант ты получил, а теперь окажи мне ответную услугу. — ехидненько так заулыбался настоятель Сварр.
-Ааа. –не нашелся с ответом я — А разве это не подарок?
-Подарок, подарок — стал кивать лысый гном.
-А разве подарок не подразумевает что-то безвозмездное? Ну что-то такое ради чего не требуется ответная услуга.
-Бывает и такое конечно, но мы же гномы, и даром не делаем абсолютно ничего. –Сварр как будто гордился тем что просто облапошил меня подсунув предмет, который я в данном случает ему уже не смогу вернуть. 
Ээх и зачем я «прочитал» именно сейчас этот гребанный фолиант? Вот прям хотелось сейчас просто стукнуть им по его лысой голове. Увиливать уже смысла не имело. Но и мы не пальцем деланные. Найдем аргументы и контраргументы.
-Какую услугу вы ожидаете от меня за не такой уж и ценный подарок — я сделал как можно более равнодушное выражение лица. –Я могу расплатиться золотом, например, не думаю, что эта книга стоила больше сотни монет.
-О нет, мой юный друг, золото меня не интересует, но раз ты сам предложил оказать мне ответную услугу, я конечно же с радостью ее приму –он хмыкнул –От тебя требуется просто проводить пару жрецов до Урочища Теней.
-Урочище Теней? — Нет, и сразу нет! –воскликнул я — причем возмущался максимально натурально, и даже сделал испуганно-категоричное выражение лица. Хотя если честно понятие не имел, о чем вообще идет речь, но если гном решил играть со мной в свои игры, то давай поиграем.
-Ты знаешь, что такое Урочище Теней? –поинтересовался гном?
-Конечно знаю! –воскликнул я.- И одного какого-то фолианта будет маловато для ответной услуги. Практически на смерть меня посылаете.
 Откуда-то со стола раздался мелодичный звон, как будто если стукнуть камертоном по хрустальному бокалу.
Я повернул голову на звук и увидел, что камень на треноге изменил свой цвет с лазурного на ярко-синий.
-Хитрец! –улыбнулся лысый Сварр –Хитер! Нет такого места как Урочище Теней, оно называется совсем по-другому. Это была проверка, но мне нравиться что ты, не имея понятия, о чем речь, моментально адаптировался к ситуации. То есть попросту пытался обхитрить меня и поиметь награду чуть более весомого характера нежели подаренный — тут он поднял указательный палец –подаренный мною тебе фолиант. А отблагодарить меня за подарок ты вызвался сам. 
-Я кажется знаю почему все жрецы лысые — вставил свою фразу после того как Сварр взял паузу. –Хитрые слишком, и вредные. Оттого у вас все волосы и выпали.
-Нет что-ты -захохотал настоятель, и спустя мгновение вытирая выступившие от смеха слезы добавил — Поверь среди гномов встречаются такие хитрецы что я со своими бесчисленными годами тренировок в этом ремесле перед ними словно школьник перед магистром. Хитрость — это скорее талант, азам обучиться можно, но вот познать в совершенстве дано не всем. Лысые мы, хотя я предпочитаю другое выражение — «свободные от поросли» мы по заветам наших предков. Работая в Божественной Кузне Отец наш Улль создавая первых гномов разжег горн до такой степени что его волосяной покров сгорел полностью, - И тут он перешел на совсем уж официальный тон, покачивая корпусом из стороны в сторону, и блаженно прикрыв глаза, начал декламировать чуть нараспев - «роскошная борода Его, брови и ресницы Его истлели от нестерпимого жара. Но не обращая внимания Он продолжал ковать детей своих, денно и нощно, не прерываясь на отдохновение и трапезу. И так прошло много времени, но Каменный Отец завершил творение свое и волею своей вдохнул жизнь в детей своих, дабы почитали мы Его и следовали заветам Его».
 Мощно конечно дед прочитал, как говориться с чувством, с толком, с расстановкой. И верит главное сам в непогрешимость данной истины. Идеальный священник причем не только в этом цифровом мире, но и в реальном тоже. Фанатик, одним словом.
-Так вот, каждый вступивший в жрецы Каменного Престола, обязан вывести всю поросль со своего тела. Освободиться так сказать, отдать дань Отцу нашему как когда-то он отдал ее ради нас.
-Прям совсем всю? — поинтересовался я –или только ту что на видных местах?
-Совсем всю! — рявкнул Сварр, а после сузив глаза добавил — Пошляк!
-Ну, не знаю, о чем вы подумали, но я имел ввиду совсем другое — в невинном жесте я развел руки в стороны. -Мало ли где волосы растут, может быть в ноздрях или ушах.
-Ха-ха-ха! –снова расхохотался настоятель –Ох молодец! Каков наглец!! - Начал хлопать себя ладонью по колену Сварр.
+5 доброжелательности с Харром Главного храма Каменного Отца в Ущелье Сварром-Долгожителем.
-Уфф –отсмеявшись вдоволь, харр в очередной раз вытер выступившие слезы — Ты мне нравишься пришлый, давно я так не смеялся. Но всему хорошему приходит конец, как и нам пора заканчивать беседу. Возьмешься ли ты сопроводить жрецов Каменного Престола к Кузне Предков?
Внимание! Вам предлагается принять задание «Дорога к Кузням Предков» 
Тип задания уникальное.
Сложность — вариативно.
Награда: опыт, золото, вариативно. (средний фолиант мудрости — выплачен авансом)
Сопроводить группу жрецов Каменного Престола к Кузням Предков!
Вы хотите принять задание?   Да/Нет
Прежде чем нажать «да» я обратился к жрецу. - Я соглашусь, но мне будет нужна помощь в одном деле, по которому я собственно сюда и прибыл.
-Торгуешься? Что ж давай поторгуемся — гном в предвкушении даже потер ладонями. — за помощь дам золото, ну скажем семьсот золотых, ну и фолиант ты уже получил.
-Нет, так не пойдет, слишком мало, я предлагаю пятьсот золотых на каждого члена моего отряда, ясен-красен что один я туда не попрусь, а на ваших жрецов надеяться не хочу. Ну и вы посодействуете в поисках вашего искусного мастера Туароса Каменного Лба, и организуете встречу с главой Торгового Конклава. 
Правда я не понимал зачем мне встреча в Калэбом, но возможно пригодиться в будущем. Время обмозговать в походе будет. Если харр главного храма Улля мне не поможет это сделать, то никто не поможет.
-Ой озадачил ты меня, ой озадачил –начал причитать Сварр. –Триста золотых каждому и замолвлю слово перед тарром Калэбом.
-А Туарос?
- И Туарос! — тут он ухмыльнулся, да так что мне стало как-то подозрительно. - Если скинешь еще по сотне монет, то я тебя даже приведу к Туаросу, через час скажем так.
-Идет! –моментально ответил я. И нажал кнопку «Да»!
Внимание! Вы приняли задание «Дорога к Кузням Предков» 
Тип задания уникальное.
Сложность — вариативно.
Награда: опыт, 200 монет золотых каждому члену отряда, вариативно. 
Сопроводить группу жрецов Каменного Престола к Кузням Предков!
Отводить конечно же харр меня никуда не стал, не по чину ему это, но он дал понять, что через час возле ближайшей к храму таверны меня будет ждать посыльный, который сопроводит меня к Туаросу Каменному Лбу. Поход к Кузням Предков мы назначили через три дня, в час полуденного солнца, короче в двенадцать часов дня, если по-современному.
Я кстати забыл спросить у Сварра почему он выбрал именно меня для этого задания, ведь любой топовый альянс продаст душу за подобное задание от столь высокопоставленного НПС. Тем более от недоверчивых гномов где даже один пункт репутации цениться как пять с членами герцогских семей где-нибудь в Касторе например. Ну ничего, при следующей встрече обязательно спрошу его об этом.
«Сбор в таверне» - отписался я в групповой чат — «Как можно быстрее! Задание все получили?»
Задание получили все, и были безмерно счастливы. Особенно близнецы. Они то и дело спрашивали подробности нашей беседы с харром Сварром и рассказывали местные обычаи и обустройство ярусов и секторов.
Из рассказа я понял, что Торгака мои друзья отыскали, и он с радостью приютит нас в своем доме пока мы будем находиться в Ущелье. Расположение ярусов и секторов тоже не блистало новизной.  Храмовая площадь в центре пещеры — это ярус ноль, ну или просто храмовая площадь. Первый ярус — это следующая ступень террас от храмовой площади, ну и так далее, каждая новая ступень террас — это следующий ярус, второй, третий и так далее. Максимальный ярус седьмой, это самый роскошный район, куда экскурсии не водят, и попасть туда только по приглашению в кольце Гранитной Стражи –это что-то типа местных полицейских или службы охраны.
Разделение на сектора тоже было простым, по часовой стрелке, от входа в пещеру до первого моста, отходящего от храма к террасе - первый сектор, после моста уже следующий сектор и так далее. На один ярус приходилось разное количество секторов, так как мосты были наведены не пропорционально и не симметрично. На шестом и седьмом ярусе разделения на сектора не существовало, хотя мосты туда вели.
Пересказав все в третий, наверное, раз и откушав скудную гномью пищу, которую подавали в этой таверне я повернулся на оклик.
-Мастер Дезман? — к нашему столу подошел совсем еще юный гном, пока еще не «освободившийся от поросли», но с выбритой до блеска головой. — Меня послал хорр Трокк, я проведу вас к Туаросу Каменному Лбу.
-Отлично!- я вскочил из-за стола, остальные последовали моему примеру. -Веди!
Мы все вместе вывалили из таверны последовав за проводником.
-Мелкий тебя как звать? –пока мы поднимались на следующий ярус, не через храм, а обычным и самым распространенным методом, то есть по лестнице от одного яруса на следующий.
-Кнар, мастер- склонил голову юный гном. 
— Скажи Кнар вот Сварр это харр, причем самый настоящий Харр! С большой буквы. Трокк –это хорр, причем тот еще хорр. А херр у вас тоже есть?
Послышались смешки кого-то из отряда.
-Конечно мастер. вот я, например, херр! То есть послушник. - снова склонил голову гном.
-Ладно проехали! Шутка не удалась, долго еще?
-Почти пришли мастер Дезман, за следующим поворотом.
За следующим поворотом оказалось обычное строение совсем не присущее искусному и прославленному мастеру гномов.  На здании криво висела деревянная вывеска, выцветшая со временем, но все еще информативная. На ней была изображена деревянная кружка в пенной шапке и тарелка с чем-то вроде закуски. Ну и значилось название «Гномий погреб» На небольшой площадке в утоптанной грязи валялось несколько тел в хлам пьяных гномов, бывших посетителей этого питейного заведения. 
Кнар направился в сторону таверны приводя меня немножко в изумление. Странно, что известный на весь мир мастер-гном находиться в захудалой таверне. Хотя, чего это я удивляюсь, может он из народа пробился, из низших слоев населения благодаря своему невероятному таланту. Не брезгует, так сказать, почтить своим присутствием простых смертных, снизошел аки Господь Бог!
Проходя мимо валяющихся в грязи тел, в изорванных и вонючих одеждах, Кнар остановился и перевернул одно из них, кивнув самому себе он сказал валяющемуся в грязи гному. 
-Мастер Туарос к вам пришли! .....

Глава 29

-Это должно быть шутка такая? –даже не знаю к кому обратился я. –И это вонючее недоразумение известный на весь Эридан мастер-кузнец?
-Ага, Ик, -подтвердил мои опасения открывший один глаз лежащий гном. –Я самый, Ик, самый мастер ик.
-Это как вообще такое возможно - обратился я к Кнару, -Это точно он? В смысле великий искусник Туарос Каменный Лоб?
И тут я вспомнил почему так мерзко лыбился этот настоятель храма. Вот же подлец, еще и по сотне золотых монет скинул с награды. Только теперь я понял, что меня банально развели как последнего простака.
-Ошибки быть не может –склонил в очередной раз свою лысую голову юный гном. –Мне не известны причины, по которым он докатился до такой жизни. Позвольте мне покинуть вас мастер Дезман.
-Дерзай! –ответил я, пытаясь всучить ему золотую монету на прощанье, на что получил категоричный отказ, мол, деньги брать не положено.
-Что делать будем? –спросил я у друзей окруживших все так же валяющегося в грязи гнома, который кстати захрапел, да так что сделало бы честь любому современному дизельному генератору.
-Отрезвить и допросить –предложила Ариэлла, вот только как выполнить первую часть плана она не знала.
-Тисса-обратился я к нашему отрядному лекарю -Сможешь привести этого гнома в чувство? 
Девушка кивнула и начала искать что-то в сумке. Вытащив на свет склянку с бордовой жидкостью она, откупорив пробку поднесла к губам храпящего Туароса. Пару капель зелья упали на губы гнома после чего он, слизнув их языком резко открыл глаза.
-Ммм- только и услышали мы от него, и с быстротой змеи он выхватил всю склянку из рук девушки и присосался к ней причмокивая. 
Тисса виновато посмотрев на меня пискнула –На огненной воде настояна.
-Великолепно! —  озвучил я ситуацию закатив глаза. - Приводить алкаша в чувство с помощью спирта! Гениально! То есть он до такого состояния нажрался самым дешевым пойлом, а ты ему на десерт травяную наливочку подала.
Туарос тем временем вылакав склянку до последней капли, с упреком посмотрел на меня, "мол, а че такая махонькая тара?". Он протянул склянку мне и снова завалился в грязь захрапев как показалось еще громче.
-Далеко отсюда до дома того кузнеца, как там его звали? –обратился я к близнецам.
-Торгак-Кузнец –напомнила Ариэлла. -до него на один ярус вниз, почти под нами.
-Мда, не донесем, крупный слишком, мы его тупо не поднимем. –рассматривал я фигуру храпящего гнома. - Хорошо если с места сдвинем вообще. Идея была скинуть его на ярус ниже, да и доволочь как-нибудь до нужного нам дома.
-Сейчас организую –крикнул Даниил и побежал в сторону таверны.
Спустя пару минут из таверны вышел Даня, а следом за ним вышло два не менее коренастых гнома чем наш пьяный друг.
-Вот его, -указал мой брат на Туароса –Хватайте и несите за мной.
Слегка подвыпившие гномы без церемоний схватили своего соплеменника по рукам и ногам взвалив на плечи двинулись за Даниилом.
-Изящно, - прокомментировал я увиденное, в смысле не хватали они его изящно, а выход из ситуации изящный.
Весь наш отряд двинулся следом за несущими Туароса гномами.

-Глянь Шара, никак помер наш Каменный Лоб, бедняга –прокомментировала сидящая на каменной лавке старая гномиха. - Вон какая процессия. Чужеземцы даже идут, пришлые. Короли какие аль прЫнцы, другие к нему не ходили то.
-Великий был гном! –приложила ладони к щекам та самая Шара - Уходят от нас лучшие!
Пол часа неспешной прогулки и мы оказались на третьем ярусе у дома Торгака. На всем протяжении пути при виде нашей процессии гномы стягивали головные уборы, а гномихи причитали, охали и ахали, выдавая какую-нибудь информацию из жизни этого «безвременно почившего» великого гнома. Пока мы дошли до дома старого знакомого Грумберга я узнал, что Таурос Каменный Лоб был холост, молод, богат, талантлив, умен, детей законных не имел, но зато имел аж трех любовниц, причем имел их во всех смыслах этого слова. Особо беспринципные бабки выдавали такую информацию по поводу этого действия, что я или Ариэль задавались вопросом «А что и так можно?», а наши девушки и Даня только краснели. Так же он был вхож в гильдию кузнецов, ювелиров, алхимиков и торговую палату. Ручкался со всеми патриархами всех трех конклавов, даже был помолвлен с дочерью одного из них.
Действительно, Туарос был значимой личностью среди гномов. Как интересно он докатился до такой жизни? Ничего, протрезвеет вот и расскажет.
Трезвел Каменный Лоб почти целые сутки, каждый из нашего отряда успел несколько раз выйти в реал по естественным надобностям, но вусмерть бухой Туарос никак не хотел просыпаться. Не знаю, что за зелье дала ему Тисса, но на гнома оно подействовало как крепкое снотворное. 
Торгак-Кузнец оказался добрым малым. В смысле малым он не был, по крайней мере статью, а был даже крупнее Туароса, да и среди гномов слыл довольно большим. Но на характер был добр, покладист и терпелив. Было заметно что он знал Туароса, и даже не особо его любил. На вопрос откуда они знакомы, он лишь мотал своей подпаленной бородой, не выдавая подробностей и отделывался фразой — «Все кузнецы гномы между собой знакомы».
Видать что-то типа нашего «рыбак рыбака видит издалека» хотя у нашей поговорки смысл не совсем тот. А может быть, как раз именно тот? 
Пока Туарос «просыхал» мы отремонтировали всю свою амуницию. Вышло не дешево, даже учитывая, что мы имели небольшую скидку от имени Грубмерга-Барыги, Торгак содрал с нас не много и не мало, а целых тридцать золотых монет со всего отряда. Львиная доля трат пришлась на тяжелый доспех моего брата.
В тот же вечер было решено общим голосованием создать отрядный профсоюзный взнос. То есть из будущих персональных наград по пять процентов будет уходить в пользу Тиссы, она была назначена нашим хранителем «общака». Все будущие траты, на ремонт, покупку снаряжения, и прочее будут использоваться из этих средств.
Я с Даниилом сразу внесли в «общак» по сотне золотых монет. Близнецов попросили пока не суетиться, а вкладываться только после первой совместной награды, то есть после завершения квеста со жрецами.
-Ну давай теперь рассказывай, как ты докатился до такой жизни? — присел я на кушетку возле кровати, после извещения что Туарос очухался и даже вроде начал произносить членораздельную речь. 
-Ох моя голова — услышал я в ответ - как же она болит.
-Моя голова болела не меньше, пока я тебя искал, да еще доносил до этого места –развел я руками. -Что случилось с тем прославленным мастером, который умением своим затмевал лучших ремесленников древности? Куда он делся?
-Этому мастеру сейчас бы не помешала чекушка чего-нибудь бодрящего, –почти умоляюще попросил гном.
-Нет проблем. –ответил я поворачиваюсь к двери –Сана, милая принеси мастеру выпить.
Девшучка-гномка, младшая дочка кузнеца, приютившего нас, впорхнула с небольшим глиняным кувшином и подала его мне.
Спасибо солнышко, -погладил ее по головке я.-Иди погуляй, а дядям надо поговорить. 
Сана так же легко вприпрыжку выскочила из комнаты.
Дрожащими руками Туарос схватил кувшин пытаясь как можно большими глотками влить его содержимое себе в рот.
-Тьфуу — тьфу — поперхнулся гном,- это что такое?
-Хм, удиви печень –выпей воды –ухмыльнулся я — Пей давай, тебе полезно, не думал же ты всерьез что мы тебе вина или эля подадим. Тут тебе не таверна, пей что налили.
Гном нехотя все же снова присосался к кувшину с отвращением. Интересно это сколько длился его алкогольный марафон если ему стало противно пить воду. 
-И давно ты в таком состоянии? — спросил я у гнома.
-В каком таком? — оторвался от кувшина Туарос.
-В херовом! В запое давно спрашиваю!
-Аа, это... да порядком второй год как минул. А дальше не помню ужо.
-Ясно, то есть даже больше двух лет. Не устал от такой жизни?
Гном на мгновение застыл, переваривая мой вопрос, и мотнув головой вперед, снова припал к кувшину.
-Ну если надоело чего тогда не прекратишь это все?
-А как? –уставился на меня Туарос — Ведь проклятье на мне, страшное. Я ужо к кому только не обращался, никто помочь не смог. К бабкам-ведуньям ходил –он начал загибать пальцы — К колдунам всяким да магам тоже, столько злата да драгоценностей на них перевел. Уже к «Кровавым Сестрам» хотел идти с поклоном. Да вот беда где их искать?
-Ох, вот оно что оказывается. Какого рода проклятье-то?
-А пес его знает, но чувствую, шо есть оно, и тянет меня бесконечно на выпивку, и часа без нее не могу протянуть. Думаю, о ней родимой и денно, и нощно. И противно ужо пить, но не могу с собой совладать. Все пью и пью.
-Мдааа,-  потянул я, устраиваясь поудобнее на кушетке. - Кажется знаю я что у тебя за недуг. Проклятье зеленого змия называется, или алкоголизм по-нашему.
-Алхо-хо-лизьм? Спаси Отец-Кузнец –запричитал гном –Слово то какое страшное! Неужто так сильно невзлюбил меня кто, шо гадость такую наслал.
-Ладно хватит причитать, знаем мы способ снять проклятие –я поднялся со скамьи - Ты сейчас пойдешь отмываться, разит от тебя как от пса шелудивого, после тебя подстригут, покормят и мы продолжим разговор дальше, но не дай Каменный Отец ты хоть капельку эля выпьешь, я тебя сброшу в ту яму которая в вашем храме под алтарем. Понятно?
-Понятно — разочарованно опустил голову гном, видать уже прорабатывал план как выпить где за углом.
Блин ну что за напасть! Игра не перестает меня удивлять! Я конечно представлял, что Туароса мне придется искать, приложив некоторые усилия, как-никак уникальное задание, а метресса Юрана не выдает что-то обычное и легкое.  Но чтобы работать нянькой и доктором для спившегося вконец гнома, это стало для меня полной неожиданностью. Скажем так психотерапия не мой конек. Я конечно силен в словесных баталиях (как мне кажется), но вот исцелять душевные травмы это не мое. Может кто из девушек наших сможет? В идеале было бы просто отдать ему те предметы, которые ему передала Юрана и закрыть квест, но он же зараза пойдет и пропьет это все нахрен. В мешочке то четыре драгоценных камня. (надеюсь метресса простит мне мое любопытство). Ладно, есть у меня один план как наставить на путь исправления этого алкогнома.
Я вышел из комнаты.
-Ну что? –Поинтересовался Даня, -Что с гномом?
-Да ничего серьезного - отмахнулся я –Сложное детство, деревянные игрушки, прибитые к полу, горшок наизнанку и все прочее. Короче спился он попросту, хотя может и действительно проклятье на нем какое. О, Тисса, блесни знаниями, тебя там Юнания не учила снимать или проверять проклятия? Но только не такими же способами как ты его в чувство приводила.
-Учила - пискнула юная целительница.
-Ну тогда его сейчас отмоют вот и посмотришь. А за это время мы сходим по магазинам. Ариэль ты со мной, Даня ты со своей..кхм..хм.. с Тиссой в общем, тоже вместе идите по магазинам. Гномы искусные алхимики, присмотритесь, может рецептик какой или умение найдете, ну и травушки там всякие докупите, зелья или ингредиенты. Короче через сутки мы должны быть во всеоружии. Хрен пойми этих жрецов, неизвестно куда они нас еще затащат.
-А я? — напомнила о себе Ариэлла
-А у тебя, солнце мое, самое ответственное задание. Ты будешь тенью этого гнома. Он не должен выпить ни грамма.  Если он пойдет в нужник, ты садишься рядом с ним. Ни капли алкоголя он выпить не должен, ни при каких обстоятельствах, даже если добрый доктор Зигмуд Фрэйд пропишет ему сиюминутную дозу спирта, для душевного отдохновения. Задача ясна?
-Предельно! — встала по стойке смирно лучница. -Разрешите исполнять?
-Разрешаю! — усмехнулся я, наблюдая как она шутливо строевым шагом направилась к выходу из комнаты.

Мы с Ариэлем направились в местную гильдию магов. После телекинетических способностей Сварра я загорелся желанием порыскать в их магической гильдии в поисках чего-нибудь подобного. У меня катастрофически не хватало боевых умений. Классический некромант в своем распоряжении, на моем уровне имел бы уже около пятнадцати боевых скилов, а у меня едва-ли десяток наберётся. Да все мои скиллы уникальные, и кусаются намного сильнее чем у тех же магов моего уровня, но их мало, черт побери. Следующая специализация мне будет доступна на 125 уровне, то есть ровно через уровень. И опять же, как и где мне найти Ситара или Ахмария.
По-всякому я пытался себе представить гильдию магов местного города, но не то что предстало моему взору. Огромная ровная угловая терраса на первом ярусе Ущелья. Никаких строений на ней не наблюдалась лишь открытая гранитная площадка. На стене пещеры в котором находился сам гномий город была выдолблена еще одна пещера, разве что размером поменьше, о чем говорили мощные, большие, но все же не гигантские врата с замысловатыми рунами и узорами. Пещера в пещере, забавно. Это скорее было даже ответвление от основной пещеры. Врата в местную обитель магов были открыты. Людей и прочих существ выходило и заходило из них великое множество.
-Да это место пользуется популярностью! –вскликнул я обозревая вокруг.
-Местная гильдия магов продает многое из того что запрещено в людских странах. –просветил меня Ариэль. –Скажем так много из того что запрещено светлыми жрецами и инквизицией. Отсюда идет весь поток знаний от темных эльфов ко всему остальному материку.
-Да кстати, а выто откуда сами? На нашем материке нет ваших территорий, вы с какого места вообще взялись?
-С Антареса, - ответил эльф, -давай уже пошути что с другой планеты. Все так шутят как слышат это.
-И не думал, а сюда как попали? Морем или межконтинентальным телепортом?
-Телепортом, но в следствии кое-какого квестового предмета. Откуда у нас тысяча золотых монет позволить себе такой переход.
На воротах стояли представители Гранитной Стражи, которые изымали плату за вход в местную гильдию магов.
Не то что мне было жалко одну серебрушку за вход, но я в очередной раз подивился способу обогащения местных властей. Это как платить за вход в продуктовый магазин чтобы потом там же купить еды. Это как минимум возмутительно.
На вас наложено временное усиление: Следующие три часа вы будете получать на 10% больше опыта за убитых монстров.
Мое возмущение тут же пропало. За такой бафф я бы заплатил не только серебряную монету. Круто!
Надо будет перед походом к Кузням Предков заглянуть сюда всей группой.
 Внутри Гильдия Магов представляла собой самый настоящий рынок. Множество отдельных павильонов с прилавками и разложенным на них товаром. Солидные продавцы в мантиях магов, доспехах и прочих одеждах кричали и расхваливали свой товар, призывая покупателей.
-У меня сейчас случиться приступ когнитивного диссонанса — полушёпотом извести я спутника. –Я как-то ожидал увидеть серьезное солидное заведение, по типу библиотеки, а попал на какой-то восточный базар.
-Аа это, это еще ничего, ты в гильдию ювелиров или кузнецов еще не заходил. Вот там точно даже не базар, а ярмарка целая. 
Внутри народу было еще больше нежели снаружи. Толкотня, ругань и крики.
-Ээ уважаемый, а чо так дорого, я те чо, дочь миллионера е... ..на прогулку вывел что-ли? Скинь пять монет!
-А почему цвет какой-то не такой у вашего зелья? Протухло что-ли? На пробу чутка отольешь?
-Да я тебе говорю бери, это самые крупные минералы, которые ты видел в своей гномьей жизни.
И еще множество голосов разного толка и характера доносились со всех сторон пока мы пробивались к тому месту, где по заверениям Ариэля продавались книги с умениями и вообще по-настоящему стоящие предметы.
 Десять минут непрерывной толкотни и ругани мы почти пришли к искомому месту.
-Слышь красивый, те чо локти жить мешают?  - услышал я над своим ухом, после очередного моего тычка какого-то персонажа, который встал посреди дороги и мешал пройти.
-Да вроде нет. –ответил я.
-Урони тогда пару монет, типа за физический ущерб– не отставал все тот же игрок, воспользовавшись тем что я задержался рядом с ним.
-Отвали! — зло бросил я ему и с еще большим остервенением бросился пробиваться через затор, который создал этот недоумок.
-Тут что весь Эридан собрался что-ли? Откуда столько народу? — пожаловался я Ариэлю, как только мы выбрались на более-менее свободное пространство.
-Да я же говорю тут как бы свободный рынок. Можно торговать всем чем угодно, и даже тем чем нельзя в других странах. Отсюда столько народу. Ассортимент большой. Вон, например, видишь дедуля сидит –он указал пальцем на задремавшего продавца гнома - У него процентов пятьдесят ингредиентов как бы это сказать, для всяких темных ведьмовских ритуалов. Ты попробуй где-нибудь в Касторе или Аскаларе встань вот так с этим товаром, то тебя инквизиция мигом под белы рученьки поведет в неизвестность.
И вправду задремавший дед выложил на продажу совсем уж жуткие предметы, даже на вид. Черепа всякие, органы неведомых существ, заспиртованные в прозрачных банках. Про различные конечности непонятных зверей я вообще молчу. Глаза, пальцы, хвосты и уши тут лежали в изобилии. Как говориться на любой цвет и вкус. 
-Ладно это все лирика. Нам вот туда, видишь крытый павильон. -показал рукой Ариэль - Вход платный, и ты кстати платишь за двоих.
Золотой! Вход в этот павильон был стоимость в одну золотую монету. Отсыпав две монетки стражнику, мы проникли в довольно высокое пещерное помещение. Потолки были гораздо выше нежели у предыдущей части рынка. Откуда-то сверху лился желтоватый теплый свет как у люминесцентных ламп. Огромные полотнища с рисунками и надписями свисали со свода пещеры, над отдельными, полностью крытыми павильонами. На разном удалении были полностью открытые пространства, уставленные мягкой мебелью и столиками, прям как в кафе. Немногочисленные посетители сидели в разных местах закусывая и неспешно беседуя. И что меня больше всего радовало это абсолютная тишина и умиротворение. После той давки что я видел и даже поучаствовал это место просто показалось мне раем. Разительный контраст.
-Добро пожаловать в Золотую Обитель, господин, - к нам подошел невысокий гном, одетый в ливрею в белом парике с напудренным лицом с ярко-красными румянами.
Он выглядел настолько нелепо, и неожиданно, что я еле удержался от того чтобы не прыснуть смехом. Ну зачем так издеваться над бедным гномом?
Моя попытка сдержать смех не осталась без внимания со стороны привратника, и он развел руки в сторону и вздохнул — «Работа». 
-Нам нужно тут немного освоиться. Ты можешь провести нам экскурсию по местным достопримечательностям?
-Меня зовут Пром –поклонился гном — Для меня будет честью сопровождать вас господин…
-Дезман! Моего спутника зовут Ариэль.
-Для меня будет честью господин Дэзман — очередной поклон — И господин Ариэль –снова поклон. -Провожать вас.
Если он будет каждый раз кланяться после слова господин, то в такой позе он может провести всю свою жизнь, учитывая его работу.
-Лови! - я бросил золотую монету гному-привратнику — И Веди!
Гном ловко заученным движением поймал золотой чтобы через мгновение он незаметно исчез у него из ладони.
-Благодарю щедрого господина –очередной поклон.
 Пропустив вперед Прома, мы неторопливо двинулись за ним.
-Господа ищут что-то конкретное или просто проводят время? — остановился Пром.
-Господа ищут навыки. Боевые, для мага. –бросил я, рассматривая рекламные вывески, свисающие с потолка.
-Господа пришли в нужное место –снова поклонился гном. — Обратите внимание с правой стороны находиться одна из знаменитейших лавок торговца ритуальными предметами Гарула Искателя. «Ваш ритуал-наши предметы!» 
В следующем павильоне вы можете найти разнообразные магические накопители на все случаи жизни. Так же по вашему заказу тут могут зарядить ваши накопители любым магическим заклинанием или магической энергией.
Ясно батарейки в общем, или что-то типа многоразового свитка с заклинанием. В магические накопители можно помещать любое заклинание или заполнять накопитель манной, чтобы в любой трудной ситуации мгновенно восполнить запас манны у своего персонажа. Ну или использовать убойное либо защитное заклинание в той же ситуации. По-настоящему качественные накопители, которые изготавливались из драгоценных камней редкой чистоты стоили просто неимоверное количество золота. Да и «заправить» его боевым заклинанием высшего порядка тоже удовольствие не из дешевых.

-Следующий павильон принадлежит…
-Стоп Пром, стоп. Давай сразу перейдем к той части где продают магические умения –осадил я гнома
-Следуйте за мной господа –не растерялся гном и двинул куда-то в левую сторону мимо одной местной кафешки.
-Прошу господа –остановился гном спустя пять минут ходьбы– торговый павильон Архимага Иглиуса из Ардонны, - Если не здесь, то больше нигде! –добавил он заученную фразу, видимо рекламный слоган этой лавки.
Ого! Павильон целого архимага! Ну посмотрим, чем он сможет нас заинтересовать.
Внутри лавка оказалась гораздо просторнее чем казалось снаружи. Огромное количество стеллажей до самого свода пещеры были заставлены всякими свитками книгами и еще непонятно чем.
-Приветствую в павильоне архимага Иглиуса. Чем могу служить коллега? — Продавец моментально сообразил кто тут оплачивает банкет, так как лучнику в принципе нечего делать в его магической лавке. 
Средних лет сухопарый мужчина в просторной крестьянской рубахе на завязках. Зеленоватые шаровары и короткий плащ как-то совсем не выдавали в этом персонаже архимага.
-Вы архимаг Иглисиус? — поинтересовался я.
-О нет конечно же, я мастер стихийной магии Герхард Брэн. Архимаг владеет павильоном, но не стоит за прилавком. Мессир Иглиус проводит все свое свободное время в научных и магических изысканиях. Прошу присаживаться господин, ээ господа. Напитки сейчас вынесут.
И вправду, справа оказался небольшой столик с четырьмя кованными стульями на мягкой подложке. Стройная девушка, вышедшая из ниоткуда вынесла на подносе железный кувшин и хрустальные бокалы. К вину прилагалась тарелка с виноградом и нарезкой различных фруктов. Вот это я понимаю сервис. Это вам не локтями пихаться в толпе народа.
Гном-привратник даже не стал заходить в лавку и видимо остался стоять снаружи. А может даже и ушел проводить экскурсию следующему потенциальному покупателю.
-Вас интересует что-то конкретное или вы хотели бы ознакомиться с предлагаемым ассортиментом коллега? –нарушил наш отдых продавец.
-Меня интересу уникальные умения боевого направления. Класс не имеет значения.
-Массового характера или единичного воздействия? Защитного или атакующего плана?
Чувак я хочу все!  Так и хотелось крикнуть «беру все!» но не уверен, что финансово потяну такие покупки, хотя я далеко не бедствую. Золото имеется. После похода на Саакаша, и нескольких квестов, а также с продажи ненужного барахла на аукционе мы с братом имели чутьбольше шести тысяч золотых на человека. А это по меркам Эридана просто огромная сумма. Золото тут добывать очень трудно.
-Давайте начнем с единичного атакующего воздействия.
-Отличный выбор коллега — продавец полез куда-то под стол чтобы через мгновение показаться с целым ворохом разноцветных свитков и несколькими книгами. -Прошу ознакомиться с предлагаемым перечнем. –он вывалил всю эту пачку на стол перед нами.
-Ариэль помогай, а то я до следующего утра буду выбирать, надо что-то убойное желательно не стихийное.
Процесс выбора умения из этой кучи отнял у нас около получаса. Сначала мы из общей кучи отобрали шесть заслуживающих моего внимания скиллов а после из этих шести выбрали два.
Свиток с активным умением «Ментальный Удар»
Уникальное умение (класс-ментальная магия)
По выбранной вами цели наноситься ментальный удар наносящий урон и ошеломляющий цель сроком на 2 секунды.
Как по мне великолепное умение, и самое интересное это ошеломление, которое даст время предпринять попытку бегства либо перегруппировки.
Свиток с активным умением «Ледянные Ножи»
Уникальное умение (класс-магия воды)
В сторону указанной вами вылетит несколько острых осколков льда, наносящие урон и замедляющие цель на 50% от ее начальной скорости передвижения.
Имеется минимальный шанс заморозить цель сроком на 4 секунды.
И это тоже бомба бомбящая, мало того, что замедлить так еще если подфартит то и заморозить. Вместе с моей «лозой» и «костяной клетью» и аналогичной заморозкой от сандалий архимага, я вообще сдвинуться с места не дам никому. Подобные скиллы имеются конечно у магов воды, но там кажется либо заморозка, либо замедление, сразу обоих показателей нет. По крайней мере на наначальных рангах их умений.
-С атакующими мы определились. Хотелось бы взглянуть на защитные умения –обратился я к магистру стихийной магии по совместительству продавцу в этом павильоне.
Защитное умение мы выбрали намного быстрее. Я просто взял толи второй-то ли третий по счету свиток и после прочтения остановил свой выбор на нем.
Свиток с активным умением «Щит Манны»
Уникальное умение
Перед вами раскрывается полусфера статического энергетического щита, поглощающая любой дальнобойный урон, как физический, так и магический. На поддержание щита используются очки энергии. Любой входящий урон будет отнимать такое же количество очков энергии персонажа. (при дальнейшем развитии навыка уменьшается стоимость очков энергии при размене входящего урона на очки энергии персонажа)
Берегитесь! При единоразовом входящем уроне большим чем оставшиеся очки энергии у вашего персонажа, щит может взорваться, нанося вам ощутимый урон.
Великолепно! За эту полусферу спрятаться могут абсолютно все члены нашего отряда. Во-вторых, у меня манны для моего уровня очень много, наверное, даже больше чем должно быть раза в два-три. Поэтому мой защитный барьер будет очень живуч.  Правда была одна проблема с магическими щитами, и насколько мне известно почти со всеми, если допустим у щита осталась прочность сто пунктов, а ему прилетело триста урона, то щит почти всегда взорвется и накажет поставившего этот щит заклинателя. Почему-то с моей «вуалью» не так, она просто пропадает по мере гашения урона, что не может не радовать. Поэтому обычно щиты почти всегда стараются снимать по мере их критического истощения. Чем больше разница между пунктами оставшейся прочности щита и входящего последнего урона, тем сильнее будет наказан призыватель этого щита. Вплоть до его смерти. А в случае взрыва щита и всех существ, кто находиться рядом.
-Благодарю коллега за уделенное время я взял два свитка с «ледяными ножами» и «щитом манны» я, пожалуй, приобрету у вас эти умения.
-Оо не стоит беспокоиться, мне только в радость обслужить вас коллега. –он взял свитки в руки –Прекрасный выбор, сразу чувствуется профессиональный подход. С вас две тысячи триста семьдесят пять золотых монеты.
Ну я почему-то не удивлен, правда это выше всех моих ожиданий, я прикидывал что в среднем по тысячи за навык. Чуть дороже,но не страшно. Все-таки щит манны мне прям очень понравился.
-Скажите коллега, а вы не подскажете где можно сразу продвинуть эти два умения в более высокий ранг.
-О! Я почему-то ожидал этот вопрос, и сегодня определенно Боги на вашей стороне. Мы недавно получили партию «Средних Рун Силы» они дадут вам возможность поднять на следующий ранг любое купленное в этом павильоне заклинание. Всего по тысячу шестьсот золотых за одну руну.
Ну ни хрена конечно у них тут стоимость так и хочется крикнуть подслушанную ранее на рынке фразу «я тебе че дочь миллионера е… на прогулку вывел?»
А что делать? Надо платить. Скиллы позарез мне нужны, фиг его знает, когда я вообще увижу Ситара или Ахмария.
-Скажите коллега, а при покупке сразу умений и рун силы существует программа скидок?
-Безусловно коллега, если вы сегодня приобретете оба умения и две СРС (Средние Руны Силы), то вы получите скидку в двести пятьдесят семь монет. Согласитесь, коллега — это весьма приятно.
-Определенно, тогда посчитайте пожалуйста общую сумму покупок с учетом скидки. Вы принимаете векселя императорского банка Кастора на предъявителя?
-Конечно, у нас серьезное заведение. –обрадовал меня продавец-  с вас пять тысяч триста восемнадцать золотых, извольте ваш чек. -Он протянул мне кусочек пергамента с выбитой на ней суммой и перечнем покупок. 
-Как покупателю который совершил покупку на сумму более пяти тысяч, вам полагается небольшой подарок. Держите –он протянул мне бумажный сверток с моими покупками и небольшой, но уже знакомый фолиант в желтой обложке, но гораздо тоньше нежели тот, который мне подарил харр Сварр.
Малый Фолиант Мудрости
(одноразовый)
При прочтении навсегда увеличивает показатель мудрости на +5
Ну хоть какой-то утешительный приз!
Поблагодарив продавца, мы поспешили покинуть павильон, но на входе повернулись на его реплику.
-Ах подождите коллега, старая моя голова, совсем забыл. Гильдия Торговцев проводит акцию среди самых, эээ, платежеспособных покупателей и налогоплательщиков, посещающих Ущелье. Вот держите, билет на две персоны на ежегодный закрытый аукцион. Настоятельно рекомендую посетить данное мероприятие, там иногда попадаются весьма интригующие и будоражащие воображения экземпляры. В том числе и умения. Для меня было огромным удовольствием обслужить вас господин …..
-Дэзман! –по привычке добавил я, рассматривая прямоугольную красную бумажку.
-…господин Дэзман. -повторил продавец - удачи вам и всего наилучшего. До встречи!
Не дождешься! С такими ценами я еще долго вас не навещу.

Глава 30

Фолиант мудрости я заюзал тут же возле двери, как говорится, не отходя от кассы.
Вы узнали о свойствах горных минералов аккумулирующих магическую энергию
+5 мудрости постоянно.
Все так же со свертком под мышкой (забыл засунуть его в инвентарь) мы двинули по направлению к выходу из Золотой Обители. Прома возле выхода из павильона архимага не обнаружилось. 
Петляя минут пятнадцать нам все же удалось найти выход из этой части рынка. Теперь осталось самое страшное, а это попытаться штурмом взять основной выход из гильдии магов, пробираясь через непролазные джунгли тел, кулаков и локтей.
-Сверток спрячь или изучи, выхватит кто из рук незаметно хрен его тут поймаешь. Я впечатлен Дэз, с какой легкостью ты расстался с такой суммой денег.
-Да не скажи. Очень тяжело было, но я думаю это вложение окупиться с лихвой. Меня очень заинтересовали Руны Силы. Скажи есть такие которыми я смогу поднять свои родные навыки? Эти, которые я купил я так понимаю только для тех же скилов которые я так же купил? –озадачил я эльфа пряча сверток в инвентарь.
-Верно, ты НЕ сможешь эти руны силы использовать для своих родных скиллов, но зато сможешь найти другие руны, «Великие Руны Силы», только они позволяют проапать вообще любой скилл, причем чаще не ранг поднять умению, а просто показатели, причем довольно сильно, чуть ли не в разы. Правда я таки не видел совсем. Слышал только. Да я и средние руны видел только на картинках.
-Не парься! С нашими будущими приключениями мы себе сможем позволить еще и не такое. Поверь мне!
Ариэль ничего не ответил лишь только ухмыльнулся.
***
-Докладывай –обратился я к Ариэлле как только мы вернулись домой к кузнецу где временно квартировали.
-Яволь майне женераль — шутливо козырнула девушка — В ваше отсутствие гному употребить спиртное не удалось, хотя он порывался это сделать. Чуть к бутылю с уксусом не присосался, вовремя спасли. Спасли бутыль с уксусом .
-Ладно отбросим этот официально-военный тон. Молодец Ариэлла и спасибо за бдительность. Это очень важно для процесса выздоровления гнома. -я повернулся к нашему лекарю -Тисса душа моя, а ты чем порадуешь нас?
-Нет на нем проклятия, совсем никакого –ответила девушка, состроив гримасу умудренного годами профессионала снимать проклятия с забухавших гномов. И тут же все испортила –ну или я слишком слаба чтобы выявить его. –она чуть ли не вхлипнула.
-Не грусти сестренка, -успокоил я ее - будем исходить из того что проклятий на нем нет. Это кстати упрощает нам задачу. 
Дальше я начал пересказывать свой план действий отводя каждому его роль в предстоящем спектакле для единственного зрителя Туароса.  Правда мне была необходима помощь одного лысого и толстого жреца. А для этого надо сходить в Главных Храм Каменного Отца. Но это все после, а сейчас я займусь кое чем полезным.
Вы изучили уникальный активный навык «Ледяные Ножи»
Вы изучили уникальный активный навык «Щит Манны»
А следом:
Вы использовали Среднюю Руну Силы — Уникальный навык «Ледяные Ножи» преобразован в навык «Ледяные Клинки»
Вы использовали Среднюю Руну Силы — Уникальный навык «Щит Манны» преобразован в навык «Сфера Манны» 
Активный навык «Ледяные Клинки». - В указанную вами цель летят три ледяных клинка единоразово наносящих урон, замедляющих цель на 50% от начальной скорости цели и нанося 50 урона от обморожения в секунду в течении десяти секунд.
Имеется минимальный шанс обратить цель в глыбу льда сроком на 5 секунд.
Активный навык — «Сфера Манны».- На удалении двух метров от вас во все стороны раскрывается полная сфера статического энергетического щита, поглощающая любой дальнобойный урон, как физический, так и магический. На поддержание сферы используются очки энергии вашего персонажа. 
Любой входящий урон будет отнимать 20% меньше очков энергии от показателя входящего урона. 
(при дальнейшем развитии навыка уменьшается стоимость очков энергии при размене входящий урон на очки энергии персонажа)
Берегитесь! При единоразовом входящем уроне большим чем оставшиеся очки энергии у вашего персонажа, щит может взорваться, нанося вам и стоящим рядом существам ощутимый урон.
Просто песня для души, я чего-то подобного и ожидал. Заморозить, отморозить и потом превратить в ледяную глыбу. Феерия!
Сфера Манны тоже не подкачала. То есть при получении сотни урона по щиту я потеряю всего 80 очков манны.
Сферу надо апать еще раз! А желательно довести до максимума. Надо забрать у брата денег и прикупить руны силы. Причем обязательно. А сейчас в храм за жрецом! Хоть бы этот лысый пузан согласился на мою авантюру.
***
Спустя два часа в доме кузнеца Торгака мы собрались всем нашим маленьким отрядом в присутствии пьяницы Туароса, который кстати изнывал от мучавшей его ломки.
-Как ты себя чувствуешь –спросил я у него видя его неадекватное состояние.
-Ой плохо мне! Ой не могу ужо терпеть, помираю кажись — не прекращал стонать гном.
-Ничего потерпи. Сейчас отпустит, вот снимем проклятие и заживешь как прежде -успокаивал я его –Тисса ты там скоро еще?
-Уже Великий Магистр. Осталось разложить еще пару ингредиентов. -сказала она стоят посреди огромной пентаграммой, начерченной на полу и раскладывая какие-то цветные камушки в только, наверное, ей известном порядке.
-Мастер Туарос подойдите и лягте посреди фигуры — позвала его Тисса –И вот еще выпейте это зелье оно облегчит ваши страдания. Процесс избавления от проклятия может быть немного болезненным. –Юная целительница протянула ему каменную плошку с вонючей жидкостью. Настолько вонючей что я, сидя в приличном удалении чувствовал ее тошнотворный «аромат».
Раздался стук в дверь.
-Вечер добрый друзья - раздался знакомый мне голос. Но не тот визгливый истеричный писк, а полный таинственности, строгости и загадочности баритон.
-Хорр Трокк — я встал и официально поклонился –Спасибо что откликнулись на мой зов.
-Великий Магистр Дезман — чуть не сорвал всю операцию пытавшись поклониться колобок Трокк. 
На репетиции его нелепые попытки поклониться вызывали у нас истеричные припадки смеха. Поэтому он должен был только склонить голову.
-Чувствую в этом доме сильнейшее проклятье. Древнейшее и злобное проклятье Алхо-хализмо! Вы уверенны Великий Магистр, что мы сможем снять с этого безусловно достойного сына Каменного Отца сию напасть?
-Должны хорр Трокк! Должны! У нас нет выбора иначе смерть его будет незавидна, а посмертие и того хуже.
Туарос затрясся и заскулил чуть, не выронив плошку с «зельем ужаса» которое мы купили за четыреста золотых монет на черном рынке. Такие зелья даже вроде бы у свободных гномов были под строжайшим запретом. Мне так и хотелось крикнуть ему «да что же ты делаешь криворукий, оно знаешь сколько стоит? Мать твою, пей давай уже алкаш».
-Пей скорее во имя Каменного Отца! Невыносимо мне испытывать столь гнетущую ауру более. –моментально просек ситуацию Трокк. (через него и доставали это зелье, то-то засуетился) И приложил тыльную стороной руки ко лбу изобразил мгновения невыносимого мучения и сопереживания.
И столько боли, столько страданий было в этом жесте что я даже на мгновение поверил! Боже! Да в нем умирает великий актер! Станиславский нервно курит в сторонке. Мне хотелось подскочить и захлопать в ладоши с криками «Браво Маэстро! Браво!» Бросить пару букетов к ногам этого несомненно величайшего актера. Оскара в студию! Самого толстого Оскара, самого круглого под стать Трокку!
На Туароса было жалко смотреть, он окончательно потерял рассудок, его била крупная дрожь, пустая плошка покатилась по полу сметая выставленные для ритуала ингредиенты. «А не перегнули ли мы палку часом?» -мелькнула у меня мысль, - «Так реально рехнуться можно. Был алкаш-гном, а станет гном-шизоид, как бы он после ритуала слюни не начал пускать да в нос, глупо лыбясь пол пальца пихать» 
Туарос непроизвольно тряся конечностями действительно начал пускать слюни, визжать скулить, рычать и вовсе издавать непонятно-зловещие звуки. Еще большей мрачности ситуации придавал приглушенный полностью магический светильник и зажженные красные толстые восковые свечи
Мы встали по указанным Тиссой местам и медленным и загробным речитативом начали произносить заранее подготовленный текст. 
О Сущее!
Взываем мы к тебе!
Избавь от мук сие творенье,
Проклятье злое разорви! 
И уповая на спасенье
И тела очищенья,
И души!
Свечи моментально погасли как от резкого порыва ветра. Воцарилась кромешная тьма. Тело Тауроса затянулось в едва светящуюся кровавую мембрану, которая заметно пульсировала с каждым биением его сердца, которое мы отчетливо слышали. Похолодало, сильно похолодало. Изморозь покрыла все пространство вокруг лежащего гнома.
С устрашающим хрустом ледяная корка начала покрывать все большее пространство расползаясь по комнате. Мы в ужасе отступили на шаг назад. Миллионы голосов что-то зашептали на миллионах разных языков. Мне кажется я схожу с ума. У меня нет сил повернуть голову, я превратился в камень, или на меня свалилась целая гранитная плита. Я не способен повернуть даже зрачки в орбите. Тяжесть, неимоверная тяжесть. Как будто надо мной многокилометровая толща воды. Я такой маленький и эта вода, это давление меня сейчас просто сплющит. Еще мгновение и вот я в космосе, мне нечем дышать, я кажется даже открыл рот пытаясь сделать спасительный вдох. Огромная звезда впереди, я несусь на нее. Мне жарко, нет мне горячо. Я горю. Нестерпимый жар. Мигнуло. Я в огромной воздушной воронке. Меня ломает, меня скручивает, я слышу и чувствую, как хрустят мои кости. Мне жутко больно. Я кажется кричу, но не слышу сам себя, я ничего не вижу мои глаза лопнули от этого сумасшедшего давления. Я умираю! ... Я умер!
-АААХ
Как будто выдохнуло одновременно миллиард человек, и все закончилось так же внезапно, как и началось
Я стоял на том же месте. В той же комнате. С теми же существами. Тело Тауроса неестественно изогнутое висело в воздухе. Со всех его пор на коже сочилась неизвестная светящаяся парообразная субстанция. Она собиралась над ним в тугой ослепляющий клубок, сжимаясь все плотнее и плотнее чтобы через секунду с оглушающим свистом разлететься во все стороны сразу, стирая пентаграмму и разбрасывая ингредиенты для фальшивого ритуала.
Меня с неимоверной силой впечатало в стену, но перед этим я почувствовал как мое тело распадается на мириады частиц. Словно меня разбирают на молекулы. Это было чудовищно больно. 
Мир погас.
Но перед этим я успел прочесть две надписи красного цвета, выделяющие на фоне остального текста.

ВАШ ПРИЗЫВ БЫЛ УСЛЫШАН!.....................................................
……………………………………………………………….

ВЫ ПОГИБЛИ!..........................................................
……………………………………………………..
________________________________________________________________________________________
Конец Первого тома! (27 ноября 2018 года)

Уважаемые читатели, спасибо за проявленное внимание к моему творчеству.
Прошу не судить строго так как эта книга является первой пробой пера.
Буду рад оставленным комментариям и отзывам. 
Второй том начнет выкладываться по мере его рождения. (первая глава ориентировочно ближе к концу этой недели)
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