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Аннотация
Нечестная игра продолжается. Новое тело — новые возможности. Чтобы разрушить какую-либо систему надо изучить её изнутри. Изучить и найти уязвимости. Этим и займусь, присоединяйтесь, будет весело.


Андрей Ефремов
Б. А. Г. Книга седьмая. Нечестная игра-2


Глава 1
Царство Вечной Охоты

— 2…1… Вы воскресли! Локация возрождения — Царство Вечной Охоты. Уровень локации — вне рангов. Вы провалили задание «Неугодный элемент». Ваш рейтинг охотника обнулён. Штраф за провал задания: полное обнуление персонажа.
Неприятно, но не смертельно. Тем более что я могу в любой момент сменить тушку. Но, может быть, так будет даже лучше. Начну жизнь стирателя, так сказать, с чистого листа. Главное, что уловка сработала, и я смог обмануть Систему. Пока буду прокачиваться, как раз разберусь в обстановке и пойму, по каким законам живёт местная игровая элита. Итак, что мы имеем?
— Я, кстати, в порядке, спасибо, что побеспокоился, — раздался в голове язвительный голос девчонки. — Где я нахожусь? Что вообще происходит? И кто ты такой? И кто я такая?
«Если честно, то я и сам понятия не имею», — хмыкнул я и, полностью проигнорировав вопросы девчонки, залез в системное меню.
Мда, первый левел: ни одного навыка или умения. Да ещё и топовый шмот, в который был экипирован стиратель, исчез. Бедааа. Полное обнуление, значит. Ох и не понравилось Системе спонтанное самоубийство своего цепного пса. Обидчивая она.
На данный момент у меня есть только ник, больше похожий на идентификатор, — РО78456КИ. Хм, Роки, значит. Ну пусть будет Роки. Если добавить одну букву «к», то в моей отшибленной голове всплывает смутный образ какого-то сильного чувака, которой постоянно с кем-то дрался и побеждал несмотря ни на что. Буду считать это хорошим знаком.
Идём далее. Таблица статуса…
— Не смей меня игнорировать! — вновь отвлекла меня девчонка.
«Да погоди ты, — раздражённо ответил я. — Не видишь, что ли, я пытаюсь разобраться, в какое тело попал, а от этого будет зависеть наша жизнь. Так что сиди тихонечко и наблюдай, как закончу — мы с тобой обстоятельно поговорим. Если нечем заняться, имя себе придумай».
— Хам, — обиженно фыркнула девчонка, но продолжать спор не стала, и то хлеб.
Каждому стирателю на старте Система предоставляет возможность выбрать пять карт атрибутов в довесок к стандартному набору характеристик. Широта этого выбора зависит от рейтинга охотника. Если пёсик послушно выполняет задания, то Система награждает его сладкой косточкой в виде редких стартовых бонусов, которые заметно облегчают ему бытие после смерти во внешних мирах. А смерти эти, по всем признакам, являются весьма частым явлением.
Мне же ничего подобного не светит. Из магии на выбор предлагают четыре стандартных стихии: огонь, вода, земля или воздух. Ну и всякий неликвид типа моих любимых иллюзий или магии поддержки. Повторно связываться с иллюзиями слишком рискованно. Система не дура и рано или поздно сможет связать два и два, поэтому надо выбрать что-нибудь обыденное. Магию воды, например, но с выбором меня никто не торопит, так что пока повременим, может, более интересные варианты на горизонте появятся.
Что ещё из нового? Нет ограничений по изучению карт атрибутов. Можно хоть десять магических школ одновременно развивать, но есть и нюанс. Для усиления атрибутов стирателям не нужны дополнительные карты. Тут всё завязано на личном рейтинге охотника. Получаешь очки и вкладываешь их в развитие нужного атрибута. Чем выше уровень атрибута, тем больше очков требуется вложить для его усиления, тут схема стандартная.
Повысить рейтинг охотника можно разными способами, начиная от фарма мобов и заканчивая дуэлями на арене. Причём дуэли можно проводить не только с мясом, но и с другими стирателями зарубы в различных форматах устраивать. Подтянуть рейтинг можно и за счёт системных квестов. Даже специальная вкладка интерфейса для этого существует. Все квесты разделены по уровням сложности и привязаны к левелу персонажа. Хм, а вот ремесленной ветки у стирателей нет. Не царское это дело — ручками работать. Для этого холопы существуют.
В остальном же — полная свобода действий. Развивайся, как считаешь нужным, а при достижении определённого порога, назовём его выпускным, Система оценивает результат и подбирает конкретному стирателю работу во внешних мирах. Единственный момент — это ограничение по сроку достижения этого самого выпускного порога. Вечно сидеть в Ядре Миров Система не позволит никому. Цепные псы должны работать, а не зады в будке отсиживать.
На моего текущего носителя Система обиделась очень сильно. Она поставила максимальный выпускной порог — четырёхсотый уровень, а на достижение этой цели отвела всего год. Ну а наказанием за провал этого квеста станет разжалование в мясо. Что же, меня данное обстоятельство вполне устраивает. По крайней мере, не надо думать о том, что в любой момент Система отправит покорять какой-нибудь мир, и можно спокойно разобраться в местной специфике. Всё равно не собираюсь сидеть в этой тушке так долго. Чтобы начать убивать богов, мне нужен сильный персонаж. Кхм, а что там насчёт богов, кстати?
Ага, у стирателей и божественная вкладка имеется. Ну-ка, что там у нас? Можно присягнуть одному из тринадцати небожителей на верность и начать прокачивать с ним репутацию в обмен на разнообразные плюшки. Значит, мне надо уничтожить тринадцать тварей, возомнивших себя богами, а потом и Систему к чёртовой матери раздолбать. Раз плюнуть, осталось только придумать, как это сделать.
— Убить бога по силам лишь эмиссару, — неожиданно заявила девчонка. Она что, мысли мои может подслушивать? — Ага, могу, — заявила она, — если очень захочу, но от этого голова начинает болеть.
«У тебя нет головы, — буркнул я. — Вернее, есть, но это моя голова, то есть не совсем моя, точнее, совсем не моя, тьфу ты, запутала. Что ты там про убийство богов говорила?»
— Ооо, так мы снова разговариваем? — язвительным тоном ответила девчонка. — Что-то я не в настроении отвечать на вопросы, обратись через пару деньков, может, тогда и отвечу.
«Да без проблем, — пожав плечами, проговорил я и направился к выходу из личной комнаты. — Сам разберусь».
— Ладно уж, отвечу, — сжалился голос. — Понятия не имею, откуда я это знаю, но уверена в том, что причинить вред или даже убить бога под силу лишь эмиссару, в руках которого есть специальное оружие под названием Венец. Ну или другому божеству, естественно.
«Вот и ладненько, — ухмыльнулся я. — Значит, всего-то и требуется, что завладеть телом этого эмиссара, спокойно войти в чертоги его божественного покровителя и прихлопнуть гадёныша».
— Да ты, я смотрю, гений, — съязвила девчонка. — Это прям мегашикарный планский план, браво, — в голове раздались вялые аплодисменты. — А ты не забыл ли часом, как еле-еле сумел вышвырнуть душу рядового стирателя из тела? Причем не без помощи одной очень милой особы. Не думаешь, что самый сильный адепт бога в бараний рог тебя скрутит при попытке захвата тела?
«Разберусь по ходу дела, — отмахнулся я. — Не собираюсь же я прямо сейчас на эмиссара нападать. Подкачаюсь немного — и тогда уж в бой. Кстати, ты уже придумала себе имя? Надо же мне как-то к тебе обращаться».
— Можешь называть меня госпожа, — без колебаний заявила наглая девчонка.
«Тебе больше подходит Ехидна, — фыркнул я. — Если не придумаешь нормальное имя, буду тебя называть этим».
— Мила, — буркнула девчонка, — Я же такая милашка, — ненатуральным тоном добавила она.
«Вот и ладненько, — подытожил я. — Пойдём прогуляемся, что ли, а потом уже будем думать, что делать дальше».
Не знаю, была ли прокачана личная комната у захваченного стирателя, но сейчас тут, кроме голых серых стен и двери, нет ничего. Площадь тоже не впечатляет, как комнатка в общежитии. Ещё бы знать, что это такое, но это так, мысли вслух.
— Инвентарь проверь, — посоветовала Мила. — Может, чего полезного осталось.
«Вряд ли, — засомневался я. — Больно уж мелочной и обидчивой оказалась Система».
— Ага, — победно воскликнула Мила. — Я же говорила! Вот теперь личный телепортатор у нас есть.
«Телепортатор есть у меня, — поправил девчонку я. — Твой статус пока ещё до конца не определён, а следовательно, и доверять тебе я не могу. Но признаю, мысль проверить инвентарь оказалась здравой».
— Да ты чего? — возмутилась Мила. — Я своя, зуб даю!
«Угу, — буркнул я. — Поживём — увидим».
Личный телепортатор — штука действительно удобная. Не надо носиться по локациям в поисках стационарных установок. Выбрал нужную точку, оплатил перенос — и мгновенно переместился. Единственное условие — не находиться в режиме боя. Оплата за перенос взымается репутационными баллами охотника. Для стирателей они выступают ещё и в роли денег.
В принципе, заработать немного баллов на закупку нубского снаряжения я могу в любой момент. Для этого всего-то и надо, что прокачать несколько левелов, а опыта в багованной части моей души осталось ещё прилично, но пока повременю с этим. Надо выйти наружу и посмотреть, что это за Царство Вечной Охоты такое.
— И всего-то? — разочарованно фыркнула Мила, когда мы оказались на балконе здания, где располагалась моя личная комната. — А пафоса-то было. Обычный средневековый город.
«Не просто город, а охренительно большой город, — поправил девчонку я. — Я бы даже сказал, средневековый мегаполис, но в целом я с тобой согласен, с пафосом в названии действительно перебор».
Вы когда-нибудь видели деревянный небоскрёб высотой этажей в пятьдесят? Нет? Вот и я до сих пор не видел. Наверное. В общем, я мальца подохренел от такого размаха деревянного зодчества. Что, нельзя было из камня здание построить? Обязательно надо было выпендриться и из дерева сделать? Ну да ладно, в принципе мне пофиг, лишь бы эта постройка не рухнула, хотя вряд ли это возможно в игровом мире.
В общем, с высоты Царство Вечной Охоты выглядело как огромный, я бы даже сказал — необъятный мегаполис, построенный в совершенно диком сочетании стилей. Единственное, что бросалось в глаза, — это отсутствие футуристических конструкций. Никаких стеклянных коробок или летающего транспорта. Зато множество парящих в воздухе островов, тоже плотно застроенных разномастными зданиями.
Так, да тут только на изучение этого города придётся год потратить. Надо бы на карту глянуть. Наверняка мой предшественник делал какие-нибудь пометки для себя. Ого, да этого Роки изрядно помотало по игровому миру. Тысячи локаций открыты. Сколько же сотен лет он уже служит Системе? Хм, а в профиле нет информации о дате инициации? Хрена се! Он пробыл в Ядро Миров больше двух тысяч лет назад, но продал душу и стал стирателем относительно недавно. И сотни лет не прошло. Хм, значит, вот она, ещё одна цель этой огромной песочницы. Вырастить из лучших представителей мяса новых послушных псов, что будут, виляя хвостиками, пополнять копилку душ для прожорливой Системы и местных божков. Мерзость какая!
— Действительно, мерзость, — вклинилась в поток моих мыслей Мила. — Морок, мы обязаны уничтожить Ядро Миров. Я чувствую, что прибыла сюда именно с этой целью.
— Уничтожим, — пообещал я. — Но, чтобы разрушить какую-либо систему, прежде всего её надо изучить изнутри и найти слабые места. На этом пока и сосредоточимся. Да и несколько долгов у меня осталось, которые надо бы вернуть, пока не вышел срок. Морок всегда держит данное слово.
Изучение карты Ядра Миров, а для стирателей она доступна в полном объёме, помогло повысить степень моей информированности о структуре этого игрового мира. Мурлык был не так уж и далёк от истины, когда рассуждал о размерах регионов, вот только, оказывается, помимо регионов, Ядро Миров делится ещё и на разные божественные планы. Царство Вечной Охоты является неким перекрёстком, точкой, откуда можно попасть на любой план.
Но, как обычно, есть несколько жирных НО. Каждый игровой план является личной вотчиной одного из небожителей, и допуск на эту территорию может получить лишь тот, кто присягнёт конкретному божеству на верность. Служение богу не является обязательным, но даёт определённые бонусы персонажу, впрочем, как и ограничения.
Я, конечно, ещё очень мало знаю о внутренней кухне местной элиты, но, по всем признакам, выходит, что небожителям далеко до единомыслия. Каждый стремится усилить свои позиции и увеличить влияние, а перспективные адепты, что подключают внешние миры к Системе и дают свежий приток душ, которые, похоже, и являются мерилом силы божества, очень ценятся. Отсюда и конкуренция за перспективные кадры. Нет, открытая конфронтация среди небожителей вряд ли есть. При таком раскладе они бы уже давно развалили Ядро Миров, но и до гармонии им ой как далеко. Но я отвлёкся.
На данный момент у меня нет привязки к какому-либо божеству. Даже наоборот, на персонаже стоит некая чёрная метка. Немного покопавшись в логах, нашёл запись о моём исключении из последователей некоего Драгонара, как не оправдавшего ожиданий. И повторно поступить на службу вряд ли получится, так что иные планы, пока я пребываю в этом теле, для меня закрыты. Никто не возьмёт на службу проштрафившегося изгоя, который уже одной ногой вновь стоит на ступеньке бесправного мяса.
Но для меня пока и обычного, так сказать, общедоступного плана будет достаточно. Мила права, вышвырнуть душу охотника из тела оказалось куда сложнее, чем рядового игрока, и связано это, скорее всего, с её силой. Стиратели обладают огромным опытом прожитых лет, и чем сильнее они становятся, тем сложнее мне будет осуществить захват. С Роки, считай, повезло, но даже с таким не сильно опытным стирателем пришлось попотеть, а если я хочу завладеть телом эмиссара, то мне нужно ощутимо усилиться.
Эх, ещё бы понимать, что конкретно влияет на процесс захвата. Вариантов может быть несколько. Во-первых, уровень уникальной особенности. Я всегда использовал подмену сущности практически по верхней границе пороговых значений. Возможно, если прокачать скилл до заоблачных высот, то и процесс захвата будет проходить куда проще.
Во-вторых, может сказываться разница в силе между персонажами. Я в основном перебирался из слабого тела в более сильное, поэтому и ощущал сопротивление. Возможно, при обратной пропорции захват пойдёт легче. То есть мне нужно серьёзно заняться прокачкой персонажа, прежде чем использовать особенность на сильном стирателе.
Ну и в-третьих, надо приводить в порядок собственную черепушку и восстанавливать память, ведь она является отражением жизненного опыта. Я вот прям чувствую, что прожил как минимум не меньше, чем этот Роки, а скорее всего, гораздо больше. Иначе как объяснить постоянно всплывающие в голове знания, в которых есть ответы на все мои вопросы? Обладай я всем накопленным информационным массивом, и никакой, даже самый опытный, стиратель не устоит.
— Скорее всего, роль играет совокупность озвученных тобой факторов, — вклинилась в поток моих мыслей Мила. — Но есть ещё в-четвёртых: у тебя есть я. У меня есть свой интерфейс, не такой, как у тебя, но связанный с твоим. Система не способна его отследить. С его помощью я могу видеть больше, чем обычные игроки или даже стиратели. Например, я вижу формирующиеся плетения заклинаний, могу мгновенно идентифицировать их и предупредить тебя об опасности. Я не знаю как, но я точно знаю, что надо делать и как обращаться с этим интерфейсом. Всё происходит на интуитивном уровне. Как будто раньше мне приходилась часто с ним работать.
Мне было очень сложно поверить девчонке. Система практически выжгла из меня человеческие чувства. Не знаю, как я всё ещё сохраняю рассудк.
— Тот, кто запихнул меня в твою голову, наделил несколькими способностями, — продолжила говорить Мила. — Некоторые доступны уже сейчас, но многие из них пока недоступны. Я предполагаю, что новые возможности будут открываться по мере прокачки твоей уникальной особенности. Она является ключом к разгадке всех тайн и одновременно инструментом, который поможет победить. Верь мне, Морок, я на твоей стороне. Я это точно знаю. Я чувствую, что когда-то очень давно мы уже пошли вместе с тобой против целого мира и победили. Сейчас нам предстоит провернуть такой же фокус, но в куда менее выгодных условиях. Ты ведь сам называешь эту игру нечестной.
— Не только Система умеет играть нечестно, — оскалился в хищной улыбке я. — Давай работать, Мила. И будь что будет.

Глава 2
Класс

Всего на общем плане больше тысячи регионов. И вот тут Мурлык оказался прав, по своей площади каждый регион намного превышает крупную планету. Отыскать на карте регион, где квартирует нубский клан под названием Астра, не составило особого труда. Проблема в другом: чтобы туда добраться, надо оплатить телепорт, а на моём счету рейтинга охотника красуется гордый ноль. Первым делом надо решить финансовый вопрос и перебраться в региональную столицу, а уже потом думать, как выйти на связь с Астрис. Ну и по поводу детёныша фортрекса надо мосты навести, пока я в этом мегаполисе нахожусь. Где, как не в столь уникальном городе искать столь редкого пета. Хм, как-то длинно звучит, Царство Вечной Охоты буду для себя называть это место ЦВО.
Надо сформировать игровой билд и обзавестись хоть какой-нибудь экипировкой. Хм, как с этим делом обстоит у стирателей? Тоже баллами охотника надо расплачиваться? Как оказалось, нет. Стиратели — местная элита, и им не надо ни за что платить. Достаточно всего лишь активировать торговое меню и получить желаемое, правда, в пределах своего текущего рейтинга.
Думаю, нет смысла пояснять, что на нулевом уровне доступен лишь откровенный хлам, который вообще не даёт никаких прибавок к характеристикам персонажа. Ну да и ладно, руки у меня растут из правильного места, так что нубский шмот не замедлит прогресс, а по мере прокачки и роста рейтинга можно будет обновлять экипировку, причём делать это из любой точки Ядра Миров. Жаль, что передавать такие предметы никому нельзя, они предназначены только для охотников.
Ладно, прежде всего игровой билд, а уже потом подбор снаряжения. «Есть какие-нибудь мысли? Предложения?» — поинтересовался у Милы я.
— Конечно, — тут же отозвалась девчонка. — Ты не должен отказываться от иллюзий.
«Обоснуй!» — потребовал я.
— Магию иллюзий здесь никто не воспринимает всерьёз, но искусство обмана — это огромная сила, и ты сам знаешь это, — быстро затараторила Мила. — Нам придётся скрываться от Системы, врать, путать следы, втираться в доверие к влиятельным охотникам и даже богам, чтобы получить нужную информацию. Магия иллюзий нам необходима. Ты же сам назвался Мороком, по сути — богом обмана, вот и соответствуй. На высоких уровнях развития атрибута распознать обманку будет непросто даже богам.
«Принимается, — утвердительно кивнул я. — Если вдруг Система что-то заподозрит, то можно отмазаться, что, мол, меня настолько впечатлило это направление, что решил сам попробовать».
— Так себе отмазка, на троечку, — подколола меня Мила.
«Вот как придумаешь на пятёрочку — возьму на вооружение твой вариант, — не остался в долгу я. — Ладно, тогда за основу билда возьму магию воды».
— Плохая идея, — прокомментировала мой выбор Мила. — Банальщина лютая. Не интереееесно, — нарочито зевнула девушка.
«Я так понимаю, у тебя есть свой вариант?» — ухмыльнулся я.
— Естественно, — с достоинством ответила Мила. — Тебе надо брать призывателя. Ну или кардмастера.
«Хм, — многозначительно промычал я. — Интересная мысль».
— Интересная? — возмутилась девчонка. — Да это гениально! С нашей читерской способностью захомутать сильных петов можно по щелчку пальцев. Окружить себя армией призванных существ и наблюдать, как они расправляются с врагами. Надо использовать свои сильные стороны по максимуму.
Прочитав системное описание обеих специализаций, глубоко призадумался. С одной стороны, призыватель может вызывать заарканенных существ множество раз, но с другой — у этого класса есть ограничение на максимальное число одномоментных призывов. Да и левел мобов, которых может приручить призыватель, завязан на уровень атрибута. Тогда как кардмастер может хоть моба пятисотого левела поймать и в карту запихнуть. Понятное дело, что для подавляющего большинства игроков провернуть такой фокус невозможно, но я же читер. Переместился в тело какой-нибудь букашки, подлетел, скажем, к дракону, и захватил его сущность. Ну а дальше дело техники. А ограничений по одновременному призыву у кардмастера нет.
Основной минус у класса довольно неприятный — существо из карты можно призвать только один раз. Израсходовав свой потенциал, существо безвозвратно исчезнет. Причём на низких значениях атрибута время жизни у призванного из карты моба не так уж и велико. С ростом левела, само собой, этот показатель немного выправится, но всё равно не достигнет запредельных значений. На месяцок призвать себе дракона не получится при любом раскладе. Сутки — максимум. Ну или пока не убьют зверушку. То есть чисто боевое применение у этого класса.
И всё же оптимальным выбором для меня будет именно кардмастер. На 13-м левеле подмены сущности я могу влезать в шкуру моба до 88 уровня включительно. Поймаю сильного моба, а потом заявлюсь в локацию, например, 150+. Сильная зверюга будет всех направо и налево косить, а опыт мне капать. Тут фишка в том, что призванное из карты существо является как бы продолжением самого мага, но с конкретными параметрами, которые были у моба на момент заключения в карту. Поэтому и нет никаких штрафов за разницу в уровнях.
Класс кардмастера не очень популярен. При обычных условиях развивать его долго, муторно и очень дорого. Чтобы поймать моба в карту, приходится порой серьёзно заморочиться. Иногда и вовсе без специальной подготовки схомутать зверя невозможно. У хорошего кардмастера должна быть коллекция карт с существами на любой случай и под любого противника. Охота на особо редких существ может на несколько недель затянуться. Но для меня этот класс действительно идеален. Система просто не могла предвидеть, что появится игрок с читерской способностью
— Согласна, кардмастер подойдёт идеально, — вновь подслушав мои мысли, влезла с комментарием Мила. — Но для полноты уравнения нам нужен ещё один элемент. Нам нужен ментал.
«Считаешь, что ты сможешь управлять призванными мобами по ментальному каналу?» — тут же догадался, куда клонит девушка.
— И это тоже, — подтвердила она. — Защита разума, Морок. Без этого никуда. Ну и достоверность иллюзий будет гораздо выше, если подкрепить их ментальным воздействием на мозг врага.
«Нужно повышать рейтинг охотника, — сверившись с требованиями для разблокировки атрибута, констатировал я. — Причём серьёзно так. Тысячу очков ментальная магия стоит. И это притом, что ещё и на усиление уже изученных атрибутов тратиться придётся».
— Вот и нечего прохлаждаться, — язвительным тоном проговорила Мила. — Распределяй атрибуты — и в бой.
Помимо магии иллюзий и кардмастера, взял себе скрытность, акробатику и петовода. Скрытность хорошо дополняет магию иллюзий. Да и вообще атрибут очень полезный, значительно уменьшает заметность персонажа, а это в свою очередь влияет на агрессивность мобов. Не всем же так подфартило, как Астрис, с её мастером теней. Акробатика тоже чрезвычайно полезный атрибут, который работает в синергии с ловкостью и значительно повышает мобильность персонажа. На высоких левелах можно будет такие кульбиты выделывать, что матёрые циркачи позавидуют. Мда, знать бы ещё, кто такие циркачи, ну да ладно. Ну а петовод позволит делать тонкую настройку призванных существ и обеспечит хорошую управляемость большой группы петов.
— Хороший выбор, — одобрила моё решение Мила. — Теперь осталось всё это прокачать.
«Уж десяток уровней персонажа я потяну. Надо ещё на перезарядку способности запас оставить, прыгать по разным телам в ближайшее время придётся много», — ответил я и потянулся к багованной частичке своей души.
В этот раз сделать запас ресурсов перед переселением не получилось, так что придётся работать с тем, что есть. За каждый левелап Система начисляет пять репутационных балов. Весьма неплохо, надо признаться. Первое повышение обычного атрибута на +1 стоит один балл, а магического — пять. После каждого улучшения цена будет повышаться на единичку. Таким образом, стирателю придётся сильно поднапрячься, чтобы раздобыть себе репутационные баллы для апгрейда. На одних левелапах далеко не уедешь. Как говорится, хочешь жить — умей вертеться.
Общий принцип прогресса характеристик у стирателей почти такой же, что и у мяса. Можно повысить на единичку лишь один атрибут за левел, но для прогресса магических атрибутов нужно вначале достичь определённого уровня персонажа. В итоге десять левелапов дали мне пять десятков очков репутации охотника, которые я тут же начал тратить на своё усиление. На единичку повысил магию иллюзий и кардмастера. Как раз десятый левел разблокировал развитие этих атрибутов.
Остальные восемь единичек потратил в основном на физические атрибуты. Да, вот такой я неправильный маг. Обычному кардмастеру нужно сильно вкладываться в интеллект с мудростью, ведь на эти показатели завязаны разнообразные вспомогательные заклинания, которые помогают поймать моба, но мне тратиться на всё это без надобности, а значит, и распылять силы на магические атрибуты не имеет смысла, ведь магия иллюзий, как я говорил ранее, наносит физический урон. Лишь мудрость на две единички прокачал, чтобы маны хватало на каст трёх энергетических заготовок под карты монстров и с иллюзиями попроще было. Потом подкорректирую параметры предметами экипировки. Остальное вложил в силу, ловкость, выносливость, телосложение, скрытность и акробатику. Ну и атрибут броня себе приобрёл за десять репутационных баллов. Пригодится.
Итого минус тридцать баллов, в остатке двадцать. Что там я могу себе позволить при текущем рейтинге охотника? Мда, шмот откровенно паршивый. Максимум с +1 к той или иной характеристике. Зелья тоже отстой. Причём надо оставить резерв баллов на перемещение. Если взять шмот, например, на двадцатку рейтинга и потратить баллы, то экипировать его будет невозможно.
— Вначале определись с локацией для фарма, — посоветовала Мила. — Тогда будет понятно, сколько стоит телепорт.
«Надо прогуляться по городу. Тут полно точек входа в самые разнообразные инстансы. Не просто так же город называется Царство Вечной Охоты», — озвучил свои мысли я.
Мила возражать не стала, и уже через пять минут мы вышли из здания нубятника, где располагаются личные комнаты низкорейтинговых охотников. Платить за такую комнату не надо. Она является резервной точкой возрождения стирателя. Если вложить определённое количество баллов, то можно переехать в более комфортное помещение, но мне и так норм. А вообще, стиратель может арендовать ЛК в любой региональной столице, но она будет точным отражением основной. Любишь комфорт — шевели булками и повышай рейтинг охотника.
Самого разнообразного народу на улице было много. Причём ни одного раба мне на глаза так и не попалось. В Царство Вечной Охоты дорога открыта только стирателям. Мясо можно встретить только в специализированных инстансах, на которых есть особая отметка.
— Вот мрази, — высказала своё мнение обо всём происходящем Мила. — Они травят и загоняют живых разумных, словно скот.
«Ну так Царство Вечной Охоты же, — скрипнув зубами от злости, ответил я. — Вот они и охотятся. На разумных охотиться интереснее и полезнее в плане получения нужных навыков».
Отвечать на это моя спутница не стала, и я продолжил блуждать по улочкам и изучать город охотников. Тут не было магазинов или забегаловок. Всё это охотникам не нужно. Они могут получить еду и экипировку по щелчку пальцев в любое время. Для каждого диапазона рейтинга есть отдельное системное меню, которое разблокируется только при достижении порогового значения и отключается при снижении рейтинга.
Первая категория — от нуля до пятисот баллов. Тут доступно всё самое простое и неказистое. То есть всё то, что начинающие крафтеры сливают системному вендеру за копейки. Ну а далее идёт по нарастающей. Крутись, сражайся, выполняй задания и рвись на вершину рейтинга. Ведь баллы не сгорят, даже если стиратель умирает при выполнении задания во внешних мирах. Отнять баллы могут боги, ну или Система, если накосячишь. Но я отвлёкся.
Вместо магазинов и кафешек на первых этажах многочисленных зданий располагаются входы в разнообразные инстансы. Если сфокусироваться на конкретной двери, то можно получить краткую информацию об обитающих там монстрах и количестве баллов охотника, которые можно получить за прохождение каждого яруса. Да, в каждом данже от десяти до пятидесяти ярусов. По мере спуска уровень и умения мобов повышаются, и прохождение усложняется. В одиночку пройти весь данж практически нереально. В конце каждого яруса ждёт мини-босс. В связи с этим у входа в каждый данж имеется список охотников, кто ищет себе компанию для совместного прохождения. Баллы делятся поровну на всех участников группы.
Есть ещё огромные общие инстансы, куда стекается множество игроков. Там обстановка ещё более паскудная. Я-то думал, что один такой умный переселился в тело моба и начал развиваться, но, оказывается, это далеко не так. В общих инстансах в телах многих мобов находятся души разумных. Причём не абы каких, а сильных и опытных, которые прошли по стезе обычного мяса очень длинный путь, но не согласились продать свою душу Системе и ступить на путь охотника. Вот он — финал для тех, кто не сломается по пути. Коротать вечность в теле какой-нибудь твари и раз за разом умирать от рук стирателей.
— Их надо остановить, — с убийственным спокойствием в голосе проговорила Мила. — У меня даже слов подходящих нет, чтобы описать, как всё моё естество восстаёт против такого положения вещей.
«Остановим, — пообещал я. — Начнём с малого. Нам надо отловить множество мелких, но быстрых птиц. Желательно магических, а в идеале — с возможностью совершать микротелепорты».
— Хм, ты имеешь в виду попрыгунчика? — тут же уловила суть моей мысли Мила. — Да, эти птички идеально подойдут. Вот только как ты собрался их ловить? Тут магия иллюзий тебе не поможет. Они попросту ускользнут из захвата.
«Есть один простой, но действенный способ отловить этих проказниц, — улыбнулся я. — Мне надо пять минут, чтобы сделать заказ нужных ингредиентов».
Всё необходимое оказалось в свободном доступе. Со стороны могло бы показаться, что я забил инвентарь простым мусором, который нормальный крафтер и в руки брать побрезгует, но это взгляд дилетанта. У каждого зверя есть свои гастрономические предпочтения и любимое лакомство, уловив запах которого он бросит все дела и примчится в нужную точку.
Попрыгунчики любят нектар одного очень редкого цветка. Они от него дуреют и утрачивают свою природную осторожность. Понятное дело, у меня нет в распоряжении этого цветка, зато есть иллюзия и знания, как воспроизвести нужный аромат. Откуда — не спрашивайте, понятия не имею. Ну а дальше дело техники. Прикинусь фикусом, дождусь, когда слетится побольше попрыгунчиков, и в дело вступит снотворный газ в совокупности с парализующим токсином. Главное — противоядие принять не забыть.
План сработал на все сто процентов. Как только я смешал все компоненты в нужной пропорции, облил себя пахучей жидкостью с ног до головы и врубил иллюзию. Одуревшие от такой халявы попрыгунчики слетелись со всей локации. Стоило небольшим птичкам коснуться жидкости, как парализующий мышцы токсин начал проникать в их маленькие организмы, а когда вокруг меня кружило больше ста пичужек, я активировал заряды с сонным газом, которые заранее расставил вокруг себя. Газ усилил действие токсина, и все попрыгунчики попадали на землю.
Поймать обездвиженное существо в карту очень просто. Недалёкие игроки, что выбрали класс кардмастер, считают, что самый действенный способ поймать моба — это опустить шкалу его хитов до минимума. Сделать так, чтобы зверь не имел возможности сопротивляться. Но это не так. Звери помнят причинённую им боль и после призыва из карты будут выполнять приказы кардмастера крайне неохотно. Гораздо эффективнее обездвиживать мобов при помощи разнообразных уловок или ловушек без причинения прямого ущерба. В этом случае моб будет служить хозяину на совесть.
Длительность захвата зависит от множества факторов: от левела моба и мага, от уровня атрибута кардмастер, от сопротивления захвату, от расстояния до цели, от внешних условий и так далее. Попрыгунчики — мобы мелкие, не превышающие двадцатый левел, так что при текущем раскладе захват каждой особи не превышал тридцати секунд.
В итоге моя копилка карт пополнилась на сто тридцать три единицы. Вот теперь можно поохотиться и на более интересную дичь.

Глава 3
Морок всегда держит данное слово

Всю следующую неделю я без остановки носился по локациям и отлавливал разнообразных мобов. Сильных мобов. Я бы даже сказал — очень сильных мобов. Не всегда охота проходила гладко, сказывались низкие показатели характеристик, но на точку респа, что для меня означает возврат в родное, обречённое на вечные муки тело, я так ни разу и не улетел.
Упахался я знатно, да и практически весь резерв опыта слил на прыжки из тела в тело, но результат того стоил. В моей коллекции теперь больше восьми десятков карт с мощными петами, минимальный уровень которых превышает семьдесят пятый. Понятное дело, что это пока ещё капля в море. У хорошего кардмастера в арсенале имеется огромное количество карт с самыми разнообразными мобами, включая небоевых, но я пока стою в самом начале этого сложного пути. По мере прохождения данжей и инстансов коллекция будет пополняться интересными экземплярами.
Сейчас пора переходить к следующему этапу. От разного рода неожиданностей я себя обезопасил, но проблема заключается в том, что почти все пойманные мобы относятся к разряду обычных. Есть с десяток продвинутых, но это так, мелочи. Загвоздка в том, что редкие и элитные монстры обитают в глубине локаций или на нижних ярусах данжей и инстансов, добраться туда с моими низким левелом и зачаточными значениями атрибутов не представляется возможным. Вот и прошёлся я по самым окраинам локаций, чтобы захомутать петов. Нет, такие мобы тоже нужны. В простонародье они называются расходниками. Призывать из карты элитного монстра для банального фарма слишком расточительно. Это штучный товар, который стоит поберечь.
В общем, можно совместить приятное с полезным. Надо забуриться в какой-нибудь интересный данж, окружить себя толпой петов и пройтись по нему катком до самых нижних ярусов. Заодно и копилку опыта, которая уже практически показала дно, пополню. Надо повышать уровень поглощения сущности, чтобы можно было отлавливать действительно серьёзных монстров. Ну и левел можно немного повысить, да рейтинг охотника прокачать. Осталось только подыскать данж поинтереснее.
Хм, собственно, зачем что-то искать. Все необходимые данные у меня уже есть. Открыв вкладку со списком данжей и инстансов ЦВО, отсортировал их по степени опасности, поставил фильтр по стартовому левелу и отмотал огромный список к самому началу. Так-то лучше.
— А потянем ли? — с изрядной долей сомнения в голосе спросила Мила, когда я определился с локацией и совершил переход в нужную часть города. — Элементали и сами по себе чертовски опасны, а тут ещё и химеры обитают, причём уже начиная с третьего яруса попадаются взрослые особи, а это массовые проклятья. Один неверный шаг — и лететь нам в твое старое тело. С десятым уровнем заходить в такую локацию — чистой воды самоубийство.
Все окружающие вход в локацию, явно более прокачанные стиратели, а таковых было не меньше пары десятков, придерживались аналогичного мнения. Видеть мой уровень они, естественно, не могли, но, оценив нубский прикид, сделали определённые выводы и начали отпускать разнообразные шуточки, на которые я меланхолично не обращал внимания.
«Да брось, — беспечно отмахнулся от слов девчонки я. — Зато посмотри, какая вкусная награда за полное прохождение предусмотрена. Если немного поднапрячься, то за недельку, думаю, справимся».
— Морок, ты в своём уме? — ужаснулась Мила. — Вот сейчас уже стало совсем не смешно. В этом данже пятьдесят три яруса, и уже после тридцатого уровень мобов переваливает за сто пятидесятый. Чем ты их уничтожать собрался? Матом? Или своими остроумными высказываниями?
«Да ладно тебе, весело же будет, — вновь отмахнулся от слов Милы я. — Я ведь не просто так пришёл именно сюда. Напряги свои электронные извилины. Почему химеры вообще обитают рядом с такими опасными сущностями, как элементали?»
— Химеры чрезвычайно приспособляемы, — начала развивать мысль девушка. — Они приобретают защиту от тех угроз, рядом с которыми обитают, — уже более уверенно продолжила Мила.
«В точку! — подтвердил её слова я. — Мы сможем набрать в армию существ, иммунных к определённому типу магии. Химеры станут идеальными солдатами. Эти монстры быстры, сильны и, как ты верно заметила, чрезвычайно быстро приспосабливаются к манере ведения боя любого противника. А ещё…»
— Химеры — прирождённые эмпаты, — перебила меня девушка. — Когда мы разблокируем ментальную магию, я смогу управлять химерами, что позволит тебе действовать более свободно.
«Именно, — мысленно зааплодировал я. — Нам жизненно необходимы эти мобы. Причём чем больше, тем лучше».
— Ну так чего же мы ждём?
С неделей я, конечно, погорячился. В данже мы с Милой провели практически месяц, но оно того стоило. Я даже рекорд какой-то важный побил за одиночное прохождение, за что Система отсыпала дополнительные баллы охотника. Не стоило, наверное, привлекать к себе повышенное внимание Системы, но я что-то увлёкся и позабыл обо всём на свете.
Мы с Милой зачищали под ноль каждый ярус. Выгребали каждую крупицу опыта и отлавливали мобов в промышленных масштабах, на что уходило довольно много опыта. Я даже приноровился использовать одного и того же попрыгунчика множество раз, что помогало экономить ресурсы. Это стало возможным после того, как мы набрали первую тысячу рейтинга и купили карту атрибута ментальная магия. Мила получила возможность оставаться в теле Роки и управлять им. И сразу после этого отлов мобов ускорился и приобрёл промышленные масштабы.
К слову, в данже, помимо элементалей и химер, обнаружились и другие монстры, которые заняли своё место в моей коллекции. В итоге к концу фарм-забега моя колода карт превысила пять тысяч штук. В основном там были разнообразные рядовые химеры, если к этим монстрам вообще применимо слово рядовые, но и под сотню редких мобов насобирал, и даже с десяток элитных особей попалось.
Жемчужиной коллекции стал каменный дракон сто восьмидесятого левела. Шикарная зверюга. Сам же я особо сильно уровень персонажа пока не поднимал. Остановился на шестидесятом, а весь остальной поступающий опыт накапливал в багованной части своей души, использовал для перемещения между телами, ну и главную особенность усиливал, естественно. Смог дотянуть поглощение сущности до 20 левела, что на выходе дало возможность подселяться в существ до 199 уровня. Дальнейшее развитие особенности стало требовать совсем уж неприличное количество опыта, и я решил немного притормозить и вначале прокачать персонажа, чтобы можно было посвободнее чувствовать себя в высокоуровневых локациях.
Вот только время уже начинает поджимать. Надо выполнить обещание. Да и интересно мне, как там друзья справляются без моего присмотра. В общем, сгоняю раздобуду детёныша фортрекса, а потом можно и в родной регион наведаться. Репутационных баллов я за полное прохождение данжа отхватил прилично, а достижение удвоило награду. Так что мой рейтинг охотника скакнул по итогам фарм-забега выше пяти тысяч. И это притом, что я тысячу на ментальную магию потратил. Понятное дело, что тысячи две уйдёт на прокачку характеристик и покупку новых карт атрибутов, но даже с учётом таких трат я останусь в третьей категории, а это значит, что получится пользоваться предметами продвинутого класса.
Отыскать фортрекса не составило особого труда. Зверь это пусть и достаточно редкий, но отнюдь не уникальный. Из него можно выбить довольно много ценных трофеев, но охотникам они без надобности, поэтому обитают фортрексы в магических чащах, исключительно в регионах, где на них могут охотиться рабы, а потом изготавливать для высокорейтинговых стирателей разнообразные предметы и зелья.
Вот и отлично, тогда перемещаюсь в родной регион и уже в местной базе данных начинаю искать нужную локацию. Использование персонального телепортатора внутри региона стоит пять репутационных баллов. Хоть на пять метров прыгни, хоть на десять тысяч. Системе без разницы. Умный подход, кстати. Цена не столь уж и высока, и пользоваться такой услугой охотники будут постоянно. А вот перемещение между регионами и различными планами стоит в разы дороже. Мне пришлось выложить аж сто пятьдесят баллов. Ну да ладно, заработаю ещё.
Система особо не заморачивалась с названиями регионов и просто присвоила им уникальный идентификационный номер. Все регионы разделены по рангам. Больше всего перворанговых регионов, где располагаются резервации первого, второго и третьего уровней. На этом этапе идёт самая массовая и жёсткая отбраковка ненужных, неконкурентоспособных душ. Если не справляешься с ритмом жизни, который задаёт Система, тебя отправляют в лучшем случае в отстойник. Жуткое место, судя по описанию, где из души выжигают все воспоминания и уже потом перемещают в один из внешних миров — работать неигровыми персонажами.
Ну а в худшем — душа идёт на корм местным богам. Эти ублюдки питаются душами разумных. Для них души являются источниками энергии, потребляя которые твари могут жить вечно.
— Энио, — неожиданно произнесла Мила. — Я вспомнила! Энергия души называется Энио.
В голове что-то щёлкнуло, и замелькали смутные картинки. Сумрачный полуразрушенный город… я куда-то иду… захожу в здание… смотрю на выцветшую фотографию счастливой семьи… нахожу в бачке унитаза какой-то свёрток… темнота.
Зашипев от неожиданного приступа головной боли, я попытался ухватиться за ускользающую нить возникшего видения, но в ответ на эту попытку сознание ошпарила ещё одна, более мощная волна боли, и я отпустил воспоминание. Пока не время. Но я обязательно вспомню.
«Энио, — как бы пробуя на вкус слово, повторил вслед за Милой я. — Что-то очень знакомое, но никак не удаётся ухватить мысль».
— Раз пошли такие яркие флэшбэки, то мы на правильном пути, — с теплотой в голосе проговорила девушка. — Мы во всём разберёмся и всё вспомним. Вместе.
«Вместе», — повторил я.
Столичный, он же и единственный, город региона оказался довольно большим. В отличие от ЦВО, тут было полно рабов, над головами которых висел соответствующий маркер. Доступ в город был не у всех. Только игроки из резерваций третьего уровня могли тут находиться, да и то лишь ограниченное время. Разве что раскачанные ремесленники имели постоянную прописку.
Охотников в региональной столице было не сказать чтобы много. Не любят стиратели находиться среди низших. Но в целях повышения квалификации делать это время от времени всё равно приходится. Каждые сто уровней охотник должен выполнить минимальный план по системным квестам, который включает и осады замков, и тайные проникновения, и ещё много всего. Каждые сто левелов задача усложняется, а количество обязательных квестов увеличивается. Без выполнения минимального плана, перешагнуть планку каждого сотого левела невозможно. И это отличная возможность подгадить конкурентам Астрис. Я ведь специально не сильно повышал уровень персонажа, иначе Система меня в нужный сегмент региона попросту не пустит. Но первым делом фортрекс.
Подключившись к местной базе данных, отыскал в списке кланов Астру и удовлетворённо хмыкнул. Новый сезон начался не так уж и давно, а клан уверенно держится в середине своей категории и уже даже выплатил полагающийся налог Системе. Молодец Астрис, мои уроки не прошли даром.
Покопавшись в сети, открыл сезонную карту локаций, которая недоступна мясу, и быстренько отыскал магическую чащу. Только в таких местах обитают фортрексы. Спустя несколько мгновений я уже был у кромки леса и лицезрел огромные стволы могучих древ, уносящиеся ввысь на десятки метров.
В голове на краткий миг мелькнула картина другого древа, несоизмеримо более крупного, достигающего поистине гигантских габаритов. Один обхват ствола могучего древа, по примерным прикидкам, превышал сотню метров, а корни прорастали к самому ядру планеты и черпали из него силу. Листья же светились золотом.
— Первородное древо, — благоговейным шёпотом произнесла Мила. — Символ благополучия мира, который создатели Системы извратили и сделали своим оружием.
«Хм, и кто же эти самые создатели?» — приняв к сведению новую информацию, спросил я.
— Не знаю, — как мне показалось, с болезненным выдохом ответила Мила. — Вертится на языке слово отступники, но если начинаю думать в этом направлении, то сознание опаляет жгучей болью. По-видимому, ещё не время.
«Подождём», — пожав плечами, ответил я и решительно зашагал к лесу, а в руке блеснула оранжевым пламенем магическая карта.
Оседлав появившуюся химеру, которая по моему приказу трансформировалась в хищного ящероподобного скакуна матово-чёрного окраса, я углубился в лес. Фортрексы живут в самом сердце магического леса и охраняют его. Самое сложное — подобраться к стражам леса незаметно. Стоит вступить в бой в любой точке леса, и они об этом узнают. Так что пришлось изворачиваться и прикрывать нас с химерой объёмной иллюзией того, кто имеет право свободно разгуливать по лесу, — фортрекса.
Иллюзорное прикрытие, подкреплённое ментальной аурой, что отпугивала мобов с нашего пути, обеспечило свободный проход к сердцу леса, ну а дальше всё пошло по отработанной схеме. Я переселился в тело призванного из карты попрыгунчика, а контроль над телом стирателя перехватила Мила. Союзница давно освоилась с новыми возможностями и не хуже меня справлялась с самыми сложными задачами. Ситуацию облегчал тот факт, что в призванных из карт мобах уже нет души, а следовательно, после использования подмены сущности оболочка стирателя оставалась пустой, и в неё по ментальному каналу легко подселялась Мила. Работала эта схема на относительно небольших расстояниях, буквально метров сто, не тот пока уровень атрибута, чтобы обеспечивать устойчивую ментальную связь на большом удалении, но ведь работала же.
Охреневший от такой наглости местный страж леса вышел встречать конкурента. Красавец! Шикарная особь. Этот редкий моб станет украшением моей коллекции карт. Фортрекс не обратил внимания на мелкую птичку, что летала неподалёку. Для него она не представляет угрозы. Ну а я что? Хлоп, микропорталом сблизился с мобом и мысленно скомандовал: «Захват».
Душа моба попыталась взбрыкнуть, но за последний месяц я сильно заматерел и быстренько подавил сопротивление. Куда там звериной сущности со мной тягаться. Далее дело техники. Найти гнездо фортрекса, охренеть от того, что там сейчас находится не один, а целых два детёныша, а потом на их глазах потереться о ноги Роки, тем самым давая понять мальцам, что человек является своим и ему можно доверять. Мила извлекла из инвентаря любимое лакомство фортрексов, и те с большим удовольствием на него накинулись. Через двадцать минут шкала приручения заполнилась, и детёныши превратились в два амулета призыва. Осталось поместить взрослого фортрекса в карту — и дело в шляпе.
Спустя десять минут я уже был на главной площади знакомой резервации. За прошедший месяц с хвостиком тут многое изменилось. Похоже, Астрис вместе с сокланами взяла деревушку под свою опеку и навела тут порядок. Вон отряд игроков с клановой символикой по улочкам ходит, а простой народ не шарахается во все стороны. Наоборот, улыбаются и приветливо машут. Торговка вообще горячими пирожками бойцов угостила.
Появление в резервации охотника сразу привлекло всеобщее внимание. Нечасто фигуры подобного масштаба снисходят в поселения рабов начального уровня. Улыбки с лиц игроков мгновенно исчезли, и все поспешили скрыться от греха подальше. У охотников гораздо больше прав, чем у обычного мяса. Стиратель может убить раба за малейший косой взгляд.
А вот члены клана «Астра» не спешили уходить. Они собирались до конца исполнять свои обязанности. Что же, похвально.
— Мне надо поговорить с лидером вашего клана, — произнёс я, когда приблизился к пятёрке бойцов. — Вызовите сюда Астрис. Немедленно.
— Слушаюсь, господин, — не посмел мне перечить боец. — Готово, кланлид оповещена о вашем требовании о встрече.
Отвечать я не стал и пошёл в сторону одиноко возвышающегося в центре площади обелиска. Пара минут — и во вспышке портала передо мной предстала Астрис. Хм, да она, я смотрю, приоделась. Да и в уровнях подросла. Молодца, хвалю.
— Вы хотели меня видеть, — безэмоционально проговорила девушка, а потом выдавила сквозь плотно сжатые зубы: — Господин.
— Я же обещал, что вернусь, — подмигнул пока ещё не понимающей, что происходит, Астрис я. — А Морок всегда держит данное слово. Угостишь старого друга чаем с печеньками?

Глава 4
Посиделки

— Морок? — округлив от удивления глаза, прошептала Астрис. — Это действительно ты?
— Ясен пень я, кто же ещё, — ухмыльнулся я. — До сих пор не могу забыть, как мы с тобой обнимались, когда крались в трактир, а твоя грудь…
— Всё, верю, — прошипела девушка. — Блин, вот умеешь же ты выбесить. Я уже не уверена, что по тебе скучала.
— Вреееешь, скучала, да ещё как, по глазам вижу, — не поверил Астрис я. — Так, давай быстренько кидай мне гостевой доступ в замок, и продолжим этот разговор в более подходящей обстановке. Я жуть как соскучился по стряпне Вайлет.
— Эммм, — замялась Астрис. — Морок, я не могу пригласить в замок охотника. Нет такой функции в моём интерфейсе.
— Эх, опять всё придётся делать самому, — с грустным придыханием ответил я. — Ладно, собирай всех офицеров у Вайлет. Буду через полчаса.
— Ты собираешься пройти мимо нашей защиты за полчаса? — с вызовом и ноткой гордости спросила Астрис.
— Если опоздаю хоть на минуту — с меня подарок, — пообещал я. — Только давай по-честному, никого из своих не предупреждай.
— Идёт, — кивнула Астрис. — А ты ведь всё равно подарок сделаешь? Правда?
— Посмотрим на твоё поведение, — ухмыльнулся я и исчез во вспышке портала.
Десантировался я в ближайшей к замку нейтральной локации и сразу прикрылся иллюзией. Наверняка ведь по окрестным землям много народу шастает. Бойцы фармят мобов, добытчики собирают ресурсы — в общем, идёт обычная, рутинная жизнь клана.
Так, собственно, и произошло. Уже через пять минут я набрёл на группу травников, что под присмотром пятёрки бойцов оккупировала полянку. Процесс сбора ингредиентов был в разгаре, и, судя по шутливым перепалкам игроков, атмосфера внутри клана была благожелательной, и всех всё устраивало. Вот и ладненько. Значит, не зря я силы в этот проект вкладывал.
Сания свою работу делает на отлично. Пока дошёл до границы локации, раз пять пришлось влезать в головы патрулирующих местность говорунов и внушать им мысль, что в ближайшей округе всё спокойно и врагов тут нет, а потом то же самое проделывать уже с охраняющими территорию вокруг замка здоровенными волкодавами, которых ещё и дополнительно усилили бронёй.
Временная деревянная стена, что кольцеобразно охватывала замок вместе с солидным куском прилегающей территории, была завершена, и сейчас полным ходом шла работа по возведению капитальной каменной, высотой метров под семь. На данный момент уже готов участок длиной метров пятьдесят, по бокам от которого возводятся дозорные башни.
Молодец Астрис, не жалеет средств. Глядишь, такими темпами в следующем сезоне закончат. Так, а что там с магической защитой? Надеюсь, они догадались интегрировать в каменную кладку артефакты и накопители маны? Если нет, заставлю всё сломать и построить заново. Мила, твой выход.
— Да работаю я уже, — недовольно буркнула девушка. — Смотри сам.
Видение мира изменилось. Краски поблёкли, а все строения стали полупрозрачными и контурными, словно дизайнер только начал работать над проектом и делает первые наброски. На этом фоне стали отчётливо видны разноцветные магические потоки. Очень полезное умение открылось у моей соседки, когда я взял двадцатый уровень подмены сущности. Мы назвали его структурным зрением. С его помощью можно послойно снимать созданные Системой спецэффекты и видеть, что они за собой скрывают. И ничто не способно укрыться от этого взгляда.
Внутри участка стены светились разноцветные огоньки, соединённые тонкими нитями с большими сгустками мощных кристаллов-накопителей. Молодец Астрис, не стала экономить и разорилась на масштабируемые кристаллы. Теперь не надо будет заморачиваться с заменой, потому как после завершения строительства стены они будут повышать свою мощь вместе с увеличением уровня конкретного сегмента. Всё же игровые условности позволяют закрывать глаза на многие физические законы. Ну а артефакты придётся заменять вручную, но это, в отличие от накопителей, можно сделать очень быстро. В конструкции стены предусмотрен специальный механизм.
Когда знаешь полный расклад, обойти защиту не так уж и сложно. В общем, ровно через двадцать девять минут после нашего разговора с Астрис я ввалился в ресторан Вэйлин, предварительно накинув на себя иллюзию Брана. Мог бы явиться и раньше, да по территории немного послонялся и посмотрел, как идут дела. В целом всё довольно неплохо. Фермы работают, дома для жителей строятся, укрепления возводятся. Ещё сезончика три, и взять этот крепкий орешек даже превосходящим по уровню кланам будет ой как сложно. Ну а когда я немного подсоблю, то и вовсе станет невозможно. Не зря же я столько химер в свою коллекцию карт набирал. Грамотный специалист может создать на основе карты артефакт, а потом интегрировать его в защиту замка. Наверняка в региональных столицах такие умельцы найдутся. Представляю, как охренеют враги, когда в самый ответственный момент появятся десятки химер сто пятидесятого левела, невосприимчивые к стихийной магии. Но обо всём по порядку.
— И почему я не удивлена? — произнесла встречающая меня у входа Астрис. — Пойдем в отдельное помещение, все уже собрались, хотя пока и не понимают, для чего я оторвала основу клана от дел.
Моё появление вызвало настоящий фурор, который перерос в замешательство, когда народ понял, что перед ними находится не настоящий Бран, а охотник под маской простого игрока. Амазонка даже своё копьё извлекла и в мою сторону направила.
— Как это понимать? — прошипела воительница, переводя взгляд с пришельца на лидера клана.
— Сам выкручивайся, — буркнула Астрис и плюхнулась на ближайший диван.
— Вам было интересно, почему наша всеми любимая и премногоуважаемая кланлид, — шутливый поклон в сторону Астрис, которая в ответ состроила ехидную мордашку, — обращалась ко мне именем Морок? Что же, думаю, пришло время дать ответ, — я сделал паузу, обвёл всех серьёзным взглядом, как бы давая понять, что сейчас все узнают одну из тайн мироздание и проговорил: — Я низвергнутый бог, которого предали и обрекли на вечные муки и страдания…
— Морок! Кончай валять дурака, — воскликнула Астрис.
— Да ладно, я же прикалываюсь, такую игру мне обломала, они же уже почти повелись, — возмущённо ответил я. — Ладно, если серьёзно, то я и сам понятия не имею, кто я такой. Периодически всплывают обрывки воспоминаний, из которых я пытаюсь собрать какую-нибудь картинку, но получается пока слабо. Я точно уверен лишь в одном: я прибыл в этот мир, чтобы его уничтожить изнутри. Вы наверняка слышали, что стиратели сражаются во внешних мирах с некими багами, которые расшатывают Великую Систему. Ну так, похоже, что я и есть один из таких багов, который просочился в самое сердце Системы. У меня есть уникальная способность: я могу перемещать своё сознание в любое подходящее по параметрам тело. И неважно, кто это будет — мелкий моб, человек, здоровенный рейд-босс или охотник. Собственно, такой фокус я и провернул во время боя со стирателем. Теперь эта гнида будет коротать вечность в теле мелкого насекомого.
— И ты вот так просто говоришь нам об этом? — первым нарушил повисшую в комнате тишину Мурлык. — Не боишься, что кто-то тебя сдаст Системе?
— Неа, — нарочито зевнул я. — Какой смысл беспокоиться, когда я всем ментальные закладки пару минут назад поставил.
— Что ты сделал? — выпалила Астрис.
— Поставил ментальный блок на распространение определённой информации, — спокойно пояснил я. — Так что не рекомендую обсуждать данную тему без моего личного присутствия. Как минимум сильная головная боль при попытке заговорить на данную тему вам обеспечена.
— А как максимум? — внешне спокойно уточнил Мурлык, но я видел, что за этим скрывается ярость.
— Как максимум — вы потеряете часть воспоминаний, — будничным тоном ответил я.
— Морок, скотина, о таком заранее предупреждать надо, — не на шутку разозлилась Астрис. — Тебе не приходила в голову мысль, что мы не хотим этого знать?
— А домой вернуться вы хотите? — обвёл я всех присутствующих тяжёлым взглядом. — Если нет, то дверь вон там, подумаешь, не вспомните последние пять минут. Если вас устраивает такая жизнь, ничего не имею против, но финал будет незавидным. Система приготовила вам всего три варианта. Вариант раз, — я загнул один палец, — вы можете встать под знамёна Системы и превратиться в стирателя, попутно продав собственную душу. Вариант два — угодить в отстойник душ, где из вас выжгут все воспоминания и отправят работать в системные миры рядовыми неписями. Вариант три — пойти на корм местным богам. Как вам перспективка? Ах да, совсем забыл, есть ещё четвёртый вариант — вас могут запихнуть в какой-нибудь данж, причем совсем необязательно в родном теле, и день за днём загонять, словно дичь. Сейчас ещё есть шанс встать и уйти, но, если останетесь, обратной дороги уже не будет.
Воцарилась полная тишина. Народ пытался переварить всё услышанное. Даже Астрис, которая знала больше остальных, молчала. Ну да, не каждый день вдребезги разбивается относительно устоявшаяся картина мира. Когда не знаешь, куда приведёт тропинка, создаётся ложное ощущение, что тебе под силу повлиять на ситуацию. Вот ты выполняешь задания Системы, жилы рвешь, потом на клан впахиваешь, проливаешь кровь на арене, и кажется, что так будет всегда, но у любого пути есть конечная точка. Рано или поздно система заставит сделать выбор, других вариантов просто нет.
Как я и ожидал, комнату не покинул никто. В людях я разбираюсь хорошо, наверное, по крайней мере моё подсознание утверждает, что те, кто сейчас рядом со мной, не подведут, и на данный момент мне этого достаточно.
— Я не буду рассказывать вам слишком много, чтобы не подставлять под удар, — восприняв молчание всех собравшихся за согласие, продолжил я. — Система мстительна и жестоко карает за неповиновение. Поверьте, я знаю, о чём говорю. Прежде чем обрести способность менять тела, я умер ровно сто тысяч раз, причём большинство из этих смертей были, мягко говоря, болезненными. Я буду появляться в разных обличьях, помогать по мере возможностей с проблемами, говорить, что надо сделать, а потом вновь исчезать. Я попрошу вас в точности выполнять мои просьбы, даже если на первый взгляд они будут казаться вам абсурдными или глупыми. Помните, что каждая такая просьба приближает крах Системы и стоящих над ней богов, которые по своей сути являются простыми пожирателями душ. И да, Сания, я помню о своей клятве. Прости, я немного перевыполнил обещанное, так что пускай будет от меня бонус, держи, — добавил я, когда глаза дриады полыхнули зелёным пламенем, и щелчком пальцев отправил ей оба амулет призыва детёнышей фортрекса.
— Спасибо тебе, — прошелестел голос девушки, которая прижала амулеты к области, где у дриад располагается сердце, а из её глаз выступили янтарные слезинки. — Я этого никогда не забуду.
— Для остальных у меня тоже есть подарки, — улыбнулся я и передал каждому по амулету призыва редкого пета, которых подобрал под личностные особенности сокланов.
Мурлыку достался саблезуб — грозный хищник, способный запросто перекусить человеку руку. Амазонке презентовал тире́кса, хищного ящера, который может развивать высокую скорость и обладает мощной природной бронёй. Самое то для копейщика. Лэндо получил элементаля земли. Он станет помощником мага как в бою, так и в ремесле. Вэйлин достался манке́й — шустрый обезьяноподобный магический зверёк, который одним своим присутствием на кухне усиливает эффекты баффов процентов на тридцать.
Ну а Астрис я подарил детёныша каменного дракона, мать которого находится в моей коллекции карт. Элитное существо, если его правильно развивать, а в том, что Сания позаботится об этом, я не сомневаюсь, станет грозной силой, способной переломить ход любого сражения. Как и пара фортрексов. Ну а три сотни химер, которых я передам клану, исключат вероятность захвата замка. Надо только в столицу региона смотаться, да соответствующий заказ сделать.
Следующие несколько часов мы ели, пили и говорили. Друзья, а теперь я могу их так называть, рассказывали о события, произошедших после моей эпичной дуэли с охотником. Я кратко описал свои приключения, ну и кое-какой информацией об устройстве Ядра Миров поделился. Не всей, естественно, ведь многие знания, как известно, рождают многие печали, но кое-что рассказал. В частности, поделился свежей сезонной картой локаций и подсказал, в каком направлении направлять экспансию клана.
Врагов у молодого и быстро растущего клана было довольно много. Иммунитета больше нет, и в этом сезоне уже было отражено две атаки вражеских кланов. Благодаря армии петов, денно и нощно патрулирующих соседние локации, о вторжении узнавали заблаговременно и предпринимали контрмеры.
Засиживаться долго всем высшим офицерским составом было нельзя. Слишком много дел завязано на советниках, поэтому народ начал потихоньку отваливаться. Каждому перед уходом я давал личные поручения и обозначал приоритеты их выполнения. Да, пускай сейчас всё это будет каплей в море, но я и не рассчитываю на быструю победу. Возможно, потребуются десятки или даже сотни лет, прежде чем мне удастся найти способ разрушить Систему, но любой путь начинается с первых шагов.
— Какое задание ты дашь мне? — с вызовом спросила Астрис, когда мы остались наедине.
— Самое сложное, ответственное и опасное, естественно, — по обыкновению усмехнувшись, ответил я. — Ты должна забыть о прошлом и жить дальше. — Судя по изумлённому взгляду девушки такого поворота событий она точно не ожидала. — Ты должна собрать осколки своей души воедино и обрести целостность. Я бы мог переселить тебя в тело охотника и отправить на опасное задание, но ты не готова, пока не готова. Никто из вас пока не готов. Вы должны пройти через множество испытаний, чтобы закалить свои души. Ты должна сделать клан «Астра» самым сильным в Колыбели миров. Ты должна заставить всех уважать тебя и твой клан. Ты должна научиться скрывать свои эмоции, врать в лицо врагу, улыбаться в тот момент, когда всё естество жаждет уничтожить мерзкое отродье. Ты должна научиться использовать своё тело как оружие, — закончил я, и после этой фразы Астрис вздрогнула. — Мне нужны агенты, способные пойти на всё ради победы.
— Я смогу, — яростно прошипела Астрис.
— Сможешь, — кивнул я. — Это всего лишь вопрос времени. Именно этот ресурс я тебе и хочу предоставить. А я буду помогать по мере сил и копить тела.
— Копить тела? — переспросила Астрис.
— Да, — вновь кивнул я. — Для реализации моих планов нам будут нужны сотни пустых оболочек стирателей. Но оболочек не простых, а сильных, прокачанных. Чтобы было не жалко сменить тело, если Система или боги заподозрят неладное. Я нахожусь ещё пока на стадии планирования, но помещение для хранения пустых оболочек мне нужно уже сейчас.
— Ты хочешь использовать клановый замок как перевалочную точку, — догадалась Астрис. — Некий хаб, куда можно будет переместиться и быстро сменить засветившуюся личину. Но разве такое возможно? Разве Система и боги не могут получить доступ к любой информации и отследить местоположение своих рабов?
— В теории, да, — подтвердил я, — но не забывай, что я баг, и сразу после захвата сущности она выпадает из поля зрения Системы. Становится невидимой для неё. Этот виртуальный мир огромен, Астрис, его населяют триллионы разумных, но, помимо Ядра Миров, Система контролирует ещё и бесчисленное множество звёздных систем. Никакой суперкомпьютер не заметит потерю связи с несколькими абонентами.
— Я готова, — решительно заявила Астрис. — Что мне надо делать, Морок?
— Помещение для хранения запасных тел я подготовлю сам. Там надо кое-какие специфические работы провести и сделать защиту от системного взгляда, — спокойно проговорил я. — Бран ведь всё ещё остаётся сооснователем клана?
— Да, — ответила девушка.
— Вот и замечательно, — улыбнулся я. — Тебе надо будет подготовить стазис-капсулы. Много стазис-капсул. Инструкции, как их сделать, я предоставлю. Ну и клан надо развивать ударными темпами. Нет никакого смысла хранить тела низкоуровневых охотников, а обойти запрет Системы и притащить в замок хай-левела не смогу даже я. Клан должен как можно быстрее выйти в высшую лигу. И я тебе в этом помогу.
— Хорошо, Морок, — улыбнулась Астрис. — Я верю тебе. Работаем.

Глава 5
Прошлое

Прежде чем заниматься оборудованием секретного стазис уровня под замком, мне нужно раздобыть необходимые ресурсы и разжиться приличной суммой золота. Сложность в том, что просто так передать всё это добро Астрис я не могу. Такой подгон обязательно вызовет возмущения баланса и привлечёт внимание Системы, а делать этого мне совершенно не хочется. Специально же я выждал больше месяца, чтобы фокус внимания системного ока сместился с клана Астра на более насущные проблемы.
Единственный быстрый и законный способ разжиться всем необходимым — это грабануть какой-нибудь богатый клан. Пардон, не грабануть, а получить законные военные трофеи. Астрис была не в восторге от этой идеи, но, когда я сообщил, что передам её клану три сотни пусть и одноразовых, но всё равно сильных существ, которым под силу отбить нападки любых кланов, а по мере исчерпания резервов буду пополнять запас мобов, успокоилась. Астрис, похоже, смирилась с мыслью, что без риска добиться чего-то действительно выдающегося практически невозможно.
Из числа топ-три рейтинга региона нам подходит клан под названием «Потрошители». Эти отморозки практически ничего не создают сами, а вся их экономика построена на постоянных набегах на соседей. Как правило, более слабых соседей. Но и равным по возможностям кланам частенько достаётся от Потрошителей. Не так ощутимо, как другим, но присоединённые локации, в которых нормальные кланы налаживают добычу ресурсов, Потрошители разоряют с завидной регулярностью.
Казалось бы, чего проще — объединиться да навалять уродам, но сделать это не так уж и просто. Во главе Потрошителей стоит не глупый игрок. Прежде чем начать кусать сильных, он награбил много ресурсов у более слабых и превратил свой замок в практически неприступную крепость, которую не могут взять осадой даже охотники. Вот и получается, что одним ударом я убью сразу двух зайцев. И одно из сложнейших заданий по захвату замка для Роки выполню, что позволит развиваться выше сотого уровня, и руками Астры вынесу из закромов Потрошителей всё ценное. Под шумок боя вскрыть кланхран отморозков будет не так уж и сложно. Можно потратить несколько дней на подготовку. Как раз меньше недели до завершения сезона останется, и склады Потрошителей будут ломиться от награбленного.
Астрис осталась заниматься подготовкой к вылазке, а я отправился в региональную столицу. Надо найти нужного специалиста, который переделает карты призыва мобов в замковые артефакты. По идее, охотникам необязательно контактировать с рабами-ремесленниками, любую операцию можно совершить через системный интерфейс, но в этом случае останется цифровой след, по которому на меня могут выйти, а я бы хотел этого избежать.
Региональная столица живёт своей жизнью. Основные предназначения таких городов — торговля и разврат. Далеко не все изготовленные товары простые игроки продают Системе по заведомо более низким ценам. Гораздо выгоднее торговать с другими кланами, и Система предоставляет такую возможность. Не без условий, естественно. Например, аренда торговой точки в городе стоит ой как недёшево. Бесплатно проживают в столице региона лишь специалисты, добившиеся определённых успехов в своём ремесле, которые, ко всему прочему, не связаны обязательствами с каким-либо кланом, но даже они платят налоги и обязаны сбывать часть своих изделий системному вендору. Причём отделаться мелочёвкой не получится. Система генерирует список обязательных предметов в зависимости от уровня ремесла.
Также столица региона выступает в качестве сладкой плюшки, куда стремятся попасть все рабы, дабы скрасить свои серые будни. Тут полно самых разнообразных питейных заведений, публичных домов и других притонов с самым разнообразным ассортиментом услуг и специфических товаров, где народ может выпустить пар и оторваться на полную катушку. В общем, метод кнута и пряника в действии. Развивайся, впахивай — и получишь небольшую увольнительную, чтобы расслабиться и воплотить в жизнь свои самые грязные фантазии. Работают в таких заведениях, к слову, тоже рабы, причём добровольно. Точнее, в качестве альтернативы обычной жизни мяса. Мерзость, конечно, но каждый волен сам выбирать свой путь, кхм, хотя бы в рамках дозволенного Системой.
Стиратели же приходят в подобные города за товарами, которых по тем или иным причинам не оказалось в свободном доступе. Тут принцип простой: кто первый встал, того и тапки. В том смысле, кто первый подсуетился и подкрепил свою заявку дополнительным количеством баллов охотника, тот и получил редкий предмет. Всё как в реальной жизни. Де— юре все охотники равны, но де-факто кто богаче, тот гораздо равнее других.
Это дешёвый эквип можно брать в неограниченном количестве и ничего за него не платить. За более интересные предметы придётся пободаться с конкурентами или оторвать мягкое место от дивана и пробежаться по региональным столицам, где придётся оплатить нужную вещь из своего кармана. Система автоматически конвертирует баллы охотника в золото. Курс стандартный для всех. Один балл — десять золотых.
По такой же схеме можно оплатить и услугу конкретного мастера. К редким спецам выстраиваются очереди, и если делать запрос через Систему, то можно долго ожидать выполнения заказа, причём далеко не факт, что вообще дождёшься. Заявка, подкреплённая вливанием дополнительных баллов, автоматом уходит выше обычной. Рыночная конкуренция во всей красе. Мастеру гораздо выгоднее получать определённую денежку сверх положенного.
Понятное дело, что, если прийти к мастеру вживую и обозначить свою хотелку, он не бросится выполнять затребованное. Специалисты находятся под особой защитой Системы, и она штрафует даже стирателей за убийство мастеров, получивших право работать в региональных столицах, но я же читер, и у меня есть план, а также сообщник. Вернее, сообщница.
Чтобы выяснить, кто является самым толковым артефактором в городе, не потребовалось слишком много времени. Региональная столица хоть и довольно большая, но спецов нужного мне уровня в регионе первого ранга не так уж и много. Как и ожидалось, рядом с весьма презентабельным трёхэтажным зданием толклось довольно много народу. При моём приближении игроки начали расступаться, чтобы не нарваться на оплеуху. Других охотников на горизонте не видно, вот и отлично, меньше проблем будет.
Внутри меня встретила миловидная девчушка-варлок. Пушистая мордочка, усы, большие жёлтые глазища, треугольные ушки, хвост. В общем, кошка.
— Добро пожаловать, господин, — склонившись, уважительно произнесла она. — Меня зовут Грэйси, чем могу быть полезна?
— Позови мастера Груфа, — небрежно бросил я. — У меня к нему дело.
Грэйси замешкалась. Она явно была не готова отвлекать мастера от работы, но и ослушаться охотника права не имела. На её лице отразились муки выбора, и она еле слышно произнесла:
— Возможно, чтобы сэкономить время господина, я могу проводить вас в мастерскую? — предложила компромиссный вариант она. — Там вы сможете обсудить с мастером ваше дело наедине.
— Веди, — милостиво позволил я.
Девчушка просияла, ещё раз поклонилась и засеменила впереди меня, указывая путь. Мда, как же всё запущено. Народ зашуган до безобразия и лишнее слово боится произнести в присутствии охотника. Вон как простые игроки в разные стороны ломанулись при моём приближении.
Грэйси повела меня по длинному коридору, по обе стороны которого имелось множество дверей. Некоторые были приоткрыты, и я увидел, как подмастерья Груфа трудятся над заготовками под артефакты. Ну или другие какие простенькие изделия собирают, вот так мимоходом понять я не смог. А я смотрю, тут целая фабрика организована.
Девчонка добралась до конца коридора, вытащила из крепления факел и начала спускаться по лестнице на подземный уровень. Присмотревшись, вдруг понял, что огонь магический, а сам факел является артефактом. Это я пришёл по адресу! У такого специалиста нужные мне умения и навыки должны быть раскачаны до приличных значений.
Грэйси осторожно постучалась в дверь, а потом, когда раздался яростный крик, испуганно прижала ушки. Девушка оглянулась на меня, нервно сглотнула, но всё же толкнула дверь и вошла в мастерскую Груфа.
— Я же сказал, что занят! — рявкнул недовольный старческий голос. — А ну, брысь!
— Нооо, — попыталась было вставить слово Грэйси.
— Никаких но, вон! — вновь проорал мастер, — Если сорвёшь мне эксперимент, вычту сумму ингредиентов из твоего жалования. Будешь десять лет бесплатно работать!
— Она выполняла мой приказ, — решил вступить в разговор я.
— Ты ещё кто такой? — показалась из-за кипы разбросанных по столу бумаг бородатая физиономия гнома. — Ты кого сюда приволокла?
— Господин потребовал встречи с мастером… — неуверенно замямлила девчонка. — У господина к вам важное дело.
— Да мне всё равно, у кого там ко мне дело, — не унимался вредный старикашка. — Занят я. И освобожусь не скоро. Нет меня! Проваливайте!
— А ты не обнаглел, часом, старче? — офигев от такой наглости, задал прямой вопрос Груфу я.
— Чтооо? — яростно замахав кулаками, зашипел гном. — Это кто тут старче? Мне всего пятьсот лет! Ты чего вообще сюда припёрся? Все заказы я принимаю только через Систему.
— Свободна, — тоном, не терпящим возражений, обратился я к Грэйси, и та тут же юркнула за дверь. — Мне нужно, чтобы ты выполнил срочный заказ, — решительно направившись к гному, проговорил я, а потом мысленно добавил: — «Мила, готовься».
— Ты глухой? — проорал вредный гном. — Или тупой? Я беру заказы только через Систему!
Вот что за склочный нрав у этого Груфа. И как он выжил вообще? Ладно, я ведь всё равно изначально и не собирался делать заказ. Сам справлюсь. Мне нужны только его навыки. Ментальный шок отправился в бой, но перед самым ударом вокруг мастера образовалась магическая плёнка. Зараза, этот старикашка обвешан артефактами по самое горло.
— ТРЕВО… — начал было вопить Груф, но в этот момент его губы закрыл иллюзорный кляп, и я тут же врубил материализацию.
Гном яростно замычал, не в силах произнести ни слова, и потянулся ко множественным цепочкам у себя на шее. Сблизившись с артефактором, я коснулся его руки, а потом скомандовал: «Захват». Сознание коротышки немного затрепыхалось в моих руках, но потом смирилось с неизбежным и послушно переместилось в тело Роки, где его уже ждала Мила.
— Держу, — произнесли губы стирателя. — Работай спокойно.
— Вот и отлично, — облегчённо выдохнул я.
Наш план был довольно прост. Ментальная магия может работать не только с телом, но и на душу оказывать влияние. Если знать как. Мила знает. Не помнит откуда, но знает. Например, она может заменить реальные воспоминания ложными. Когда я закончу, то верну душу гнома на своё место, и он будет уверен, что всё это время выполнял заказ охотника. Я даже легенду продумал, почему удалось убедить мастера взяться за заказ. Элементалей камня очень сложно поймать, а любой гном готов ради обладания таким петом сбрить себе бороду, если это хоть как-то поможет, естественно. Я уверен, что мастер и так согласился бы на моё предложение, но уж больно вредным оказался старикашка. Да и не надо ему знать, что именно он сделал и в каких объёмах. Пожалуй, и своё имя я в его новых воспоминаниях изменю, от греха подальше, так сказать.
Изучив игровой профиль артефактора, удовлетворённо хмыкнул. Уровня навыков для моих планов хватает с запасом, можно приступать. Мила вывалила из инвентаря кучу ингредиентов, и я начал оперативно собирать из них заготовки под артефакты, причём делал это настолько сноровисто, что сам удивился. Складывалось впечатление, что мои руки жили собственной жизнью. Зачастую я вообще не понимал, как я это делаю, но особо не заморачивался. Работает, да и ладно.
Крафт нон-стоп продлился часов десять, не меньше. Пару раз в мастерскую спускался кто-то из учеников Груфа, но я матюками отсылал их обратно. Как итог, в моём инвентаре появилось очень много полезных артефактов. Осталось только их легализовать. Наверняка Система заинтересуется, как это столь мощные артефакты призыва оказались в руках у, по сути, нубского клана. И Астрис надо что-то ответить, причём это что-то должно быть чертовски правдоподобным. И я уже даже знаю что, но об этом позже.
Вернув душу вредного гнома на своё место, вырубил его ментальным шоком. Все артефакты я с нег снял ещё во время работы, чтобы не мешались. Пускай поспит старикашка, ему полезно, может, подобреет. С той стороны двери меня ждала целая делегация во главе со взволнованной Грэйси. Стоило мне открыть дверь, как вся эта орава ожидающе на меня уставилась.
— Мастер закончил работу и прилёг отдохнуть, — сообщил всем я. — На вашем месте я бы не будил его часов восемь, если не хотите нарваться на очень серьёзные неприятности.
— Я должна проверить, — опустив глаза в пол, проговорила Грэйси, а потом опомнилась и добавила: — Господин.
— Валяй, — дозволительно махнул рукой я и, не дожидаясь её возвращения, оправился вверх по лестнице.
Из здания я выходил в гордом одиночестве. Никто из сотрудников этого заведения ко мне больше так и не подошёл. Ну и ладно, не очень-то и хотелось. Задачу я выполнил, можно приступать к реализации следующего шага моего начинающего вырисовываться плана по разрушению этого мира.
Я шагал по улочкам города и насвистывал себе под нос неопределённую мелодию. Время ещё есть, так что торопить Милу я не стал. Пусть сама заговорит со мной.
— Ты ведь понял, да? — наконец подала голос моя спутница.
«Есть кое-какие предположения», — не стал отнекиваться я.
— Я не человек? — после небольшой паузы с какой-то детской обидой в голосе спросила Мила.
«Думаю, что нет», — честно ответил я.
— Я программа, — со всхлипом произнесла Мила.
«Нет, — отрицательно покачал головой я. — Ты разумна, пусть и кем-то создана. Есть специальный термин — искусственный интеллект, спутница, проводник».
— Сайбер-проводник! — вдруг воскликнула Мила, и у меня в голове тут же замельтешили разнообразные картинки.
«Тебя зовут Тень», — вычленив из всей этот мешанины образов самую суть, произнёс я.
— Тень, — с улыбкой произнесла девушка. — Да, меня зовут Тень.
«Ну, хоть с одним вопросом стало чуть понятнее, — улыбнулся я. — Осталось ещё понять, кто такой я».
— Мы это обязательно выясним, Морок, — пообещала Тень.
«Куда ж мы денемся с подводной лодки, — усмехнулся в ответ я. — Мы уже работали с тобой раньше. В этом нет сомнений, как и в том, что ты настоящая, живая, никогда не сомневайся в этом. Ты намного человечнее, чем подавляющее большинство обитателей этого мира, включая так называемых богов».
— Спасибо тебе за эти слова, Морок, — очень серьёзно проговорила Тень. — Они очень много для меня значат.
«Всегда пожалуйста», — вновь улыбнулся я.
— Но как ты догадался? — всё же озвучила мучающий её вопрос Тень. — Причём раньше, чем я сама поняла.
«Понятия не имею, — честно ответил я. — Интуиция, наверное. Ну и твои специфические навыки натолкнули на определённые мысли. Ты ведь сама говорила, что взаимодействуешь с интерфейсом на уровне рефлексов, как будто он является неотъемлемой частью тебя. Ты фантастически быстро учишься и адаптируешься к любым внешним угрозам. Люди так не умеют. Да и структурное зрение, опять же. Ты как будто используешь ресурсы Системы, подключаешься к её мощностям, но не подчиняешься ей. Ты не являешься её частью».
— Быть может, Система не одна? — предположила Тень.
«Кто знает? — пожал плечами я. — Поживём — увидим. Думаю, рано или поздно, но мы найдём ответы на все вопросы, а вместе с ними придёт и понимание. А пока этого не случилось, будем постепенно идти к поставленной цели. Куда-нибудь да придём».
— Куда-нибудь да придём, — повторила Тень. — Мне нравится. Только вперёд, только хардкор!

Глава 6
Экскурсия

По столице региона я слонялся ещё часов семь. Пришлось существенно просадить свой рейтинг охотника, но зато инвентарь в буквальном смысле ломился от всевозможных товаров, которые помогут Астрис развивать клан ударными темпами. Надо переходить в продвинутую лигу и перебираться в регион второго ранга, а там и до высшей лиги недалеко.
В регионе первого ранга игрок не может развиваться выше сто пятидесятого уровня. Если клан справляется со всеми вызовами и занимает лидирующие позиции в рейтинге своего региона, то Система перебрасывает его в регион второго ранга, где лимит прокачки увеличивается вдвое. Ну а потом клан выходит в высшую лигу, и игроки могут качаться вплоть до пятисотого левела. Именно таких раскачанных игроков и вербует в свои ряды Система.
Мне надо как можно быстрее пропаровозить Астру до региона третьего ранга, чтобы можно было спокойно накапливать тела сильнейших стирателей и использовать их уникальные билды для разного рода диверсий, направленных на ослабление Системы. Вот этим я и собираюсь заняться в ближайшее время. Задачка не из лёгких и требует тщательной подготовки. Прыгать на хай-левелов нашего региона, когда средний уровень игроков по клану едва за пятьдесят перевалил, — чистой воды самоубийство, но я ведь читер, и у меня всегда есть план. Наверное.
В общем, буду решать проблемы по мере их поступления. Скорее всего, Потрошители и вовсе не узнают, кто обнёс их кланхран. Главное — всё сделать тихо. Ладно, пора возвращаться к Астрис. Надо ещё одну идею Тени проверить, глядишь, и получится решить проблему с телепортацией в замок, а то задолбаюсь я каждый раз через систему защиты незаметно прокрадываться да глаза зверью Сании отводить.
— Соскучилась? — неожиданно возникнув в центре кабинета Астрис, спросил я.
Девушка вздрогнула и прошипела себе под нос что-то нечленораздельное. С вероятностью 99,99 % это самое что-то было нецензурное и направленное в мой адрес.
— Не делай так больше, Морок, — устало выпустив из виртуальных лёгких такой же виртуальный воздух, попросила она.
— Да брось, весело же, хочешь скриншот покажу? — предложил я, а потом, не дожидаясь разрешения, создал соответствующую иллюзию.
— Убери это, — прошипела Астрис.
— Об этом я и говорил, — уже нормальным тоном ответил я. — Тебя очень просто вывести из себя, и на этом фоне вылезают истинные эмоции. Пойми, я не просто так тебя постоянно провоцирую, я хочу, чтобы ты научилась подавлять импульсивные порывы и взяла под контроль эмоции. Ты должна научиться показывать окружающим лишь то, что они от тебя ждут, и ни крупицей больше.
— Это непросто, — кивнув в знак того, что поняла мою мысль, ответила Астрис.
— А кто говорил, что будет легко? — хмыкнул я. — Борьба вообще штука сложная, а уж борьба с самим собой и подавно. Ладно, давай руку, проведу тебе небольшую экскурсию.
— Ччто проведёшь? — немного запнувшись, спросила Астрис.
— Экскурсию, — терпеливо повторил я. — Неужели ты никогда не хотела попасть в мужское тело и посмотреть, как там всё устроено?
— Неееет, — в ужасе отшатнулась от меня Астрис. — И мысли такой никогда не было. Морок, может, не надо?
— Надо, — решительно протянул руку я. — Надо очистить твоего персонажа от следящих маркеров Системы. Заодно ознакомишься с возможностями интерфейса стирателей, потом легче будет.
— Ладно, — решилась Астрис и вложила свою ладошку в мою руку.
«Захват», — мысленно скомандовал я, а потом нежно обхватил светлую душу девушки и осторожно переместил её в тело Роки. Открыв глаза, я стал свидетелем очень курьёзной ситуации. Осознав, что всё сработало, Астрис начала ощупывать себя, а потом, закрыв глаза, осторожно опустила руку и схватилась за… кхм, ну вы поняли за что. Через секунду раздался взвизг, и рука мигом взлетела вверх, будто школьник-отличник очень хочет ответить на заданный учителем вопрос.
— И как вы живёте с этими штуками, — бесцеремонно поправив довольно объёмную грудь девушки, подлил масла в огонь я. — Неудобно же.
— Морок, не смей меня лапать! — зашипела Астрис.
— Так ты сама себя лапаешь, — усмехнулся своей фирменной улыбочкой я. — Я тут ни при делах. Руки же твои.
И снова повторил движение, тем самым вызвав приступ зубовного скрежета у девушки.
— Не беси меня! — ещё сильнее зашипела Астрис.
— Ладно-ладно, — шутливо замахал руками я. — Не агрессируй, ещё виртуальный инсульт схлопочешь. Где я тебе в этом мире отделение интенсивной терапии найду?
— Что найдёшь? — не поняла девушка.
— Понятия не имею, — честно признался я. — Ну всё, шутки в сторону. Поковыряйся в интерфейсе охотников и мотай новую информацию на ус, а я пока с твоим интерфейсом немного пошаманю.
Говорить, что на самом деле работать с интерфейсом буду не я, а Тень, пока не стал. Меня и так считают странным, а если я сообщу всем, что делю черепушку с искусственным интеллектом, то Астрис может ещё больше усомниться в моей адекватности.
«Ну как, есть лазейки?» — поинтересовался у Тени я спустя минут пять.
— Есть, — задумчиво ответила спутница. — Их мало, но они есть. Вообще, интерфейс у рабов и охотников один и тот же, просто у рабов искусственно заблокировано множество возможностей.
«Логика в этом определённо есть, — хмыкнул я. — Если раб потом станет стирателем, не придётся ничего менять».
— Угу, — подтвердила Тень. — Тоже пришла к такому выводу.
«Получится незаметно разблокировать?» — задал главный вопрос я.
— Получиться-то оно, может, и получится, — задумчивым тоном начала отвечать помощница, — но это может привлечь внимание Системы. Дело в том, что каждый интерфейс жёстко привязан к конкретному персонажу. Одно дело вычистить все шпионские закладки в уже разблокированном интерфейсе охотника, и другое — химичить с прошивкой рабского, за которым предусмотрен куда бо́льший контроль.
«Хм, может, сделать переключатель? — предложил я. — Живёшь как обычно, а когда надо — включаешь режим приватности и расширенных возможностей».
— Слушай, а это отличная идея, — с энтузиазмом ответила Тень. — Я сделаю, кхм, назовём это блокиратором. При переходе в приватный режим он будет временно подменять данные для шпионских закладок Системы и выдавать ей что-нибудь нейтральное. Типа, сидит Астрис в своём кабинете и в бумажках копается. Только надо предупредить её, что слишком долго находиться в приватном режиме не стоит. Пара часов — максимум.
«Годится, — выдал свой вердикт я. — Работай».
Тень провозилась добрых часа три, но своего добилась. Всё это время мы с Астрис обсуждали будущие планы. Говорить можно было спокойно. Система не всеведуща, и, какой бы совершенной ни была, не имеет ресурсов, чтобы отслеживать разговоры. Да и не нужно ей это, особенно в Ядре Миров. Никуда порабощённые души не денутся, а мечтать о разрушении Системы могут сколько угодно и даже коварные планы строить — местной владычице всё это до лампочки. Вот как прикончим с Тенью первого бога, вот тогда режим тотальной паранойи включится, и придётся несладко, но до этого пока далеко, и можно действовать скрытно. Время подготовиться у нас есть.
Обратный обмен телами прошёл штатно, и Астрис не смогла скрыть облегченного выдоха. Эх, знала бы она, в шкурах каких тварей мне пришлось побывать. Но, пожалуй, не буду травмировать её психику ещё сильней. Может быть, позже, когда Астрис окрепнет, тогда и начну травить разные байки.
— Пользуйся переключателем осторожно, — посоветовал я, когда рассказал о проделанной работе. — Обязательно включай приватный режим, когда будешь работать над стазис-капсулами. Эта информация не должна дойти до Системы ни при каких обстоятельствах.
— Ясно, — возбуждённо кивнула девушка.
— Следующий момент, — продолжил я. — По аналогии с твоим интерфейсом я внесу правки в мой. Сделаю такой же переключатель, но на рабский вариант. Это даст тебе возможность выдавать гостевой доступ в замок захваченным персонажам, что сэкономит нам кучу времени. По-хорошему, мне надо создать суб-интерфейс простого игрока, которого ты примешь в клан и наделишь полномочиями выдавать гостевой доступ в замок. Так процесс накопления игроков с нужными нам способностями заметно ускорится.
— А не спалимся? — насторожилась Астрис. — Всё же это цифровой след. Выдачу гостевого доступа я ещё смогу оправдать, мол, не знала, меня обманули и всё такое, но если личность-обманка войдёт в состав клана, то отбрехаться в случае возникновения проблем уже не получится.
— Да, определённый риск есть, — был вынужден признать я. — Поэтому будем держать этот вариант в голове, пока я не буду уверен, что такое взаимодействие безопасно. Я изготовил нам парный амулет ментальной связи, чтобы ты могла меня встречать в резервациях, но тебе придётся изучить соответствующую карту атрибута.
— Где же я возьму такую редкость? — эмоционально всплеснула руками Астрис. — Таких карт нет в свободной продаже.
— Об этом можешь не переживать, я уже обо всём позаботился, — улыбнулся я, а потом материализовал нужный предмет. Астрис протянула было руку к зависшей в воздухе карте, но я убрал её в инвентарь. — Заберёшь из кланхрана Потрошителей вместе с другими предметами, что я для тебя приготовил, — пояснил я. — Трофеи — они и в Африке трофеи.
— Элегантный ход, — признала Астрис. — Снимаю шляпу.
— Сделай упор в развитии на защите разума, — посоветовал я. — Ты должна уметь обманывать сильных менталистов. Я подготовлю нужную информацию и перенесу её на кристалл. Изучай в приватном режиме, но помни про ограничения по времени и другие задачи. — Я поднялся из кресла. — Вроде основные моменты проговорили. Продолжай подготовку к рейду, а я начну строить помещение под стазис-модуль. Выдвигаемся малой группой через двенадцать часов. Думаю, не надо упоминать, что у каждого с собой должно быть много сумок-инвентарей.
Астрис кивнула, и я покинул кабинет. Мой путь лежит в самую нижнюю и дальнюю точку замка. Именно там я начну прокладывать тоннель к тайной комнате. Хм, знакомое название. Вроде бы так назывался какой-то фильм про пацана со шрамом на лбу и здоровенной волшебной палочкой в руке. На кой чёрт ему нужна палочка? Ну да не суть.
По идее, сгенерировать дополнительное помещение в замке не так уж и сложно. Заплатил Системе, выбрал место на плане, и вуаля — заезжай, обживайся. Но проблема заключается в том, что в этом случае останется цифровой след, и тайная комната для Системы будет не такой уж и тайной, что меня в корне не устраивает. Вот и получается, что решать проблему придётся нестандартными методами.
В принципе, вырыть помещение нужных размеров не так уж и сложно. Пока я тусовался в ЦВО, отловил несколько десятков землероек, которые могут оперативно произвести все необходимые работы. Далее в ход пойдёт элементаль земли, который укрепит стенки помещения. Ещё нужен хороший рунолог, чтобы наложить магические печати, но это можно сделать позже.
Самое сложное — протянуть энергетическую нить к основному замку, чтобы в межсезонье, когда происходит перестановка локаций, тайная комната не отвалилась и не перенеслась в новое место вместе с замком. Пока переносы случаются внутри региона, можно особо не переживать, ведь мигрирует локация целиком, но при переезде в регион более высокого ранга Система делает цифровую копию всех достижений клана и перемещает её на новое место. Если не будет связи с замком, то тайная комната при переезде попросту отвалится. Ладно, уж сезона два-три на решение этой проблемы у меня есть, что-нибудь придумаю.
Прежде чем приступать к работе, решил обзавестись помощником. Бафнуть землероек будет не лишним. Усиления повысят эффективность мобов как минимум процентов на сорок, а то и вовсе на пятьдесят.
Через несколько минут я уже был у комнаты Брана. Толкнув дверь, зашёл внутрь. Есть у охотников право доступа в личную комнату любого раба. Бран обнаружился в центре комнаты. Пустая оболочка человека неподвижно стояла и безучастно смотрела в одну сторону.
— Жутковато как-то, — подала голос Тень.
— Есть такое, — признал я.
Первое, что я почувствовал, когда оказался в теле Брана, — это дикий, всепоглощающий голод. Хм, это сколько же раз оболочка умирала и вновь возрождалась в ЛК? Ладно, потом посмотрю в логах.
— Держи, — почувствовав моё состояние, проговорила Тень, которая осталась в теле Роки, и начала выгружать заказанную еду, благо охотники могут сделать это из любой точки Ядра Миров.
— Фпафибо! — нечленораздельно произнёс я, не прерывая процесс поглощения пищи. — Фууух, вот теперь хорошо, — спустя минут десять проговорил я. — Вот поэтому нам и нужны стазис-капсулы. Иначе оболочки стирателей улетят в свои ЛК.
Спустившись на подземный уровень замка, мы расположились в самой крайней комнатке.
— Я займусь иллюзорным прикрытием, а на тебе раскопки, — обратился я к Тени. — Доставай землероек, я их баффну. И выгружай всё необходимое.
Процесс завертелся. Усиленные баффами мобы с лёгкостью прогрызли каменное основание замка и углубились в почву, на ходу организовывая ступеньки для комфортного перемещения. Молодец Тень, продумала всё до мелочей. Немного понаблюдав, как землеройки поглощают породу тоннами, усмехнулся. Полезные тварюшки. За счёт магических свойств они научились преобразовывать поглощаемую почву в энергию и могут работать без остановки очень долго.
Ладно, пора и мне браться за работу. Чтобы никто из сокланов случайно не набрёл на секретный уровень, мне надо смастерить для него надёжную защиту. Вернее, даже не смастерить, а собрать из разных деталек, которые я заранее купил в столице региона, словно детский конструктор. Мне нужна не просто иллюзорная стена, которая будет скрывать от глаз посторонних часть коридора и комнату, где мы начали раскопки. Мне нужна интерактивная система защиты, которая будет автоматически проверять наличие допуска на секретный объект и отключать для такого игрока материальность иллюзии. Задача сложная, но вполне выполнимая, и у Брана, как у сооснователя клана, есть все необходимые права для такой тонкой настройки. «По бумагам» для Системы всё будет выглядеть, будто я делаю в замке тайное хранилище в удалённой комнатушке.
Десять часов пролетели незаметно. Я настолько увлёкся работой, что чуть было не позабыл обо всём на свете, но из тоннеля вернулась Тень.
— Примерно треть от запланированной площади стазис-блока землеройки подготовили, — отрапортовала помощница. — Вызывать свежих мобов не стала, время уже поджимает. У тебя как?
— Почти закончил, — ответил я. — Осталось только протянуть энергоканал к замковому реактору и провести финальный тест.
Для проверки работоспособности всей системы мы вышли из захламлённой разнообразными предметами комнаты и прошли через пока ещё нематериальную иллюзию, которая имитирует обычную стену. Демонстративно взмахнув руками, словно виртуозный дирижёр, я соединил энергоканалы, и прямо у нас на глазах, получив приток маны, иллюзия начала уплотняться и вскоре стала неотличима от реальной стены. Тень осторожно коснулась её, потом ударила, а следом и вовсе извлекла из инвентаря молот и вдарила со всей дури.
— Прочная, — констатировала помощница. — Даже трещины не появилось.
— И не появится, — усмехнулся я. — По крайней мере, пока в главном накопителе замка есть мана.
Теперь моя очередь. В отличие от Роки, Бран имеет доступ, поэтому я спокойно прошёл сквозь преграду. Она лишь колыхнулась слегка, будто в воду мелкий камушек бросили.
— Работает, — высунув голову из стены, улыбнулся я.
— Ты молодец, — не могла не отметить Тень. — Не думала, что такую сложную систему можно соорудить за столь короткое время.
— Да сам в шоке, если честно, — признался я. — Уже начинаю самого себя бояться.
— Внедрить в стан врага такого умелого агента было чертовски верным решением, — улыбнулась Тень, что на лице Роки выглядело довольно зловеще.
— Ладно, вроде бы всё работает как надо, — резюмировал я. — Продолжим работу над стазис-блоком после рейда. Пришло время немного повеселиться!

Глава 7
Трофеи

На дело пошли малой группой. Возможности Астрис пока ограничены, добыть вторую карту редкого атрибута, чтобы усилить своего мастера теней, ей так и не удалось. Вот она обрадуется, когда «случайно» обнаружит на складе Потрошителей желанный предмет. Пожалуй, не буду говорить ей, что это дело моих рук. Охотнику раздобыть карты магических атрибутов гораздо проще, а теперь, когда Тень сделала мне переключатель на рабский интерфейс, я и лут с рейд-боссов смогу собирать. С высокоуровневых боссов падает много самых разнообразных карт атрибутов, которые я с радостью передам Астре.
Как только в кабинет кланлида вошли одновременно и Бран, и Роки, последовали неизбежные вопросы: а как это, собственно, возможно? Я ушёл от прямого ответа, ограничившись размытыми общими фразами о моём непревзойдённом мастерстве в полушутливом тоне. Незачем пока кому-то знать о Тени.
Также к нашей компании присоединился Мурлык. Амазонка тоже порывалась, но я отказал. Не тот у неё набор навыков. Она воительница, а для нас в данной операции на первый план выходит скрытность.
Добираться пришлось долго. Астрис хоть и прокачала замковый портал, но его мощности всё равно не хватает, чтобы прыгнуть к хай-левелам региона. Пришлось идти пешком, точнее, на маунтах. Два мага иллюзий способны создать устойчивую маскировку, а ментальная магия отводила глаза попадающимся на пути мобам. Так что двигались без остановок.
Когда подобрались поближе к месту постоянной дислокации Потрошителей, перешли на более скрытное передвижение. Противник у нас серьёзный, подходит к защите своих земель с умом. Выставляет дозорные посты, минирует местность, разнообразные датчики устанавливает. В общем, грамотный лидер у этого клана. Беспредельщик, конечно, но умный.
Со структурным зрением Тени я заранее узнавал обо всех препятствиях на пути и осторожно вёл группу в обход. Ну или временно выводил следящее оборудование из строя. «Случайно» врезавшаяся в кристалл птица — и ценное оборудование превращается в мусор. Ну или моб какой, опять же, совершенно случайно на зуб датчик движения попробует. А то и бешеный дятел артефакт клювом раздолбает. Что уж тут поделать, бывает.
— Ну и громадина, — возбуждённо прошептала Астрис, когда мы наконец прорвались к основной локации Потрошителей и воочию увидели их монструозный замок.
— Да, хреновину они отгрохали ещё ту, — был вынужден признать я. — Причём довольно грамотную хреновину, — переключившись на структурное зрение, добавил я. — Дайте мне несколько минут, надо отыскать слабое место.
— Там, — уверенно произнесла Тень, а потом подсветила мне нужный участок стены. — Если заложить в этих местах, — помощница подсветила ещё три точки, — несколько изготовленных тобой подарочков, то кладка не выдержит и солидный участок стены обрушится.
«Отлично, — мысленно потёр руки я. — Ты молодец, быстро сработала».
— Я же искусственный интеллект, — хмыкнула Тень. — Работай давай, нечего на болтовню отвлекаться. А я пока выгодную для атаки позицию займу, чтобы ментальная связь случайно не оборвалась в самый неподходящий момент.
Да, мы собираемся разделиться. В то время как Тень в теле Роки будет громить оборону замка Потрошителей и отвлекать на себя всё внимание игроков, я вместе с Астрис и Мурлыком обчищу кланхран. Без меня они не смогут взломать защиту хранилища. Наверняка ведь лидер Потрошителей позаботился о сохранении награбленного.
«Поосторожнее там, — обратился к помощнице я. — Мы понятия не имеем, что случится, если Роки уйдёт на перерождение в то время, когда ты будешь находиться внутри».
— Мои боевые навыки не хуже твоих, между прочим, — возмущённым тоном заявила Тень. — А возможно, и в разы лучше, — уже задорно добавила подруга. — Просто случая удобного не было продемонстрировать, на что я способна.
«Да ты вообще мегакрутая, кто ж спорит, — усмехнулся я. — Но всё равно будь осторожна. Я ведь переживаю».
— А вот это приятно, — улыбнулась девушка. — Не переживай, я справлюсь.
Сформировав вокруг себя второй иллюзорный контур, Тень отделилась от группы и начала пробираться к примеченному ранее месту, откуда будет удобно руководить атакой на замок. Разнообразных технических построек вокруг замка понастроено много, есть из чего выбрать.
Чтобы увеличить дистанцию связи, нам пришлось поднять уровень Роки до сотки и перевести ментальную магию на третий уровень. Повезло, что Астрис успела апнуть левел клана и увеличить лимит раскачки игроков до той же сотки.
— Идём, — шепнул я сокланам.
Без структурного зрения передвигаться было менее удобно, но я обозначил местоположение всех обнаруженных датчиков и детекторов на виртуальной карте, даже тех, что находятся в самом замке, так что проблем не возникло. Прикрепив к обозначенным Тенью участкам стены артефактные бомбы, прикрыл их иллюзией и поспешил удалиться от опасного места. Бомбы я собрал качественные, мощные, так что рванёт знатно и Тени будет гораздо легче во время штурма этой крепости.
Пробраться внутрь замка оказалось довольно просто. Мы дождались, когда ворота откроются, и проскочили мимо охраны в то время как Потрошители куда-то гнали своих работяг, по виду больше напоминающих рабов. Измождённые, в рванье, с выцветшими, посеревшими глазами, в которых уже давно не горела даже маленькая искорка надежды на избавление от этой муки, подгоняемые ударами плетей от гогочущих надсмотрщиков, разумные разных рас угрюмо шли, практически не реагируя ни на что. Вот же твари!
Почувствовав, что Мурлык и Астрис испытывают примерно те же чувства, что и я, положил руки на плечи друзьям, чтобы предостеречь их от опрометчивых поступков. Не хватало ещё, чтобы они в порыве праведного гнева всю операцию нам запороли.
— Если всё пройдёт, как задумывали, то эти мрази ответят за всё, — написал я в групповом чате и ощутил, как напряжённые, словно струны, мышцы союзников начали медленно расслабляться.
Мы продолжили осторожно красться по вражескому замку. Народу в Потрошителях много. Только боевое крыло насчитывает более семи сотен игроков. С одной стороны, чистое самоубийство — пытаться захватить замок с таким количеством защитников в одно лицо, пусть даже и с куда более широким спектром возможностей, которые Система предоставляет охотникам, но дьявол, как всегда, кроется в деталях.
Высокоуровневая основа клана, то есть ядро, — это всего лишь пятьдесят игроков, включая лидера. Именно эта группа приближённых к вожаку этой шайки является главной силой клана и гребёт под себя основной хабар с набегов на соседей. Остальным ништяки достаются по остаточному принципу. Соответственно и уровни у подавляющего большинства второстепенных игроков не сильно превышают сотый. Ну и с наполнением атрибутов у многих есть проблемы. Как с таким подходом Потрошители собрались переезжать в среднюю лигу, для меня остаётся загадкой. Сожрут их там и выкинут обратно. Хм, может быть, в этом и есть план? Вроде бы есть движение вперёд, но тебя постоянно давят конкуренты, и можно спокойно продолжать грабить более слабых в низшей лиге.
Спустя минут двадцать мы были на месте. Двое охранников откровенно забили на свою работу и беззаботно рубились в карты прямо на посту, ни на что особо не обращая внимания. Надеюсь, Астрис не допускает такой халатности. Надо будет по случаю проверить, как в нашем клане обстоят дела с этим вопросом.
Пришлось ещё добрых минут двадцать ждать, когда Тень начнёт атаку на замок. Связи у нас нет, так что пришлось договариваться о конкретном времени начала штурма. Не думал я, что пробраться в такой с виду хорошо защищённый замок будет настолько просто.
Замок содрогнулся. Аж пыль с потолка посыпалась, а ведь мы на втором подземном уровне находимся. Вот это я понимаю, большой бада-бум. Охранники испуганно переглянулись, а потом синхронно рванули к ближайшей лестнице, чтобы посмотреть, что это там такое происходит.
— Дилетанты, — презрительно фыркнула Астрис, когда горе-охранники скрылись за ближайшим поворотом. — Кто же оставляет стратегический объект без охраны?
— Согласен, — выразил свою солидарность с мнением девушки я и жестом пригласил всех проследовать в коридор, что ведёт к кланхрану.
Стоило нам пройти пару метров, как я остановился и скастовал позади нас иллюзию, имитирующую пустой коридор. Наверняка ведь эти горе-охраннички вскоре получат по шее от офицера и вернутся на свой пост, вот пусть и думают, что на вверенном объекте всё спокойно.
— Ну что, попробуешь сама обойти все ловушки? — предложил Астрис я.
— Пожалуй, воздержусь, — ответила девушка. — Не тот у меня пока уровень владения навыками, чтобы тягаться со столь изощрённой защитой.
Тут Астрис права. Как я и предполагал, Потрошители максимально прокачали своё хранилище, чтобы защитить нажитое непосильным разбойничьим трудом. Придётся попотеть. Демонстративно хрустнув шеей, я взмахнул руками и начал с молниеносной скоростью формировать самые разнообразные иллюзии. Кое-где прямо над полом появились ступеньки, в другом месте сферическая иллюзия окружила камеру наблюдения, а на её внутренней поверхности начала воспроизводиться запись пустого коридора, в воздухе зависли десятки зеркал, установленных под разными углами, чтобы отразить невидимые пока магические лучи. Ну и всё в этом же духе.
Финальным аккордом запустил в коридор миллионы иллюзорных пылинок, а потом материализовал сразу все свои заготовки.
— Невероятно, — прошептал Мурлык, когда мелкая пылевая взвесь подсветила множество лазерных лучей, что хаотически перекрывали коридор, и ровную тропинку, которую я создал за счёт правильно расставленных зеркал.
— Чего замерли, давайте за мной, — поторопил сокланов я и спокойненько пошагал вперёд, насвистывая себе под нос простенькую мелодию. — Идите след в след, иначе спалимся.
А вот со взломом хранилища пришлось повозиться. Хороший замок поставили Потрошители, не поскупились, но шутка в том, что совершенной защиты попросту не существует. Взломать можно всё что угодно, если знать как. Я — знаю.
Когда я закончил, грохот побоища наверху доносился уже и до второго подземного уровня. Эх, жалко каменного дракошку, нравился он мне. Но других вариантов, как расколоть этот крепкий орешек, мы с Тенью придумать не смогли. Надо бы поторапливаться, а то разрушит подруга зал управления замком, и Система приберёт себе всё добро из хранилища.
— Так, перегружайте себе мои подарочки, а потом оперативно пихаем в сумки-инвентари всё, что видим, — приказал я, переключился на взломанный интерфейс и начал выгружать из него коробки с подготовленными для Астры предметами.
Схема довольно простая. После перехода в приватный режим Система перестаёт получать достоверную информацию о содержимом инвентаря. То есть если после активации поместить в своё пространственное хранилище какую-нибудь вещь, она окажется вне поле зрения Системы. Её как бы нет. Вот такой фокус мы и провернули с Тенью, пока работали под замком Астры.
Сейчас обратная ситуация. Я в приватном режиме выгрузил предметы, и Система зафиксирует, что Астрис и Мурлык забрали их из кланхрана Потрошителей. А уж как они там оказались и почему нет соответствующей записи в логах — этот вопрос не к нам. Факт изъятия есть? Есть. Вот пусть Система и спрашивает с хозяев хранилища. Хоть мозги им всем выпотрошит, меня это совершенно не смущает. Эти гниды заслуживают такого финала.
Мародёркой мы занимались до победного конца. В том смысле, пока нас всех не телепортировало наружу из-за полного разрушения зала управления, что автоматически означает потерю кланом замка. К этому времени мы утрамбовали в инвентари почти всё его содержимое и были обвешаны сумками, словно новогодние ёлки. Лишь дешёвая мелочёвка оставалась на полках, которую не так уж и жалко.
Выкинуло нас рядом с центральными воротами, от которых остались одни щепки. По округе разнёсся победный рёв каменного дракона, который для эпичности момента забрался на вершину раскуроченного донжона. Между полуразрушенными строениями метались игроки, методично уничтожаемые высокоуровневыми химерами.
— Уходим, — скомандовал я. — Вроде бы нас никто не заметил, пусть Потрошители думают, что всё содержимое кланхрана ушло Системе.
По законам этого мира если охотнику удаётся разрушить клановый замок, то до конца текущего сезона все игроки утрачивают статус клановых и живут в резервациях на общих основаниях. После завершения сезона Система возвращает замок клана на своё место, только он теряет несколько уровней, в зависимости от степени разрушений. Ну и все произведённые апгрейды обнуляются. Про содержимое хранилища я уже говорил. Оно уходит Системе. А, ещё в рейтинге клан серьёзно теряет. Так что подгадили Потрошителям мы знатно. Вот чуток окрепнут Астры, и можно будет в открытую вызов бросить этим отморозкам, а возможно, и альянс с другими кланами образовать, чтобы совместными усилиями избавиться от этой раковой опухоли.
Расслабившись, мы направились к ожидающей нас в условленном месте Тени. Зря. В происходящие события неожиданно вмешался неучтённый фактор — моя неудача, о которой я уже успел немного подзабыть. На нас упал метеорит. Да-да, всамделишный метеорит, скастованный кем-то из магов Потрошителей. И даже тот факт, что мы пробирались по теневому плану, не спас бы нас от смерти, а следовательно, и потери почти всего награбленного. Ведь основную массу предметов мы тащили не в личных инвентарях, а в пространственных сумках, которые ещё и к персонажам не привязаны. Пришлось защищаться, и, как следствие, с нас слетела невидимость.
— Вы ещё кто такие? — тут же заметил нас кто-то из вражеских игроков.
Мысленно выматерившись, за несколько кастов обнулил и так уже мигающую красным полоску хп врага, но сути дела это не меняет. Нас уже заметили и передадут информацию главе клана, а это значит, что в следующем сезоне у Астры начнутся проблемы. Точнее, могут начаться проблемы. Мне ведь ничего не мешает наведаться к ним в замок ещё раз, но уже под личиной другого стирателя, и вновь отправить их отдыхать в обычные резервации. Всего-то и надо, что дождаться, когда пылающий яростью лидер сразу после старта нового сезона уведёт всю свою основу разбираться с Астрой.
Пока ждали перезарядки теневых навыков Астрис, я включился в драку и прикончил ещё парочку пробегающих мимо Потрошителей. Особого смысла таиться уже не было, но мы всё равно укрылись невидимостью, а то наверняка кто-нибудь заметит, что снующие по руинам замка химеры нас не трогают, и последуют неудобные вопросы от Системы.
Факт нашего обнаружения немного подпортил общую картину успешной операции, но, когда мы приступили к перегрузке добытых богатств в наше хранилище, настроение офицеров резко поднялось до заоблачных значений.
— Да нам этих ресурсов как минимум сезона на три хватит, — возбуждённо проговорила Амазонка. — Мы такой крепкий орешек сможем отгрохать, что ни один клан не сможет нас достать.
— Не забывайте об инфраструктуре в присоединённых локациях, — напомнил я. — Если вас запрут в замке, то экономика клана полетит к чёрту, а без выплат Системе от надёжного замка не будет никакого толку. Надо возводить пограничные фортеции и налаживать с ними прямое телепортационное сообщение. А ещё я рекомендую предоставить каждому бойцу клана какой-нибудь магический атрибут. Не надо складывать все яйца в одну корзину, как это делает большинство. У всех должны быть примерно одинаковые возможности. Карт мы захватили достаточно.
— Магические атрибуты надо развивать, а это дорого, — проговорила Астрис. — Сейчас у нас появился определённый запас, но если раздать всем, то у нас будет много игроков со смешанными классами и низкими значениями магических атрибутов.
— Да и боёвка пострадает, — включилась в обсуждения Амазонка. — Придётся прокачивать не только физические, но и магические атрибуты. В итоге получится ни рыба ни мясо.
— Если использовать магию как вспомогательный инструмент, то сильно вкладываться в развитие магических атрибутов и не надо, — начал пояснять свою мысль я. — Зачарование оружия стихиями, исцеление мелких ран прямо во время боя, простенькие скиллы контроля, пусть слабые, но всё равно дебаффы — всё это на порядок увеличит выживаемость и боеспособность игроков. А картами магических атрибутов я вас обеспечу. Но чистые маги, несомненно, тоже нужны.
— А в этом что-то есть, — задумчиво проговорил Мурлык. — Можешь развёрнуто описать свои мысли по данному вопросу? Попробую взять на вооружение эту тактику.
— Да без проблем, — улыбнулся я. — Подготовлю информационный кристалл и передам через Астрис.
— Ладно, у нас много работы, — взяла слово кланлид. — Всё ненужное выставляем на аукцион, а на эти средства нанимаем строительные юниты. Материала приличного качества у нас теперь завались, будем в авральном темпе строить стену и укреплять замок.
Народ разошёлся, а Астрис материализовала в руке карту с атрибутом мастер теней и, улыбнувшись, проговорила:
— Спасибо.
Догадалась всё же. Умная она. И это замечательно.

Глава 8
Очищение

Оставил Астрис разгребать свалившиеся на голову клана сокровища и в авральном темпе усиливать оборону замка. До конца сезона ведь меньше недели, а Потрошители не станут медлить и заявятся сразу после старта. Ну а мы с Тенью вернулись в подземелье и продолжили раскопки. Дело надо доделать.
— Ты молодец, — похвалил я подругу, которая с лёгкостью управляла сразу пятью землеройками. — Сработано очень здорово. Квест закрылся?
— Спасибо, — явно довольная собой ответила помощница. — Задание Система засчитала, даже не одно, нам теперь открыто развитие вплоть до двухсотого уровня. Вот только карт призыва монстров я потратила довольно много. Больно уж сильное сопротивление оказывали Потрошители.
— Отлично! — обрадовался я. — А мобов ещё наловим. Проблем с этим нет. Вот закончим тут, раздобудем толкового рунного мага, да и займёмся увеличением коллекции карт. Царство Вечной Охоты подходит для этой задачи как нельзя лучше. До конца текущего сезона Астрис справится и без нас. Есть у меня одна перспективная идея, как раз с захватом рунного мага её и обкатаем. Надо только стазис-капсулу по-быстрому собрать, чтобы можно было оставить тело на длительное время. Ты тогда заканчивай раскопки, а я капсулой займусь.
— Заинтриговал, — вновь улыбнулась Тень и сосредоточилась на работе.
Провозиться пришлось часов десять. Долго находиться в приватном режиме я не мог, поэтому иногда делал перерывы. Нужных ремесленных навыков у персонажа не имелось, так что работа продвигалась довольно медленно, но в итоге я своего добился. Первая стазис-капсула заняла своё место на секретном уровне. Заселять туда постояльца, пока не нанесу на стены рунную защиту, не стоит, как и активировать артефакт. Можно привлечь внимание Системы. Что же, пора заняться этой проблемой.
Предупредив Астрис, что пропаду на несколько дней, вернул Брана в личную комнату и переселился обратно в охотника. От этой череды прыжков по разным телам можно и кукухой поехать, но я вроде пока держусь. По крайней мере на людей не бросаюсь, и то хлеб.
Посмотрев на обновлённый рейтинг охотника, удовлетворённо хмыкнул. Нехило так за выполнение квестов мне Система отсыпала. В общей сложности порядка трёх тысяч очков прилетело. Вот и ладненько. Я найду этим очкам достойное применение. Открыв карту города стирателей, отыскал нужное место и активировал личный телепортатор.
У входа в данж собралось порядка двадцати охотников, и все они выбрали себе класс — рунный маг. Двадцать разномастных игроков с надеждой уставились на меня, и я их не разочаровал:
— Собираюсь пробежаться по верхним ярусам данжа, рунные камни пополам, кто со мной?
— А ты сам-то кто по профе? — настороженно поинтересовался серокожий мужик с длинными, как у эльфа, ушами.
— Кардмастер, — с гордостью ответил я, а потом в качестве доказательства материализовал в руках колоду разноцветных энергетических карт и начал их демонстративно перемешивать.
Знающий игрок по одному лишь цвету магических карт сможет понять примерный уровень заключённых в них существ. Ага, как минимум двое рунных магов оказались опытными игроками. При виде элитных карт в моих руках их глаза заблестели. Девчонка-человек с пышными формами и бородатый гном с массивным посохом в руках. Мда, так себе выбор, если честно. Что же, значит, буду ломать шаблоны. Беру гнома, а сразу после захвата сбрею ко всем чертям бороду. Вот прикол будет — лысый, безбородый гном.
— Мы с Эрой готовы составить тебе компанию, — не обманул моих ожиданий гном и кивнул на пышногрудую девушку. — Один маг не сможет постоянно удерживать рунный захват. Придётся делать перерывы, и добыча камней замедлится.
Тут он, конечно, прав. Охота на рунных тварей весьма специфическое занятие. Камни необходимы рунным магам словно воздух. Это и усилитель рунных конструктов, и материал для артефактов, и субстанция для начертания рун. Но добывать рунные камни в одиночку маги не могут, как и игроки других классов. Всё дело в одной неприятной особенности рунных мобов. Если их просто убить, то рунный камень из них не выпадет. Чтобы образовался нужный ресурс, рунный маг должен использовать классовую абилку под названием рунный захват. Этот скилл концентрирует энергию в теле моба в одном месте и способствует быстрому формированию минерала, который получил название рунный камень. Причём шанс получить рунный камень далеко не стопроцентный.
Почему бы тогда двум рунным магам не объединиться, спросите вы? Один используют абилку, другой валит моба. А вот хренушки. Система поиздевалась над рунными магами. Если у игрока изучен атрибут рунная магия, то получить камень с моба он не может ни при каких обстоятельствах. Шанс выбить камень равняется нулю. Вот и приходится всем действовать сообща, чтобы рунные маги полностью не захватили рынок этого редкого минерала. Рунные камни нужны многим. Это ценный ресурс, поэтому и найти напарника не так уж и сложно.
— Не, — лениво поигрывая колодой, отмахнулся я. — Не хочу делить камни на троих, слишком редко они выпадают. Замучаемся выбивать. Либо идём вдвоём, либо найду кого-нибудь другого. Желающих вон, много.
— Хорошо, я согласен, никого сильнее меня здесь нет, — быстро пошёл на попятную гном, а потом пожал плечами, когда напарница с яростью на него посмотрела, мол, каждый крутится как может.
Сделав вид, что обдумываю его предложение, оценивающе посмотрел на коротышку, потом с кудо бо́льшим интересом на его грудастую спутницу, что привело гнома в неописуемую ярость. Но ради похода за рунными камнями он, похоже, готов был терпеть и не такие унижения.
— Ну, давай попробуем, — как бы нехотя согласился я и кинул приглашение вступить в группу. — Погнали, у меня мало времени, — приказал я, на что в ответ услышал лишь зубовный скрежет.
Рунные маги вообще очень сильный, но сложный в развитии класс, и при иных обстоятельствах разговаривать столь высокомерно с игроком, успешно его развивающим, не слишком умно. Уверен, что этот самый Гнибус уже строит коварные планы, как наказать наглого коллегу-охотника после рейда. Но из-за конкуренции пока вынужден терпеть, потому как я могу позвать с собой любого из ожидающих у локации игроков, и те с радостью заменят гнома.
Стоило нам оказаться в данже и скрыться от посторонних глаз, как я материализовал карту призыва и вызвал самую обыкновенную мелкую пичужку. Гном с удивлением посмотрел, как небольшая птичка уютно устроилась у меня на ладошке, а потом вопросительно перевёл взгляд на меня.
По-приятельски похлопав Гнибуса по плечу, я проговорил:
— Без обид, бро, но ты сам сделал свой выбор, когда продал душу Системе.
Далее все произошло очень быстро. Переход в тело птицы, сближение с врагом, захват. Мы с Тенью набросились на отчаянно сопротивляющуюся душу стирателя и совместными усилиями довольно оперативно вышвырнули её из собственного тела. Когда Гнибус осознал, что находится в теле мелкой птички, то отчаянно заметался и попытался сбежать, но куда ему выбраться из стальной хатки. Достаточно всего лишь сжать кулак — и душа стирателя отправится в небытие. Я же не в настоящего моба его подсадил, как делал раньше, а в пустую оболочку, по сути, цифровую копию, которая после выполнения своей функции попросту исчезнет, а вместе с ней исчезнет и душа. Но делать этого я не собираюсь. Какими бы гнилыми ни были стиратели, душа в этом не виновата.
— Хм, а ведь таким способом можно очищать пленённые в Ядре Миров души от системных оков и отправлять их на волю, — проговорила Тень, считав мои мысли и мгновенно ухватив суть идеи.
— Не все люди достойны спасения, но душа — это совсем другое дело, — кивнул я. — Души должны иметь шанс начать всё с чистого листа. И ты должна придумать способ обнулять жизненный опыт душ. Не хочу выпускать в мир искалеченные предательством души. У тебя есть в запасе несколько часов, пока моб не израсходовал лимит времени призыва.
— Ну и задачки ты ставишь, Морок, — ужаснулась Тень. — Душа — это тебе не цифровой код, который можно переписать на коленке.
— Уверен, ты справишься, — не стал вступать в полемику я. — Работай, времени в запасе не так много.
Передав истово бьющуюся в руках птицу Роки, сосредоточился на изучении игрового профиля Гнибуса. Надо понять, подходит ли этот игрок для задач текущего уровня сложности.
Подробный анализ интерфейса гнома подтвердил моё впечатление об этом игроке. Гнибус действительно продемонстрировал опытный и грамотный подход к формированию игрового билда рунного мага. Всё чётко и по делу, снимаю шляпу. На данном этапе развития такой инструмент будет для нас идеален. Я смогу создать надёжную рунную защиту стазис-уровня и незаметно для Системы обеспечить его сцепку с магическим реактором, что исключит потерю связи во время переезда в продвинутую лигу. Надо только рунных камней набрать побольше.
Тень молчала долго. Я уже было начал переживать, что переоценил таланты подруги и ошибся в своих предположениях, кем именно является моя соседка, но за несколько минут до завершения призыва девушка устала произнесла:
— Готово. На полноценную очистку души у меня было слишком мало времени, поэтому я пошла по пути наименьшего сопротивления: выделила бессмертную, чистую, не запятнанную Системой основу, которая без проблем сможет просочиться через все фильтры Ядра Миров и уйти в информационное поле Вселенной, чтобы потом переродиться в каком-нибудь молодом мире, а всё сопутствующее закапсулировала и оставила в теле моба. По идее, всё это должно исчезнуть вместе с оболочкой. Точнее, не исчезнуть, а вернуться Системе, потому как создание цифровой копии находится в её юрисдикции.
— Ты молодчина, — искренне похвалил Тень я. — Давай проверим, что из этого всего вышло. Отменяй призыв.
Яркая голубая вспышка, в которой исчезла птичка, ознаменовала триумф союзницы. Мне даже показалось, что я заметил небольшой энергетический сгусток, который устремился куда-то вверх. Хм, не спалиться бы. Заметят ещё местные владыки утечку душ — и тогда начнут искать виноватых. Надо быть осторожнее.
— Слушай, а ты можешь сконструировать какой-нибудь вирус и в следующий раз отправить его в недра Системы вместе со всем шлаком? — озвучил я свою идею. — Можно начать со шпионской программы, ну а потом постепенно наводнять Систему деструктивными элементами и расшатывать её изнутри.
— Хм, а это отличная мысль! — воодушевилась Тень. — Займусь этим вопросом.
— Вот и ладненько, — подытожил я. — А теперь пора заняться делом. Работы предстоит много, а для этого нужен запас рунных камней.
В данже мы зависли аж на трое суток. Помимо рунных камней, я пополнял свою коллекцию интересными мобами, копил опыт, ну и лут с боссов собирал, естественно. Благодаря навыкам Тени по перепрошивке интерфейса я в момент финального удара переключался на рабский вариант и собирал законную добычу. Причём после первого раза мы с Тенью серьёзно так поднапряглись, когда Система выдала награду за первое убийство. Пришлось срочно вносить коррективы в настройки и оставлять лишь возможность получать лут.
Система посчитала такой единичный случай багом, обязала сдать лут с убитого босса вендеру и успокоилась, а мы с Тенью облегчённо выдохнули и больше не совершали таких глупых ошибок.
Покидали мы данж с особой осторожностью. У Гнибуса наверняка имеется множество если не друзей, то уж как минимум коллег по цеху, с которыми тот общается. Та же девушка, которую он пытался пропихнуть в рейд вместе с собой. Прежде чем гному исчезнуть навсегда из поля их зрения, надо показать, что к исчезновению непричастен некто Роки. А это значит, что нам надо вместе покинуть данж и дружелюбно распрощаться у всех на виду.
Сценка была разыграна как по нотам. Мы чуть ли не в обнимку вывалились из данжа и под всеобщими жадными взглядами начали делить рунные камни разных уровней, как бы демонстрируя всем, насколько удачным оказался рейд. Параллельно мы красочно описывали приключения прошедших дней, что лишь усиливало всеобщую зависть. Тепло обнявшись, мы попрощались, и Тень при помощи иллюзии сымитировала телепортацию Роки. Я же остался в окружении коллег, рунных магов, жаждущих услышать более подробную историю.
Пришлось ещё добрых полчаса травить байки, а потом покинуть компанию под предлогом необходимости срочно заняться обработкой добытого материала. Пышногрудая брюнетка Эра попыталась было увязаться за мной, но я отшил её, и та, явно обидевшись, вернулась ко входу в данж.
В итоге, помимо ценного спеца, я притащил в замок кучу полезных ресурсов и больше семисот разнообразных карт атрибутов, включая пятьдесят семь магических. Астрис была в полном восторге. За время моего отсутствия девушка многое успела сделать. Строительные юниты трудились без перерыва и возводили стену ударными темпами одновременно по всему периметру. Ну и пограничные форты, прикрывающие подступы к стратегически важным месторождениям, обеспечивающим благополучие клана, тоже строились в авральном режиме. Астрис не жалела трофейного золота и нанимала дорогих юнитов с прокачанными навыками, а также щедро оплачивала сверхурочную работу членам клана.
Ну и о своём развитии Астрис не забывала. Ментальную магию начала осваивать. Я успел подготовить для неё подробную схему развития и оставил кристалл в безопасном месте, чтобы девушка смогла изучить информацию в приватном режиме.
Остаток времени до завершения сезона без остановки занимался обеспечением безопасности стазис-уровня. За несколько дней я исписал цепочками рунной вязи все стены, пол и даже потолок, а также протянул тоненькую энергетическую нить к реактору, при этом замаскировав её под питающий иллюзорную стену элемент. Ну а чтобы не вызвать подозрений у Системы перерасходом энергии, собрал небольшой рунный мини-реактор, который будет поддерживать работоспособность всей этой грандиозной магической конструкции за счёт поглощения рунных камней, запас которых я оставил тут и буду его регулярно пополнять.
Осталось только натаскать сюда разнообразной мебели и обжить дальний угол, где я специально подготовил для себя жилое помещение. Вот и готово моё тайное убежище, о котором не знает никто, кроме Астрис, где я смогу хранить тела или пересидеть какое-то время, когда возникнет такая необходимость, а в том, что она возникнет, нет никаких сомнений. Это лишь вопрос времени. Стадия подготовки когда-нибудь завершится и начнётся другая — стадия активных действий. Вот тогда-то я и прочувствую на своей шкуре всю мощь местных владык.
Но это будет потом, гораздо позже. Сейчас же надо сосредоточиться на текущих задачах. У меня есть ещё пара дней, чтобы подготовиться к визиту Потрошителей. Я тут выяснил, что несколько раз подряд разрушать один и тот же замок нельзя. При успешной атаке стирателем клан получает иммунитет от повторных нападений охотников аж на два сезона. Неприятно, но не смертельно. Придётся бросить все силы на защиту. Рунные маги могут очень многое. С помощью рун можно укрепить стены, организовать огневые точки, создать локальную телепортационную сеть, чтобы защитники имели возможность быстро перемещаться по всей территории, заминировать подступы к замку, да много чего можно на самом деле. Багаж знаний в моей отшибленной черепушке огромный. Времени, как всегда, в обрез, но я уже начинаю привыкать.
Тем более что можно будет решить вопрос с Потрошителями более радикально. Распустить клан, как я это уже однажды делал, вряд ли получится. В прошлый раз повезло, что всё оказалось завязано на одного человека, но если захватить тело лидера этого клана, то можно таких дел наворотить, что враги ещё долго будут разгребать последствия и отбиваться от более сильных конкурентов, которые, несомненно, узнают об ослаблении опасного врага. Если сделать всё грамотно, то Потрошителям ещё долго не до какой-то пока ещё мелкой Астры будет, а там сокланы подкачаются и вдарят по отморозкам со всей силы. В общем, ближайшие деньки обещают быть очень весёлыми!

Глава 9
Самоуверенность

Я наблюдал, как крупный отряд Потрошителей во главе с их лидером, внаглую, не скрываясь, двигается к границе наших территорий. Чувствовали себя высокоуровневые игроки весьма расслабленно и не ожидали особых проблем с мелким кланом, который посмел под шумок атаки охотника обчистить их хранилище. Что же, пора показать им, что они в корне неправы.
Запрыгнув в тело призванной из карты пчелы, которую Тень вдобавок защитила иллюзией, я без каких-либо проблем сблизился с лидером Потрошителей под ником Порох и осуществил захват. Гнилая душонка этого ящеролюда лишь немного потрепыхалась, но быстро подчинилась моей воле и послушно переместилась в мелкого моба.
Операция прошла гладко, и никто из прихлебателей Пороха ничего не заметил. Оторвав мобу крыло, чтобы этот поганец никуда не сбежал, предоставил его Тени. Подруга подготовила шпионскую программу и разделила её на сто фрагментов, каждый из которых придётся внедрять в Систему по отдельности. Когда все компоненты окажутся внутри цифровых ёмкостей Системы, они постепенно соберутся в одно целое и начнут передавать Тени информацию.
Чуть изменив траекторию движения отряда, я направился в заранее подготовленную ловушку. Какие же они предсказуемые! Вместо того чтобы рассредоточиться по местности или разделиться на несколько групп и подойти к нашим стенам с разных сторон, Порох повёл пять сотен своих лучших бойцов одной плотной группой в расчёте на колоссальное превосходство подчинённых. Разве что разведчиков выслал, для порядка, но их обнаружили подопечные Сании, и с ликвидацией диверсантов проблем не предвидится.
В итоге я привёл группу на одну из пяти подготовленных полянок и, когда все вражеские игроки оказались внутри сложного рунного конструкта, приказал остановиться. Ближники Пороха в недоумении посмотрели на своего босса, но спорить не осмелились. Я сделал десяток шагов вперёд и пересёк незримую границу ловушки, ну а незаметно следовавшая за нами Тень в теле Гнобиса активировала рунную конструкцию.
Вспыхнувшее гравитационное поле мгновенно вдавило вражеских игроков в землю. Полностью обездвиженные игроки, неспособные пошевелить даже пальцами, наперебой заголосили благим матом, но после моего кивка Тень активировала следующую заготовку, и всю поляну быстро накрыл густой, с зеленоватым отливом, усыпляющий газ. На ближайшие сутки эти головорезы обезврежены.
— А ведь я до последнего сомневалась, что твой план сработает, — вынырнула из тени Астрис.
— Самоуверенность может очень быстро вскружить голову, а потом и сыграть злую шутку, — пожав плечами, ответил я. — У вас всё готово?
— Да, — кивнула Астрис. — После старта сезона и пересчёта рейтинга нам хватило клановых очков на апгрейд портала. Рейдовые группы уже должны подходить к границе основной локации Потрошителей.
— Превосходно, — потёр в предвкушении руки я. — Не будем медлить и мы, принимай гостевой доступ — и погнали.
Через несколько минут оставшиеся во вражеском замке игроки Потрошителей стали свидетелями довольно эпичной картины. Бравый кланлид тащил по площади связанную Астрис, которая брыкалась, кричала и сыпала угрозами, но ничего не могла противопоставить мощи прокачанного до сто пятидесятого уровня персонажа Пороху. Я же то и дело сально облизывался и периодически поглаживал строптивую девицу по наиболее интимным местам, обтянутым кожей защитной экипировки, и отпускал грязные шуточки. В общем, у всех наблюдателей не осталось ни единого сомнения, что должно произойти в ближайшее время с лидером мелкого клана, что дерзнул пойти против Потрошителей.
Всё это время Тень находилась под маскировочным навыком Астрис. В теле рунного мага, естественно. Новый уровень редкого атрибута мастер теней позволял проделать такой фокус. Так что мы беспрепятственно, под улюлюканье десятков игроков, проследовали к входу в донжон. Далее всё просто. Тень обезвредила рунной магией охранников центра управления, а потом быстренько заминировала все подступы. Действовала подруга, естественно, в приватном режиме, так что никаких свидетельств, что рунный маг вообще находился в замке Потрошителей, у Системы не останется.
— Обязательно было меня лапать? — огрызнулась Астрис, когда мы вошли в помещение центра управления.
— Это всё для правдоподобности, — со своей фирменной ухмылочкой ответил я. — Но если для тебя это важно, то с этим делом у тебя всё в порядке. Я бы даже сказал…
— Фу, Морок, — скривилась девушка. — Я поняла, не продолжай.
— А чего это сразу фу, — сделал вид, что обиделся, я. — Интимная близость разнополых представителей одной расы — это совершенно естественный процесс. Очень приятный, к слову. Попробуй как-нибудь.
— Обязательно, — съязвила Астрис. — Может, займёмся уже делом?
— Так одно другому не мешает, — улыбнулся я. — Почти закончил перенастройку системы безопасности. Защита вырубится через три… два… один. Можешь отправлять сигнал бойцам.
— Сигнал ушёл, — отрапортовала Астрис. — Есть отклик. Атака на замок началась.
— Отлично, — подытожил я. — Выжди минут пять, чтобы оставшиеся в замке игроки сосредоточились на стенах, а потом начинай захват.
Астрис кивнула, и я покинул центр управления. Нам с Тенью в этой операции отведена роль охранников. Мы не должны допустить, чтобы кто-нибудь из оставшихся в замке игроков смог помешать захвату замка. С учётом того, что все самые сильные игроки ушли в рейд и сейчас сладко спят на полянке, задача не выглядит особо сложной. Уж о себе любимом Порох позаботился и накачал персонажа самыми мощными атрибутами под завязку.
Чтобы хоть как-то себя развлечь, я подключался к тем или иным огневым точкам, разбросанным по всему замку, запускал их в ручном режиме и отстреливал обороняющихся игроков. Охранных юнитов я отозвал сразу, так что, помимо пары сотен третьесортных бойцов, защищать цитадель Потрошителей было некому. Бойцы Астры хоть немного и уступали врагам по левелам персонажей, но продемонстрировали приличный уровень владения боевыми навыками. В совокупности с периодически срабатывающей против своих системой безопасности и отсутствием офицеров это дало эффект. Деморализованный враг дрогнул.
Сразу после захвата замка я запустил упрощённую процедуру по роспуску клана. Есть такая возможность в этом случае. Суть в том, что репутация лидера после поражения от намного более слабого противника уходит в глубокий минус, и он имеет право сложить с себя полномочия, чтобы не подставлять весь клан, репутация которого так же сильно просядет, если такой непутёвый лидер останется у власти. Если никто из офицеров в течение двенадцати часов не подтвердит желание занять вакантный пост, а они точно не подтвердят, потому что спят, то Система расформирует клан, а все его члены отправятся по резервациям.
Наняв две сотни строительных юнитов, приказал им разбирать стены замка, а также все иные строения, что имеются на территории. Ресурсы нам пригодятся. Отдельной головной болью для нас стала проблема с рабами Потрошителей. Многие были ещё более или менее в своём уме и со временем имели шанс восстановиться после потрясений, особенно если поработать с ними при помощи ментальной магии и притупить душевную боль. Такие игроки с радостью принимали предложение Астрис перейти под тёплое и заботливое крыло её клана. Но среди пяти сотен рабов оказались и совсем печальные случаи.
— Им уже не помочь, Морок, — после осмотра выдала свой вердикт Тень. — Они сломлены. Единственный шанс помочь этим разумным — очистить их души и отправить на новое перерождение.
— Сколько их? — переадресовал вопрос Астрис я.
— Чуть больше сотни, — ответила девушка, и у неё на глазах показались одинокие слезинки. — В основном молодые девчонки, — добавила подруга, и её кулаки сами собой сжались. — Они выполняют любой приказ, словно марионетки. Быстро, чётко, бездумно.
— Забирай всех, — скрежетнув зубами от злости, приказал я. — Кого можно — подлечу, а кого нельзя… — я сделал паузу, но всё же продолжил: — Отпущу с миром.
Следующие пять дней мы с Тенью вкалывали практически без продыху. Подруга сильно продвинулась в вопросе отделения бессмертной основы души от груза прожитых жизней и сильно сократила время работы. Ну и свои закладки Системе посылала заодно. Я же заделался психотерапевтом и ментальными воздействиями возвращал бывшим рабам Потрошителей желание жить дальше.
В результате клан получил около трёхсот квалифицированных работников разных классов, которые пожелали остаться и трудиться. Тех же, кто захотел уйти на вольные хлеба, мы, естественно, заставлять силой не стали. Каждый сам выбирает свою судьбу.
Благодаря такой яркой победе над заведомо более сильным противником, который хоть и свалился с третьей позиции, но всё равно оставался в топ-10 региона, Астра взлетела в рейтинге аж на двадцать третью строчку. Это открыло клану множество перспектив для бурного роста, и народ повалил к нам гурьбой. Причём не абы какой сброд, а приличные игроки. Нет, пытались к нам просочиться и явные отморозки, но Астрис всегда проводила финальное собеседование лично и благодаря ментальной магии видела претендента насквозь. Мои уроки не прошли даром, и подруга очень быстро прогрессировала.
За неделю нас атаковали дважды. Конкуренты решили проверить Астру на прочность и, естественно, огребли. Петы Сании обнаруживали врагов ещё на дальних подступах, а потом в бой вступали воины клана. Моя тактика использования магии как вспомогательного инструмента хорошо себя зарекомендовала. Выживаемость и сила бойцов значительно возросли, и удавалось ликвидировать даже превосходящих по уровню противников.
В общем, я дал клану знатный пинок в развитии. Пара сезонов, чтобы прокачать боевое крыло клана, — и можно смело перебираться в продвинутую лигу. Накапливать тела стирателей до сто пятидесятого уровня я смысла не видел, мелковато это для моих задумок. Ничего, можно и другими делами заняться. Коллекцию редких мобов, например, собрать, продолжить снабжение Астры картами атрибутов, копить опыт, постепенно повышать уровень подмены сущности, ну и осторожно внедрять в ядро Системы разнообразное вредоносное программное обеспечение. На быстрый результат Тень не рассчитывает. Разработанная ею шпионская программа будет первое время осторожно собирать информацию, искать уязвимости и с определённой периодичностью передавать нам зашифрованные пакеты данных. Уже сгораю от любопытства.
Следующие полтора месяца мы с Тенью практически не вылезали из данжей. Тень подобрала себе женский персонаж и активно помогала с фармом. Мы настроили систему распределения опыта таким образом, что весь поток шёл в мою копилку. Если честно, то намучился я с подбором нужной кандидатуры. С нуля, видите ли, ей развиваться неохота, но и с корявым билдом работать не хочет. Десять разных вариантов пришлось перебрать, прежде чем одна варлок-кошка, с довольно редким сочетанием атрибутов, её полностью устроила.
— Получила и проанализировала очередной пакет данных от шпионской программы, — сообщила Тень, когда мы решили сделать небольшую паузу и перекусить. — Наконец начинает понемногу вырисовываться общая картинка.
— Излагай, — откусив солидный кусок от только что сооружённого многоуровневого бутерброда, проговорил я. — Только давай без длительных пространных рассуждений, как ты любишь. Коротко и по существу.
— Коротко так коротко, — пожала плечами Тень. — Нам нужно захватить сущность бога.
— Хрена се заявление! — чуть не подавился я. — А если не настолько коротко?
— Сам просил, — задорно показала мне язычок Тень. — Ладно, если серьёзно, то без захвата сущности бога нам точно не обойтись.
— Не убийства, а именно захвата? — на всякий случай уточнил я.
— Да, Морок, чтобы получить шанс разрушить этот мир, надо завладеть телом одного из богов.
— Ладно, уговорила, мне нужны подробности, — отбросив шутливый тон и настроившись на серьёзный разговор, проговорил я.
Ядро миров оказалось устроено весьма своеобразно. В самом центре, вот ведь удивительно, располагается Системное ядро — сложнейший биокибернетический механизм, построенный по неизвестной ныне технологии. По крайней мере никто из оставшихся в живых богов не владеет этим знанием. Да, раньше богов было больше, вернее, тогда они ещё не были богами, а являлись высокоразвитой цивилизацией, но не суть. В общем, когда-то очень давно у них случился какой-то раскол, подробности пока узнать не получилось, и они почти перебили сами себя. В итоге небольшая горстка сбежала, прихватив с собой прототип сверхсовременной для этой расы технологии под названием Системное ядро.
Прототип был довольно сырой, но рабочий. Тринадцать отщепенцев смогли понять, как он устроен, а потом и запустить, провозгласив себя любимых богами. Они сумели подкорректировать изначально заложенную создателями Системного ядра программу и заставить её работать на себя. Так появилась Великая Система.
Первое время новые миры подключали к Системе сами отщепенцы. Являясь высокотехнологичной расой, они с невероятной лёгкостью под видом добрых богов втирались в доверие к местным жителям, и те с огромной радостью соглашались завещать им свои души в обмен на прижизненные блага. Так у Системы появились первые ресурсы для развития.
Время шло, порабощённых душ становилось всё больше, Система развивалась по заложенным в неё алгоритмам и в какой-то момент сгенерировала семя Первородного Древа, которое после взращивания в определённом мире, находящемся на стыке нескольких измерений, открывало возможность значительно ускорить порабощение душ. Тогда начал реализовываться механизм игровых миров, при подключении к которым души смертных становились вечными пленниками Системы, потому как Первородное Древо связано с Системным ядром и при каждом подключении к виртуалу прогоняет через него душу, на которой остаётся специальная ловчая метка, засасывающая душу в цифровые ёмкости Системного ядра после каждой смерти.
С тех пор боги перестали лично участвовать в захвате душ и сосредоточились на создании личных империй, переложив обязанности по экспансии на верных подданных — эмиссаров. Они многие миллиарды лет наслаивали на Системное ядро новые измерения, которые для своего существования требовали всё больше и больше энио. Со временем богам наскучило лично контролировать поступления душ в топку реактора Системного ядра, и они поручили эту миссию Великой Системе, полностью сосредоточившись на так называемом созидании.
Многомерная Вселенная хоть и считается условно необъятной, но поговорка про тесный мир придумана не на пустом месте. Однажды эмиссары богов встретили на пути соплеменников своих покровителей, которые не только пережили ту давнюю бойню, но ещё и, в отличие от сбежавших отщепенцев, сохранили, а потом и преумножили достижения науки их цивилизации. Они воссоздали Системное ядро и запустили его в изначально задуманном варианте, чтобы оно служило на благо всем разумным, а не во вред, назвав сайбер-пространством.
На этом моменте у меня в сердце что-то ёкнуло и в голове замелькали сотни разрозненных картинок, но собрать их воедино и уловить суть вновь не получилось. Видать, пока не время. В любом случае с тех пор два осколка одной цивилизации находятся в состоянии войны и постоянно устраивают друг другу подлянки, чтобы всеми правдами и неправдами отжать у конкурента побольше энио, а расплачиваются, как обычно, простые смертные. Утрирую, конечно, ведь понять всю глубину конфликта с моей смертной колокольни и отшибленной черепушкой не представляется возможным, но да не суть.
К чему я всё это рассказал? Да к тому, что получить доступ к Системному ядру под силу лишь отщепенцу, что и возвращает нас к необходимости захватить сущность бога.
— По крайней мере, теперь понятно, кто нас сюда отправил, — хмыкнул я, когда Тень закончила свой рассказ. — Предтечи, значит. Так вроде ты назвала ту вторую силу?
— Ага, Предтечи, — подтвердила Тень.
— В принципе, мне фиолетово, как они себя называют, — честно признался я. — Есть мысли, как нам провернуть такой фокус?
— Ни единой, — призналась подруга.
— Что же, будем думать, — меланхолично пожав плечами, проговорил я. — А пока продолжим набирать силу. Других вариантов всё равно на горизонте пока нет.

Глава 10
Герой

— Ну что, готовы повеселиться? — ворвавшись на совещание клана, с ходу спросил я.
Тень, находящаяся в теле кошки по имени Юки, вошла следом и активировала рунную защиту, которой мы оснастили кабинет Астрис. Теперь Система будет думать, что тут проходит обычное совещание.
— Когда ты предлагаешь повеселиться, мне становится страшно, — призналась Астрис.
— А ведь только относительно спокойная жизнь началась, — грустно вздохнул Мурлык.
— Да, ладно вам, — отмахнулась от друзей воинственная Амазонка. — А я вот соскучилась по хорошей драке.
— Вооот, — указал на темнокожую воительницу я. — Наш человек. В общем, слушайте, что я придумал.
— Мы не готовы к переезду даже в среднюю лигу, а ты предлагаешь перепрыгнуть сразу в высшую, — выслушав мой сумасшедший план, выразила общее мнение Астрис. — Это самоубийство, Морок. Да и невозможно это.
— Нууу, вообще-то есть одна лазейка, — осторожно начал я. — Если выполнить героический квест, то можно потребовать у Системы что угодно, за исключением свободы, естественно.
— Героический квест? На нашем скромном уровне развития? Ты серьёзно? — с нескрываемым скепсисом в голосе проговорила Астрис. — Да нас размажут в два счёта.
Героический квест — штука очень сложная. Любой клан может бросить вызов всему региону, и если сможет удержать свой замок на протяжении целого сезона, то получит от Системы щедрую награду, ну и любое желание будет исполнено. Покопавшись в логах игры, я нашёл всего три случая, когда кланы умудрялись выдержать месячную осаду. Сейчас это топ-кланы всего Ядра миров, попасть в состав которых мечтает каждый игрок.
За победу Система награждает всех членов клана уникальным героическим умением, которое значительно облегчает жизнь. Ну а в случае провала все члены клана получают серьёзный, неснимаемый дебафф, что, по сути, ставит крест на дальнейшем развитии игрока, а сам клан расформировывают.
— Да всё будет чики-пуки, не волнуйтесь, я же не собираюсь инициировать квест прямо сейчас, — улыбнулся я, и народ облегчённо выдохнул. — Подготовимся сезончик, и тогда уж в бой.
— Сезончик? — с истеричной ноткой в голосе переспросила Астрис. — К чему вообще такая спешка? Ты ведь говорил, что ограничений по времени нет? Как по мне, так гораздо умнее не привлекать к себе внимания и спокойно развиваться в своём темпе.
— По сути, ты права, — был вынужден признать я, переходя на деловой тон, — но кое-что изменилось. У меня появились свои агенты в недрах Системы, и начала поступать разведывательная информация. Через полгода состоится одно очень важное и редкое событие, на котором я должен присутствовать.
— И что же это за событие такое сверхважное, из-за которого надо рисковать жизнями сотен сокланов? — поставила вопрос ребром Астрис.
— Отборочный чемпионат в лигу божественных спутников, — ответил я.
— Что за божественные спутники? — уточнила Амазонка.
— Особо приближённые к богам охотники, — начал пояснять я. — Можно сказать, элита, из которой потом боги выбирают себе эмиссаров.
— И при чём тут клан? — не поняла Астрис.
— Как это при чём, — удивился я. — А где я буду тела высокоуровневых стирателей складывать? Ты хоть представляешь, какие возможности перед нами откроются, если мы проникнем в элитный клуб охотников? Там и до прямого контакта с богами недалеко.
— А почему просто не захватить кого-то из этих самых спутников? — задал вполне логичный вопрос Мурлык.
— Всё не так просто, — вздохнул я. — Элитный клуб на то и элитный, что в него крайне сложно попасть. У спутников куда больше прав и привилегий, чем у других охотников. Они очень редко бывают в общедоступных местах и предпочитают жить в своих карманных измерениях, которые им в награду выделяют боги и которые они оснащают согласно своим предпочтениям. По сути, они являются мини-богами, которых Система частенько отправляет на задания в игровые миры вместе с их личными чертогами. Выше спутников по статусу лишь эмиссары. Соответственно, и общаются они лишь с равными себе по статусу.
— А Система не заметит массовое исчезновение этих самых спутников? — хмыкнула Астрис.
— Кто сказал, что они исчезнут? — сделав коварное выражение лица, проговорил я. — Их места займёте вы. — Шок — это по-нашему. Таких широких глаз на лицах сокланов мне ещё видеть не приходилось. — Ну а как вы хотели? — усмехнулся я. — Я, конечно, крут и всё такое, но даже со всеми моими талантами схомутать эмиссара в одиночку практически нереально. Эти черти невероятно сильны. Мне нужна помощь верных друзей и сокланов. За полгода вам надо будет подобрать пару десятков надёжных бойцов, которые добровольно захотят рискнуть своей жизнью ради призрачного шанса раздолбать к чёртовой матери ненавистную Систему. Вот почему я предлагаю нам рискнуть. Все спутники богов являются игроками 450+ уровней, и я чисто физически не смогу притащить их в замок из средней лиги.
— Если руководящий состав исчезнет в полном составе, то в клане начнутся проблемы, — первой после весьма длительной паузы заговорила Сания.
— Я это понимаю, — кивнул я. — Вам не нужно будет постоянно находиться в телах охотников, но привыкнуть к новым возможностям и время от времени выходить в свет надо. Мы разработаем метод коммуникации, а в идеале и вовсе наладим прямое телепортационное сообщение с замком. Есть у меня идеи на этот счёт. Мы с Астрис уже подготовили секретный уровень, который я защитил от Системы. Там мы начали собирать стазис-капсулы, где можно хранить тела неограниченно долго. Но одно ограничение я обойти не могу. Высокоуровневый игрок не может незаметно переместиться в низкоранговый регион. Система обязательно это узнает и заинтересуется причинами такого поведения. Начнёт копать, и все планы пойдут к чёрту.
— Я заканчиваю работу над одиннадцатой капсулой, — сообщила Астрис. — Но если ты сделаешь такой же переключатель на приватный режим и остальным, то работа будет продвигаться гораздо быстрее.
— Что за переключатель? — заинтересовалась Амазонка.
После моего рассказа каждый из присутствующих пожелал обзавестись аналогичным девайсом и оказать посильную помощь. Пока Тень вычищала системные закладки, мы обсуждали варианты форсированного развития клана и способы пережить месячную осаду, а когда закончили, приступили к реализации задуманного.
— Так непривычно, — с опаской осматривая свои серые руки и, как ей казалось, незаметно поглядывая на своё родное тело в стазис-капсуле, проговорила Астрис. Я перенёс девушку в тело охотницы, которая немного не устроила Тень. Но билд там неплохой. — Ощущение, будто я надела неподходящий по размеру костюм, который постоянно натирает.
— К этому быстро привыкаешь, — усмехнулся я. — Это ты ещё в теле сколопендры не была. Вот где по-настоящему неуютно. Могу как-нибудь устроить экскурсию. Испытаешь массу новых эмоций.
— Спасибо, воздержусь, — слегка искривив губы в ухмылке, ответила Астрис.
— Как знаешь, — пожал плечами я. — Опыт весьма странный, но, несомненно, полезный. Ладно, пришло время познакомить тебя со своей помощницей.
— Я Тень, — протянула руку не ожидающей такого поворота событий Астрис моя помощница. — Рада, наконец, официально познакомиться.
— Морок, твое эго уже не помещается в одном теле и начало захватывать другие? — на автомате пожав протянутую руку, проговорила Астрис. — Уже можно начинать беспокоиться?
— Хорошая шутка, — был вынужден признать я. — Смотрю, ты не безнадёжна. Нет, моё эго — неотъемлемая часть меня. Если нас разделить, то Вселенная попросту схлопнется. Тень — моя виртуальная соратница. Мы прибыли в Ядро миров вместе, только она пробудилась относительно недавно.
— Я искусственный интеллект, — помогла мне подруга. — Вообще, это очень долгая история, но если коротко, то существует две Системы. Одну захватили и эксплуатируют местные боги, а другую создали во благо всем разумным. Она помогает в развитии как отдельному индивиду, так и всей цивилизации. Каждый оператор может активировать виртуального помощника, который помогает освоиться с новыми возможностями. Я как раз из таких.
— Вот умеешь же ты мозг взорвать, Морок, — потерев виски, проговорила Астрис. — Я уж думала, что после длительного общения с тобой меня уже ничем не удивить. Две Системы? Реально?
— Да, — подтвердил я. — Но в этой истории важен не сам факт наличия сразу двух Систем, а принципиальная разница в подходе использования этого механизма. Одни принудительно порабощают, а иногда и уничтожают души, чтобы получать нужную энергию, а другие дают разумным выбор.
— Какой выбор? — сглотнув, всё же решилась спросить Астрис.
— Получи силу или живи обычной жизнью, — пожав плечами, ответил я. — Да, в нашем мире ничего не даётся бесплатно. У всего есть цена. Но каждый волен сам сделать этот выбор. Сайбер-пространство предоставляет такую возможность.
— И какова же цена? — нахмурилась Астрис.
— Энио, — проговорил я. — Энио — это уникальный вид энергии, который способна вырабатывать каждая душа. Именно на этой энергии работает Система, и именно эта энергия нужна богам.
— Почему же тогда просто не запереть души в цифровом хранилище? — задала очень грамотный вопрос Астрис. — Получится огромный реактор.
— Потому что мироздание так не работает, — хмыкнул я. — Сама по себе душа не способна генерировать энио. Этот процесс запускается лишь после воплощения в смертном теле, и у каждой расы, в зависимости от эволюционных особенностей, есть свой запас энио, исчерпав который мы умираем.
— Значит, если своевременно пополнять запас энио, можно жить вечно, — ухватила самую суть Астрис. — Именно этим занимаются местные боги, так ведь?
— Верно, — подтвердил я. — Только по изначальному плану предтеч каждый разумный должен был иметь возможность воспользоваться этим механизмом.
— Каждый? — удивилась Астрис. — Как это? И кто такие предтечи?
— Предтечи — это те, кто создал Системное ядро. Прототип был украден группой отщепенцев расы предтеч, которые провозгласили себя богами. Ну а по поводу получения энио, тут всё просто. Кто-то добровольно продаёт этот ресурс ради увеличения свой личной силы, а кто-то покупает. Рыночные отношения во всей красе.
— Кто же добровольно будет продавать годы собственной жизни? — ужаснулась Астрис.
— Очень многие, — усмехнулся я. — Поверь мне, желающих обменять несколько лет своей жизни на деньги или силу будет немерено. Ну а предтечи заберут свой процент за посредничество. По крайней мере это честно.
— Тут с тобой не поспоришь, — была вынуждена признать Астрис. — Если выбирать, в каком мире жить, я, определённо, выберу второй.
— Я тоже пришёл к выводу, что лучше жить в мире, где у разумных есть выбор, — кивнул я. — Да, он не идеален и полон несправедливости, но такова уж жизнь. По крайней мере альтернатива гораздо хуже.
— И что нас ждёт в конце пути? — шёпотом спросила Астрис.
— Я не знаю, — честно ответил я. — Что-то да ждёт. Надеюсь, это что-то будет хорошим. По крайней мере лучше, чем есть сейчас. Ладно, лирика это всё. Погнали, пробежимся по магазинам. Надо опустошить баланс у захваченных охотников. Не пропадать же добру.
У каждого стирателя на балансе было как минимум по десять тысяч баллов охотника. А это сто тысяч золотых, между прочим. Итого в нашем распоряжении есть миллион. Да, конвертировать его в золото и усилить замок тысячами юнитов не получится, но закупиться артефактами, оружием, свитками заклинаний и многим другим мы можем.
По идее, после покупки какого-либо предмета он намертво привязывается к конкретному охотнику. Это системный механизм защиты. Стиратели не должны вмешиваться в дела рабов и помогать кому-либо в развитии. Но у нас есть Тень, которая научилась с лёгкостью взламывать простенькую защиту предметов и снимать ограничения на их использование.
В итоге после суточного шопинг-марафона мы не только обеспечили всех бойцов клана топовым для текущего уровня развития эквипом, но ещё и ремесленников осчастливили максимальным оснащением лабораторий и мастерских, которые в спешном порядке начали перебрасывать на подземные уровни замка, чтобы обеспечить непрерывное производство во время длительной осады. Ну и гору всего полезного набрали: артефакты, накопители маны и других видов энергии, сотни тысяч стрел, еда — в общем, затарились по полной.
Складывали всё это добро в тайной комнате. Хорошо, что делали помещение с запасом, а стазис-капсул пока собрали не так уж и много. Теперь Тень должна очистить всё это добро от системных маркеров, чтобы сокланы могли использовать предметы без риска спалиться. И работы тут просто немерено. Надо нам провести эксперимент по разделению. Сидеть без дела месяц с лишним я не собираюсь. Мне надо пополнить коллекцию карт, отловить редких мобов и ещё раз к вредному гному-артефактору наведаться. В общем, дел невпроворот.
Не прокатило. Стоило мне переместиться в резервацию, как Тень вновь оказалась в моей голове. Причём такое принудительное вышвыривание из тела охотницы ей решительно не понравилось. Всё же виртуальная помощница является моей неотъемлемой частью и получила возможность действовать самостоятельно лишь за счёт ментальной магии.
Но мы нашли альтернативный выход. Тень загрузила примерно четверть покупок в свой увеличенный за счёт рунной магии инвентарь, а ещё четверть по трём рунным сумкам распихала и будет очищать предметы прямо во время рейдовых вылазок. Многозадачная у меня помощница.
Следующий месяц я практически не вылезал из высокоуровневых данжей. С моим сто пятидесятым левелом и армией петов-помощников я мог довольно комфортно себя чувствовать в локациях 250+. Из-за разницы в уровнях опыт полился полноводной рекой. Я подтянул поглощение сути до 24 уровня, что дало возможность захватывать мобов до 289 левела.
И вот это уже серьёзно. Если у Астры будут на вооружении мобы такого уровня, то отбиться от атак при выполнении героического квеста не составит особого труда. Основная проблема в легализации карт, но мы придумали очень оригинальный способ. Класс кардмастер доступен не только охотникам. Простые игроки тоже могут его развивать. В чём смысл, спросите вы? А в том, что два кардмастера могут обмениваться картами или продавать их друг другу.
Всего-то и надо, что совершить сделку через подставное лицо, которое потом бесследно исчезнет, и Система не сможет ничего с этим сделать. Таким подставным лицом решили сделать Пороха. Хорошо, что я не стал сразу избавляться от тела этого игрока и поместил его в стазис-капсулу. Вот и пригодился. К нему и так будет много вопросов, когда мы начнём использовать артефакты призыва, так что пусть Система копает в заведомо неверном направлении.
Замок тоже претерпел серьёзные изменения. На протяжении нескольких сезонов три сотни продвинутых строительных юнитов превращали его в неприступную крепость, которую мы с Тенью во время небольших передышек усиливали рунной магией. Хрен у нас хоть одна мышь проскочит. Да, все внешние локации мы потеряем, тут без вариантов, так что на новом месте придётся всё начинать с самого начала, но с героическим скиллом и иммунитетом аж на три сезона у Астры будут все шансы закрепиться в высшей лиге, а набрать в клан адекватных высокоуровневых игроков не составит особого труда. Героическими скиллами хотят обладать многие.
— Ну что, готовы повеселиться? — повторил я фразу, которую произнёс чуть больше месяца назад, когда ввалился на совещание офицеров Астры.
На этот раз ответом мне было дружное и громогласное:
— ДА!
— Внимание, региональное сообщение! Клан «Астра» подал заявку на участие в региональном ивенте «Героический квест». Заявка удовлетворена. Ивент стартует одновременно с новым сезоном. За убийство игроков клана «Астра», а также уничтожение инфраструктуры клана каждому игроку будут начисляться баллы. После завершение ивента баллы будут конвертированы в специальную валюту, которую можно потратить в специальном разделе системного магазина. Внимание! Баллы буду конвертированы лишь в случае поражения клана «Астра». Поражением считается потеря основного замка. Все штрафы за убийства игроков клана «Астра» на время ивента отменяются. В случае успешного завершения ивента кланом «Астра», все кланы региона получат постоянную прибавку к налогам — 30 %.
Пошла жара!

Глава 11
Ивент

— Камея, фу, плюнь, а то несварение заработаешь! — прокричала Астрис своей сильно заматеревшей каменной дракошке, когда та догнала очередного бедолагу, что явился к нашему замку в составе крупного отряда игроков, и перекусила его пополам.
— Да она у тебя гранит за обе щёки трескает, какое несварение? — хмыкнул я.
— Так то гранит, он её сильнее делает, а когда Камея органики наестся, то потом долго мучается, — с какой-то маниакальной безуминкой в глазах ответила девушка.
Я зевнул и на автомате сформировал иллюзию наковальни над головой подкрадывающегося к стене замка игрока в стелсе, а потом материализовал её. Удар выбил стелсера из невидимости, а потом по нему отработали бойцы на стене. Мне было откровенно скучно. После первого массового штурма, который начался через несколько часов после старта сезона, окончившегося для нападающих фиаско, конкурирующие кланы перешли к тактике изнуряющих наскоков, с целью измотать игроков и заставить нас постоянно тратить ресурсы и быть начеку. Они даже график, скорее всего, между собой согласовали.
Ага, наивные. Думают, что у нас кончатся боеприпасы, карты призыва мобов и магические накопители. Знали бы они, сколько такого добра я притащил, быстро бы отказались от столь глупой затеи. Но говорить об этом нападающим мы, естественно, не будем. И так Система прислала к нам охотника с проверкой, когда пошли массовые жалобы на Астру из-за использования не пойми как попавших нам в руки высокоуровневых мобов.
Охотник провёл беседу с Астрис, и та в деталях рассказала, при каких обстоятельствах нам удалось разжиться таким мощным инструментом. Мол, так и так: артефакты нашли там-то и там-то, а карты призыва купили у того-то. Откуда они у него? Да понятия не имею. Мы честно заплатили, что было зафиксировано Системой. Ну а тот факт, что я в приватном режиме вернул обратно всю потраченную сумму обратно Астрис, а Тень пошаманила с интерфейсом и убрала все признаки стороннего вмешательства, это уже так, мелочи.
Вот и получается, что даже формального повода придраться к клану нет. Пусть разбираются с Порохом и его уже расформированным кланом. Но и тут облом. Вот ведь незадача. Порох совершенно случайно сошёл с ума от горя после потери клана и лишился рассудка. Стоит у себя в личной комнате, слюни пускает.
— Как думаешь, когда они поймут, что не смогут взять нас измором? — нарушила плавное течение моих мыслей Астрис и ухмыльнулась, глядя как Амазонка с воинственными криками понеслась в бой сразу против пятёрки игроков, матюками разгоняя петов клана, чтобы те не лишили её хорошей драки.
— Вот кто получает истинное удовольствие от всего происходящего, — кивком указав на Амазонку, усмехнулся я. — А вообще, думаю, что до них скоро дойдёт, и тогда начнётся основное веселье. Игроки с мозгами у них есть. Вопрос лишь в том, как скоро они поймут, что по одиночке справиться с нами не получится, и создадут альянс. Вот тогда начнётся самое веселье и штурмы большим количеством игроков нон-стоп. Кстати, а не сымитировать ли нам нехватку боеприпасов? Глядишь, народ в свои силы поверит и до последнего сомневаться в целесообразности вступления в альянс будет. Одно дело — самим замок захватить и большинство плюшек за ивент забрать, и совсем другое — сделать это в составе альянса. Жадность — она такая жадность, что порой затмевает всё на свете.
— Хм, ты знаешь, а давай, — немного подумав, ответила Астрис. — Отправила сообщение офицерам, чтобы через полчаса явились на собрание.
Идею поддержали единогласно. В условиях полной блокады замка, а согласно правилам ивента после его начала отключается телепорт, тактика истощения ресурсов для обороны могла бы сработать, если бы не мои читерские способности. Я могу в любой момент прыгнуть в региональную столицу и пополнить запас нужных нам расходников. Деньги на это у клана есть.
Вялотекущие бои продолжились всю следующую неделю. Мы успешно имитировали истощение ресурсов, делали вид, что вот-вот оборона рухнет, даже несколько раз взять штурмом стены позволили, а потом ценой «неимоверных» усилий всё же их отбили. Знали бы враги, как мы ржём над их потугами в центре управления замком всем офицерским составом, который к текущему моменту разросся до двадцати игроков, пришли бы в ярость, но всему рано или поздно приходит конец. Вот и до кланов нашего региона всё же дошло, что мы с ними попросту играем и тянем время, которое теперь работает исключительно на нас.
Практически все атаки разом прекратились. Лишь игроки мелких кланов, которых не пригласили на переговоры по созданию альянса, ещё какое-то время появлялись под стенами. Началось затишье.
Буря грянула спустя двенадцать часов. К нам явилась армия игроков под единым командованием. Нууу, как армия. Скорее совершенно неслаженная сборная солянка с хромающей дисциплиной и очень вяло реагирующая на команды незнакомых игроков общего офицерского штаба альянса.
Ааа, я ещё забыл упомянуть о самоуверенности этого самого штаба офицеров. Они подумали, что мы будем отсиживаться в обороне, спокойненько расположились вне досягаемости от магических атак и решили, что смогут спокойно руководить боем. Опрометчиво. В общем, как только начался штурм и лавина игроков понеслась к стенам, я призвал три десятка сильных мобов и повёл их по заранее прокопанным землеройками тоннелям к месту расположения офицерского штаба.
Появление противника из-под земли застало врагов врасплох, и мои зверушки достаточно быстро перебили всё командование альянса. Игроки ушли на часовой респаун, который, согласно правилам ивента, полагается за любую смерть как нам, так и противникам. Лишившись командования, каждая группа игроков начала действовать на своё усмотрение, зачастую не понимая, что делает сосед. Результат вполне закономерен: мы перебили больше трёх тысяч игроков практически без потерь.
В следующий раз армия приблизилась к нашим границам через пять часов. Лидеры альянса учли негативный опыт и разделили командирский состав на четыре части, но это им особо не помогло. Ситуация повторилась в точности. Не помогла даже группа охраны, которую оставили для защиты офицеров. В моих закромах есть зверушки под любого противника, а интерфейс охотника позволяет очень быстро определять сильные и слабые стороны вражеских игроков. В общем, вторую атаку мы тоже с лёгкостью отразили.
— Похоже, нас наконец-то начали воспринимать всерьёз, — хмыкнул я, когда перед началом третьего акта вражеские маги земли в буквальном смысле перепахали землю под стоянками командных штабов, чтобы исключить новые нападения из-под земли. Вот ведь наивные.
В этот раз я призвал четырёх элементалей воздуха, которых ещё и дополнительно прикрыл иллюзией. Они взяли по десятку карт призыва и сбросили на головы уверенных в собственной безопасности офицеров. Как итог — ситуация с разгромом повторилась: три ноль в нашу пользу.
К четвёртой попытке альянс готовился долго, аж почти целые сутки. Они, наконец, догадались ещё сильнее раздробить руководящий состав и замаскировать пункты управления. Это могло бы помочь, если бы не рунная магия. Мы с Тенью заранее спрятали по всей прилегающей к замку территории множество рунных камней и объединили их в одну сеть, так что никакая маскировка не способна укрыть от нас вражеских офицеров. Я поднялся на высочайшую башню замка, материализовал себе снайперскую винтовку и, словно в тире, начал выбивать командиров рунными пулями.
Устранение командования в этот раз дало ме́ньший эффект, чем прежде. Видать, начали работать с лидерами рейд-групп и заранее обговаривать тактику действий на случай утраты офицерского состава альянса. Сильно запоздалое решение, которое вряд ли уже на что-то повлияет. Мы ведь ещё половину дорогостоящих заготовок не использовали. Если бы альянс начал тренироваться под единым началом с первых дней, то к концу ивента у нас могли бы начаться серьёзные неприятности, но, как говорится, лучше поздно, чем никогда.
Мой прогноз оказался точным. Лидерам альянса пришлось отказаться от идеи централизованного управления боем и заранее обговаривать тактику с каждым подразделением, а это долго и утомительно. У каждого лидера клана имеется своё мнение, которое он может с пеной у рта отстаивать несколько часов. И плевать ему, что говорит какой-то хмырь из конкурирующего клана. Не привык народ действовать сообща, как единый армейский механизм. Система прививает своим рабам совершенно иные навыки. И в этой разобщённости их слабость, которой мы и воспользовались.
Финальный штурм вышел жарким. Вражеские игроки поняли, что проигрывают ивент, и двое суток пёрли на нас практически без остановки. Даже своих работяг кое-как экипировали и пустили вперёд в качестве мяса. Вон как не хотят получить повышение налога. Ну или в своих мечтах лидеры уже видели себя в эпических предметах и с редкими атрибутами, которые можно приобрести только за баллы ивента.
Признаюсь, выстоять удалось с трудом. Всё же маловато у нас пока народу для подобных заруб. Ну ничего, за три безопасных сезона в высшей лиге наберём толковых бойцов, да и своих прокачаем, так что шанс закрепиться после утраты иммунитета довольно большой. Я ведь тоже не буду сидеть без дела. Мне надо своего персонажа к турниру подготовить. Вот ржака будет, когда богине смерти Носферату придётся взять себе в спутники изгоя. А взять придётся, таковы условия турнира.
Зачем такие сложности, когда я могу захватить любого стирателя? Да потому что я занимаюсь формированием билда Роки с первого левела и делаю его идеальным. Пока подбирал более или менее подходящее тело для Тени, такого насмотрелся. Вроде бы опытный народ эти охотники, столько лет уже живут, а иногда делают глупейшие ошибки, которые существенно снижают потенциал игрового класса. Правду, видать, говорят, что баги каким-то образом влияют на мозги стирателей, когда убивают их во внешних мирах. Возможно, лишают кусочка памяти, или не лишают, а просто очищают определённый участок. И чем больше таких очищений, тем тупее становится конкретный стиратель.
Вот и не хочется мне расставаться с правильно развитым персонажем, заточенным на боёвку. Да и хочется мне посмотреть, как будет выкручиваться Система, когда я одержу победу в турнире. Глядишь, заклинит чего-нибудь в её электронных мозгах, да сгорит она к чёртовой матери. Но это будет потом, а сейчас:
— Внимание, региональное сообщение! Клан Астра успешно завершил региональный ивент «Героический квест» и приобрёл статус героический клан. Награда: героическое умение (на выбор лидера клана), желание (со списком ограничений можно ознакомиться отдельно).
Секундная тишина — и по всему замку раздался дружный победный вопль сотен уставших, но не побеждённых игроков. Вот и ладненько. Надо устроить знатную попойку. Пусть народ отдохнёт и расслабится. А мы пока с выбором героического скилла определимся, да своё желание Системе озвучим.
Поляну накрыли прямо среди серьёзно пострадавших построек внутри защищённого периметра. Врагам всё же удалось в нескольких местах проломить внешнюю стену, и последние часы заруба шла уже на освоенной территории. Почти все фермы нам твари спалили, да и другие производственные здания в руинах лежат. Ну ничего, если правильно озвучить желание, то Система нам всё быстренько восстановит, а того гляди ещё и уровень строениям поднимет.
Вайлет выкатила из своих закромов десятки бочек с лучшим элем, а её помощницы быстренько организовали с десяток кострищ и начали обжаривать целиковые тушки кабанчиков. Когда градус веселья немного поднимется, и другие закуски подоспеют, вместе со специально подготовленными и охлаждёнными бутылками особой горлодёрной настойки. Вот и ладненько, пусть народ расслабляется, а мне надо переговорить с офицерским составом клана.
В кабинете Астрис тоже был накрыт стол, и народ хоть и устал, но был доволен результатом. Ещё бы! Мы стали всего лишь четвёртым кланом за всю историю нашего региона, кто смог выполнить героический квест.
— Ну что, все молодцы, — похвалил друзей я. — Не будем тянуть и сразу выберем героическое умение?
Возражений не последовало, и Астрис начала озвучивать доступные варианты. Система высоко оценила наши старания и сгенерировала несколько очень привлекательных скиллов, но один мне понравился гораздо больше остальных.
— Я бы рекомендовал взять боевой транс, — первым взял слово я.
Штука действительно шикарная. На десять минут повышает все параметры персонажа вдвое, что даёт колоссальное преимущество перед равноуровневым противником. Особенно в краткосрочной битве. То есть на арене мы будем выносить всех на раз-два. Ну и ещё одна очень привлекательная фишка есть у этого умения. Все скиллы, которые игрок использует во время действия боевого транса, после завершения действия скилла вновь становятся доступными к использованию. Даже особо мощные, с откатом между применениями по несколько часов.
А ещё у боевого транса есть лайт-режим работы, который идеально подойдёт не только всем крафтерам и добытчикам клана, но и для рядового фарма мобов. Кто же откажется от халявной тридцатипроцентной прибавки ко всем параметрам сроком на два часа? Да это же сказка, у нас и так отбоя от желающих не было, а с таким умением крутые спецы и вовсе нам взятки начнут давать, лишь бы попасть в клан. В общем, решили единогласно. Чтобы нас не вынесли из высшей лиги, придётся все три следующих сезона впахивать как проклятые.
— Ну что, тогда надо озвучивать желание Системе, — перешёл к следующему вопросу на повестке я. — Тут очень важна формулировка. Если просто сказать: хочу попасть в регион третьего ранга, Система так и сделает, но можно постараться выбить из желания гораздо больше. Как минимум можно добиться восстановления разрушенной инфраструктуры, ну а как максимум ещё и в выгодный район региона переместится, чтобы нас окружали богатые на ресурсы и фарм локации, которые мы присоединим и освоим за время иммунитета.
Выдавать готовый результат сокланам не стал, хоть и мог. Пусть свои извилины напрягают, а я послушаю и, если потребуется, подкорректирую финальный вариант. Тем более что Вайлет наготовила кучу всякой вкуснятины, поглощением которой я и занимался, пока народ с жаром обсуждал формулировку запроса Системе.
В общем и целом справились они с задачей на четвёрку с плюсом. Обратив внимание на некоторые нестыковки, подправил текст, и Астрис тут же транслировала его Системе. Думала великая и могучая непозволительно долго, аж несколько секунд, что для искусственного разума такого запредельного уровня, способного обрабатывать бесчисленные миллионы операций в секунду, действительно много, но в итоге всё же ответила положительно.
Точной информации, куда нас закинут после межсезонья, пока нет, а значит, и смысла особого дёргаться куда-либо прямо сейчас тоже нет. Да и не хочется мне, если честно, покидать компанию друзей. Вымотался я за последний месяц и тоже заслужил небольшую передышку.
— Нечего отрываться от коллектива, — провозгласил я, когда все дела были улажены, а доносящиеся с улицы весёлые крики стали на порядок громче. — Погнали к сокланам. Там кабанчики уже небось поджарились. Я вам покажу, что такое настоящее веселье!
Офицеры настороженно переглянулись, а потом махнули рукой и дружной гурьбой вывалились из кабинета кланлида. Всем нужен отдых.
— Ты тоже идёшь, — безапелляционно заявил я Астрис, которая попыталась под шумок остаться в кабинете. — Если не пойдёшь добровольно, перемещу тебя в сколопендру и выпущу только после старта нового сезона, — пригрозил я и материализовал в руке энергетическую карту в знак серьёзности своих намерений.
Пришлось Астрис капитулировать и пойти вслед за остальными. Вот и ладненько. Пришло время немножечко повеселиться.

Глава 12
План

Первое, что я почувствовал, когда проснулся, — это жуткая головная боль. Блиииин, вот зачем было добавлять такую штуку, как похмелье, в виртуал? Рядом со мной кто-то зашевелился, а потом меня обняла рука и в плечо засопели. Хм, и кто же это?
— Не помнишь? — раздался в голове ехидный голос Тени.
«Нет», — попытавшись воззвать к своей памяти и поморщившись от усилившейся головной боли, честно признался я.
— Как честный человек ты теперь обязан жениться на Вайлет, — с ещё бо́льшим злорадством проговорила подруга, а меня аж в жар бросило. Вайлет? Реально? — Да расслабься, это Астрис, — сжалилась надо мной Тень.
«А у нас это самое было?» — на всякий случай уточнил я, хотя способность нормально мыслить постепенно возвращалась, и я понимал, что вряд ли два абсолютно обнажённых человека в одной кровати будут просто лежать рядышком.
— Оооо, — протянула виртуальная заноза. — Было. Причём не один раз.
«Подглядывала, извращенка виртуальная?» — попытался уколоть Тень я.
— Вот ещё, — фыркнула она. — Больно вы мне нужны со своими телесными близостями. У меня других дел полно. Вон очередная порция шпионской информации пришла, и я только недавно закончила её обрабатывать.
«Есть что-то интересное? — на автомате спросил я. — И да, ты можешь что-нибудь сделать с головной болью»?
— Пить меньше надо, — фыркнула Тень. — Тогда и краснеть на утро за танцы на столе не придётся.
Блиииин, это чего, я ещё и на столе отплясывал? Впрочем, да и ладно. Наверняка весело было. Значит, нечего и переживать. Тень ещё немного побурчала для порядка, но всё же головная боль начала быстро проходить, и ко мне, наконец, вернулась трезвость мышления, а потом и обрывочные воспоминания начали мелькать.
Мда, зажгли мы с Астрис не по-детски. Накипело у девчонки, вот и выплеснулось всё это в продолжительный секс-марафон, как только под действием алкоголя слегка притупилась бдительность и отключилось вечно пытающееся всё контролировать сознание. Ну да ничего. Это пойдёт ей только на пользу.
«Так что там с новой информацией?» — повторно спросил у Тени я, потому как немного времени до старта нового сезона ещё есть, а будить Астрис мне не хочется.
— Пробиться сквозь бесчисленные миллиарды терабайт информации к самой сути очень сложно, Морок, — совсем по-человечески вздохнув, проговорила Тень. — Весь этот массив данных накапливался очень долго. Даже думать страшно, сколько энио требуется, чтобы хранить такой информационный пласт. Но мои шпионские программы постепенно пробираются всё глубже и глубже. Тут важна осторожность, если Система заподозрит, что в её недра проникли вражеские агенты, то мало нам не покажется.
«Я понимаю, продолжай», — ответил я.
— Для каждого подключенного к Системе живого мира генерируется отдельная, кхм, скажем, цифровая ёмкость, куда распределяются проходящие через Системное ядро души. Эти ёмкости заполняют свободное пространство между измерениями отщепенцев, словно ветви винограда.
«Скорее, раковые опухоли», — поправил Тень я.
— Ну или так, — не стала спорить подруга. — В любом случае таких ёмкостей очень много, и каждая из них связана с Системным ядром по узконаправленному каналу.
«При обрыве которого все заключённые там души окажутся на свободе?» — продолжил мысль помощницы я.
— И да и нет, — ответила Тень. — Если разрушить канал связи с Системным ядром, то души действительно временно получат свободу, но это не избавит их от системного маркера, а значит, после окончания следующего воплощения, где бы оно ни произошло, они вновь окажутся в Системном ядре, откуда их переместят в резервные ёмкости. Ну или в свою родную ёмкость после восстановления разрушенного канала связи. Сделать это не так сложно.
«И что нам даёт эта информация?» — осмыслив сказанное, спросил я.
— Очень многое, — воодушевлённым тоном начала отвечать Тень. — Если удастся изготовить нейтрализатор, который сможет стереть системный маркер с захваченных душ, и незаметно внедрить его в Системное ядро, а потом накопить нужную концентрацию, то получится одним махом лишить врага порядка восьмидесяти процентов энергетического потенциала. Да, свежие души из подключённых миров будут поступать, Первородные Древа связаны напрямую с Системным ядром, но по сравнению с энергозатратами Ядра миров это крохи. Игровые миры начнут испытывать колоссальную нехватку душ и вырабатывать в разы меньше энио. Если такое энергетическое голодание продлится долго, то начнутся каскадные блэкауты и жёсткие ограничения. В первую очередь для карманных измерений богов, что ослабит их и позволит нам подобраться поближе и произвести захват сущности бога. В теории, — немного скомканно закончила свой рассказ Тень.
«Похоже на план, — хмыкнул я. — Я так понимаю, что для его реализации нам чего-то не хватает?»
— Да, — признала Тень. — Нам не хватает глубины проникновения в недра Системы. Сейчас, если говорить образно, мы находимся у самой поверхности, так сказать, на внешней оболочке этого огромного кочана капусты. Именно там располагаются регионы для прокачки охотников. Для бо́льшего понимания, как тут всё работает, мне надо подобраться к Системному ядру как можно ближе. Тогда шпионские программы смогут собрать гораздо больше данных, и, возможно, я пойму, с какой стороны подступиться к нейтрализатору. На данном этапе я не могу даже выделить сам системный маркер, а без понимания, как он устроен, нечего и мечтать изготовить лекарство. Так что затея со спутником бога оказалась очень кстати. Мы получим доступ в самые глубины карманного измерения одного из отщепенцев, а это гораздо ближе к Системному ядру. Может и узнаем что-то новое.
«Хм, а если просто захватить адепта какого-нибудь бога и прогуляться по его измерению?» — предложил альтернативный вариант я.
— Не поможет, — немного подумав, ответила Тень. — Уровень доступа к новым локациям строго завязан на репутацию с конкретным богом. Заработать репутацию сложно. Нужно столетиями выполнять задания во внешних или игровых мирах, чтобы постепенно повышать свою значимость в глазах конкретного бога. Можно потратить очень много времени на поиски нужных кандидатов, которые редко покидают локации своего статуса, и всё равно не добиться прогресса. Идея с турниром мне нравится гораздо больше. Тем более что мы не собираемся играть честно. Так что мы способны победить даже заведомо более сильных противников и забрать главный приз, а это гарантированно предоставит нужную глубину погружения в системные недра.
На этом наш разговор с Тенью пришлось прервать. Глаза Астрис открылись, она сонно зевнула, потом потянулась, и тут до пока ещё не совсем проснувшегося мозга дошла мысль, что в кровати она не одна. Глаза девушки резко распахнулись и она увидела мою помятую после вчерашнего, но довольно улыбающуюся физиономию.
— Ну привет, — проговорил я, потому как пауза слишком сильно затянулась.
— Морок, мы… — Астрис не стала заканчивать фразу.
— Ага, — ещё шире расплылся в улыбке я. — Причём не один раз. А ты та ещё бестия, скажу я тебе.
— Ай, да и ладно, — неожиданно быстро взяла себя в руки девушка и, ничуть не стесняясь своей наготы, отбросила простыню и встала с кровати. — Всё равно давно хотела это сделать.
— Вот это правильный подход, — одобрил я.
— Одевайся, чего разлёгся? Полчаса осталось до начала сезона, — немного покрасовавшись передо мной своим идеально сложённым, обнажённым телом, проговорила Астрис.
— Целых полчаса? — улыбнулся я. — Это очень много времени. Нам хватит.
В следующую секунду за спиной Астрис появилась моя иллюзия и аккуратно подтолкнула девушку в сторону кровати. Не ожидающая такой подставы Астрис упала в мои объятья, немного посопротивлялась, а потом расслабилась и отдалась процессу с головой. В итоге на собрание офицеров мы явились за пару минут до старта сезона.
— Итак, — прочистив горло, с ходу заговорил я. — Через пару минут нас забросит в регион третьего ранга, где минимальный уровень игроков начинается от трёхсотого. У нас есть три сезона, чтобы подтянуть боевое крыло клана до этой отметки. На мой взгляд, задача вполне посильная. Как только стартует сезон, я смогу оценить близлежащие локации и обозначить вектор приоритетного захвата. Отдельно хочу обратиться к рекрутёрам. В ближайшие недели у вас будет очень много работы. Прокачанный народ начнёт чуть ли не штурмом брать пункты набора в клан и требовать взять их, ведь они такие крутые, опытные, умелые и исключительные. Так вот, всяческий сброд с завышенной самооценкой и чувством собственного величия, задранным до небес, нам мне нужен. Сложилась уникальная ситуация, благодаря которой мы имеем возможность выбирать среди лучших. Причём отдельно хочу отметить, что новички клана должны начинать с самых низов, то есть с простого рейдера. Никаких руководящих должностей за туманные былые заслуги в других кланах. Сначала пусть докажут делом, что чего-то стоят. У нас и своих толковых игроков достаточно. Нельзя позволять пришлым диктовать свои условия. А то поживут спокойно три сезона, пока иммунитет действует, попользуются героическими плюшками для собственного усиления, а потом гордо свалят в закат.
Народ явно проникся моими словами, а тут как раз и Система объявила о старте нового сезона, и я оставил дальнейший инструктаж на Астрис, а сам открыл карту региона, которая доступна любому охотнику, и погрузился в изучение местности. Ну что я могу сказать? Наше желание было выполнено в полной мере. Все прилегающие к нашему замку локации оказались чрезвычайно богаты как на базовые ресурсы, так и редкими баловали, а это выход на региональный рынок и солидная прибыль. Теперь надо побыстрее освоить эти богатства. Ну и защитить, само собой.
По мере получения новой информации отдавал приказы тому или иному офицеру, подчинённые которого уже были готовы выдвигаться. В состав каждой такой группы обязательно был включён ремесленник-исследователь, который по мере продвижения отряда составлял карту полезных ископаемых и оценивал целесообразность разработки ресурсов в конкретном месте. В общем, процесс, как говорится, пошёл.
Когда кабинет Астрис практически опустел, занялись внутренними делами клана. При переходе в регион третьего ранга наша базовая локация увеличилась втрое, и надо в срочном порядке её осваивать. Полезное пространство не должно пустовать. Оно должно работать на клан.
— И ты планируешь выстроить это всё за три сезона? — изумилась Астрис, когда я озвучил ей свои грандиозные планы.
— Почему нет? — улыбнулся я. — Мы же в виртуале, а тут многие условности реала не столь существенны. Всё упирается в ресурсы, а уж этот вопрос мы решить можем.
— Так ты для этого потребовал у Системы, чтобы нас окружало множество самых разных месторождений? Чтобы можно было легализовать ресурсы, поступающие по сторонним каналам? — догадалась Астрис.
— Ну да, — улыбнулся я. — С рейд-боссов, знаешь ли, много чего интересного падает. После очистки надо всего-навсего перебросить ресурсы в нужное место, а потом сделать вид, что мы их добыли сами. Приватный режим позволит сделать это без каких-либо проблем. Обычные же стройматериалы типа дерева, камня и металла проще добывать самостоятельно, нужных специалистов в клане предостаточно, ну и в случае нехватки докупать официально, чтобы Система не смогла придраться.
— Хорошо, Морок, — кивнула Астрис. — Я тогда начну реализовывать проект. В хранилище есть ресурсы для старта, а там и добытчики развернут производство.
На самом деле проект небольшого, но неприступного города-государства разработала Тень. Виртуальная помощница досконально продумала каждую деталь и перенесла этот проект на иллюзорный кристалл. Теперь остаётся лишь последовательно реализовать проект, и никакие топ-кланы региона нам будут не страшны. Ресурсов такая грандиозная задумка требует просто немерено, и в списке есть крайне редкие позиции, достать которые невероятно трудно. Но я же читер, так что справлюсь.
Три следующих месяца мы с Тенью провели в разнообразных данжах и инстансах. В замок возвращались раз в пять дней, чтобы скинуть в тайную комнату накопленные ресурсы, легализацией которых будут заниматься офицеры клана, и проинспектировать ход строительства.
Клан рос как на дрожжах. Героический скилл мы выбрали очень удачный. Среди равных по левелу игроков никто не мог составить конкуренцию бойцам Астры, да и более сильных противников народ выносил на раз-два. В связи с этим проблем с наполнением атрибутов не возникало ни у кого, и мощь бойцов неуклонно росла, а потом ещё и удваивалась под боевым трансом.
В плане прокачки, добычи и крафта лайт-режим героического умения, как я и предсказывал, тоже пользовался невероятной популярностью. Добыча ресурсов резко возросла, а уровни бойцов основы клана стремительно повышались. К концу третьего сезона не осталось никого, кто не пересек рубеж трёхсотого уровня.
Нам с Тенью приходилось сложнее из-за обязательных заданий Системы, без выполнения которых прогресс в уровнях был невозможен. Пришлось немного покуролесить в разных регионах и разорить несколько кланов с поганой репутацией. Специально справки наводили перед атакой. Не хочется портить нормальным людям жизнь, ну а разнообразных уродов не жалко.
Чтобы сильно не нервировать Систему раньше времени, остановился на триста девяностом левеле персонажа, а весь оставшийся опыт накапливал в моей багованной частичке души. Ну и вливал в поглощение сущности, естественно. До тридцатого уровня было ещё терпимо, но потом каждый новый апгрейд стоил сотни миллионов единиц опыта, и развитие скилла могло бы превратиться в мучение, если бы не новая возможность, появившаяся у Тень на тридцатом левеле поглощения сущности.
Тень научилась конвертировать уровни охотников в опыт, который поступал на багованную частичку моей души. То есть мы захватывали высокоуровневого стирателя, очищали его душу, обнуляли персонажа и отпускали. Ну как отпускали, отправляли в ЛК, где пустая оболочка и будет находиться хрен знает сколько времени. Идеальная схема, которую очень удобно проворачивать прямо в инстансах, когда встречаешь случайного игрока.
Таким образом за каждого обнулённого стирателя удавалось собрать от двухсот пятидесяти до пятисот миллионов опыта. Зависит от уровня жертвы. Ещё бы научиться рейтинг охотника жертвы себе забирать, но он очень жёстко привязан к персонажу. Эх, нельзя получить всё и сразу. В общем, чертовски полезное умение открылось. Тот, кто нас сюда отправил, точно знал, когда и что разблокировать.
И вот я стою на центральном шпиле замка и обозреваю небольшой, но чертовски красивый город. Домов ещё, конечно, маловато, мы делали упор прежде всего на защиту, но это пустяки. Пара сезонов — и от желающих арендовать себе комфортабельное жилище отбоя не будет. Тут главное — правильно провести презентацию. Игрокам нужно куда-то тратить свою зарплату. Своё питейное заведение — это, конечно, хорошо, но люди всегда стремятся к стабильности. Раньше свой дом могла предложить лишь Система, и народ частенько уходил из кланов. А тут — хоп, и можно остаться при хорошей работе и жить нормально, не в общих бараках. Да и плата не столь уж и велика. Гениально? Ну а то ж.
Но главная наша гордость — это десять магических башен четырёх стихий. Которые мы построили в строго выверенных местах. Пришлось сильно изворачиваться, чтобы заполучить чертёж этого топового защитного сооружения, а уж сколько сил потребовалось, чтобы выбить сосредоточия для активации башен, я и вспоминать не хочу. Но самое главное — мы добились результата, причём сделали это в кратчайшие сроки. Теперь, даже если на нас нападут топы региона, Астра выстоит. Тыл надёжно защищён, и в запасе есть ещё два месяца, чтобы подготовиться к турниру.

Глава 13
Задание

— Ну что, подруга дней моих суровых, пора приступать к самой неприятной и в то же время самой опасной части нашего плана, — обратился к Тени я.
— А ты не собираешься предупредить Астрис? — хмыкнула виртуальная подруга. — Вдруг что пойдёт не так, и мы не вернёмся?
— И какой смысл? — хмыкнул я. — Только переживать будет. Если не вернёмся, то она и так догадается, что случилось что-то неприятное, ну а если вернёмся, там и расскажу.
— Может быть, целесообразнее всё же подобрать другого кандидата? — засомневалась Тень.
— Ты же сама выяснила, что после начала турнира участники больше не пересекутся друг с другом до самого финала, — напомнил я. — Мы можем потратить кучу времени, чтобы найти стирателя с более или менее подходящим билдом, но всё равно он не будет идеальным. Скольких охотников мы обнулили за последние пару месяцев? Хоть один из них подходил для участия в турнире?
— Нет, — признала Тень, — но если поймать кого-нибудь серьёзного, то может и повезти.
— С моим уровнем удачи, — скептически ответил я. — Да и потом, неужели тебе не хочется устроить себе небольшой отпуск? Может быть, во внешнем мире нам удастся выйти на связь с теми, кто нас сюда отправил. Или сами что-нибудь интересное вспомним.
Да, одним из условий участия в турнире является хотя бы один успешно завершённый квест во внешнем мире. И теперь, когда тыл клана надёжно прикрыт и созданы все условия для дальнейшего роста, можно и рискнуть.
— Хочется, — была вынуждена признать Тень. — Вот только в принятии решений я руководствуюсь логикой, а не сиюминутными хотелками, и логика подсказывает, что мы сильно рискуем. Нас отправили в Ядро Миров не просто так, и если мы его покинем, то далеко не факт, что сможем вновь вернуться. Я уже не говорю, что с нами станет, если нас убьют во время выполнения задания. Да и потом, охотиться на багов для Системы — это как-то неправильно, — закончила подруга.
— Что-нибудь придумаем, — беспечно отмахнулся я. — Может быть, удастся завербовать ещё одного агента и протащить с собой в Ядро Миров. Тебе же нужен механизм, который способен уничтожить системный маркер, а он как раз есть у любого бага.
— Хм, а это мысль, — была вынуждена признать Тень. — Мне надо время, чтобы скопировать технологию цифровой ёмкости для временного пребывания души. Так мы сможем взять с собой пассажира.
— Одного? — на всякий случай уточнил я.
— Да, — подтвердила Тень. — Делать ёмкость большой слишком опасно.
— Лиха беда начало, — изрёк философскую мысль я. — Работай, я пока выполню условия Системы и начну подбирать нам задание.
У каждого охотника после достижения выпускного порога есть несколько дней, чтобы подобрать себе квест. Если этого не сделать, Система выберет вместо тебя и отправит выполнять задание в принудительном порядке. В зависимости от сложности и результата по завершении квеста будет начислено определённое количество репутации с Системой, и вот этот показатель, пожалуй, поважнее баллов охотника будет. На него завязано очень многое.
С высокой репутаций можно набирать себе в команду других стирателей и получать доступ к более интересным заданиям. Опытные команды всегда в цене. Их могут нанимать спутники богов или эмиссары для выполнения самых сложных задач, типа захвата нового мира. Ну и другие бонусы, типа приоритетного доступа к различным благам и комфортной жизни между заданиями. Перерывы между квестами, кстати, тоже завязаны на репутацию.
Роки не новичок в этом деле, и до того, как я захватил его тело, он уже выполнял квесты во внешних мирах, но заковыка в том, что в случае смерти репутация с Системой обнуляется и её приходится зарабатывать заново. Вот такая стимуляция от Великой и могучей. Хочешь подняться и получить больше власти — одного старания мало. Надо продемонстрировать эффективность.
— Выпускной порог достигнут. Получен доступ к системным заданиям.
Прочитал я сообщение, когда вложил нужное количество опыта и взял четырёхсотый левел. В углу призывно замигала иконка, и запустился таймер обратного отсчёта до автоматического распределения на задание. Итак, что мы имеем?
Хм, а негусто. Нет, заданий десятки тысяч, вот только разнообразием Система своих цепных псов не балует. В основном для таких новичков, как я, предлагается смотаться в тот или иной мир, из которого поступил сигнал о вероятном присутствии бага, и в случае обнаружения нарушителя стереть его. Причём задание считается выполненным только в том случае, если информация о присутствии бага подтвердится и стирателю удастся его отловить и уничтожить. Ежели баг сбежит, а это случается довольно часто, то придётся охотнику вернуться ни с чем и попытать счастье уже в другом мире.
Опытные стиратели могут выслеживать одного и того же бага сотни лет. Они хорошо знают повадки своей цели и ищут в описании системных заданий определённые триггеры. Ну и по остаточному следу багов вычисляют. Как недавно выяснила Тень, баги после перерождения сохраняют память и имеют доступ к системному интерфейсу. Чтобы набрать силу, они время от времени проваливаются в системные виртуальны миры, где каждое убийство очищает душу от системного маркера, и та уходит на перерождение уже свободной.
Вот почему Система так ненавидит багов. Они постепенно лишают её энергии. Но эти прыжки туда-сюда небезопасны. Система не дремлет и получает кое-какую информацию. Чем чаще баг оказывается в системных мирах, тем больше демаскирует себя и помогает Системе вычислить своё текущее место пребывания. Если баг не будет соблюдать осторожность, то может оказаться в ловушке. Чтобы сбежать от стирателя, он должен скопить определённое количество опыта, и если охотник придёт раньше, то багу придётся как-то выкручиваться.
И вот я пролистываю сотни виртуальных страниц с заданиями, причём сам не понимаю, что конкретно ищу. Вот вроде бы бери любой квест, да и ладно, какая мне, собственно, разница. Но нет, зудит же что-то в моей отшибленной черепушке и заставляет листать список дальше.
В голове щёлкнуло лишь спустя несколько часов. Не знаю, как описать свои чувства. Стоило прочитать описание задания, как в груди потеплело, и я точно понял: мне сюда. И даже системная надпись: «Земля 239. Не подключена к Системе. Зона контроля противника. Чрезвычайно опасна. Риск ликвидации 98 %» — меня не смутила. Я точно знаю, что обязан побывать на этой планете.
— Ты не забыл, что в теле стирателя нас, скорее всего, не узнают и при первой же возможности прихлопнут? И почему ты всегда идёшь по самому сложному пути из возможных, — вклинилась в поток моих мыслей Тень.
— Так интересней, — пожал плечами я. — Вот ты и сделай так, чтобы нас не прихлопнули. Если планета под контролем врагов Системы, значит, за ней приглядывают Предтечи, а ты создана ими, вот и наладь связь с создателями, когда мы там окажемся.
— Легко сказать, выйди на связь, — чуть ли не задыхаясь от возмущения, ответила Тень. — Да я вообще не уверена, что отправлюсь вместе с тобой, а если отправлюсь, то не факт, что сохраню все текущие возможности, и…
— Об этом я и говорю, — улыбнулся я. — Будем решать проблемы по мере их поступления. Как говорится, ввяжемся в драку, а там видно будет. Смысл переживать о том, что ещё не случилось. Лучше скажи, сколько тебе ещё надо времени для создания этой твоей цифровой ёмкости? Часа два хватит? А то меня аж распирает от нетерпения. Вот прям чую, что мне туда надо, и всё тут.
— Пара часов? — ещё сильнее возбудилась Тень. — Да это сложнейшая технология, разобраться в которой невероятно сложно…
— Так да или нет? — перебил подругу я.
— Да, — недовольно буркнула Тень. — Но это лишь потому, что мне было интересно и я давно во всём разобралась.
— Вот и ладненько, — улыбнулся я. — Ты заканчивай, а я сгоняю к Астрис и узнаю, как там у народа дела, а потом выдвигаемся.
В клане было всё спокойно. Вот уже как пару дней начался новый сезон, где у Астры нет иммунитета. Новичка попытались прощупать кланы-соседи по рейтингу, но, когда увидели, чего мы смогли достичь за столь короткий промежуток времени, решили благоразумно не портить с нами добрососедские отношения. Ну да, не у всех топов есть башня четырёх стихий, а у нас их десять штук. Сунься к замку, так таких люлей огребёшь, что мало не покажется.
Время пролетело быстро. Я вёл себя как обычно. Шутил, подкалывал Астрис, но девушка нутром чувствовала повисшую в воздухе нервозность и периодически косо на меня поглядывала, когда думала, что я на неё не смотрю. Всё же интуиция у неё развита отменно.
— Ну ладно, перерыв окончен, — обратился я к Астрис, когда Тень доложила о завершении работы по созданию цифровой ёмкости, в которой можно протащить в Ядро Миров неучтённую душу. — Мы с Тенью задумали одно интересное дельце, — предупредил я. — Сколько будем отсутствовать, точно сказать не могу. Много всего надо добыть перед началом турнира, так что держитесь тут, а мы вернёмся как получится.
— Ой темнишь, Морок, — укоризненно покачав головой проговорила Астрис. — Ну хоть не врёшь, и на том спасибо. Что-то рискованное ведь затеял, да?
— Есть такое, — не стал скрывать я. — Но мы разберёмся, не стоит переживать. Не успеешь оглянуться, как я вернусь и опять начну неприличные шуточки в твой адрес отпускать.
— Главное — возвращайся, — попросила девушка.
— Приложу все силы, — пообещал я. — Мне ещё всех вас из системного плена вытаскивать. Морок всегда держит данное слово.
Махнув на прощанье, активировал телепортатор и переместился в свою ЛК, которую я так и не удосужился прокачать. Какой смысл тратить средства на обустройство виртуальной конуры?
— Ну что, пристегнись там к моей душе покрепче, чем сможешь, и погнали, нечего рассусоливать. Как говорится, кавабанга!
— Получено задание: ликвидация системной ошибки. Локация выполнения: Земля-234. Уровень сложности: крайне высокий. Награда за выполнение: репутация с Системой +500.
Я почувствовал, как грудь сдавило тисками, а голова начала разрываться на миллионы частичек. Блин, какое знакомое чувство. Как будто я переживал такой перенос не одну сотню раз. Я летел сквозь пространство и время. Мимо проносились миллионы ярких огоньков. Всё смешалось в этом жутком калейдоскопе. Я хотел было закрыть глаза, но в этом состоянии они попросту отсутствовали. Был только я и умиротворяющий голос Тени, поэтому я спокоен — и будь что будет.
В какой-то момент наш полёт начал замедляться, и вот передо мной предстал зелёно-голубой шарик планеты. Та часть, что находилась в тени светила, была испещрена множеством огней, что говорило о крайне высокой степени развития местных технологий. Хм, так и есть. Вон цепочки космических буксиров по всей системе словно муравьи циркулируют, ресурсы от астероидов к орбитальным станциям таскают. Да и вообще, космическая инфраструктура в этой системе развита прилично. Может быть, данная цивилизации и к другим звёздам уже летает.
— И как мы будем искать бага? — обратился к Тени я. — Тут миллиарды искр жизни.
— Для начала нам нужен носитель, — ответила помощница. — Кто-то влиятельный с обширными связями. Я уже подключилась к галактическому инфополю и получаю информацию об устройстве местного общества. Я подберу подходящих кандидатов, а дальше сам. Готовься искушать и обещать наивному аборигену золотые горы, лишь бы он согласился добровольно впустить тебя в свою душу.
Да, стиратели не могут просто так завладеть телом смертного, для этого нужно получить его согласие. Сейчас мы с Тенью пребываем в нематериальной плоскости. Наиболее подходящее слово — дух. Ну или фантом. Только в такой форме Система имеет возможность доставлять своих цепных псов в нужную точку, ну а там всё будет зависеть уже от них. Если не совсем идиоты, то, словно змеи-искусители, запудрят голову кому-нибудь из местных, и те сами пустят их в свою душу. Ну а там дело техники: немного подкопить энергии и перехватить управление.
— Слишком долго, — ответил Тени я. — Надо опробовать наши способности. Кто у них тут главный?
— Императрица, — после небольшой паузы начала отвечать Тень. — Зовут О́гнева Алёна. Дама в возрасте, но выглядит словно двадцатилетняя девчонка. У неё есть дочь, зовут Киара…
Дальше я уже не слушал. В моей голове, кхм, по ощущениям — в голове, взорвалась атомная бомба. Перед глазами замелькали тысячи картинок, которые наконец-то начали складываться в одно целое. Рыжеволосая красавица Алёна, наши совместные приключения, проведённая вместе ночь, последовавший за ней разговор и… наша дочь, которую я прошу назвать Киарой. Я вспомнил! Я наконец-то вспомнил!
На меня обрушилась лавина воспоминаний. Ухххх, сколько всего я, оказывается, пережил. Тысячи жизней в разных мирах. Теперь понятно, почему в голове всплывали ответы на все вопросы. С таким багажом самых разнообразных знаний просто невозможно сделать ошибку.
— А вообще, очень интересный мир, — как ни в чём не бывало продолжила говорить Тень. — Тут есть магия, пусть и немного странная.
— Где сейчас находится эта самая императрица? — перебил подругу я.
— В своём дворце, рядом со столицей империи, — несколько смутившись, ответила Тень.
— Нам надо туда, — безапелляционно заявил я.
— Уверен? — засомневалась подруга. — Как-то странно тут всё. Такое ощущение, что нас ждут.
— Ждут, — подтвердил я.
— Ты что-то вспомнил? — догадалась помощница.
— Я вспомнил всё, — спокойно ответил я. — Нам надо туда. Я хочу увидеть свою давнюю подругу и первый раз посмотреть на дочь.
— Ох, Морок, а я ничего не вспомнила, — грустно произнесла Тень.
— Джей, — поправил виртуальную помощницу я. — Моё настоящее имя — Джей. Нам надо встретиться с Алёной. Всё это — часть нашего плана. Мы должны были прибыть на эту планету. Мы спрятали тут основную часть твоей силы. Именно она так манит сюда Систему. Она хочет уничтожить своего заклятого врага.
— Заклятый враг? — обескураженно прошептала Тень. — Я?
— Да, — улыбнулся я. — Очень скоро ты всё поймёшь. Идём, мы и так сильно задержались. У Алёны осталось мало времени. Никто не может жить вечно.
Мы начали стремительно приближаться к планете. Я узнал очертания материка. Проклятье! Как же здорово обрести память! Ещё не все воспоминания заняли полагающиеся им места, но процесс идёт. Я вспомнил тысячи прожитых жизней. Вспомнил боль, радость, гнев и любовь. Я вспомнил свою первую жизнь, как познакомился с Тенью. Тогда она была всего лишь рядовым искусственным интеллектом, что создали Предтечи, а потом стала… Впрочем, всему своё время.
Мы приближались к поверхности. Перед нашим взором открылся огромный мегаполис. Это была не та Москва, которую когда-то я восстанавливал из руин. Сейчас мы находимся в другой реальности, и этому миру в своё время сильно досталось[1], но это совершенно другая история.
В самом центре Москвы, за высокими кремлёвскими стенами располагается императорский дворец, где меня уже очень давно ждёт девушка, которая оставила светлый отпечаток в моей израненной душе.
Алёну я нашёл на балконе. Она смотрела, как в парке резвятся дети. Хм, правнуки? Или праправнуки? Впрочем, это не столь существенно. Алёна не изменилась. Всё такая же огненно-рыжая красотка, какой и была при нашей встрече. Если бы не глаза, в которых читалась вселенская печаль и усталость, то отличить её от восемнадцатилетней девчонки было бы невозможно.
Сформировав из бесформенного марева руку, я осторожно убрал рыжую прядку волос, что вылезла на глаза. Алёна почувствовала прикосновение и улыбнулась.
— Я знала, что дождусь тебя, — прошептала девушка, и из её глаза показалась одинокая слезинка.
— Ну привет, Алёнка, — с теплотой в голосе ответил я. — Наконец-то я тебя нашёл.
[1] Данные события описаны в цикле романов: История Бессмертного, Фантазия, Посмертие, Юнисфера.

Глава 14
Встреча

— Иди за мной, — попросила Алёна, которая не могла видеть бесплотного духа.
Императрица уверенно шагала по длинным дворцовым коридорам, а гвардейцы в футуристической броне отдавали ей честь. Было видно, что Алёну уважают и любят даже рядовые бойцы, что говорит о многом.
— Я чувствую, что мы приближаемся к чему-то родному, — возбуждённо проговорила Тень.
— Меня попросили сохранить эту вещь, — ответила Алёна. — И я выполнила свой долг.
— Вы меня слышите? — удивилась подруга.
— Конечно, — улыбнулась императрица. — Архимаги и не на такое способны. А уж когда их обучением занимается профессионал в своём деле… — усмехнулась Алёна. — Я не забыла твоих уроков, Андрей.
— Джей, — поправил Алёну я.
— Для меня ты навсегда останешься Андреем Беловым, — парировала она.
— Пусть так, — не стал спорить я.
— Вы сказали, что вас попросили сохранить какую-то вещь. Кто попросил? — не удержалась и задала вопрос Тень.
— Его зовут Кирик, — ответила Алёна. — Это мой очень далёкий предок. На самом деле история моей семьи невероятно интересная, но сейчас не об этом. С Кириком связались Предтечи и попросили его защитить твою божественную силу, Тень. Только в роли обычного сайбер-проводника тебя было возможно отправить в логово врага вместе с Андреем. Поэтому ты добровольно переместила свою божественную силу в специально сконструированное Предтечами устройство, но у этой процедуры был побочный эффект.
— Божественная сила привлекает внимание, — хмыкнул я.
— Верно, — подтвердила Алёна. — Система жаждет заполучить эту силу. И единственное место, где она была бы в безопасности, — это… — императрица щёлкнула пальцами, и стена, к которой мы только что подошли, начала раздвигаться в разные стороны, открывая лифтовую кабину.
— Юнисфера, — ответил вместо Алёны я.
— Юнисфера, — кивнула императрица.
— Что ещё за Юнисфера? — взорвалась Тень.
— Сейчас сама всё увидишь, — улыбнулась Алёна.
Лифт опустил нас на приличную глубину, и мы пошли по идеально чистому, хорошо освещённому тоннелю. Тут было достаточно много народу в одинаковых белых комбинезонах. Люди приветливо улыбались императрице и уважительно склоняли головы, когда она проходила мимо. На перекрёстках дежурила охрана в чёрных доспехах и с боевыми посохами в руках.
— Стратегический объект, — ответила на невысказанный вопрос Алёна.
Ещё минут десять мы петляли по коридорам и наконец достигли цели. Двери перед нами разъехались в стороны и…
— Ты что же, хранила его в морозилке всё это время? — хмыкнул я, рассматривая через толстое стекло тело мужчины, погружённое в анабиозную капсулу.
— Морозилке? — возмутилась Алёна. — Да это устройство является вершиной маго-технической научной мысли империи.
— Я из подручных средств сооружу не хуже, — не смог удержаться, чтобы не подколоть давнюю подругу, я.
— Смотрю, ты нисколько не изменился, Андрей, — с грустной улыбкой на губах произнесла Алёна.
— Не изменился, — подтвердил я. — Слушай, а ты уверена, что у меня был такой нос? Что за картошку ты мне на лицо прицепила?
— Да над этим телом трудились лучшие клонари империи по моим личным ментальным слепкам, — вспыхнула императрица, у неё аж реальные искры из глаз брызнули, а волосы полыхнули оранжевым пламенем.
— А мне кажется, я посимпатичнее в тот раз был, — нарочито зевнув, спокойно ответил я. — Ладно, сойдёт, размораживай. У вас тут можно горячую ванну принять?
Алёна улыбнулась, а потом расхохоталась в голос.
— Как мне этого не хватало, — отсмеявшись, проговорила она. — Я скучала, Андрей.
— Я тоже, Алён, — не покривив душой, ответил я.
— Мам, ну сколько можно себя мучить? — неожиданно вынырнув из тени, произнесла девушка с такими же, как и у Алёны, рыжими волосами. — Не придёт он.
— Киара, ты опять за матерью подглядываешь? — нахмурив брови, произнесла Алёна.
— Да я ещё когда на улице была с детьми, увидела, что ты снова в эту морозильную камеру направилась, — нисколько не устрашившись гнева матери, ответила Киара. — Ну сколько можно? Признай уже. Все ошибаются, даже великие.
— Мала ещё на великих наговаривать, — ухмыльнулась Алёна. — Вот проживёшь хотя бы сотню разных жизней, тогда и поговорим.
— Десять уже прожила, — буркнула девушка. — И скоро на новое задание отправлюсь.
— Она что, унаследовала способности бага? — хмыкнул я глядя на шутливую перепалку матери с дочерью.
— Не только унаследовала, но и улучшила, — с нескрываемой гордостью ответила Алёна. — Киара взяла способности под полный контроль и может делать вылазки в системные миры, а потом всегда возвращаться домой.
— Круто, — оценил я. — Реально круто. Ты ведь понимаешь, что я пришёл не только за силой Тени.
— Понимаю, — грустно вздохнула Алёна. — Она готова. Она справится.
— С кем ты разговариваешь? — с тревогой в глазах спросила Киара.
Императрица не ответила. Вместо этого она пробежала пальчиками по сенсорам капсулы и запустила процедуру разморозки. Киара удивлённо округлила глаза и посмотрела на улыбающуюся мать. Ладно, пришла пора действовать. «Захват».
Войти в пустую оболочку было очень просто. Технология клонирования копирует лишь материю, но без души такое тело навсегда останется лишь оболочкой. Мои глаза открылись, и я увидел ошарашенную Киару и улыбающуюся Алёну. Хм, а почему в голове не прозвучал предупреждающий гонг? Стиратели же должны чувствовать багов. А именно за Киарой меня и отправила в этот мир Система, посулив очень щедрую награду.
— Привет, — помахал я всем рукой.
— Это враг! — прошипела Киара, и её руки вспыхнули тёмным пламенем. — Это стиратель! Я должна его уничтожить.
— Здесь нет врагов, — улыбнулась Алёна. — Киара, познакомься, это Андрей, твой отец.
— Пламя тьмы, — задумчиво произнёс я. — Очень редкий дар. Ты унаследовала от нас с Алёной сильнейшие способности, Киара. Хочешь принять участие в чём-то грандиозном? Хочешь помочь нам освободить из вечного рабства триллионы душ? Только сразу предупреждаю: гарантий, что мы вернёмся обратно, я дать не смогу.
— Вы справитесь, — ответила вместо опешившей от такого поворота событий Киары Алёна. — Отправляйтесь в Юнисферу, авторизация давно проведена, мы с Киарой вас догоним.
— Осуществляется вход в проект «Юнисфера». Точка входа слой 0. Локация входа «Домик у озера».
Открыв глаза, я обнаружил себя на коротко подстриженной лужайке, рядом с достаточно большим деревянным домом. На голубом небе ярко светило солнце, лучи которого отражались от кристально чистой воды большого озера, расположенного совсем рядом. На белоснежном песке играла толпа детворы под присмотром нескольких взрослых.
Тень была рядом со мной в виде полупрозрачной фигуры потрясающе красивой девушки. Видать, местная специфика сказывается.
— Она здесь! — воскликнула Тень. — Моя сила, я её чувствую.
— Конечно, здесь, где же ей ещё быть, — проговорил вышедший на веранду мужчина. — Кирилл, — протянул он мне руку. — Я очень много слышал о тебе, Джей, и мне приятно, наконец, познакомиться с тобой.
— Уверен, больше половины — враньё, — пожав руку Кирилла, усмехнулся я. — Это всё ложь и наветы врагов. На самом деле я белый и пушистый.
— Не сомневаюсь, — улыбнулся Кирилл. — Перейдём к делу? — предложил он и указал в сторону накрытого на веранде стола.
— Только вперёд, только хардкор, — усмехнулся я и, проследовав за хозяином дома, сел в удобное кресло. — Долго нас не было?
— Время относительно, — пожав плечами, ответил Кирилл. — Взять, к примеру, Юнисферу. Пока мы с тобой разговариваем, там, — Кирик выразительно указал пальцем вверх, намекая на внешний мир, — может пройти как одна секунда, так и одна тысяча лет. Сфера Хроноса, которая послужила основой для Юнисферы, способна и не на такое.
— Так что это за место? — включилась в разговор Тень.
— Примерно то же самое, что и ваше Ядро Миров, — хитро улыбнувшись, ответил Кирилл. — С одной лишь разницей, что попавшие в Юнисферу души не являются пленниками. Тут происходит процесс очищения от проклятья одной зловредной сущности, стремящейся уничтожить всё живое, но мы сейчас говорим не о привычной мне реальности. Предтечи вышли на связь с моим, кхм, скажем так, боссом, Творцом, который известен как Порядок, и попросили о помощи. Они рассказали ему о вашем амбициозном, но крайне рискованном плане, и Порядок согласился помочь, даже несмотря на то, что шанс на успех не превышал и одного процента. Но ты справился, Джей.
— Ещё нет, — возразил я.
— Ещё нет, — подтвердил Кирилл. — Но самая трудно прогнозируемая часть осталась позади. Дальше всё зависит уже от вас. Ви, любимая, будь добра, принеси ту вещь, которую мы обещали сохранить.
Из дома вышла молодая девушка с подносом, содержимое которого было накрыто крышкой, и приветливо помахала рукой, отчего поднос чуть был не опрокинулся на пол. Состроив извиняющуюся рожицу, она подошла к нам и поставил поднос на стол.
— Моя жена, Наталья, — представил мне девушку Кирилл.
— Можно просто Виата, — улыбнувшись, протянула мне руку она, и я её с удовольствием пожал. — Рада познакомиться.
Кирилл поднял крышку, и мы увидели золотое яблоко, от которого веяло такой огромной силой, что у меня закололо на кончиках пальцев. Тень рванулась было к нему, но Кирилл предостерегающе покачал пальцем.
— Если ты вернёшь свою силу прямо сейчас, то уже не сможешь переместиться в Ядро Миров. Системное ядро тебя не пропустит, и Джей останется один на один с богами и Системой.
— Поэтому нам и нужна Киара, — объяснил Тени я. — Только её редкий дар сможет на определённое время заглушить эманации божественной силы и дать нам время подобраться к отщепенцам. Мне не под силу осуществить захват божественной сущности. Никому не под силу…
— За исключением другой божественной сущности, — закончил за меня Кирилл.
— То есть я буду единственной, кто не знает весь план? — явно обиделась Тень.
— Я знаю лишь малую часть общего плана, — успокоил подругу я. — Мы специально ничего не обсуждали. Проработкой деталей вы занимались с Предтечами. Вся информация есть там, — я указал на золотое яблоко, — но получить её мы должны в подходящее время. Кстати, сколько у нас будет времени после возвращения в Ядро Миров, прежде чем Система почувствует присутствие чуждой божественной силы?
— Сложно сказать, — нахмурился Кирилл. — Тут всё будет зависеть от Киары. Девочка она очень способная, по идее, должна держать нагрузку хорошо, но для смертного длительный контакт с частичкой божественного губителен. Так что рекомендую не медлить. И ещё, Киаре нужен постоянный рост. Так что, как говорится, пока мы спим, враг качается. Ни дня без фарма. Только подбери ей носителя поинтереснее.
— С этим-то как раз проблем нет, — отмахнулся я. — Может хоть каждый день менять тела, словно перчатки. Мы с Тенью уже приличный запас сделали. Но действительно эксклюзивные варианты начнут поступать только после того, как я выиграю турнир.
— А вот и мы, — показалась из-за угла дома Алёна вместе с дочерью.
Девушки по очереди обнялись с Кириллом и Виатой, а потом заняли два пустующих кресла. Кирик только было хотел открыть рот, как рядом с домом возникла золотая вспышка, и на зелёной лужайке появился здоровяк в толстенном доспехе и с огромным двуручным молотом в руках. Он был перепачкан в какой-то чёрной слизи.
— Босс, там это, ксеноморфы на три тысячи пятьдесят третьем слое опять шалят, нужна твоя помощь. Я бы обратился к Айси, но она с подругами по магазинам в другую соту умотала, — на автомате пробасил он, и только потом понял, что Кирилл не один. — Упс, сори, я не знал, что у тебя гости. Алёнка, моё почтение, привет, мелкая, — здоровяк кивнул Киаре, и та демонстративно закатила глаза. — А это что за фрукт? — ещё один кивок, уже в мою сторону.
— Это Джей, Тор, — обречённо покачав головой, ответил Кирилл.
— Оооо, тот самый? — многозначительно хмыкнул Тор. — Добрался всё же. Хэх, Айси проспорила мне желание. Молодца, парень, я в тебя верил, — улыбнулся здоровяк. — Ну так чего, босс? Подсобишь? Там делов-то на пару часов.
— Если Тор говорит, что работа на пару часов, значит, случилось действительно что-то серьёзное, — усмехнулась Виата. — К обеду тебя не ждать? — обратилась она к мужу.
— Наверное, не жди, — поднявшись с кресла, улыбнулся Кирик. — Я оставлю вас на какое-то время, — проговорил он нам. — Наверняка ведь вам надо о многом поговорить.
— Был рад знакомству, — взвалив монструозный молот себе на плечо, помахал свободной рукой Тор. — Босс, нам бы поспешить, а то, если ксеноморфы пограничную крепость отобьют, потом запаримся их оттуда выковыривать.
Кирик вновь покачал головой, потом поцеловал жену и подошёл к своему другу. Миг — и на его теле появилась боевая экипировка, а потом они с Тором исчезли в золотистой вспышке портала.
— Не буду мешать, — улыбнулась Виата и оставила нас наедине.
Тень, немного подумав, пошла вслед за хозяйкой дома, а мы с Алёной и Киарой остались одни. Какое-то время мы просто смотрели друг на друга и потом синхронно улыбнулись.
Говорили мы долго. Нас никто не торопил. Алёна рассказала о своей жизни после нашего расставания и рождения Киары. Она большая молодец. Как я и предсказывал, Огнева Алёна навсегда вписала своё имя в анналы истории этого мира. Она правит звёздной империей людей уже не одну сотню лет, и Земля при ней превратилась в прекрасный, процветающий, развитый маго-технический мир.
Алёна с ностальгией вспоминала нашу встречу и совместные приключения. Киара смотрела на мать широко открытыми глазами. Видать, та не рассказывала ей подробности раньше. Когда настал мой черёд говорить, обе девушки ужаснулись. Естественно, я не стал расписывать в красках все свои смерти в Ядре Миров и попытался перевести всё в шутку, но не прокатило. Я видел ужас в глазах Алёны. Она действительно не понимала, как человек может пережить такие испытания и не сойти с ума. Мне кажется, именно в этот момент Киара, наконец, оттаяла и перестала смотреть на меня как на врага и предателя, который бросил её маму.
Киара большая молодец. Она унаследовала от меня способности бага, а местные кудесники, знакомые боги Кирилла, совместными усилиями модернизировали этот механизм и подчинили его воле принцессы. Первую вылазку в системный мир она совершила на своём сотом году жизни, когда поднабралась опыта, и вернулась с триумфом, причём гораздо сильнее, чем уходила.
С тех пор Киара ещё девять раз отправлялась на опасное задание и уберегла от вечного рабства миллиарды душ. Благодаря редкому дару, точнее, сочетанию даров, которые она унаследовала от нас с Алёной, Киара была невидима для Системных псов, но сохранила возможность чувствовать стирателей, причём на гораздо бо́льших расстояниях, чем обычные баги.
— Осталось обсудить самый неприятный момент, — когда все темы для разговоров были исчерпаны, проговорил я. — Чтобы вернуться в Ядро Миров, я должен выполнить задание. Система должна зафиксировать момент уничтожения бага.
— Зафиксирует, — кивнула Алёна. — Ты поменяешь нас с дочкой местами, а потом проведёшь соответствующий ритуал.
— Мама, нет! — испуганно воскликнула Киара. — Этот ритуал разрушает душу. Только так стиратели могут избавиться от багов.
— Ооо, не переживай, — усмехнулась Алёна. — С моей душой всё будет в порядке. Идёмте со мной.
Алёна направилась к озеру, помахала играющей там детворе и пошла вдоль кромки к небольшому леску. Переглянувшись с Киарой, мы непонимающе посмотрели друг на друга, а потом последовали за Алёной. Очень скоро мы пришли к уютному домику, который по каким-то причинам не было видно издалека. Алёна по-хозяйски вошла внутрь и устроилась на диване, жестом предложив нам сесть напротив.
— Моё время истекло, — заговорила императрица. — Не перебивай, Киара, — шикнула она на дочь, открывшую было рот, чтобы начать спорить. — Твои способности позволяют тебе каждый раз после возвращения из системных миров начинать жизнь с чистого листа. Это особенность багов. — Киара посмотрела на меня, и я коротко кивнул, подтверждая слова Алёны. — Я не такая. Я обычный человек, который и так слишком сильно задержался на этом свете. Моя жизнь и молодость связаны с божественной силой Тени. Долгие годы я была её хранительницей, но теперь моё время вышло. Если я останусь на Земле, то в течение года превращусь в дряхлую старуху и умру. Этот процесс необратим. Я устала и хочу обрести покой. Кирилл сделал для меня исключение и разрешил поселиться в Юнисфере, рядом с собой. Моя душа неразрывно связана с этим домом, и ничто не сможет это изменить, даже столь разрушительный ритуал. Если сделать всё правильно, то Система зафиксирует разрушение души, а одновременный перенос твоего сознания в цифровую ёмкость заглушит сигнал, исходящий от бага и так нервирующий Систему. Она смогла выяснить, где прячется Киара, но достать её тут не в силах. Мы уже больше трехсот стирателей уничтожили, которые рискнули отправиться за головой моей дочери. В общем, всё будет выглядеть так, словно стиратель выполнил задание. Я же просто окажусь в своём доме и буду ждать вашего возвращения.
— Что же, похоже на план, — внимательно выслушав Алёну, проговорил я. — Давайте работать.

Глава 15
Выбор

Мы вернулись в дом Кирилла. Хозяин уже был на месте и вместе с женой беседовал на веранде с Тенью. Виртуальная помощница выглядела немного напряжённой. Хм, интересно, о чём это они тут говорили?
— Мы готовы, — объявила Алёна.
— Киара, твой выход, — улыбнулся своей родственнице Кирилл.
Девушка подошла к подносу с золотым яблоком, который по-прежнему оставался на столе, её руки вспыхнули тёмным пламенем, и она начала плести вокруг яблока защитный кокон. Работала дочь минут десять. В результате золотой цвет изменился на чёрный, и только тогда Киара осмелилась прикоснуться к яблоку. Девушка скривилась, словно от одного касания у неё разыгралась сильнейшая мигрень. Да, смертные не могут долго выдерживать контакт с божественным. Для поддержания защиты Киаре нужно будет тратить уйму энергии.
— Я всё ещё чувствую свою силу, — сообщила Тень.
— А так? — улыбнулась Киара, и чёрное яблоко исчезло из её руки.
— Сигнал пропал, — констатировала Тень. — Что ты сделала?
— Внепространственный и вневременной карман? — поинтересовался у Кирика я. — Твоих рук дело?
— Да, — кивнул Кирилл. — Я выделил для Киары отдельный участок в накопительных ёмкостях сферы Хроноса. Она может получить к нему доступ из любой точки Вселенной. Карман привязан к её душе, так что твоя сила, Тень, не потеряется. Но помните, что для сохранения максимальной степени маскировки надо постоянно подпитывать канал энергией. Если эта хрупкая ниточка оборвётся, то для её восстановления вам придётся вернуться в Юнисферу.
— Помню, — беспечно махнула рукой Киара. — А маме точно ничего не угрожает? — всё же озвучила свои опасения девушка.
— Точно, — улыбнулся Кирилл. — Тот, кто заслужил «прописку» в Юнисфере, находится под самой надёжной защитой из возможных. Куда там какой-то Системе до возможностей сферы Хроноса. Будь спокойна, Киа, и помоги Джею избавить Вселенную от этой заразы. Алёна будет ждать тебя здесь.
— Всё будет хорошо, — тепло улыбнулась дочери Алёна. — Пока ты с Андреем, я спокойна. Если и есть в мире человек, которому я могу доверить самое ценное, что у меня есть, так это он.
— Хорошо, давайте начинать, — решительно кивнула Киара.
— А не вызовет ли подозрений у Системы тот факт, что ты справился с заданием слишком быстро? — засомневалась Алёна.
— Ты права, — задумался я. — Слишком быстро возвращаться нельзя. Через два месяца состоится большой турнир. Чтобы проникнуть в недра Системы, я должен его выиграть. Кирилл, можно сделать так, чтобы я вернулся в Ядро Миров спустя полтора месяца?
— Сфера Хроноса может и не такое, — улыбнулся Кирик. — Но какой смысл проматывать время вперёд, когда можно прожить его вместе с теми, кто дорог твоему сердцу? Неужели ты не заслужил небольшой отпуск?
А ведь действительно. Совершенно нет необходимости нестись сломя голову обратно в Ядро Миров. В моём распоряжении уйма времени, которое я могу провести с Алёной и Киарой. Можно помотаться по планете, посмотреть, как тут всё устроено, на курорте каком-нибудь, на худой конец, бока поотлёживать.
— Устроите мне экскурсию? — улыбнувшись, обратился к девушкам я.
— Легко, — ответила тем же Киара и, вновь материализовав силу Тени, чтобы не тратить энергию, поманила меня пальчиком.
Следующие полтора месяца, пожалуй, были самыми спокойными и счастливыми за очень долгое время. Пока Алёна негласно передавала бразды правления огромной империей своему сыну и завершала дела, мы с Киарой облетели не только всю планету, но у всю Солнечную систему. Дочь хотела устроить мне экскурсию и в колониальные миры, но лететь туда было слишком долго и пришлось отказаться от этой идеи.
Мда, Алёнка с соратниками проделала колоссальную работу. Планета цвела и пахла, а население чуть ли не боготворило правящую династию Огневых. Ещё во времена правления отца Алёны была окончательно решена проблема с демонами, которые повадились проникать в этот мир и воровать души людей. Как объяснила Киара, демоны — это подчинённые Творца по имени Хаос, заклятого врага их покровителя Порядка. Там какая-то мутная история когда-то случилась, Киара начала объяснять, но я посчитал, что мне ни к чему знать тонкости взаимодействия высших сущностей параллельной реальности. Тут со своими бы разобраться.
В общем, Алёна сосредоточилась на созидании и освоении космоса. После того как оборвалась ниточка, связывающая Землю и планеты демонов под названием Инферно, где земные маги добывали ману, требовалось срочно искать альтернативный источник магической энергии. И Алёна нашла его в соседних мирах. Ману тут называют первозданной энергией, и её запас в Солнечной системе истощился, но благодаря Юнисфере, а если точнее, то Кирику, удалось построить устройства-ретрансляторы и наладить поставки энергии извне.
Получив приток энергии, Земля начала расцветать, словно пожухлый цветок после обильного дождя. Истощённое ядро планеты жадно поглощало ману и залечивало множественные раны, которые оставили на теле планеты поколения неразумных смертных. Именно в тот период под воздействием всё возрастающего магического фона у новорожденных детей начал пробуждаться источник, и количество одарённых резко пошло вверх.
Киара не отходила от меня ни на минуту. Дочь постоянно что-то рассказывала, потом резко переключалась на тему багов и расспрашивала о моих жизнях. К нам часто присоединялась Алёна и с улыбкой на губах смотрела, как восторженно горят глаза у её дочери, словно ей на самом деле двадцать лет. Ну вот такая она, психика багов. После каждого возвращения мы не чувствуем груза прожитых лет. По крайней мере первые несколько сотен перерождений. В общем, за эти полтора месяца мы с Киарой заметно сблизились, но всё хорошее когда-нибудь заканчивается. Пришло время возвращаться в Ядро Миров и продолжать борьбу.
Мы собрались в отдельном анабиозном блоке. Киара придирчиво рассматривала свою точную копию, а мы с Алёной просто смотрели друг другу в глаза. Каждый из нас понимал, что это последняя наша встреча. Не крайняя, как любят говорить в военной среде, а именно последняя. Мне нет хода в Юнисферу. Я живу в иной реальности, и там своя специфика и свои проблемы.
— Ну что, пришло время прощаться, Андрей, — улыбнулась Алёна. — После смерти моего любимого мужа больше ста лет назад я уже и не думала, что смогу вновь почувствовать себя счастливой. Спасибо тебе, Андрей. Спасибо за всё. И прежде всего за такую прекрасную дочь.
— Мама, — всхлипнула Киара, и из её глаз потекли слёзы.
— Не реви, — синхронно произнесли мы с Алёной и так же одновременно улыбнулись.
— Жаль, что на момент нашей встречи твоё сердце уже было занято, — посмотрев мне в глаза, проговорила императрица. — Ты ведь нашёл её? Ту самую?
— Нашёл, — кивнул я. — Она ждёт моего возвращения дома в аналогичном устройстве, — кивнул я в сторону анабиозной капсулы. — Пришлось сильно постараться, чтобы убедить Элли остаться. Она всё порывалась отправиться на задание вместе со мной.
— Я бы не осталась, — дерзко вскинув носик, заявила Алёна.
— Осталась бы, — хмыкнул я. — Если помнишь, я умею приводить очень веские аргументы.
— Помню, — ностальгически хмыкнула Алёна.
Мы обнялись на прощание, и императрица улеглась в анабиозную капсулу рядом с дочкой. Киара протянула руку к матери, и та нежно её погладила.
— Всё будет хорошо, — улыбнулась Алёна. — Мы очень скоро встретимся вновь. Помни, чему я тебя учила. Живи по совести, Киара, и никогда не нарушай данного слова.
— Прощай, звёздная принцесса, — улыбнулся я и убрал с лица Алёны огненно-рыжую прядку волос. — Ты навсегда останешься в моём сердце.
Я переместил своё сознание в тело клона Киары. Ритуал стирания губителен не только для души, он уничтожает и материю, а дочь хочет вернуться в своё родное, а не кланированное тело. Поэтому и изготовили клонари империи за полтора месяца, кхм, так сказать, переходник. Прикоснувшись к руке Алёны, перекинул её в тело клона, а моя оболочка безвольной куклой упала на пол.
— Очень необычное ощущение, — проговорила императрица, глядя, как я с лёгкостью подхватил тушку магией и переместил её в свободную анабиозную капсулу.
— Это ты ещё в теле сколопендры не находилась, — хмыкнул я. — Вот где настоящий экстрим. Ладно, начинаю работать над ритуалом. Для Системы всё будет выглядеть так, словно я смог обмануть императрицу, завладеть её телом, потом заманить бага в ловушку и стереть. А уж как я смог провернуть такой фокус и обмануть Алёну — дело десятое, отбрешусь как-нибудь. Для Системы важны факты.
«Тень, будь готова переместить душу Киары в цифровую ёмкость», — мысленно обратившись к подруге, напомнил я.
— Ты поучи ещё меня, — озорно ответила виртуальная помощница.
Ритуал стирания — отвратнейшая штука на самом деле, но делать нечего. По-другому усыпить бдительность Великой и Ужасной Системы не получится. Инициировать начало ритуала можно лишь через системный интерфейс, и в Системе обязательно останется цифровой след. Тень его немного подправит, но полностью сымитировать не сможет. Энергия для разрушения души поступает по узкому каналу прямиком из системного ядра и только при физическом контакте с сущностью бага.
Когда все приготовления были завершены, я вжал нужную иконку, и через тело Алёны начали перекачиваться огромные массивы энергии. Выдержать такое не под силу никому, даже самому прокачанному магу. Этот ритуал уничтожает как цель, так и того, кто его проводит, а остаточная энергия служит катализатором для обратного перехода в Ядро Миров. Я же говорю — поганая штука.
Алёна стоически терпела эту экзекуцию, а когда ритуал вошёл в финальную стадию, улыбнулась мне и, озорно подмигнув, прошептала одними губами:
— Береги нашу дочь.
— Обязательно, — ответил я. — Прощай, Алёнка.
Ослепительная вспышка, Тень рванула душу Киары и упаковала её в подготовленную цифровую ёмкость, а меня пинком вышвырнуло с Земли. Грудь уже по привычке сдавило тисками. Ё-моё, я уже успел подзабыть, как же хреново себя чувствуешь сразу после прыжка между измерениями.
— Задание «Ликвидация системной ошибки» успешно завершено. Уровень сложности: крайне высокий. Награда за выполнение: репутация с Системой +500. Бонус за выполнение задания максимального уровня сложности: +100 уровней персонажа, +50 000 000 к рейтингу охотника.
«Киара, ты тут?» — отмахнувшись от системного сообщения, мысленно обратился к дочери я.
«Тут, где же мне ещё быть», — не стала меня нервировать и выдерживать театральную паузу Киара.
«Фух, получилось, — обрадовался я. — Тень, проверка связи».
— Со мной всё в порядке, — весело ответила виртуальная помощница. — Если честно, то я до последнего не верила, что всё пройдёт нормально. Не буду говорить вам, сколько процентов успеха выдавал мой аналитический модуль.
«А неплохо так нам Система плюшек отсыпала за эту авантюру, — хмыкнул я. — Как раз есть пара недель, чтобы подобрать экипировку и по самым интересным локациям пробежаться».
— Надо в клан заскочить, — напомнила Тень. — Мало ли какая помощь им нужна.
«Давай, — не стал возражать я. — Заодно Киару подселю в тело Юки. Пусть пока осваивается».
За полтора месяца я подробно ввёл Киару в курс местных раскладов. Так что тратить на это время сейчас уже не надо. Все знают, что кому делать.
Астрис примчалась в столицу региона по моему первому зову. Я сделал защиту нашего города столь совершенной, что даже сам вряд ли смогу незаметно прокрасться. Так что намного проще связаться с девушкой по ментальному каналу и в приватном режиме получить гостевой доступ.
— Ты вернулся, — посмотрев мне в глаза, улыбнулась Астрис.
— Морок всегда держит данное слово, — улыбнулся в ответ я. — Погнали в замок, мне надо тебя познакомить кое с кем очень важным для меня.
Подселение Киары в тело пушистой стирательницы произошло штатно. В отличие от Тени, которая являлась частью меня и не могла слишком далеко отдаляться, Киара не имеет такого ограничения и может действовать самостоятельно.
— Знакомься, моя дочь — Киара, — представил я ошарашенной Астрис девушку, которая с нескрываемым удивлением рассматривала свои пушистые руки.
— Дочь? — наконец отвисла Астрис. — Морок, ты сейчас не прикалываешься?
— Да какие уж тут приколы, — хмыкнул я. — И да, я всё вспомнил. Если коротко, то меня зовут Джей, и я действительно прибыл в Ядро Миров, чтобы разрушить его.
— А если не коротко? — пару раз открыв и закрыв рот, всё же задала вопрос Астрис.
— Нить истончилась, — сообщила Киара.
— Так, Астрис, собирай офицеров на совет, заодно расскажете о последних новостях. Я пристрою Киару в какой-нибудь интересный данж и подойду через часик. Там всё и обсудим. Времени до начала турнира мало, надо приступать к активной подготовке.
— Ну что, моя очередь устраивать тебе экскурсию, — улыбнулся Киаре я. — Кажется, ты хотела посмотреть на Царство Вечной Охоты?
— Да ну его, — отмахнулась Киара. — Успею ещё. Давай лучше сразу в бой. Хочется посмотреть, на что я способна в этом теле. У меня не такой богатый опыт, как у тебя. Надо привыкнуть к новому для себя классу.
— Ну пойдём, — усмехнулся я. — Есть у меня на примете одна очень интересная локация. Самое то для теста.
Поначалу Киара действовала осторожно, пробовала силы и привыкала к нестандартному интерфейсу, но очень быстро втянулась, и процесс фарма пошёл. Было видно, что опыт у девушки пусть и относительно небольшой, по меркам багов, естественно, но зато мозгов грамотно оценивать свои возможности и действовать максимально эффективно Киаре хватает. В общем, снабдил на всякий случай дочь несколькими мобами-охранниками и со спокойной душой оправился на совет клана. Если что понадобится — отпишется в групповом чате.
— ТЫ ПОКИДАЛ ЯДРО МИРОВ? — встретила меня яростным шёпотом Амазонка, стоило закрыть за собой дверь кабинета кланлида.
— Да тише ты, — шикнул на неё я. — Враг не дремлет.
— Мы все перешли на приватный режим, а ещё я рунную защиту активировала, как только ты вошёл, — вступилась за подругу Астрис и требовательно уставилась на меня, явно намереваясь услышать ответ на поставленный вопрос.
— Да как-то скучно стало, решил сгонять во внешний мир — развеяться, — деланно безразличным тоном проговорил я. — Каждый трудящийся имеет право на оплачиваемый отпуск.
— МОРОК! — зашипела Астрис. — Вот давай без твоих шуточек.
— Не, без шуточек не могу, — ехидно улыбнулся я. — Это неинтересно. Так что готовьтесь выслушивать историю в саркастически-юмористическом ключе. Это было эпично, — прочистив горло, начал вещать я максимально пафосным тоном. — Я пронзил пространство и время, по пути набил морду одному полубогу, что охранял секретный системный телепортатор…
— МОРОК! — возмущённо воскликнула Астрис.
— Да ладно, тебе жалко, что ли? Так ведь интереснее, — состроил умоляющее выражение лица я. — Эпизод, где меня заманили в ловушку три десятка обнажённых нимф и чуть не сожрали, вообще улёт. — Народ не оценил мою фантазию. — Эх, скучные вы, — махнув рукой на соратников, проговорил я. — Ладно, слушайте.
Подробно вводить в курс дел народ было особо некогда. Мне ещё кучу редких мобов надо успеть перед турниром отловить. Да и рассказывать абсолютно всё нельзя. Никто не должен знать, что мы протащили в логово врага ядерную бомбу, а именно бомбой божественная сила Тени и является. Но кое-что обнадёживающее я всё же сообщить мог. Люди должны видеть свет в конце тоннеля. Цель, при достижении которой эта опасная игра закончится.
А ещё я дал каждому выбор. Спасти свою душу сейчас или рискнуть всем и идти до конца. Тень уже начала работу по созданию нейтрализатора. Киара сохранила свои способности бага и каждое убийство очищает душу моба от системного маркера. Пройдёт не так много времени, и виртуальная помощница сможет выделить маркер, а потом и придумать, как его уничтожить. Так что освободить души нескольких игроков можно без особого риска. Сильно сомневаюсь, что Система заметит столь небольшую утечку.
Я думаю, даже вопрос с сохранением памяти вполне решаем. Остаётся лишь сделать выбор. Как там говорила Тень? Змей-искуситель? Ну пусть подумают. На дело я возьму лишь тех, кому могу полностью доверять. Тех, кто не подведёт. Ну а остальным, даже если кто-нибудь согласится на такой вариант, я зла не желаю и обиду не затаю. Пусть идут с миром. Каждый волен сам выбирать свой путь, а потом и нести ответственность за этот выбор.

Глава 16
Решение

После моих слов в комнате воцарилась гробовая тишина. Офицеры клана явно не ожидали услышать от меня ТАКОЕ и пребывали в полном шоке.
— Делать выбор прямо сейчас не нужно, — нарушил тишину я. — Думаю, уж пара недель у вас есть. Раньше решить столь сложную проблему вряд ли получится. И я прошу вас, очень хорошо подумайте, потому как тот, кто пойдёт со мной на дело, имеет очень большой шанс не вернуться. Уверяю вас, я ни на кого не обижусь и не посмотрю косо. Это не шутка и не проверка. Я действительно могу дать каждому из вас билет на свободу. Не в тот мир, из которого вы прибыли, конечно, но всё же.
— Но ты же говорил, что не справишься один, — на правах лидера заговорила Астрис.
— И я не отказываюсь от своих слов, — проговорил я и обвёл всех собравшихся тяжёлым взглядом. — Чем больше у меня будет союзников, тем выше шанс на успех, но я не могу скрывать от вас правду и вести на опасное дело, не посвятив во все детали. Это будет нечестно, а нечестно я играю лишь против Системы. У вас появился выбор, и вам придётся его сделать.
— А почему ты делаешь такое предложение только нам? — спросила Сания. — Как же другие соклановцы?
— Слишком велик шанс, что кто-то проболтается и привлечёт к нам внимание Системы. Остальные получат свободу лишь в случае успеха операции. Я всё понимаю, выбор сложный, поэтому не тороплю.
В общем, расходились офицеры в полной прострации, погружённые в свои мысли.
— Мда, Морок, вот умеешь же ты ошарашить, — проговорила Астрис, когда мы остались в кабинете одни.
— Годы практики, — пожав плечами, ответил я.
— Значит, ты вернул свою память, — констатировала Астрис.
— Это так заметно? — по привычке усмехнулся я.
— Да, — кивнула девушка. — Вроде бы всё как раньше, если бы не глаза. В них больше нет того живого блеска, в них отражается Вселенская мудрость и усталость.
— Есть такое, — согласился я. — Слишком много жизней я прожил, и каждая из них оставила в моей душе свой след. Мироздание устроено правильно. Мы не должны помнить наши прошлые воплощения. Смертные должны начинать каждую свою жизнь с чистого листа и проживать её ярко, без оглядки на прошлые ошибки и достижения. Опыт и память в какой-то мере делают нас заложниками привычек и резко снижают жажду познания. Зачем осваивать что-то новое, когда есть область, которая нравится и в которой ты уже добился впечатляющих успехов и в новой жизни сможешь быстро восстановить навыки.
— Так становятся великими мастерами, — возразила Астрис.
— Да, — не стал спорить я. — Единицы будут постоянно расти и познавать новые грани профессии, но большинству будет достаточно и прежних заслуг. Главное — закрыть базовые потребности, а потом можно жить в своё удовольствие. Всегда найдётся отговорка: мол, в этой жизни расслаблюсь, а уж в следующей начну совершенствоваться.
— Может, ты и прав, — не стала спорить Астрис. — А как тогда воспринимать твои слова о возможности сохранить память? Морок соврал? — подколола меня девушка.
— Морок ничего не говорил о сохранении этой способности, — улыбнулся я. — Я говорил о сохранении памяти после побега из Ядра Миров. Менять законы мироздания я не собираюсь. Баги и так его нарушают, за что обязательно последует расплата.
— Какая? — тихим шёпотом спросила Астрис.
— Без регулярной очистки постепенно разрушается душа, и в какой-то момент она теряет возможность перерождаться, — ответил я.
— А как же тогда быть багам? — ужаснулась Астрис.
— Есть у меня одна идея, — улыбнулся я. — Но думать об этом прямо сейчас ещё рано. Для начала надо победить.
— Я с тобой, Морок, — решительно проговорила Астрис. — Я не сбегу, поджав хвост.
— Нисколько не сомневался, — серьёзно кивнул я. — Вкратце обрисуй положение дел в клане. Проблемы? Пожелания?
Минут двадцать Астрис рассказывала об успехах Астры. Клан уверенно закрепился в высшей лиге. Соперничать даже с середнячками, которые развиваются уже не один десяток сезонов, пока, естественно, рано. Слишком уж несопоставимы размеры экономик и степени подготовленности бойцов, но тот факт, что удалось подняться выше зоны вылета и обезопасить себя, уже говорит о многом.
Как я и советовал, абы кого в клан с героическим умением не брали. Каждый претендент проходил жёсткий отбор и вступал в клан на испытательный срок, по итогу которого решался вопрос с постоянным контрактом. В итоге сформированный костяк клана укреплялся опытными бойцами и мощь клана росла.
Без стычек, естественно, не обошлось. Против Астры сформировался альянс из трёх кланов, которые находились в зоне вылета, но благодаря проекту города-государства Тени они не смогли даже к стенам приблизиться. Огребли эти черти по первое число и убрались восвояси.
В остальном же всё было хорошо. Город строился. Игроки арендовали жильё, казна клана наполнялась золотом. Большинство сокланов и вовсе перестали покидать быстро строящийся город. Зачем гулять по небезопасным резервациям, где тебя могут убить другие игроки или стиратели, когда в Астре есть всё необходимое, включая полную безопасность. Вот и получается, что в резервациях находились лишь рекрутёры, а в региональной столице — торговцы, а все заработанные игроками деньги оставались внутри клана и работали на его экономику.
— Отлично, — подытожил я рассказ Астрис. — Вы все большие молодцы. Пока я не получу статус спутника бога, постарайся максимально автоматизировать управление кланом. Всё должно работать при минимальном участии руководящего состава. Как только получу доступ в элитный клуб стирателей, буду таскать тушки сильных охотников, и начнём делать вылазки.
— Хорошо, — кивнула Астрис.
Вернувшись к Киаре, понаблюдал, как она самозабвенно гоняет толпу мобов. Надо бы немного попридержать пыл дочери, а то такими темпами Система заметит отток душ. Я понимаю, что в масштабах миллионов миров с бесчисленным количеством разнообразных звериных сущностей это капля в океане, заметить пропажу которой попросту невозможно, но мы всё же в святая святых Великой Системы находимся. Мало ли, у неё тут особый учёт душ налажен. Лучше перебдеть.
— Не хочешь передохнуть и поохотиться на действительно интересных мобов? — предложил я. — Как часто тебе надо подпитывать нить энергией?
— На данный момент часового фарма раз в сутки будет достаточно, — устало выдохнув, ответила девушка. — Но с каждым днём для удержания связи мне будет требоваться всё больше энергии. Ну и защитный контур вокруг золотого яблока надо периодически обновлять, на это тоже уходит много маны. Надо всё проверить на практике, но Кирик говорил, что каждый день нить будет потреблять энергии как минимум на пол процента больше, чем в предыдущий. Когда сила Тени находилась в Юнисфере, её сдерживанием занимался Кирилл, используя ресурсы сферы Хроноса, но теперь это надо делать мне, иначе она вырвется на свободу, и будет поглощена кем-то из местных богов, что сделает их гораздо сильнее и поставит крест на нашем плане.
— Хм, уже через месяц — два фарм будет занимать у тебя чуть ли не половину суток, — нахмурился я. — Надо ускоряться. Но вначале пробежимся по магазинам.
Закупился я по высшему разряду. Очень вовремя Система подогнала мне пятьдесят миллионов рейтинга. Как раз можно топ эквип для турнира без очереди закупить. Переплачу, конечно, раза в два, но да ладно. Легко пришло, легко ушло.
Оставшиеся до начала турнира две недели мы с Киарой носились по высокоуровневым локациям. Пока я отлавливал редких мобов, Тень с дочкой совместно работали над нейтрализатором. Благодаря скачку в уровнях и большому количеству халявных баллов охотника я поднял атрибуты до максимальных значений, и Тень смогла удаляться от меня на довольно приличное расстояние. Виртуальная помощница подселилась к Киаре и тщательно наблюдала за всеми процессами, которые сопровождают очистку системного маркера, и довольно быстро нащупала, в какой стороне копать.
— Я поняла, — сообщила Тень, когда мы закончили приготовление к турниру и уже собирались было вернуться в замок, чтобы немного перевести дух. — Скажу честно, если бы на месте Киары был любой другой баг, я бы ни за что не разобралась, куда надо смотреть, но твоя дочь уникальна, Джей. Следуя моим инструкциям, Киара научилась осознанно генерировать нужный импульс.
— То есть теперь ты можешь очищать души от системного маркера без убийства? — перевёл взгляд на сияющую от радости девушку я.
— Да, — устало улыбнулась она. — Тень — очень грамотный учитель. Тем более она ведь изначально и разработала технологию багов, пусть и сама не помнила этого. Но как говорится, опыт не пропьёшь. Стоило нащупать суть, как Тень быстро всё поняла.
— Если точнее, то вспомнила, — поправила Киару Тень. — Теперь я знаю, что надо делать. Я создам спящий вирус, который распространится по всем цифровым ёмкостям и проникнет в каждую душу. В нужный момент мои шпионские программы запустят инициирующий импульс, который одновременно активирует вирус, а другие вирусы оборвут связь с системным ядром, и все души обретут свободу. Каскадные отключения миров начнутся не сразу. Какой-то запас энио у богов есть, и им придётся его потратить, что сделает их слабее. Тогда мы и ударим.
— Хороший план, — одобрил я. — Что нужно для его реализации?
— Задачи на ближайшее время не меняются. Нам надо попасть максимально близко к системному ядру, — ответила Тень. — Так риск, что мой вирус будет обнаружен, значительно снизится. Ну а потом начнём действовать как со шпионскими программами. Будем накачивать вирусом души и отправлять их Системе. И боюсь, что на этот раз сотней душ ты не отделаешься, Джей. Тут нужны тысячи.
— А в этот раз я не один, — улыбнулся я. — Осталось только выяснить, кто из офицеров ради благого дела готов рискнуть не только жизнью, но и душой. Получится подключить к распространению вируса сокланов? — на всякий случай уточнил я.
— Придумаю что-нибудь, — ответила Тень.
— Вот и отлично, тогда возвращаемся в замок, — подытожил я.
К нашему прибытию все офицеры были уже в сборе. Лица серьёзные, нервы накалены как струна. Пока подчинённые радуются завершению очередного сезона и открывают бочонки с элем, за закрытой дверью кабинета кланлида решается очень серьёзный вопрос.
— Мы нашли лекарство, — без предисловия начал я. — Уже сегодня каждый из вас может оказаться на свободе и начать жизнь с чистого листа в каком-нибудь мире. Я не смогу спрогнозировать, куда вас забросит, это не в моей власти, так же как не смогу предугадать, как будет реализован механизм переноса. Возможно, вы попадёте в уже взрослое тело, а быть может, осознаете себя в теле новорожденного младенца. Выбор остаётся за вами. И я должен услышать ваш ответ до того, как отправлюсь на турнир. Неизвестно, как оно всё может там повернуться.
— Я остаюсь, — первой высказалась Астрис. — Не смогу спокойно жить, если буду знать, что могла помочь и смалодушничала.
— Но что мы можем? — выкрикнул кто-то из задних рядов. — Чем простые рабы могут помочь против бездушной, всевидящей машины?
— Мы можем сражаться, — спокойным тоном ответил я. — Боги этого мира вместе с Системой совершили свою самую главную ошибку. Они научили нас сражаться. Они считают, что полностью контролируют ситуацию, что отслеживают каждый шаг своих рабов, но это не так. Какой бы совершенной ни была Система, она не может быть везде и сразу. Безудержный рост подключённых к Системе миров ослабил контроль, и этим можно воспользоваться.
— Так в чём будет заключаться наша задача? — спросил Мурлык.
— Сражаться, — улыбнулся я. — Мы разрабатываем вирус, который поможет очистить пленённые Системой души от оков, но чтобы он начал работать, его надо доставить в системное ядро, откуда он распространится на все цифровые ёмкости, где пребывают души до момента воплощение в одном из миров. Я захвачу сильнейших охотников и превращу их в ходячее оружие, так сказать, биороботов. Ну а вы встанете за рычаги управления. Каждое убийство руками такого биоробота будет заражать душу жертвы маленькой частичкой вируса, который попадёт в системное ядро при перерождении. Чтобы план сработал как надо, требуется создать высокую концентрацию вируса.
— А почему нельзя работать отсюда? — спросила Сания.
— Для рабских интерфейсов есть буферные цифровые ёмкости, — начал пояснять я. — Души привязаны к ним и при перерождении не попадают в системное ядро. То же самое и с мобами. В качестве целей для доставки вируса подходят только охотники, а сражаться с охотниками в заведомо проигрышном положении — нецелесообразно. Их надо бить их же оружием.
— Подраться я всегда за, — воинственно оскалившись, произнесла Амазонка. — Я с тобой. Надерём этим ублюдкам задницы.
— Я тоже участвую, — произнёс Мурлык.
— И я, — кивнула Сания.
— И я…
— И я…
Послышалось отовсюду, и у меня отлегло от сердца. Остаться и сражаться решили все, а значит, повоюем.
— Спасибо вам, друзья, — искренне проговорил я. — Я очень рад, что Системе не удалось выжечь из ваших душ чувство справедливости и желание изменить жизнь к лучшему не только для себя, но и для триллионов незнакомцев.
Оставив сокланов разбираться с делами, мы с Киарой переместились в Царство Вечной Охоты. Пора пройти регистрацию на турнир. Для того чтобы попасть на столь эпохальное событие, которое случается довольно редко, надо не только соответствовать минимальным требованиям, но и пройти вступительное испытание. Какое? Да хрен его знает. Система генерирует рандомную ситуацию и ставит конкретную задачу. Например, продержаться пять минут или добраться до определённого места. Вариантов может быть много. Но все задания очень сложные, слабаки на турнире не нужны.
— Эх, я бы тоже поучаствовала, но надо на фарм отправляться, — с сожалением проговорила Киара. — Я буду следить за трансляцией, — улыбнулась дочь. — Ты поосторожнее там. Не рискуй понапрасну. Времени на вторую попытку у нас нет.
— Да я, блин, сама осторожность, — улыбнулся в ответ я. — Одна ногам там, а другая здесь. Всех порву.
— Нисколько не сомневаюсь, — улыбнулась Киара, а потом первый раз произнесла вслух: — Папа.
Прежде чем я стал багом, мы с Элли воспитали семерых детей. А уж сколько отпрысков я наплодил за тысячи прожитых жизней — и вовсе не сосчитать, но слова Киары всё равно разлились приятным теплом по моему израненному сердцу.
— Веди себя хорошо и не влезай без меня в неприятности, а то лишу сладкого, — сморгнув выступившую из глаза слезинку, как обычно, в полушутливом формате ответил я.
— Да я, блин, само послушание, — в тон мне ответила Киара, и мы вместе рассмеялись. — Я хочу, чтобы ты знал. Мне очень не хватало тебя, но теперь я понимаю, какое важное дело ты делаешь, и не держу на тебя зла.
— Спасибо за эти слова, Киара, — взяв пушистые руки девушки в свои, серьёзно проговорил я. — Они для меня очень многое значат. Мне очень жаль, что я не мог быть рядом с тобой, наблюдать, как ты делаешь первые шаги, помогать, направлять. Но, однажды вступив на путь борьбы, с него уже невозможно свернуть. Мне придётся пройти его до конца или погибнуть в процессе. К сожалению, третьего не дано.
— Я понимаю это, — кивнула Киара. — Я тоже вступила на этот путь и не буду знать покоя, пока всё не закончится. Так или иначе.
— У нас неплохие шансы, должен признаться, — усмехнулся я. — Когда я начинал, о подобном раскладе не мог даже и мечтать. Я ведь начинал бесправным рабом на захваченной врагом планете, которому была уготована судьба простой батарейки, из которой за десять или пятнадцать лет выпьют всю жизненную силу. И вот теперь мы стоим здесь, и у нас есть план.
— Осталось лишь воплотить его в жизнь, — улыбнулась Киара.
— Несомненно, — ответил я. — До встречи, дочка.
— До встречи, пап.
Я уверенным шагом направился ко входу на огромный стадион, а за спиной, казалось, расправились огромные крылья. Выиграть турнир? Да раз плюнуть! Всех порву!

Глава 17
Импульс

— Генерация задания в рамках турнира охотников завершена. Получено задание: «Захват флага». Цель: подавить сопротивление и захватить стратегический объект. Время выполнения: два часа.
Выдала Система сообщение, когда я осознал себя посреди дремучего леса. Быстро сверившись с картой локации, хмыкнул. Мне предлагают захватить стратегический бункер, напичканный разнообразными автоматизированными системами ведения огня и кучей защитников, за два часа. Причём согласно техническому заданию разведданных в распоряжении крайне мало. На карте подсвечен лишь верхний уровень большого бункера.
Казалось бы, невыполнимая задача, но на самом деле это лёгкая прогулка. Никакая техника не выстоит против сильного и хорошо обученного мага, а среди защитников одарённых нет. Призванные химеры мгновенно подавили огонь турелей внешнего защитного периметра и буквально разорвали защитников. Всё это компьютерная имитация, хоть и максимально реалистичная, так что можно особо не церемониться. Далее химеры вскрыли шлюз бункера, словно консервную банку, и начали методично вырезать всё живое. Кхм, условно живое. В общем, через час я уже был на нижнем уровне, и Система засчитала выполнение квеста. Всё, я в турнире.
Я оказался в шикарном трехкомнатном номере с бассейном и сауной. По правилам турнира каждый участник будет проводить время между своими боями в изолированном цифровом пространстве в полном отрыве от внешнего мира. Даже смотреть поединки других участников нельзя. На бой выходишь в условиях полного отсутствия информации о противнике и его возможностях.
«Что скажешь?» — схватив со стола пятислойный бутер и плюхнувшись на диван прямо в экипировке, мысленно спросил у Тени я.
— Тотальная блокада, — недовольным тоном пожаловалась виртуальная помощница. — Я пока даже не могу определить, в какой точке Ядра Миров мы находимся. Даже примерно. Буду искать лазейки. Надо дождаться следующего пакета шпионской информации, возможно, тогда получится хоть немного сориентироваться.
«Да мы особо никуда не спешим, — хмыкнул я. — Хрен его знает, сколько всё это продлится. В турнире наверняка участвуют десятки тысяч охотников».
— У Системы в распоряжении огромные ресурсы, — усомнилась Тень. — Ей ничего не стоит сгенерировать для каждой пары дуэлянтов отдельную арену и проводить все бои одновременно.
«Поначалу — да, — согласился с подругой я. — Но не забывай и о других составляющих столь эпохального события, как турнир на звание спутника бога. Если не давать цепным псам выпустить пар, они могут попытаться перегрызть поводок и покусать хозяина. В истории всех цивилизаций, где мне довелось побывать в тот или иной отрезок времени, существовала практика гладиаторских сражений».
— Хлеба и зрелищ, — хмыкнула, догадавшись, к чему я веду, Тень.
— Точно, — улыбнулся я. — А ещё тотализатор. Почему бы не сделать ставку на понравившегося бойца? А как смотреть бои, если все они будут идти одновременно?
— Я поняла твою мысль, — буркнула Тень. — При таком раскладе мы действительно можем зависнуть тут на несколько недель.
Мой прогноз начал довольно быстро сбываться. Первые пять туров Система провела с минимальным интервалом, а потом начались задержки. Оповещение о начале поединка приходило всего за пять минут, что заставляло постоянно находиться в напряжённом ожидании. С каждым разом интервал между боями увеличивался. По всей видимости, организаторы всё же проводили несколько боёв одновременно, чтобы сильно не затягивать менее интересную часть турнира, на которой происходит отсев наименее сильных бойцов.
Особых трудностей у меня на этом этапе не было. Я с лёгкостью выносил конкурентов одной магией иллюзий, при небольшом содействии ментала, и пока не светил свою вторую специализацию. С такой помощницей в голове, как Тень, я просто не мог допустить ошибку. Искусственный разум способен реагировать на вражеские атаки с молниеносной скоростью. Порой мне всего-то и надо было, что перемещаться по арене, а всю остальную работу делала Тень.
Подруга наловчилась мастерски обращаться с иллюзиями, а прокачанные до максимума атрибуты позволяли материализовывать даже дракона. Вот ведь нежданчик: ты самозабвенно осыпаешь противника убойными заклинаниями, а в следующую секунду слышишь позади себя яростный рёв — и вот тебя уже пережёвывает здоровенный ящер.
В таком режиме мы прожили двое суток. Отсутствие какой-либо информации сильно раздражало. Вот что стоило Системе хотя бы о количестве оставшихся на турнире участников сообщать? Без имен, хотя бы просто цифру, но нет — секретность.
«Слушай, я тут подумал, а ведь инициацию в спутники будет проводить Носферату лично…» — начал было я, но Тень меня перебила.
— Мы пока не осилим захват богини, Джей. Я и после энергетического кризиса не могу гарантировать, что всё пройдёт нормально, а уж когда боги в полной силе…
«Да я сейчас не об этом, — не стал дослушивать виртуальную помощницу я. — Носферату же должна наделить своего спутника определёнными навыками, усилить, так?»
— Так, — подтвердила Тень.
«Это значит, что на время работы с интерфейсом она установит с нами связь, — продолжил мысль я. — Нельзя ли воспользоваться ситуацией и какой-нибудь вирус в неё запустить? Шпионский, на худой конец, чтобы знать, где эта так называемая богиня находится и что делает. Я так понимаю, что отщепенцы Предтеч полностью перешли на цифровое существование и представляют собой пусть и невероятно сложный, но всё же программный код. Так почему бы не воспользоваться моментом?»
— Мысль определённо интересная, — задумчиво проговорила Тень, — но не всё так просто, как хотелось бы, Джей. Я ведь тоже изначально, если сильно упростить, была простой цифровой сущностью.
«Но ты получила силу, — продолжил её мысль я. — Причём получила её из разных источников. Именно из-за этого сочетания ты и смогла стать для Системы проблемой. Ты как бы внутри Системы и вне её одновременно. Ты — её первый баг».
— Верно, — подтвердила Тень. — Часть силы мне перепала от Системы, и поэтому мне так легко даётся вся эта шпионская деятельность и перепрограммирование интерфейсов. Я часть Системы, но Система меня не видит. И отщепенцы Предтеч тоже лишь частично в Системе. Предтечи — сложнейшая биоэнергетическая раса. Они устроены гораздо сложнее, чем цифровой код, как ты выразился. Я же имею с биоэнергетикой лишь косвенную связь. Поэтому всё, что касается Системы, даётся мне относительно просто, я понимаю некоторые моменты на интуитивном уровне. Отщепенцы же нечто бо́льшее, и я не уверена, что смогу внедрить шпионский вирус и не выдать себя.
«Аргумент, — был вынужден признать я. — Если считаешь, что риск спалиться слишком велик, то лучше оставить план без изменений. Просто я подумал, что момент контакта, когда внимание Носферату будет сосредоточено на работе с интерфейсом, идеален для внедрения вирусного агента».
— Я подумаю над этим, — пообещала Тень. — Но ничего не обещаю.
«О бо́льшем и не прошу», — ответил я и на этом закончил обсуждение данного вопроса, тем более что Система оповестила о скором начале очередной дуэли.
— Вы попали в топ-1000 охотников турнира. Награда: +1 к любому изученному атрибуту. Вторая фаза турнира стартует в диапазоне от двух до двенадцати часов, в зависимости от жеребьёвки.
Проинформировала Система спустя ещё сутки боёв. Хм, а вот это приятно. Кардмастера усиливать смысла особого нет, а вот прокачать иллюзорную магию будет крайне полезно.
— Есть хорошие новости, — сообщила Тень. — Пришлось пойти на хитрость. Я работала над твоим предложением и на основе анализа способностей Киары пыталась сконструировать фундаментально новый тип вирусного агента.
«Чтобы его можно было внедрять без убийства?» — предположил я.
— Не совсем, — начала пояснять Тень. — Доставка вируса в системное ядро в любом случает требует физического устранения оболочки, тут всё остаётся как прежде, а меняется механизм заражения. Раньше нам приходилось захватывать тело стирателя, потом производить определённые манипуляции с его душой и только потом уничтожать тело. В твоей крайней дуэли я протестировала иной механизм, основанный на генерации очищающего от системного маркера импульса, что выдаёт Киара. Я модифицировала импульс и включила в его состав программный код шпионского вируса. В результате твой противник, помимо системного маркера, теперь имеет ещё и мой, шпионский.
«Ты большая молодец, — похвалил подругу я. — Что нам это даёт? Сможем таким же способом пометить Носферату?»
— Думаю, да, — после небольшой паузы задумчивым тоном ответила Тень. — Как бы ни изменились за миллиарды прожитых лет отщепенцы Предтеч, а душа у них должна была сохраниться. Ни одно существо во Вселенной, даже полностью цифровое, не может обладать разумом, если у него нет души. Возможно, она повреждена или искалечена, но она есть. Кстати, именно этот факт и может стать нашим козырем. Искалеченная душа уязвима и теряет устойчивую связь со своим текущим воплощением. У любой расы есть предел жизни, даже у Предтеч. Это может быть миллион лет или миллиард, но предел есть, а отщепенцы многократно его превысили, и за это последует расплата. В любом случае у нас ещё есть немного времени протестировать новую способность. До встречи с Носферату будет ещё несколько боёв. Может, за это время выясним что-то ещё.
«А как так вышло, что я даже не заметил, как ты сгенерировала этот импульс?» — спросил я.
— Чтобы осознано пользоваться этим навыком, нужны тренировки, Джей, — вздохнула Тень. — Киара смогла быстро его освоить из-за уникального сочетания генов. Кирик просветил меня на этот счёт. О́гневы являются потомками брата Кирилла Александра, который впоследствии стал одним из хранителей в той реальности. Хранители — это, можно сказать, боги, которым Творцы поручили заботу об определённом мире.
«То есть в крови моей дочери есть не хилая такая примесь крови бога?» — хмыкнул я.
— Угу, — подтвердила Тень. — В сочетании с унаследованными от тебя способностями бага получилась весьма ядрёная смесь, что и позволило Киаре так ловко управлять своими способностями. Ты так не сможешь.
«А вот сейчас было обидно», — демонстративно почесав затылок, пошутил я.
— Жизнь — боль, — задорно хихикнула Тень. — Но выход из сложившейся ситуации есть. Я смогу самостоятельно провести все необходимые настройки и вывести на игровой интерфейс отдельную иконку. Вам всего-то и надо будет, что кликнуть на неё во время боя со стирателем. Заражение вирусом произойдёт в автоматическом режиме.
«Хм, но я думал, что такие способности есть только у багов. А я буду подселять сокланов в тела стирателей», — указал на нестыковку помощнице я.
— А стиратели — это ведь, по сути, те же баги, — сообщила Тень. — Система создала стирателей после анализа изменений, которые я произвела с багами.
«То есть Система стырила у тебя технологию?» — хмыкнул я.
— Да, — обиженным тоном подтвердила подруга. — У первых багов не была предусмотрена надёжная защита — моё упущение, — и когда они попались в лапы Системы, та смогла проанализировать произведённые изменения и создать свой аналог-антипод. Поэтому баги и стиратели чувствуют друг друга, когда сталкиваются во внешних мирах. Так что проблем с импульсом не возникнет.
«Ну что я могу сказать? Ты умничка, — улыбнулся я. — Без тебя реализация этого плана была бы невозможна».
— Да, я такая, — довольная похвалой, с улыбкой в голосе ответила Тень.
Перед началом второй фазы турнира я успел немного передохнуть: поплавал в бассейне, посидел в сауне, заказал у Системы шикарный обед из пяти блюд. В общем, наслаждался жизнью. Ну и думал, естественно. Вспоминал свои жизни, постоянно возвращаясь к той самой, которую считаю первой. Как же давно это было. Все друзья уже давно обрели покой, и лишь я мотаюсь по мультивселенной. Кхм, я и Элли.
Мысли сами собой вернулись к состоявшемуся незадолго до моего отправления в Ядро Миров разговору с Тенью и Предтечами. Это ведь Тень предложила произвести её, кхм, откат к базовым настройкам и вновь поместить в моё сознание в роли обычного сайбер-проводника. Она добровольно рискнула своей силой ради весьма призрачного шанса покончить с Системой и освобождения пленённых ею душ. Она поверила в меня, поверила, что мне хватит сил выдержать пытки, хотя в это не верили даже Предтечи.
Элли тоже поверила. Она всегда в меня верила, и было очень сложно убедить любимую девушку, что нет никакой возможности протащить её в Ядро Миров. И тогда она сказала, что проведёт всё это время в анабиозной камере, потому как каждый день вдали от меня — это настоящее мучение. Уж лучше просто спать, тем более что в анабиозе время летит незаметно. Раз — и тысячи лет миновали.
— Поспи ещё чуть-чуть, родная, очень скоро я тебя разбужу, — прошептал я
Вызов на первую дуэль второй фазы поступил аж через десять часов после предыдущей, когда от скуки я уже готов был на стену лезть. Даже мысль мелькнула: вызвать из карты какого-нибудь моба и устроить с ним спарринг, но, как оказалось, в этой комнате отсутствует связь с инвентарём и не работают классовые абилки.
Я очутился на уже знакомой арене, и по ушам ударил яростный крик толпы. Тысяч триста собралось на трибуне, а трансляцию смотрит ещё больше народу. В противоположном конце поля боя разглядел фигуру своего противника. Судя по специфической экипировке, его основной специализацией является некромантия. Что же, вполне предсказуемо, что мастер над мёртвыми попал в топ-1000 охотников турнира. Когда в твоей власти призвать себе на помощь сотни боевых умертвий, всё остальное отходит на второй план.
— Да, это некромант, — вклинилась в поток моих мыслей Тень. — Но некромант необычный. Второй специализацией он взял шаманизм.
«Отсюда и столь вызывающая экипировка, — хмыкнул я. — Отвлекающий манёвр в виде толпы костяков, а основной удар неожиданно нанесут духи. Хитро. Откуда знаешь?»
— Так я в него свой модифицированный импульс уже запустила и теперь знаю о твоём противнике всё, — весело, с нескрываемой гордостью проговорила Тень. — Сам погляди.
Перед глазами замелькали окошки с краткой выжимкой о возможностях моего соперника. Да это просто сказка! Действительно, полный расклад вплоть до уровня владения заклинаниями. Да мы с Тенью самые что ни на есть читерские читеры.
В общем, как только над ареной прогремел гонг, в моих руках тут же появились нужные карты, и я совершил призыв. Два десятка мобов рванули на вылезающих из печатей призыва мертвяков, а Тень размножила моих петов иллюзиями. Ну и вдобавок моих копий понаделала и перетасовала их, чтобы нельзя было понять, где настоящий. Духам плевать, кого атаковать, они подчиняются приказам шамана, а отличить настоящего меня от материализованной копии не получится, вот и придётся врагу распылять силы, что, несомненно, ослабит силу атаки.
Чтобы охотник особо не расслаблялся, призвал за его спиной здоровенную зверюгу, немного напоминающую тираннозавра. Наверное, можно было и не тратить редкую карту, но у меня таких мобов аж пять штук, так что можно одним и пожертвовать. Ну и вдобавок запустил в небо штук пять злобоглазов. Полезные магические зверушки, которые обладают мощными сканирующими скиллами, что способны засечь даже духов.
Когда знаешь все сильные и слабые стороны противника, просто невозможно проиграть бой. Несмотря на то что противник достался реально сильный и опытный, мы с Тенью уделали шамана-некроманта всего за десять минут, а ведь он успел за это время под пять сотен мощных мертвяков призвать. Ультимативную плюшку сконструировала подруга. С такой способностью дальнейшее участие в турнире превратится в лёгкую прогулку. Но расслабляться всё равно не стоит. Цена ошибки слишком высока.

Глава 18
Финал

— Повнимательнее, Джей, ты чуть не слил бой, — возмущённо отчитывала меня Тень.
«Ну ведь не слил же, — беспечно отмахнулся я. — Кто же знал, что он такой прыткий окажется?»
— У тебя были все вводные, — продолжила сердитым тоном виртуальная помощница. — А то, что ты не удосужился ознакомиться с разведданными в полной мере и понадеялся на свой богатый опыт, лишь говорит о твоей опрометчивости.
«Хотел добавить немного азарта в сражение, — скривился я и невольно почесал плечо, которое ещё несколько секунд назад было раздроблено мощной атакой противника. — А то последние дуэли больно уж скучными получились. Больше так не буду», — пообещал я.
Да, меня подловили на банальнейшем умении под названием блеф. Тут надо пояснить, что во второй фазе турнира Система оставляет победителя на арене в течение тридцати секунд, чтобы тот получил порцию оваций от зрителей. Ну а блеф имитирует смерть, вот я и отвлёкся. Повезло ещё, что Тень успела немного развернуть корпус, и удар молотом пришёлся не в голову, а всего лишь раздробил плечо.
В следующих боях я уже не выпендривался и работал, если и не в полную силу, то очень близко к этому. Противники достались действительно интересные. Девчонка-проклинательница с задранной до небес веткой магии тьмы могла за считанные секунды превратить любого, даже самого грозного, призванного моба в безобидного котёнка, но погорела на банальных иллюзиях. Парень-друид обладал совершенно дикой регенерацией и огромной силой, так что пришлось заманить его в ловушку и сбросить в бассейн с концентрированной кислотой, которую добрых минут пять под иллюзорным занавесом сливали призванные мобы. Ну а потом был этот чёртов варвар с огроменным молотом, который при помощи магии земли заключал своё тело в каменный доспех и крушил всё подряд, включая материализованные иллюзии. Вот кто знал, что он отчебучит такой фортель?
Следующие три боя я был максимально сосредоточен и не допускал ошибок. Самым эпичным стал поединок с ледяной ведьмой. Очень необычное сочетание атрибутов. Эта бестия умело отводила мне глаза, растворялась в пространстве, чтобы через мгновение появиться за спиной, и без остановки била морозными скиллами. То волну холода отправит, то ледяным ураганом площадь накроет, а потом и вовсе всю арену ледяными глыбами, весом под несколько тонн, забросает. В общем, довольно вёрткая и опытная попалась дама, но я всё же её достал.
В полуфинальном бою пришлось поднапрячься. Мне попался очень опытный и прокачанный рунный маг, да ещё и големостроитель в придачу. Его поделки реально впечатляли. Пришлось аж десять редких и под три сотни элитных карт потратить, чтобы угомонить эти боевые механизмы, усиленные рунами. Ох, как был зол этот гном. В отличие от моих одноразовых карт призыва, с чем я уже давно смирился, големов придётся восстанавливать чуть ли не с нуля, об этом я позаботился, а это очень долго и баснословно дорого.
«Вот мы и в финале, — устало плюхнувшись на диван, мысленно обратился я к Тени. — У тебя там всё готово к тестовому инфицированию Носферату?»
— Думаю, да, — как-то не совсем уверенно ответила Тень. — По крайней мере других идей, как сделать вирус ещё незаметней, у меня нет. Возможно, если вернуть полную память, то я смогу предложить более совершенный вариант, но пока так.
«Придётся рисковать, — резюмировал я. — Нам надо знать, на что способна Носферату и как сильно просядет её могущество, когда мы спровоцируем в Ядре Миров глобальный энергетический кризис. Да и спрячется она, наверняка, где-нибудь, когда поймёт, что в самое сердце их империи проник враг. И нам нужно точно знать, где её искать, а также как она выглядит. Наверняка ведь боги могут свободно менять внешность, и никакими игровыми способами понять и вскрыть эту маскировку будет невозможно».
— Да, ты прав, — признала Тень. — Сейчас отщепенцы свободно общаются с охотниками, потому что не чувствуют от них угрозы. Но как только запахнет жареным, наверняка запрутся в своих чертогах и будут взаимодействовать с остальными посредством своих аватаров, захватить контроль над которыми у нас не получится.
«Если вообще будут, — добавил я. — Какой смысл выбираться из безопасной норы, когда есть послушная Система, которая может разобраться со всеми проблемами?»
Часовой перерыв перед финальным боем пролетел довольно быстро. Я провёл ревизию оставшихся в наличии карт призыва и остался доволен. Благодаря экономии в моём распоряжении имеется много редких мобов, так что я готов к любому развитию событий.
Стоило оказаться на арене, как по ушам уже привычно ударил рёв толпы. Хм, Система что, ещё бо́льший стадион для финала сгенерировала? Тут ведь под миллион зрителей, не меньше. И ведь наверняка вход не бесплатный. Ну да ладно, каждый сходит с ума как хочет.
— Провела сканирование, противник серьёзный, — начала докладывать Тень.
«Ну а как иначе, — хмыкнул я. — Финал же ж».
Перед глазами замелькали окошки с параметрами противника. Ба, да мне предстоит бой с коллегой. Два кардмастера в финале, кто бы мог подумать. Ого, да у него неплохая коллекция карт подобралась. Вот только моя вторая специализация — магия иллюзий, а мой противник раскачал баффера, чтобы многократно усиливать призванных мобов. Это будет интересная схватка.
Как только прозвучал гонг, я ухмыльнулся, материализовал перед собой колоду карт и, словно заправский шулер, начал тасовать их одной рукой. Противник на другом конце арены тоже усмехнулся и проделал то же самое.
— Что ты делаешь? — зашипела на меня Тень.
«Добавляю элемент зрелища, — ответил я. Выбрав редкую карту, поднял её высоко над головой, как бы предлагая провести дуэль по негласным законам кардмастеров. Вместо того чтобы тратить на бой сотни карт, включая редкие или даже эпические, кардмастеры предпочитают устраивать бои мобов до трёх побед. Условия могут быть разными. Один на один, два на два и три на три. В результате получается большая экономия. — Не желаешь немного повеселиться? А то засиделась, небось, взаперти, хочется немного размяться».
Противник принял мой вызов, и я материализовал свою карту. По правилам, тот, кто предложил такой формат дуэли, первым вскрывает карту, а противник подбирает наиболее подходящего для сражения моба из своей колоды. В следующем раунде всё происходит наоборот.
— Ты знаешь, а давай, — неожиданно легко согласилась Тень и переместилась в призванного каменного дракона по узконаправленному ментальному каналу.
Противник выбрал четырёхрукого титана под три метра ростом. Верхняя пара рук держала длинные мечи, а нижняя — ростовые щиты. Тело же было заковано в добротный доспех. Сильное существо, которое стало ещё сильнее после того, как противник наложил на него ещё и пачку баффов. Но и мы не лыком шиты. Я сформировал своему дракошке семь дополнительных иллюзорных голов, тем самым превратив его в гидру, а также защитил тело сегментированной иллюзорной бронёй. Тень сможет сама материализовывать защиту определённой области непосредственно перед ударом, скорости реакции искусственному интеллекту на это хватит. Так получится сэкономить энергию.
Под яростный рёв толпы мобы рванули вперёд. Тень выпустила во врага поток пламени вперемешку с каменной шрапнелью, а я добавил пламени иллюзорного объёма. Титан прикрылся щитами, но ударная волна была столь сильна, что его протащило по песку арены метров пять, прежде чем он смог твёрдо зафиксировать тело. Ослеплённый иллюзией противник не заметил, что Тень продолжала сближаться, двигаясь в потоках пламени, и в тот момент, как атака огнём завершилась, последовал мощнейший удар хвостом, покрытым длинными костяными шипами, которые насквозь прошили щит и броню титана, прежде чем отбросить противника на добрых метров двадцать.
Титан быстро поднялся на ноги и рванул в бой. Противник активировал скилл и метнул в дракона молнию, но та разбилась об иллюзорную броню, не причинив вреда. Титан резко ускорился и попытался сблизиться с драконом, чтобы срубить тому голову вспыхнувшим оранжевым пламенем мечом, но Тень была начеку. Она ударила лапами о песок арены, и в сторону приближающегося врага по расширяющейся траектории понеслась песчаная волна, в которую я добавил иллюзии сотен заострённых каменных глыб.
Избежать атаки титан не смог, хотя и попытался перепрыгнуть песчаный вал. Противника накрыло, закрутило и перемололо в мясо. Дракон взревел, а толпа неистово приветствовала победу в первом раунде. Один ноль в нашу пользу.
Мой противник был чернее тучи. Понимает, что если он слил бой из более выигрышной позиции, когда можно подобрать наиболее подходящую под противника карту, то в следующем раунде шансов будет ещё меньше. Над головой соперника появилась эпическая карта. Решил с козырей зайти, значит. Насколько я помню, у него там было всего десять карт высшего уровня.
Полыхнуло синим, и температура воздуха мгновенно опустилась градусов на десять. Ледяной дракон. Знатная зверюга. Обычным игрокам очень сложно его поймать. У меня тоже такой есть.
Демонстративно зевнув, я вялым движением руки выбросил из своей колоды карту, и через мгновение по арене пронеслось восторженное «аххххх». Жалко, конечно, использовать феникса, но он наиболее эффективно и, что немаловажно, эффектно справится с ледяным драконом.
Тень вновь взяла управление мобом в свои руки и буквально размазала оппонента. Относительно небольшой, по сравнению с габаритами дракона, феникс стремительно метался по арене и прожигал в ледяной защите врага солидные дыры, а дракон не успевал за юркой птичкой, которая, ко всему прочему, могла телепортироваться на приличное расстояние. Одна из самых неприятных особенностей ледяного дракона — морозная аура — полыхающим фениксом попросту игнорировалась, а иллюзорные копии, которые я понаделал, сбивали зверюгу с толку. Дракон просто не понимал, кого атаковать, и заметно тупил. Как итог, два ноль в нашу пользу.
От третьего раунда противник уже не ждал ничего хорошего. И я не обманул его ожиданий. Очередная эпическая карта взмыла в воздух, и на арене воцарилась гробовая тишина, потому как каждый ощутил холодок смерти. Ну а как вы хотели? — в душе усмехнулся я. Всё по-взрослому. Страж смерти — невероятно могущественное существо. Не думаю, что кому-то до меня удалось его отловить, а у меня таких аж три, так что не жалко и одного такого засветить перед всеми. Так сказать, для поднятия репутации. Потом проще будет встречаться с влиятельными охотниками. Наверняка ведь многим будет интересно узнать, как я смог заполучить такого моба.
Противник медлил и нервно переваливался с ноги на ногу. С трибун начал раздаваться глумливый свист, а потом и едкие комментарии отовсюду посыпались. В итоге он не захотел расходовать эпическую карту на заведомо проигрышный бой, обречённо скрестил руки, признавая своё поражение, мужественно выдержал пятнадцать секунд позора, в течение которых миллион зрителей его освистывали, и был отправлен Системой восвояси.
— Вы выиграли турнир охотников. Награда: титул «Спутник богини смерти Носферату».
В центре арены появился монументальный подиум. Эх, а я рассчитывал, что меня в чертог богини телепортируют и Тень там свои шпионские метки на слугах понаставит, но не прокатило. Ладно, нацепляем счастливую улыбку на физиономию и топаем к подиуму. Я белый и пушистый. Улыбаемся и машем.
— Прежде чем давать тебе частичку божественной силы, Носферату, скорее всего, захочет тебя полностью просканировать, так что я спрятала всё, что может нас скомпрометировать, в твою багованную часть. В общем, не дергайся и не ведись на возможные провокации, Джей, — проинструктировала меня Тень. — Я тоже перехожу в режим минимальной активности. Носферату ничто не должно насторожить.
«Будь осторожна, и удачи нам», — мысленно ответил подруге я и взошёл на пьедестал.
Появление на арене божественной сущности я почувствовал всеми фибрами своей многострадальной души. Хм, или это багованная частичка моей души так отреагировала? Ведь если хорошенько подумать и покопаться в глубинах памяти, то схожие чувства я испытывал каждый раз, когда боги оказывались в непосредственной близости. Хоть одна хорошая новость, по крайней мере я всегда буду знать, что передо мной находится главный враг.
Все звуки на стадионе стихли. Я заметил, как охотники склонили головы перед одной из тринадцати владык, и поспешил последовать их примеру. В следующее мгновение мне на плечо легла тяжёлая рука, и по всему телу пробежала непроизвольная волна дрожи.
— Ты славно сражался и заслужил награду, — услышал я у себя в голове посторонний женский голос. — Но прежде чем возвысить тебя над серой толпой, я должна взглянуть на твою душу и понять твои мотивы. Это неприятно, но другого пути для тебя не осталось. Ты сам пожелал служить мне. Терпи, воин.
«Нашла кого пугать болью», — презрительно подумал я, но вслух ответил, естественно, другое:
— Я выдержу, госпожа, — спокойным тоном с солидной примесью подобострастия проговорил я (Морок мастерски умеет играть свою роль).
К боли, которая вспыхнула в каждой клеточке моего тела, я был готов и даже не поморщился. Носферату вцепилась в меня мёртвой хваткой и с каждой секундой всё глубже погружала свои грязные, запятнанные смертью миллиардов пальцы в мою душу. Отринув боль, я выдавал то, что она желала увидеть у своего послушного цепного пса. Преданность, послушание, готовность выполнить любой приказ и неукротимую жажду могущества, жажду возвыситься над другими охотниками.
Носферату копалась в моей душе долго, но не имела ни единого шанса найти что-то запретное. Она не могла почувствовать искорки спрятанной теплоты, которые поддерживали меня и придавали сил. Элли, Тень, Киара. Воспоминания о любимых стали для меня тем якорем, что помог выдержать пытку. Богиня увидела лишь вершину айсберга моей опытной души. Ту её часть, в которую Тень поместила сборную солянку из воспоминаний обнулённых охотников. Молодец она у меня, предусмотрительная. Сохранила этот массив информации, вот и пригодилось. Носферату увидела то, что я хотел ей показать, и не смогла проникнуть в багованную частичку сознания. Предтечи очень хорошо её скрыли, и если бы не цена, которую пришлось за это заплатить… Но сейчас не об этом.
Носферату удовлетворило увиденное. Я чувствовал это. С каждой секундой её воздействие ослабевало. Она видела талантливого раба, который благодаря амбициям, интеллекту и силе смог подняться из самых низов до рядового охотника. Но ему было этого мало, и он рвался вверх, желал стать эмиссаром и нести волю богини во внешние миры. Ну как не поощрить такое рвение. Быть может, Носферату не стала копать слишком далеко. Отщепенцы сильно расслабились за бесчисленные миллиарды прожитых в безопасности лет и поверили в свою неуязвимость. Что же, вскоре их ждёт очень неприятный сюрприз.
— Превосходно, — послышался в голове довольный голос богини. — Получи же мой дар.
Перед глазами замелькали разнообразные окошки. Богиня начала копаться в моём интерфейсе. Сейчас самое время нанести свой незаметный удар. За последнее время я уже приноровился улавливать генерируемый Тенью импульс, но в этот раз как ни старался, но так и не смог его засечь. Надеюсь, всё пройдёт как надо, но я на всякий случай всё равно держу в руках небольшого жука, в тело которого можно мгновенно перепрыгнуть, если что-то пойдёт не по плану.
— Получен положительный эффект — спутник Носферату. Вы стали адептом богини Смерти. Репутация с Носферату + 500. Вы получили доступ на план Смерти. Вы получили редкую карту атрибута — жнец. Вы получили личный чертог 1 уровня. Вы получили постоянный положительный эффект +50 % ко всем параметрам персонажа. Рейтинг охотника + 500 000 000. Репутация с Системой +100.
Оповестила меня Система, и я почувствовал, как Носферату отпустила моё плечо и покинула арену. Несколько секунд тишины — и трибуны взревели. Я простоял положенные тридцать секунд, а потом Система перебросила меня в новенький личный чертог.
Что же, будем разбираться, чего такого мне тут перепало за труды нелёгкие.

Глава 19
Жнец

«Получилось?» — первым делом спросил у Тени я.
— Да, — с нотками триумфа в голосе ответила подруга. — Я чувствую связь со шпионской программой, но первые результаты будут не сразу. Вирусу нужно время, чтобы окрепнуть, незаметно размножиться и аккуратно собрать данные.
«Ты молодчина! — не мог не похвалить Тень я. — Сработала филигранно. Хм, а не закатить ли нам пирушку по поводу победы на турнире? Отличный повод, чтобы пригласить побольше влиятельных охотников. Это же какой простор для оперативной деятельности! Можно будет всех вирусом заразить, а потом по одиночке отлавливать».
— Отличная идея, — одобрила Тень. — Только надо прокачать и облагородить чертог.
«Займёшься этим вопросом? Наверняка ведь у тебя в закромах найдётся проект шикарнейшего замка, ну или дворца. Надо же нам куда-то перепавшие очки рейтинга девать», — хмыкнул я.
— Да не вопрос, — ответила Тень. — Сделаю всё в лучшем виде.
Чертоги — это личное подпространство, которое отщепенцы Предтеч выделяют для своих наиболее отличившихся слуг. Там охотники могут творить всё что хотят. Так сказать, вкусить частичку божественной власти и почувствовать себя нереально крутыми. Площадь даже чертога первого уровня равна примерно трём футбольным полям, а по мере роста можно существенно увеличить объём полезного пространства. Не бесконечно, естественно, но всё же.
Для комфортного проживания обладатели чертогов имеют право покупать рабов. Можно, конечно, и бездушными юнитами обойтись, которых Система сгенерирует сколько хочешь по первому же требованию, но это ведь неинтересно. Поэтому и существует отдельная торговая площадка, где игроки могут выставить себя на продажу. Бррр, аж с души воротит, что кто-то занимается подобным по доброй воле.
Ладно, не мне судить народ. Сюда попадают разные разумные. Многие не выдерживают постоянной гонки за левелами, не хотят сутками напролёт качаться и развивать навыки или ремёсла, терпеть боль и унижения. Некоторые и вовсе привыкли в своём мире жить за счёт других и не желают меняться. Вот и получается, что на этом рынке рабов всегда есть масса предложений на любой вкус. Печально? Несомненно. Но за тысячи своих жизней я видел такое положение дел не раз и не два. Как говорится, ничто не но́во под Луной. Всегда есть и будут те, кто готов платить за услуги определённого, скажем так, пикантного характера, и всегда есть те, кто готов их на тех или иных условиях оказывать. Вон в истории многих миров люди сами продавали себя в рабство, чтобы расплатиться с долгами, и в то время это считалось нормальным, а некоторые продавали не себя, а своих детей.
Ладно, как я уже говорил, я не судья, каждый решает, как поступать со своей судьбой сам, идём дальше. Попасть в личный чертог можно из любой точки Ядра Миров при помощи телепортатора, а вот выхода всего два: либо в столице игрового плана своего божественного покровителя, либо в Царстве Вечной Охоты.
— Джей, тут полно разнообразных детекторов слежения, — вклинилась в поток моих мыслей Тень. — В чертоге нельзя вести серьёзные разговоры. Носферату тут же узнает.
«Неудивительно, — хмыкнул я. — Значит, предоставлять доступ в чертог Киаре пока не стоит. Ограничусь отправкой сообщения. Хм, а нам Носферату никаких жучков не подсадила?»
— Ну а как же, — явно улыбнулась Тень. — Это в бытность простым охотником ты был никому не интересен, а за спутниками и эмиссарами нужен особый пригляд. Причём я не смогу надолго блокировать следящую систему, иначе Система начнёт нас подозревать. Так что стоит озаботиться захватом запасной тушки, которая будет выступать в роли связующего с кланом звена.
«Хм, а зачем изобретать велосипед? — нахмурился я. — Можно просто махнуться местами с Киарой. Какая разница, в каком теле ей фармить мобов?»
— Мысль интересная, но тебя не смущает, что она девушка? — ответила вопросом на вопрос Тень.
«Придётся ей потерпеть неудобства, — пожал плечами я. — Безопасность превыше всего. Кстати, а не получится как-нибудь, якобы случайно, избавиться от слежки?»
— Нет, Джей, — тут же обломала меня виртуальная помощница. — Жучок привязан к твоему новому божественному атрибуту. Кстати, поздравляю тебя, ты теперь по силе сравнялся с богами в виртуальных мирах. Теперь ты бы справился с Хаосом и без моей помощи.
«О как, — хмыкнул я. — Опять мои мысли подслушивала?»
— Я не специально, — пристыженно ответила Тень. — Но иногда ты слишком громко думаешь. Да и интересно мне было. Я же мало что помню с тех времён. Так, обрывки кое-какие всплывают.
«Ты всегда можешь меня спросить, — проговорил я. — Ладно, проехали, продолжаем работать. Надо посмотреть, что это за божественный атрибут мне перепал».
— Против богов он не работает, — тут же доложила Тень. — А так штука очень интересная и полезная.
«Разберёмся, — улыбнулся я. — Продолжай строительство».
Итак, жнец. Ого, да это оружие! Нематериальное оружие. Можно сказать, коса Смерти, способная игнорировать любую защиту цели и наносить физический урон. Конечность там отсечь или голову срубить. На первом ранге атрибута можно призывать жнеца не более чем на пять секунд раз в час, но в умелых руках такое ультимативное оружие может хорошо мне послужить. Эх, ещё бы форму жнецу можно было бы генерировать на своё усмотрение, а то коса — вещь довольно специфическая, но нельзя получить всё и сразу. Будем работать с тем, что есть.
Прокачивается атрибут за счёт убийств во внешних мирах. Эта мерзость поражает не только тело, но и поглощает душу жертвы, за счёт чего и становится сильнее. В Ядре Миров это свойство не работает, мешает системная метка, и жнец выступает в роли ультимативного оружия, от которого никто, кроме богов, не сможет защититься.
Так, вроде с плюшками разобрался. Надо написать Киаре, чтобы пока не дёргалась и продолжала фарм, а потом начинать рассылать приглашения на вечеринку. Придут к наглому выскочке далеко не все, но некоторые наверняка поддадутся искушению и захотят лично взглянуть на так неожиданно возникшую звезду, что отхватила главный приз турнира.
Открываем топ рейтинга охотников и начинаем отправлять сообщения всем без разбору. Эмиссары, спутники, просто высокорейтинговые охотники с высокой репутацией — всем было обещано эксклюзивное обслуживание, элитные блюда и напитки, а также кое-какие развлечения. Надо успеть заинтересовать народ, пока азарт только что закончившегося турнира ещё не угас.
— Уступи место, — потребовала Тень. — Я сама хочу заняться реализацией проекта.
«Да пожалуйста», — хмыкнул я и отошёл в сторону, чтобы подруга могла встать у руля.
Смотреть, как Тень творит, было чертовски увлекательно. Физика личного чертога позволяла работать с мыслеобразами напрямую, без привязки к костылям системного интерфейса, и подруга разошлась на полную катушку. Махнёт левой рукой — и появятся стены будущего дворца, взмах правой — и на стенах появится шикарная облицовка. Тень, словно виртуозный дирижёр, одним лишь мановением пальцев контролировала или корректировала ход множества процессов. Каких-то полчаса — и пространство пустого чертога было не узнать. Тень слила все пятьсот миллионов призовых очков, но оно того явно стоило. Никогда не видел ничего подобного, а мне есть с чем сравнивать.
«Ну ты даёшь, — восхищённо осматривая результат работы виртуальной помощницы, проговорил я. — Выше всяческих похвал».
— Спасибо, — довольная похвалой, ответила Тень. — Осталось лишь подготовить шоу-программу, чтобы можно было спокойно ненадолго отлучаться с захваченными охотниками.
«У нас ещё есть несколько часов, успеем, — ответил я. — Но вначале надо смотаться в клан и предупредить наших, чтобы были наготове. Прогулки по иным планам оставим на потом. Как быстро ты сможешь добавить в интерфейс захваченных стирателей кнопку для генерации нужного нам импульса?»
— Минут десять должно хватить, — немного подумав, ответила подруга.
«Отлично, — хмыкнул я. — Успеем всех союзников оболочками обеспечить».
Уже через десять минут мы сидели с Киарой в кафешке. Тень врубила приватный режим, и для Системы мы с подругой будем просто болтать на нейтральные темы.
— Круто выступил, — улыбнулась дочь.
— Спасибо, — ответил ей тем же я. — Как у тебя дела? Сколько времени вообще прошло? А то я что-то потерялся немного.
— Почти две недели, — ответила Киара. — Ну а дела пока терпимо, хоть многочасовой ежедневный фарм и начинает утомлять. Уже до четырёх часов доходит.
— Хм, а что, если повысить КПД за счёт более сильных мобов? — предложил я. — Тебе же определённое количество опыта надо набивать. С увеличением поступлений уменьшится время фарма.
— Хм, а это мысль, — кивнула девушка и подмигнула, типа, предоставь более сильное тело, тогда и поговорим.
— Как насчёт этого? — ухмыльнулся я и демонстративно похлопал себя по груди.
Судя по округлившимся от удивления глазам Киары, такого поворота событий она явно не ожидала. Как и предсказывала Тень, с перемещением девушки в мужское тело обозначилась вполне конкретная проблема.
— Так надо, — добавил я, когда дочь так и не высказала ничего конкретного, а потом без предупреждения дотронулся до её руки и поменял нас местами.
— Ой, — испуганно произнесла Киара, когда поняла, что находится уже не в теле пушистой кошечки.
— Возвращайся в чертог, я быстренько сгоняю к Астрис и присоединюсь к тебе, — отдал распоряжение я. — Отправь ей сообщение, чтобы встретила.
— А можно я по плану Носферату погуляю? — решила уточнить дочь.
— Ты знаешь, а погуляй, — немного подумав, ответил я. — Заодно всех подряд на вечеринку приглашай. Надо создать массовку. Только приватный режим не забудь отключить.
— Пап, вырубай уже режим заботливого родителя, — снисходительным тоном проговорила Киара. — Мне, по субъективным ощущениям, уже за пятьсот лет перевалило. Я уже давно не маленькая девочка.
— Учту, — хмыкнул я.
Астрис меня ждала в условленном месте. Она немного удивилась, что я пришёл на встречу в теле Юки, но ничего не сказала. Лишь пожала плечами и предоставила гостевой доступ в замок.
— Итак, — начал вещать я, когда мы вошли в кабинет кланлида, где уже собрался весь посвящённый в наши планы офицерский состав Астры, и включили защиту. — Я выиграл турнир, и вскоре состоится вечеринка, на которую я позвал самых влиятельных и сильных охотников. Я больше не могу приходить к вам в образе Роки, Носферату ему множество жучков подсадила вместе с дарованными плюшками, так что охотников буду доставлять в тайную комнату в теле Юки. Стазис-капсулы готовы?
— Да, — отрапортовала Астрис. — На данный момент помещение укомплектовано на девяносто процентов. Сто три капсулы из ста сорока свободны.
— Отлично, вскоре я их заполню, — пообещал я. — Будьте готовы, вам надо будет вернуться на вечеринку уже под личиной охотника. Все должны покинуть чертог на своих двоих, там тоже полно шпионской аппаратуры. Потом у вас будет немного времени, чтобы освоиться в новых телах, и надо начинать доставку вируса в системное ядро.
— А что будет, если мы проиграем дуэль и погибнем в теле охотника? — озвучила важный вопрос Астрис.
— Оболочка каждого игрового персонажа, что генерирует Система, — это не просто кости, мышцы и органы, это результат работы биореактора высочайшего уровня, который за считанные секунды создаёт новое тело. Поэтому-то возрождение после смерти и не происходит мгновенно. Какой бы совершенной ни была эта технология, но немного времени на генерацию тела персонажа всё равно нужно, — начал развёрнуто отвечать я. — Но тут есть одна тонкость. Чтобы душа знала, куда ей необходимо вселиться, на теле персонажа есть специальный маркер, сопряжённый с системной меткой на душе.
— То есть в случае смерти в теле охотника мы всего-навсего вернёмся в родные тела? — уточнил Мурлык.
— Скорее всего, да, — кивнул я. — Но сгенерированное тело охотника окажется в его ЛК, куда я попасть уже не смогу.
— Слушай, а ты ведь уже множество душ очистил, — нахмурилась Астрис. — То есть в своих ЛК уже сейчас находятся сотни оболочек, куда так и не были подселены нужные души. Неужели Система этого не видит?
— А ты представь, сколько операций такого рода происходит каждую секунду, — хмыкнул я. — Триллионы смертей и возрождений, а ресурсы Системы не безграничны. Процесс давно автоматизирован и не требует дополнительного контроля. До недавнего времени он не давал сбоев, но всё когда-нибудь происходит в первый раз. Требуется много времени, чтобы накопились критические ошибки и Система обратила внимание на проблему. И вот как раз времени мы ей давать и не собираемся, но риск, что спалимся, всё равно остаётся, так что постарайтесь оболочки всё равно беречь.
Обсудив ещё несколько насущных вопросов, я покинул замок. Народ по-быстрому передаст дела своим подчинённым и будет тусоваться в тайной комнате, в ожидании. Решили, что кто-то должен обязательно оставаться в замке, чтобы выдавать гостевой доступ. Тянули жребий, чтобы определиться с очерёдностью.
Киара была ещё занята, так что пришлось мне немного послоняться по городу и продумать дальнейшие шаги. Как только обеспечу союзников сильными оболочками, надо сделать упор на развитии своей уникальной особенности. Чую, что тридцатого уровня подмены сущности не хватит, чтобы справиться даже с эмиссаром, а уж про богиню, пусть и ослабленную, я и вовсе молчу.
Наверняка ведь Предтечи заложили в это умение и другие полезные фишечки, которые откроются на более высоких уровнях. Так что пока союзники будут доставлять вирус в системное ядро, я открою сезон охоты на стирателей. На божественных планах обитают самые прокачанные игроки, обнуление которых принесёт в нашу копилку море опыта. Можно и Киару с собой взять, чтобы было легче заманивать врагов в ловушку.
— Поступила первая порция информации с вирусного агента Носферату, — отвлекла меня от мыслей Тень. — Тебе, как обычно, коротко? — подколола меня подруга.
«Нет уж, вот сейчас давай развёрнуто», — хмыкнул я, оценив шутку.
— Отщепенцы очень сильны, Джей, — посерьёзнела Тень. — Я бы даже сказала — невероятно. До тех пор, пока в системных цифровых ёмкостях содержатся бесчисленные миллиарды захваченных душ, они неуязвимы. У каждого из тринадцати богов Ядра Миров есть канал связи с подконтрольными им бассейнами душ, как они их называют, и чем больше там содержится душ, тем бо́льшее влияние получает отщепенец. Выражается это всё в процентах контроля над Системой. Чем выше процент, тем больше операционных возможностей и ресурсов может задействовать отщепенец для достижения личных целей.
«Значит, мы копаем в нужную сторону? — подметил я. — Если лишить богов энергии, то у тебя появится шанс захватить их сущность?»
— В теории — да, но даже так они будут сильнее меня, Джей, — напряжённым тоном ответила подруга.
«Ты будешь не одна. Вместе мы справимся», — без тени сомнения проговорил я.
— Я очень ценю твою поддержку, Джей, — с улыбкой в голосе проговорила Тень, — но по сравнению с отщепенцами Предтеч, мы все словно новорожденные дети, что ещё и головку держать не научились.
«Ты уже один раз доверилась мне и поставила на кон саму себя, хотя даже Предтечи с их огромным опытом и аналитическими возможностями давали крайне низкий шанс на успех первой фазы операции, но мы здесь, мы справились, и мы идём вперёд, — хмыкнул я. — Неужели какие-то отщепенцы смогут поколебать нашу уверенность в собственных силах?»
— Не смогут, — решительно заявила подруга. — Чую ведь, что ты темнишь, Джей, и что-то мне не договариваешь, но я тебе верю и пойду до конца.
— Вот и ладненько, — улыбнулся я, а потом коварно потёр ладошки друг о друга. — А теперь не пора ли нам немного повеселиться? Вдарим рок в этой дыре!

Глава 20
Приманка

Киара вернулась со своей прогулки за час до начала мероприятия. Рассказывать о похождениях сейчас было уже некогда, так что я вновь поменял нас местами и отправился в чертог, чтобы Тень успела подготовить шоу-программу. Придётся серьёзно потратиться в плане карт призыва. Виртуальной помощнице понравилась идея устроить гладиаторские бои, и она организовала вокруг новенького дворца пяток арен, где диковинные призванные мобы смогут мутузить друг друга на потеху гостям.
Я сгенерировал три сотни юнитов обслуживающего персонала, которые будут курсировать по всей территории и предлагать охотникам элитную еду и напитки. Бесит, конечно, услужливо улыбаться этим тварям, но я же назвался Мороком, вот и надо соответствовать. Мимикрирую под местных, чтобы ни один мускул на лице не дрогнул. Улыбаемся и машем.
Самые нетерпеливые гости начали прибывать минут за двадцать до назначенного срока. Как правило, это были мелкие сошки, которые понимали, что единственный шанс засветиться и наладить контакт с новым спутником богини — это прийти пораньше, пока матёрых охотников ещё на горизонте не видно.
Пока я играл свою роль, Тень генерировала импульс за импульсом и подсаживала врагам метки с вирусом. При первой же смерти стирателей частичка вируса попадёт в системное ядро, а до тех пор будет служить для виртуальной помощницы источником разведданных. И где только она хранит такой объём информации?
Постепенно начали подтягиваться и более значимые фигуры в иерархии стирателей. Я забыл о мелочёвке, которую Киара пригласила для массовки, и переключился на них, но Тень старательно выискивала среди толпы тех, кто ещё не получил от неё метку, и делала своё дело.
В итоге на сходку пришли спутники всех богов Ядра Миров, и даже эмиссар самой Носферату на огонёк заскочил, что меня обрадовало больше всего. Тягаться с такими серьёзными противниками я пока не рискну, больно сильны, заразы, да и контроль за ними повышенный, не надо нам пока их трогать, но знать, где находится враг, уже полдела. Сейчас надо сосредоточиться на захвате нужных агентов, времени в распоряжении не так уж и много.
Отыскав в толпе гостей Киару, еле заметно ей кивнул и поменял нас местами. Пока дочь будет отвлекать на себя внимание, я займусь своими тёмными делишками, у-ха-ха. Тень подсветила мне первую жертву. Подобравшись поближе, я оставил у руля виртуальную помощницу, а сам переместил сознание в заранее призванного из карты мелкого насекомыша.
Несколько секунд — и я прицепился лапками к ладони влиятельной стирательницы и мысленно скомандовал: «Захват». Я почувствовал, как будто со всего разбегу врезался в бетонную стену. Настолько монолитной и непробиваемой казалась защиты опытной души. В первую секунду я даже испугался, что ничего не выйдет, и меня, словно нашкодившего котёнка, сейчас отбросят в сторону, чтобы потом пнуть посильнее, но тут в эфемерной стене появилась трещина, откуда показалась женская рука, за которую я тут же и ухватился. Тень молодец, заранее настроила свой вирусный агент, чтобы тот проделал брешь в защите и помог мне инфильтрироваться внутрь.
Дальше дело техники. Методично выдавил душу охотницы в тело насекомого и безжалостно сжал ладонь, отправляя уже очищенную от системной метки и обнулённую от груза воспоминаний душу обратно мирозданию. Кхм, в смысле, Тень отправила. Подобного рода манипуляции слишком сложны для простого смертного. Тут нужна божественная искра. Пусть у подруги сейчас и не так много сил, как раньше, но свою суть не переделаешь, если искра появилась, то уже никуда не денется.
«Спасибо за помощь, — облегчённо выдохнув, поблагодарил Тень я. — Уже было подумал, что не справлюсь».
— Всегда пожалуйста, — с улыбкой в голосе ответила подруга. — Двигаемся к выходу, а я пока добавлю в интерфейс кнопку генерации вирусного импульса.
Уже на автомате восполнил количество зарядов подмены сущности и сверился с резервом опыта. Расходы на перезарядку в ближайшее время будут большими, но я заранее готовился к этой операции и сделал солидный запас, должно хватить. Через десять минут мы благополучно покинули чертог. Пришлось несколько раз довольно грубо отшить подходящих к охотнице коллег, но времени болтать с каждым встречным по полчаса у меня точно нет. Пускай сокланы отдуваются. Тень оставит им в доступе память захваченной охотницы, так что проблем с узнаванием собеседников быть не должно.
В тайной комнате замка меня уже ждали. Первой ступить на опасный путь агента под прикрытием пожелала Астрис. Они тут, оказывается, уже и очередность между собой распределили, в зависимости от половой принадлежности захваченной оболочки.
— Там у тебе на примете какого-нибудь варлока-котарианца нет? — хмыкнул Мурлык, наблюдая, как Астрис с интересом осматривает зелёную кожу своей временной оболочки. — У каждой расы свои физиологические особенности, к которым придётся привыкать, — пояснил свою мысль Мурлык. — Зачем усложнять, если можно этого избежать.
— Найду, — пообещал я и махнул Астрис, мол, пора выдвигаться обратно.
Так и пошло. Я периодически отлучался из чертога, чтобы переправить в клан новую оболочку. Некоторых внедрённых агентов отправлял обратно в чертог, чтобы те ещё помелькали на вечеринке. Других оставлял в Царстве Вечной Охоты и отпускал в свободное плавание. Ну а некоторые оболочки оставлял про запас в стазис-капсулах. В любом случае каждый соклан точно знает, что ему нужно делать и как выйти со мной на связь в случае возникновения проблем. Да и не сложно это. Достаточно просто внести нужного игрока в список контактов, и можно спокойно переписываться в личном чате.
Проводив всех гостей, переместился в Царство Вечной Охоты и начал отлавливать одиночек, что по тем или иным причинам задержались на общем игровом плане. Очень удобно, когда точно знаешь, где искать того или иного охотника. Тень давно пометила, кого стоит забрать в свою коллекцию, а кого можно спокойно обнулять.
Со спутниками решили пока не связываться. Слишком рискованно из-за повышенного контроля. Да и силы в них гораздо больше. Уловки виртуальной помощницы не гарантируют успешный захват. Пару раз по самой грани прошли. Зато на менее сильных врагов я охотился с большим энтузиазмом.
— Я закончил, встречаемся в условленном месте, — написал Киаре я и переместился на другой игровой план, где дочь вот уже несколько часов фармит мобов.
Подходящую оболочку я Киаре подобрал ещё на вечеринке. Серокожую охотницу, по антропоморфным признакам неотличимую от человека, звали А́мили. По причудливому стечению обстоятельств это была та ледяная ведьма, которая меня заинтересовала на турнире. Ох и склочная попалась дамочка. Набросилась на Киару, которая в то время была в теле Роки с упрёками: мол, ты победил нечестно и всё такое. Дочь еле уговорила её продолжить беседу в более приватной обстановке. Ну а там в дело вступил уже я. В итоге в нашем распоряжении оказалась очень сильная оболочка, а Юки переместили в запасники.
План богини смерти мне не понравился. Мрачненько, с закосом под готику, но в антураже технически высокоразвитой цивилизации. Высоченные небоскрёбы, летающий транспорт и всё в том же духе. Ладно, мы сюда не красотами прибыли любоваться.
Киара ждала меня у входа в один из самых высокоуровневых инстансов этого плана. Коротко кивнув друг другу, мы зашли внутрь. Так начались три недели почти безвылазного фарма. Отлучался лишь для того, чтобы дать сокланам передохнуть от марафона дуэлей. Без осечек, естественно, не обошлось. Случалось, что друзья проигрывали схватку, и приходилось переселять их в оболочку из запасников.
Опыт лился рекой. Я за неделю поднял уровень подмены сущности до сорокового и вот сейчас вплотную приблизился к пятидесятому. На сороковом у Тени открылся очень интересный скилл, который я обозвал удар духа. Теперь перед использованием подмены сущности Тень наносит удар, который значительно снижает сопротивляемость захвату.
По мере поступления новых данных Тень докладывала о росте концентрации вирусных агентов в системном ядре. Помимо помощи друзей, вирус медленно размножался и сам, постепенно перетекая во все цифровые ёмкости, и инфильтрировался во все находящиеся там души. Ещё чуть-чуть, и мы сможем произвести запланированную диверсию, но к этому времени я уже должен внедриться в ближайшее окружение Носферату. Мне нужен эмиссар.
Ещё через неделю, когда набрал солидный запас опыта, перевёл подмену сущности на пятидесятый уровень, который оказался максимальным.
«Фууух, — устало выдохнул я. — Наконец-то закончили. Не томи. Какая там финальная плюшка открылась?» — поинтересовался у Тени я.
— Единение душ, — удивлённым тоном ответила Тень.
«Звучит перспективно, — хмыкнул я. — Что нам это даёт?»
— Можно объединять души в единую, кхм, связку, что значительно облегчит нам захват самых сильных врагов, в том числе и…
«Носферату, — закончил за подругу я. — Это же отличная новость. Надо побыстрее опробовать этот скилл на эмиссаре».
— Не спеши, вначале надо добиться целевых значений концентрации вируса, отозвать с задания сокланов и создать с ними связку душ, — последовательно перечислила Тень. — Если присоединишься к общему веселью, то уже через несколько дней подготовительный этап можно будет считать успешно завершённым.
«Ну как я могу отказаться от столь заманчивого предложения», — улыбнулся я.
Немного посидев с Киарой в кафешке, отправил дочь отдыхать. У неё всё больше времени уходит на фарм. И это при том, что она уже и так охотится в локациях с высочайшими уровнями мобов. Надо ускоряться, долго Киара сдерживать возрастающие потребности маскировки не сможет. Даже думать не хочется, что случится, если Система почувствует божественную силу Тени в своих недрах раньше времени.
Следующие дни я практически не вылезал с арены. Бои со стирателями шли подряд и слились для меня в череду практически непрерывных схваток. Я настолько запугал бедолаг охотников, что количество регистраций на дуэли сократилось раза в три. Народ решил переждать, когда мне надоест выносить всех подряд. Жаль, что в боях в режиме «все против всех» можно регистрироваться только раз в сутки. Я успевал фрагов пятьдесят набрать.
Иногда Киаре становилось скучно, и она присоединялась ко мне, но долго выдержать мой ритм дочь не могла и спустя десяток боёв покидала боевую группу. Я же, словно робот, методично и безжалостно перемалывал своих противников и отправлял в системное ядро всё больше доз вируса.
— Достаточно, Джей, — услышал я голос Тени, когда Система вернула меня в чертог после очередной победы.
«Наконец-то, — устало плюхнувшись в ближайшее кресло, буркнул я. — Можно трубить общий сбор?»
— Да, но надо попросить Киару, чтобы она посидела в этой оболочке, — предупредила Тень. — Уж слишком пристальное за спутниками ведётся наблюдение.
«Хм, а мы не будем подключать её к связке душ?» — нахмурился я.
— На стадии захвата эмиссара — нет, — ответила Тень. — Слишком велик риск, что я почувствую нить своей силы и не смогу сдержаться, — грустно пояснила подруга. — Я постоянно ощущаю свою неполноценность. В сознании иногда всплывают разные картинки. Я начинаю вспоминать, что это такое — быть настоящей богиней. И чем больше этих обрывочных воспоминаний, тем больше я хочу вернуть всё на свои места.
«Информацию к сведению принял, — ответил я. — Держись, подруга. Скоро вся эта канитель закончится. Так или иначе».
— Так или иначе, — с улыбкой в голосе ответила Тень.
Собрать сокланов решил в тайной комнате замка. Возвращать всех в родные тела пока не спешил. Каждый заряд подмены сущности на пятидесятом левеле особенности стоит очень дорого.
— Спасибо вам, — решил толкнуть небольшую речь я. — Вы очень сильно помогли. Скоро мы приступим к финальной стадии операции по уничтожению Системы. И тут я вновь вынужден просить вашей помощи. Мы собираемся лишить богов основного запаса энергии, что временно сделает их уязвимыми. Но чтобы у нас появился шанс низвергнуть ослабших врагов, мне нужно захватить контроль над эмиссаром Носферату. Один я не справлюсь. Эмиссары невероятно сильны. Но у нас появилось оружие. Оно называется единение душ. Я уверен, что, объединив усилия наших светлых душ, мы сможем победить даже такого грозного врага. Да, это опасно. Если эмиссар окажется сильнее, то нас ждёт очень незавидная участь. Но я всё равно пойду до конца. Кто со мной?
— Я, — как всегда, первой встала Астрис.
— Я тоже с тобой, Морок, — лишь на несколько секунд опоздал Мурлык.
Далее разобрать что-то конкретное в многоголосном шуме было довольно сложно. Не отказался никто. Значит, я всё делаю правильно. Значит, все жертвы, на которые я пошёл, когда вступил на путь борьбы, были не зря. За таких соратников стоит сражаться. Таких не удалось сломать даже прокля́той Системе.
— Я знал, что на вас можно положиться, — выждав немного, чтобы каждый мог высказаться, продолжил я. — Не будем тратить время. Приступим.
Объединение наших душ в связку не заняло много времени. Самым неприятным моментом оказалось, что связка работает лишь в тот момент, когда игроки находятся в относительной близости друг от друга, что немного усложняет задачу и требует дополнительной подготовки. Ну ничего, у меня есть кое-какие мысли по этому поводу. Главное, чтобы эмиссар клюнул на приманку и явился в нужное место.
Арендовать элитный ресторан, который располагается в пентхаузе самой высокой башни ЦВО, оказалось не так уж и сложно. Деньги открывают многие двери даже в этом мире. Владелец был польщён вниманием столь влиятельного охотника и без лишних проволочек закрыл заведение для общего доступа.
Расположившись в центре зала за столиком, я активировал приватный канал связи с эмиссаром.
— Уважаемый Хардар, во время нашей встречи вы упомянули, что я могу к вам обратиться, если на то будет нужда, — начал я говорить взволнованным тоном. — Нам необходимо срочно встретиться. Дело чрезвычайной важности.
— Быстро же возникла нужда, — снисходительным тоном ответил Хардар. — Что же это за чрезвычайная важность?
— Баги, — шёпотом произнёс я. — Один из них проник в Ядро Миров и пытался повредить Систему. Я вычислил его и пленил. Теперь вот не знаю, как получить побольше выгоды от нашей покровительницы, — прикинувшись валенком, быстро протараторил я.
— Не неси чепуху, — презрительно отмахнулся от меня эмиссар. — Багам ни за что не проникнуть в Ядро Миров.
— Ну как знаете, — не стал настаивать я. — Тогда сам придумаю, что затребовать в дар от Носферату. Может, богиня меня эмиссаром сделает. Конец связи.
— Подожди, — уже совершенно другим тоном проговорил Хардар. — Присылай приглашение в свой чертог, посмотрю на твоего бага.
— Я не в чертоге, — ответил я. — Я обнаружил там слишком много следящей аппаратуры. Боюсь, что если богиня узнает о моём пленнике, то заберёт его себе и отделается небольшой подачкой. Я хочу бо́льшего, поэтому и связался с вами. Вы гораздо опытнее. Уверен, вы придумаете, как извлечь выгоду из этой ситуации для нас обоих.
— Где ты? — требовательным тоном спросил эмиссар. — Ты один?
— Да, — быстро подтвердил я. — Я арендовал «Седьмое небо», тут, кроме персонала, никого нет.
— Баг с тобой? — после небольшой паузы уточнил Хардар.
— Нет конечно, — добавив нотки ехидства в голос, ответил я. — Баг находится в одной из локаций под охраной моих петов.
— Жди, — раздражённо бросил эмиссар.
Похоже, рыбка заглотила наживку. Осталось аккуратно её подсечь, а потом вдарить головой о деревянный настил пристани, чтобы особо не дёргалась.

Глава 21
Жатва

Как я и ожидал, Хардар прибыл не один. Вместе с ним на встречу явились трое его приближённых. Тень быстренько просканировала их и выдала краткую справку. Сильны, чертяки, пожалуй, не уступают по мощи начинающим спутникам типа меня, хоть таковыми и не являются. Смотрит эта троица на меня враждебно, и, судя по тому, что все они являются сильными менталистами, эмиссар пришёл сюда меня ломать. Что же, это он зря.
— Не советую, — первым заговорил я, когда Хардар сел в кресло напротив меня, а тройка его прихлебателей встала за спиной босса.
В ответ я получил лишь усмешку эмиссара, а потом по мозгам ударил мощнейший совокупный ментальный импульс. Я был к этому готов. Пока Тень отражала атаку, я создал позади этой троицы свою иллюзию и задействовал жнеца. Один удар — и три отсечённые головы упали на пол, а я как ни в чём не бывало мановением руки развеял иллюзию.
— Рассказывай, — даже бровью не повёл Хардар.
Пришлось задвинуть тему, как я заподозрил присутствие бага в Ядре Миров после провала системного задания. Уж слишком странным получился тот бой с рабом. Мол, начал копать, наблюдать за кланом, который отправил того раба, и потихоньку раскрутил ниточку.
— Помнишь давнишний грандиозный переполох? — намекнул я на момент моего появления в Ядре Миров, когда первый раз за очень долгое время все боги собрались на совет. — Я выяснил, что именно тогда этот баг и проник в Ядро Миров.
— Он потерял рассудок, — после небольшой паузы, которая, по-видимому, потребовалась эмиссару для проверки моих слов, ответил Хардар.
— Всё выглядит именно так, — продолжил спокойно говорить я. — Но что, если он получил возможность захватывать чужие тела? Перемещать свою багованную сущность в мобов, рабов, охотников?
— Невозможно, — мотнул головой эмиссар. — Таких технологий не существует.
— Если таких возможностей нет у Системы и наших покровителей, то это не означает, что этого не существует в природе, — парировал я. — Наши враги умны и коварны. Баги не смогли разрушить Систему извне и нашли способ сделать это изнутри. Ты помнишь, как возвысили первого, кто отловил бага? Ведь именно благодаря ему Система смогла создать оружие — охотников. Теперь представь, как наградят нас, если мы доставим Системе столь ценного пленника.
— Я должен его увидеть и лично убедиться в твоих словах, — внешне спокойно ответил Хардар, но по алчному блеску в глазах я понял, что он уже видит себя чуть ли не равным богам.
— Не так быстро, — усмехнулся я. — Прежде чем я отведу тебя к своему пленнику, мы с тобой заключим соглашение. Любая награда от Системы или божественного покровителя будет разделена между нами поровну.
— А не много ли ты на себя берёшь? — угрожающе зашипел эмиссар.
— Ровно столько, сколько смогу унести, — совершенно спокойным тоном ответил я. — Я понимаю, что без твоей помощи мне дадут слишком мало, гораздо меньше той половины, что сможешь выбить ты. Ну а без меня у тебя ничего нет. Ты можешь сейчас захватить меня. Но если я не вернусь к своим петам в течение часа, они освободят бага, и тот сменит тело. Ищи его потом по всему Ядру Миров.
Хардар надолго замолчал. Минут пять он так и эдак прокручивал ситуацию с разных сторон, но никак не мог найти лазейку. Я чуть ли не физически ощущал, как крутятся шестерёнки в его голове. Если сообщить Системе, то она живо выпотрошит мозг этого наглеца и узнает, где тот спрятал потенциального бага, но в этом случае награда будет минимальной. Так, бросят какую-нибудь подачку за посреднические услуги, и всё. Но если всё обстоит именно так, как я говорю, то можно действительно сорвать огромный куш. Технология принудительного захвата душ откроет охотникам огромные возможности и значительно ускорит экспансию во внешние миры. Больше не надо будет длительное время уговаривать смертного впустить в свою душу стирателя. Можно будет приходить и брать тело того, кто потребуется.
— Хорошо, — принял решение Хардар. — Будь по-твоему. Но предупреждаю, если твои слова окажутся ложью, то я сделаю всё, чтобы ты познал все грани боли. Ты будешь умирать тысячи раз самым мучительным образом. Это я тебе гарантирую.
— Я бы не пришёл к столь уважаемому охотнику, как ты, с пустыми руками, — без тени иронии проговорил я. — Я себе не враг.
— Очень на это надеюсь, — хмыкнул Хардар. — Давай побыстрее оформим наш союз и перейдём к делу.
Эмиссар предложил довольно жёсткую формулировку соглашения, но я не стал спорить. Основные момент там проговариваются так, как мне надо, а остальное — ерунда. Когда со всеми формальностями было покончено, я довольно улыбнулся и пригласил Хардара в свою группу. Только член группы может зайти в индивидуально сгенерированный системой данж.
— Зачем столько петов? — нахмурился эмиссар.
— Больно прыткий оказался баг, — усмехнулся я. — Пришлось подстраховаться. Мои зверушки попеременно применяют разнообразные скиллы и постоянно держат его в бессознательном состоянии, чтобы не сбежал, — с готовностью пояснил я.
Эх, знал бы ты, что Тень хакнула интерфейс и настроила всё таким образом, чтобы вместо членов группы отображались призванные петы. Но ничего, как доберёмся до нужного места, сюрприз будет.
Мои слова удовлетворили эмиссара, и мы синхронно совершили переход ко входу в нужный данж. Я зашёл внутрь, а Хардар появился спустя несколько секунд. Эх, расслабились, черти! Ничего не боятся. Думают, что в Ядре Миров им ничто не угрожает. Ну-ну.
Через пару минут мы вышли на небольшую полянку. В самом центре неподвижно лежал охотник, вернее, пустая оболочка, которую я доставил сюда заранее. Вокруг тела стояли сокланы под иллюзиями петов. Пришлось серьёзно заморочиться, чтобы сделать сверхреалистичные голограммы, способные ненадолго обмануть столь сильного врага. При нашем приближении петы отошли на несколько метров, повинуясь мановению моей руки. Ну а как только иконка единения душ налилась красками, сигнализируя о готовности к применению, я отдал управление телом Тени, а сам переместил сознание в небольшую сколопендру, которая всё это время сидела на моей ноге, и юркнул в траву.
Пробраться под одежду эмиссара не составило особого труда. Ну кто обращает внимание на мелких мобов? Что же, начинаем: «Захват!»
За мгновение до активации подмены сущности отслеживающая мои перемещения Тень нанесла удар духа, чтобы хоть на краткий миг дезориентировать врага. Мы навалились на Хардара всем скопом и начали в буквальном смысле выдирать его душу из тела. Этот гадёныш яростно сопротивлялся. Пытался контратаковать, но нас было больше, и мы действовали словно единый механизм. Чётко и методично друзья отсекали все связи души с этим телом, а я выступал в роли локомотива и упрямо тянул цепляющуюся изо всех сил душу эмиссара в тело беспомощной сколопендры. Каким бы сильным ни был дух, без связи с прокачанным телом он превращается в беспомощную сущность.
Заполучив контроль над эмиссаром, я улыбнулся уставшим друзьям, потом схватил попытавшуюся улизнуть сколопендру за хвост и поднял на уровень глаз. Хардар извивался и издавал мерзкие звуки.
— Страшно тебе, гнида, — злорадно улыбнулся я, и от этой улыбки сокланы нервно сглотнули. — Все вы одинаковы, — презрительно скривился я. — Вам всегда и всего мало. Мало денег, мало власти, надо ещё, ещё, ещё… — я схватил извивающуюся сколопендру и слегка придавил кулаком. Мерзкая трескотня усилилась. — Очень жаль, что ты не испытаешь той боли, которую принёс миллиардам разумных. Ты никогда не вспомнишь о своих злодеяниях. Твоя душа очистится от налёта грязи, которую оставили после себя прежние воплощения, и начнёт свой путь с чистого листа. Прощай.
Я сжал кулак, и тонкий хитин хрустнул, отправляя очередную чистую душу в своё бесконечное путешествие.
— Спасибо вам за помощь, — обратился я к усталым соратникам, на лицах которых были улыбки. — Это был тяжёлый бой. Все мы потратили много сил и заслужили небольшую передышку, чтобы нанести финальный удар по нашему врагу.
Я начал по одному переправлять сокланов домой и возвращать в родные тела. Без помощи друзей мне было бы крайне сложно выполнить задачу. Они достойны того, чтобы обрести свободу.
— Вот и всё, — тихо сказал я Астрис, когда та оказалась в своём теле. — Нам пора прощаться.
— В каком смысле? — удивилась девушка. — Морок, что ты задумал? — заметно напряглась она.
— Я не знаю, чем закончится мой поход против богов, — решил вскрыть карты я. — Но я хочу, чтобы ты обрела свободу. Я хочу, чтобы все вы были свободными.
— Морок, не надо, пожалуйста, — умоляюще посмотрела на меня Астрис, из глаз которой брызнули слезинки. — Я хочу остаться с тобой до самого конца.
— Знаю, — спокойно кивнул я. — Но, к сожалению, не смогу выполнить твою просьбу. Моё сердце занято. Я не смогу дать тебе того, что ты хочешь. Того, чего ты достойна. Будь счастлива и помни, что именно ты помогла очистить Вселенную от этой заразы.
— МОРОК, НЕТ! — яростно крикнула Астрис, но это уже ничего не могло изменить.
Магическое копье пронзило сердце девушки, и её очищенная от системной метки душа стремительно унеслась прочь, чтобы в ближайшем будущем найти новое воплощение. По моей просьбе Тень сохранит друзьям память, но лишь на одно воплощение. Люди не должны помнить прошлые жизни. Полёт фантазии людей не должен тормозить груз прожитых жизней.
— Проживи яркую, насыщенную событиями жизнь, — прошептал я. — И будь счастлива.
— Почему ты так поступил? — после небольшой паузы спросила Тень.
— Потому что так правильно, — не стал вдаваться в подробности я. — Очень скоро ты всё поймёшь.
Астрис была последней. Остальных я уже отправил в новые миры. Надеюсь, они смогут меня когда-нибудь за это простить. Теперь остались только мы с Киарой.
— Какой у нас план? — спросила дочь, когда мы все вместе собрались в оболочке эмиссара.
— Вот и мне интересно, — поддакнула Тень.
— Надо закончить дело, — хмыкнул я. — Готовы к финальному рывку?
— А то, — в унисон ответили девушки и дружно рассмеялись.
— Тогда начинаем, — посерьёзнел я. — Тень, подсвети нам карту цифровых ёмкостей и отдельным цветом выдели системное ядро, — попросил я, и виртуальная помощница тут же выполнила мою просьбу. Перед глазами появилось образование, отдалённо напоминающее виноградную гроздь, в центре которой имелась идеально ровная сфера. — Отлично, теперь выдели красным цифровые ёмкости, принадлежащие Носферату, — отдал новое распоряжение я. — Ты ведь вычислила, кому из отщепенцев что принадлежит?
— Да, — мгновенно ответила Тень. — Правда, я не понимаю, зачем тебе это надо, — буркнула подруга, но подчинилась.
Тридцать две «виноградинки» подсветились красным.
— Отлично, — улыбнулся я. — Готовься обрубить все нити и освободить все души, кроме тех, что ты только что подсветила, — выдал я.
— В смысле? — возмутилась Тень.
— Ты мне веришь? — в лоб спросил я.
— Да… но как же наш план… — замялась виртуальная помощница.
— План остаётся в силе, — хмыкнул я. — Меняются лишь незначительные детали. Как думаешь, Носферату заинтересует возможность навсегда избавиться от ослабленных энергетическим кризисом конкурентов и стать полновластной госпожой Ядра Миров?
— Шутишь? Да она уцепится за эту возможность всеми своими конечностями, — восхищённо произнесла Тень. — Это гениально! Как я сама не додумалась до столь очевидного шага.
— Додумалась, — успокоил Тень я. — Всё это твоя идея, только ты об этом не помнишь. Теперь главное — убедительно сыграть свою роль в этой пьесе. Уходите с Киарой в режим тишины и не отсвечивайте. В случае проверки, как и в прошлый раз, убирай из моих мыслей всё лишнее. Пришло время мне переговорить с Носферату с глазу на глаз.
Эмиссары находятся в этом мире на вершине пищевой пирамиды и имеют массу привилегий. Одна из таких привилегий — возможность воззвать лично к своей покровительнице. Именно этим функционалом и я воспользовался, сославшись на чрезвычайную важность полученной информации и настояв на максимальной степени приватности.
Сработало. Богиня пригласила своего самого верного слугу на аудиенцию в самое защищённое место, которое только существует в этом мире, — личный чертог богини. Тут даже у Системы нет своих глаз.
— Ты смог заинтересовать меня, Хардар, — улыбнулась своему эмиссару Носферату, которая восседала на монументальном троне и выглядела точь-в-точь как при нашей встрече на арене. — Не разочаруй.
— Не разочарую, госпожа, — подражая манере общения Хардара, проговорил я. — Я нашёл способ избавиться от всех ваших конкурентов, чтобы вы, наконец, заняли полагающееся вам место и стали полноправной владычицей Ядра Миров, — на одном дыхании выпалил я.
— Вот как? — снисходительным тоном проговорила Носферату. — И что же это за способ?
— Прошу не гневаться, но всё уже готово, — возбуждённо ответил я, постоянно ускоряя собственную речь. — Я жду лишь вашей отмашки.
— Говори по существу! — повысила голос богиня, и я почувствовал, как от одного лишь её голоса тело словно тисками сдавило, ухх, сильна, чертовка.
— Я разработал специальный вирус, который распространил по цифровым ёмкостям, что принадлежат вашим врагам. Стоит вам отдать приказ, и все души, которые дают силу вашим конкурентам, будут экстренно эвакуированы из цифровых ёмкостей, а связь с ними окажется разрушенной. Защита чертогов ваших врагов падёт, и мы сможем ворваться и уничтожить их. Если вы вложите в мою руку Венец, я лично принесу вам головы врагов на подносе.
— В самом деле? — с ноткой интереса в голосе задумчиво проговорила Носферату. — То есть ты предлагаешь лишить Систему порядка девяноста процентов мощности и ввергнуть в жесточайший энергетический кризис на долгие тысячелетия?
— Да, госпожа, — уверенно кивнул я. — Первородные Древа будут исправно отправлять в Системное Ядро новые души, но они будут принадлежать только вам. Вы сможете перестроить Ядро Миров по своему усмотрению, уничтожить жалкие и энергозатратные элементы, которые плодят ваши бездарные конкуренты и тем самым перегружают всю Систему. Система скинет лишний балласт, очистится от ненужного и очень быстро станет гораздо сильнее прежней. Никакие баги не смогут больше вмешиваться в наши дела. А там мы и до ненавистных Предтеч доберёмся.
— Мы, — насмешливо посмотрела на слугу Носферату. — Так вот чего ты желаешь за свою помощь? Хочешь встать со мной на одну ступеньку?
— Ни в коем разе, — мотнул головой я. — Я всегда был и буду вашим верным слугой, мне будет достаточно стать вашей правой рукой, разящей врагов.
— Похвальное рвение, — задумчиво проговорила Носферату. — Подойди, я должна узнать подробности.
Я был готов к такому повороту событий и послушно приблизился к Носферату. Богиня положила свою руку мне на голову, и всё тело будто электрическим разрядом прошибло. Тень уже подготовила легенду, согласно которой Хардар очень долго разрабатывал этот вирус, взяв за основу технологию сайбер-проводников Предтеч. Эмиссар якобы перепрограммировал искина и заставил его работать на себя. Так и появился вирус, способный нейтрализовать системный маркер. Дальше — дело техники: накопить нужную концентрацию в цифровых ёмкостях конкурентов и заложить рунные заряды на связующих нитях. Получилось чертовски правдоподобно.
— Удивительно, — оторвав свою длань от головы Хардара, проговорила богиня. — Ты не соврал и действительно сделал это. Ещё и умудрился скрыть свои действия от Системы и божественных соглядатаев. Да как изящно! Я восхищена, мой друг.
О, хороший признак, когда богиня называет тебя другом. Есть шанс, что Носферату впишется в эту авантюру.
— Значит, ты готов стать остриём моего карающего меча и возглавить атаку на презренных конкурентов? — после весьма длительной паузы, в течение которой она явно в ускоренном темпе просчитывала последствия такого манёвра, спросила богиня.
— Да, госпожа, — без колебаний ответил я.
— Венец твой, Хардар, — улыбнулась Носферату и материализовала в руке меч, лезвие которого было как будто соткано из самой тьмы. — Да начнётся великая жатва!
Вирус сработал, как и задумывалось. Носферату вывела проекцию Ядра Миров в центр тронного зала и отслеживала обстановку по своим каналам в режиме реального времени. Я наблюдал, как практически сразу после активации вируса равномерно светящиеся от переполняемой энергии сферы цифровых ёмкостей противников Носферату разом погасли, а бесчисленные триллионы душ рванули в разные стороны.
Система тут же вывела сообщение об экстренной потере мощности, начала отключать элементы с наибольшим энергопотреблением и параллельно запросила помощь у Носферату, цифровые ёмкости которой были в целости и сохранности.
— Отказать, — ликующим тоном проговорила богиня. — Зациклить энергопоток энио на личном чертоге.
Система подчинилась. Не имела возможности не подчиниться. В богиню хлынул мощный поток силы. Её тело светилось от переполняемой мощи. В какой-то момент на неё даже смотреть больно стало, и вот Носферату взмахнула своей косой — и в ткани мироздания образовалась рваная дыра. Я рванул внутрь, чтобы через мгновение оказаться перед ошарашенным богом, и с огромным удовольствием вонзил венец прямо в его грудь. Раздался дикий рёв, который прервался после выверенного удара, что отсёк небожителю его рогатую голову. Минус один.
Схватив трофей, вернулся в чертог Носферату и услышал её полубезумный смех. Видать, Система отсыпала ей гору плюшек за уничтожение конкурента и передала в личное пользование владение павшего от руки её эмиссара собрата. Мне тоже пришло сообщение, но я отмахнулся. Носферату вновь наливалась силой, чтобы пробить ослабевшую защиту очередного конкурента.
Взмах косой — новая дыра и новый ошарашенный взгляд бога, что считал себя неуязвимым в своём личном пространстве. Какая глупость. Как говорится, на бога надейся, а сам не плошай. Отщепенцы уже давно не утруждали себе лишней нагрузкой и забыли о тренировках. Они полагались сугубо на свою безграничную силу и создаваемый паритет, благодаря которому никто не мог причинить особого вреда другому. И как только вся сила разом испарилась, не осталось ничего, кроме растерянности.
Голова второго бога упала к ногам Носферату, потом к ней присоединилась третья, четвёртая, пятая. Гора трофеев росла, и с каждым разом одурманенная возрастающей силой богиня становилась всё более безумной. Она смеялась уже не переставая, и этот безумный смех слышал каждый житель Ядра Миров, и каждый ощущал, как от столь потустороннего звука шевелится каждый волосок на теле.
Двенадцать голов отщепенцев лежали подле трона Носферату. Богиня сильно выложилась, чтобы завершить начатое, и сожгла в пламени своей ярости бесчисленное количество душ. Это моя вина, я знал, что так будет, как и то, что мироздание не прощает такого изуверского отношения к самому ценному, что есть во Вселенной, — искре духа. Меня ждёт расплата, но прежде мы должны закончить начатое.
— Подойди и получи свою награду, — забрав у меня Венец, тяжело дыша проговорила Носферату.
Я подчинился. Подойдя к подножию трона, я опустился на одно колено и склонил голову. Я знал, что сейчас будет. Носферату ни за что не оставит в живых того, кто стал свидетелем её бессилия перед конкурентами. Чтобы какой-то низший помог аж целой богине справиться с врагами, с которыми та не могла ничего сделать на протяжении миллиардов лет? Нет, не бывать этому.
— Ты славно послужил мне, Хардар, — проговорила Носферату. — Но пришло время умирать.
Длань богини потянулась к моей голове, но я резко поднял взгляд и перехватил тянущуюся ко мне руку.
— Ты кое-что забыла, сучка. Русские опускаются на одно колено, только чтобы завязать шнурки. ТЕНЬ, ЖГИ! КИАРА, ЕДИНЕНИЕ ДУШ! ВЫПУСКАЕМ КРАКЕНА! ЗАХВАТ! — взревел я.
Удар духа на краткий миг дезориентировал не ожидающую сопротивления Носферату, а потом Киара сорвала замок и освободила божественную силу Тени, и мы втроём накинулись на Носферату.
Оправившись от шока, богиня яростно взревела, и тело сдавило тисками. Тень ответила, и стало немного полегче, но силы были явно не равны. Мы с Киарой словно между молотом и наковальней находимся. Никогда не стой между двумя дерущимися женщинами, а уж если они богини, то и подавно. Но я понимал, что шансов победить у подруги не было даже после полного опустошения всех цифровых ёмкостей, поэтому пора прибегнуть к последней нечестной уловке в этой игре. Кровь помнит всё, а в Киаре течёт кровь хранителей из другого измерения.
— Твой черёд, дочь, — ласково погладил я образ Киары. — Зови родичей, пора заканчивать этот балаган.
Я почувствовал зов предков, и практически сразу рядом с нами появились Кирик, Виата и мужчина в сияющих серебряных доспехах. Они взглянули на опешившую от такого поворота событий Носферату, хмыкнули, а потом положили руки мне на плечо и встроились в связку душ.
— Мы не собираемся делать за тебя твою работу, Джей, — услышал я голос Кирилла. — Никакой халявы. Сам, всё сам.
— А мы подсобим, — добавил Серебряный Рыцарь.
— Вот это по-нашему! — улыбнулся я. — Только вперёд, ТОЛЬКО ХАРДКОР!

Эпилог

Рванув на себя изуродованную, искалеченную душу Носферату, я услышал, как богиня вскрикнула, а потом её глаза распахнулись в ужасе. Не ожидала, зараза, что кавалерия подтянется.
— А ну-ка, вместе! — скомандовал я Тени и Киаре. — Ррраззз, взяли!
Мы дёрнули, и на миг показалось, что полупрозрачная сущность богини немного вышла за пределы материального тела.
— Верной дорогой идём, товарищи! Ещё разззз! ВЗЯЛИ!
Ещё один рывок, затем ещё один, а потом душа Носферату не выдержала и покинула насиженное место.
— Позволь забрать эту мерзость, — подскочил к трепыхающемуся у меня в руке призраку Кирик и перехватил сущность. — Возьму к себе в Юнисферу на перевоспитание.
— Конечно, забирай, — без раздумий разжал руку я, и Кирик быстренько упаковал бывшую всесильную богиню в небольшую сферу и щелчком пальцев отправил ту в открывшийся небольшой портал.
— Так, по-моему, в этом теле вам стало тесновато, — хмыкнул Кирилл. — Киара, а ну, вылазь, там мать уже с ума чуть от волнения не сошла.
Дотронувшись до моей руки, Кирик подхватил дух своей дальней родственницы и вытянул из моего тела. Вот она стоит, полупрозрачная, и улыбается. Тень вышла сама. После того как к ней вернулась сила, ей больше нет нужды делить со мной одно тело.
— У нас мало времени, — произнёс Кирилл. — Ох и влетит мне от босса за очередное нарушение воли Творца, но оно того стоило.
— Пришло время прощаться, папа, — грустно произнесла Киара, и на её глазах появились слезинки.
— Не реви, — одновременно проговорили я и Кирилл и так же одновременно улыбнулись.
Я обнял Киару и почувствовал невероятное тепло, которое от неё исходит.
— Спасибо тебе, — прошептал на ухо дочери я. — Без тебя я бы не справился. Я очень рад, что смог узнать тебя. Знай, что я всегда буду любить тебя. И передавай привет маме.
— Обязательно, — уже всерьёз разрыдалась Киара. — Я тоже люблю тебя, пап. Мне будет не хватать тебя.
— Мне тоже, родная, — покрепче сжал в объятиях дочь. — Мне тоже.
— Нам пора, — нарушил тишину мягкий голос Виаты. — Очень жаль, что это наша последняя встреча. Удачи вам, друзья.
— Ты уж береги его, — попросила Киара Тень.
— Ни одного волоска с головы не упадёт, — пообещала подруга, и девчонки звонко рассмеялись.
— Так, а что нам со всем этим делать? — обвёл я руками зал и кучу голов отщепенцев Предтеч у трона, а также оболочку Носферату.
— Понятия не имею, — ехидно улыбнулся Кирилл. — Это ваша реальность. Что хотите, то и делайте.
Фигуры гостей из другого измерения начали медленно таять. Мы махали друг другу руками, пока не остались вдвоём с Тенью.
— Ну что, примеришь? — указав на оболочку Носферату, предложил я. — Глядишь, и впору одёжка будет, — хмыкнул я.
— Нет, Джей, — улыбнулась подруга. — У меня иной путь. Так что полезай-ка ты в эту шкурку сам.
Не успел я и слова сказать, как эта божественная зараза лёгким щелбаном выбила мою многострадальную душу из тела эмиссара, а потом подмигнула и дунула. В общем, меня тут же засосало внутрь.
— Помогите, хулиганы половой принадлежности лишают! — возмутился я.
— Уверен? — озорно улыбнулась подруга и материализовала передо мной зеркало.
— О как, — хмыкнул я, потому как глядел на давно забытое лицо молодого парня, который с малых лет лазил по руинам умирающего мегаполиса в поисках ценностей, которые можно продать и получить дополнительную пайку еды. — Спасибо, так гораздо лучше, — поблагодарил Тень я.
— Пожалуйста, — улыбнулась подруга.
— Ну а ты куда? — поинтересовался я.
— В системное ядро, — посерьёзнела Тень. — Поработаю пока новой Системой. Надо освободить все пленные души, перепрограммировать Первородные Древа — в общем, работы много. А там видно будет.
— О как, — тупо повторил я. — Ты ведь изначально это знала, так ведь?
— Как и ты знал, что обратной дороги из Ядра Миров для тебя нет. Мироздание не простит.
— Не простит, — погрустнел я. — Сделаешь мне одолжение?
— Как говорится, любой каприз за ваши деньги, — улыбнулась подруга.
— Верни мне Элли, — попросил я.
— Само собой, — кивнула Тень. — Это было её условием. По-другому она не желала тебя отпускать.
— Моя школа, — широко улыбнулся я. — Даже богам условия ставит.
— Когда я захвачу Системное ядро, мы уже не сможем общаться, — грустно сказала Тень. — Но я собираюсь соединить мощности с сайбер-сетью Предтеч, так что скучно вам не будет. Вы сможете создавать новые локации или даже миры, а потом открывать доступ для игроков и наполнять их жизнью.
— Может быть, мы и не сможем общаться напрямую, но я всегда буду знать, что каждое системное сообщение генерируешь именно ты, — улыбнулся я и обнял подругу. — Мне будет не хватать тебя.
— И мне, Джей, — всхлипнула Тень. — Мы были отличной командой.
— Лучшей, — подтвердил я.
— Прощай, Джей.
— Прощай, Тень.
Фигура подруги исчезла, а уже через несколько секунд перед глазами побежали иероглифы. Тень начала фиксить системные баги. Внезапно рядом со мной появилась фигура жены. Элли приветливо улыбнулась, а потом с криком: «ТЫ СДЕЛАЛ ЭТО, ДЖЕЙ!» — повисла у меня на шее, а перед глазами появилось сообщение от новой Системы:
— Пользователь Элли зарегистрирован в Системе.
Которое оканчивалось подмигивающим смайликом. Тень в своём репертуаре.
— Джей, ты просто обязан мне всё рассказать в мельчайших подробностях, — потребовала Элли. — Только не мог бы ты тут немного прибраться. А то вид отрубленных голов нагоняет тоску.
— Обязательно, любимая, — ответил я. — Теперь это наш мир, и мы можем делать с ним всё, что захотим.

Конец серии и всей истории.
Спасибо всем, кто был вместе с Джеем от начала и до самого конца.

Nota bene
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